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Bevezeto

Egykor nagy rangot jelentett, ha valaki elmondhatta magardl, hogy é még latta
Lenint. De mi ez az én helyzetemhez képest, aki eldicsekedhetem, hogy lattam
Tallosi Gyuri bacsit, tdmpe szivatjival a szajaban klaberoznil? A Pusztai féle
borbélytizletben, a hetvenes évek elején tortént esemény miatt, most, mint
tulélének a vallamra sdlyos teher nehezedik: Egyrészt az éveim szama,
masrészt a feladat, hogy nekem kell bevezetét irnom a Klaber bedekkerhez.

Tudva levs, hogy Doroszlon minden gyerek az anyatejjel szivja magiba a
Gyongyosbokrétat és a Klabert. Engem valahogy mégis elkeriilt mindkettd,
talan mert gyerckként sokkal jobban vonzott a Mosztonga parti nadas
mozgalmas vilaga, aztan j6tt a sakkban val6 elmerilés, a foci, a kézilabda, a
ping-pong. A masik nem (4gy is, mint: lanyok) feltinése, meg a konyvek és a
beatzene habzsolasa késébb jott, de ennek ecsetelése egyébként sem férne el
egy el6szonyi terjedelemben. A tanulasrdl pedig egyaltalin nem szolnék, annak
ellenére, hogy abrandozé szileim hatirozottan ilyen jellegi megbizatdssal

kuldték fel fiacskajukat Szabadkara.

Tortént viszont, hogy a kozépiskola altal felallitott zord kovetelmény
rendszernek eleinte nem kivintam minden aron megfelelni. Tanaraim,
taldramatizalva a hozzaallasomat, akkor ezt egyszerlen iskolakeriilésnek
nevezték. Pedig csak a permanens nemtanulds allapotaban leledztem
tobbedmagammal. T6bb kellemetlenség mellett, legnagyobb hozadéka ennek
az allapotnak az volt, hogy rengeteg szabad idénk maradt. Adédott, hogy
kilénbo6z6 tarsas jatékoknak hédolhattunk, koztik az 6rdég biblidjanak is.
Nem volt olyan kartyajaték, amelyet nem probaltunk kil

Irulva, pirulva fGz6m ezeket a szavakat, mert valljuk be, egy eminens
koézépiskolds tanuld szorakozasi formai k6zott ritkabban tartjak dicséretesnek a
kartyazast. Ezeket a személyes torténeteket és vallomasokat pusztan azért kell
elmondanom, hogy alatamasztast nyerjen kartyas jartassigom, hogy az itt lefrt
szavaimnak kell6 salya legyen. Hogy nem akarki, de egy kompetens személy
nyilatkozik itten a bevezet6ben. Hogy van valami felmutathaté eredmény a
hatam mo6gott és nem egy nyomorult, kivilallé kibicként sodrédtam az élet
tengerén idaig.

Tehat alappal dllithatok fel egy alig vitathat6 rangsort: Volt két kedvencem, a
Preferdansz és a Poker. El6bbihez nélkilézhetetlen a vegytiszta logika,
szenvtelen racionalizmus, utébbihoz a fergeteges bIoff érzék, hibernalt
idegrendszer.

A szabadkai technikum és internitus vonzaskorzetében elsésorban ezeket a
jatékokat (meg persze a sakkot, a beatzenét, a focit és a lanyokat) Gzte a
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fényesebb homloku tanuléifjusig. Jémagam is ide tartozvan, nagy kedvel és
meglehetds sikerrel vettem ki részem mindenbdl, mignem megismertem OT.

Sztl6falumban, mint emlitettem, a Gyongyosbokréta mellett ekkor mar
mindenki neki hédolt, korra, nemre és foldbirtokra valé tekintet nélkiil. Fn
valahogy mindebbdl kimaradtam és csak egyik hazaruccanasomkor szerettem
bele. Els6 otthoni klaberozasom élménye szinte kit6rolte agyamboél az Gsszes
tobbi kartyajatékot. Delete!

A JATEK SZELLEME

A megismert Kliber 6tvézte mindazt, ami a tobbi jatékban megvolt és
hozzaadott egy olyan elemet, amelyet nehéz korilirni: A val6 vilag kivonatat.
Mérgét és Mézét egyszerre. Az aznapi életb6l a demokraciat és elitizmust
vegyitve. Az aktualisat és a konzervativot egy jatszmaba gytrte. Egy asztalhoz
tltette a kolonizacioval érkezb szerb partizant és az 6shonos magyar kisgazdat.
Elmondhatom, hogy a Klaber jovoltabol lattam Bingilit, amint tort
magyarsaggal rekontrazza Jézsi bacsit. (EI6bbi egy nyegle licsain gyerek,
felszines jatéktuddssal, utébbi egy 87 éves volt csend6r, a Klaber
nagymestereinek egyike. Es ebben mar az is nagyszerd, hogy egyaltalan letltek
egy asztalhoz, de ami igazan félelmetes, hogy a parti végére eltint a nyegleség
is, a fenntartas is. Persze, azért helyére kerilt a krétal).

Azzal, hogy két paros Osszecsapasardl szol, ezzel a Klaber a sz6 szoros
értelmében tarsas, sét tarsadalmi jatékka alakulhatott. A logika, a memoria
valamint a kombinativ készség, mint alapkévetelmények mellett ajanlatos némi
fifika, s6t huncutsdg is. Az ellenfelek és sajat partner gyengéinek és erényeinek,
gondolkodasmédjanak gyors kismerése empatikus  készséget feltételez.
Ugyanakkor szinészi adottsag, kell a sajat gyengéink, vagy gyenge lapjaink
eltitkolasahoz. Bar ezek a kilséségekre alapozott modszerek csak az alsébb
szintd jatékosok ellen kecsegtetnek sikerrel, a nagymesterek, a Klabernagyok
kozotti jatékban mar ritkan vezetnek eredményre.

Az igazi, a kiemelked6 jatékost azonban a felsoroltakon tul egy sor magasabb
emberi jellemvonas tesz naggya: Példaul ugy tud kegyes lenni a gyengébb, vagy
sorozatban peches, veszt6 ellenféllel, hogy az nem veszi észre. A gyengét nem
szabad nagyon elverni, de egyszersmind megalazni sem azzal, hogy idénként
latvanyosan hagyjuk nyerni. Kizarélag azokat szabad nagyon megruhazni, akik
nem akarjak magukéva tenni a jaték szellemét. A dolyfés jatékost el lehet
agyabugyalni, a nagystilit nem. A k6z6mbost igen, a kimértet nem. Nem lehet
befogadni a gatlastalan csalét, de az életrevalé huncutot igen. Nem szabad a
jatéktdl elvenni a kedvét egy, még nagyokat hibazé, de batran prébalkozé
fiatalnak, am helyére kell tenni azokat, akik felszinesen, d6rén jatszanak.
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Most, hogy a Klaber jaték szellemét prébalom megragadni és irasos formaban
érzékeltetni, megismertetni olyan valakivel, aki nem kibicelt soha a
Klabernagyok (Tallési Gyorgy, Tallosy Jinos, Pusztai Mihdly és a
Tobbiek!) hata mogott - ugy érzem reménytelen a prébalkozas. Amikor a
zaréjelben felsorolt emberekre gondolok, akkor végs6 determinaciéként azt
kell mondanom, hogy a Klaber egy uri jaték. A szénak nem a marxista lenézé
értelmezésében és nem is az arisztokratikus fels6bbrendd felfogasaban.
Leginkabb a Rejté konyvekbdl lehet raérezni a sz6 {zére. ElsGsorban a rangtol,
szarmazastdl és vagyontol elvonatkoztatott belsé tartast érthetnénk alatta, bar a
kils6 jegyekkel: formai és viselkedési normakkal is egytitt viselhetd.

Azért tartom fontosnak ezt a fogalmat a Klaber szellemével 6sszekotni, mert
ennck a jatéknak a hossza tava Gzése soran el6bb, utdbb dgyis kiitkéznek a
jatsz6 ember jellemhibai - és akkor viszonyitani kell valamihez. Régi
ismerGseinkrdl, rokonoktdl, baratunkrol, apankrol, gyerekiinkrél,
munkatarsunkrél azonméd kidertlhet, hogy nem olyan, amilyennek évek 6ta
ismertik. Bizony, klaberezés kozben kititk6znek a makulak. A felismerést
kezelni kelll Egyrészt azonmdd, masrészt holnap és  holnaputan.
Tapasztalataim szerint nyugodtan hagyatkozhatunk ebben is a kalaberre, mert
képes a kezelést is megadni. Akar mar azzal, hogy felszinre hozza az ember jé
tulajdonsagait, uri jellemvonasait is, amik kiolthatjak a rosszakat. De sokszor az
a felismerés elég a megbocsatishoz, hogy jaték kézben varatlanul
szembesiliink a sajat jellemhibainkkal is. Ezek a felismerések aztan a klaberen
kivili (inneni) viligban felérnek egy gyonassal vagy pszichidtriai kezeléssel —
kinek hogy.

Miel6tt moralizalassal vagy mimoza lelkilettel vadolna meg egy klaber-mentes
civil polgartarsunk, gyorsan el kell mondani, hogy a jaték hevében a kéjes
szellemi marcangolas és brutalis asztalon valé athuzas mindennapi, természetes
jelenség! Volt olyan, hogy ségorok hetekig nem készontek egymasnak egy
vitatott licit miatt, feleség napokig nem engedte magahoz az urat, mert az orvul
elnyerte a tizennégyesét. Kézismert a mondas: Apadat rekontrazhatod, egyedil
az ap6st nem illik!

Iratlan megallapodasok, szijhagyomany utjan terjedé miheztartas, kocsmai
dulakodasban kierészakolt szabal (az szaball) féleségek, szokdsokba merevedett
falusi etikett alakitottak a jaték szellemét, amelyet kébe vésni lehetetlen. Ezzel
probalkozik éppen Tézsér Zoli az eclkévetkezé oldalakon, de hat egy
maximalista és idealista keresztezésébe oltott programozé mar csak szenvedje
ki magabdl a képtelenség szoftverét.
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Es itt térjink 4 a Kldber jaték Doroszlé 1.0 legijabb verzidjanak egyik
sarkalatos pontjara, amelyet ugy alcimezhetnénk, hogy

TEVEDES: BUKAS!!!

Olyan p6roly6s, jellegzetes mondat ez, ami a klaberrel ismerked6 (fiatal) ember
velejéig hatol. Szdmomra legalabb is meghatirozé volt. A "tévedés"
meghatarozasa koril szoktak a legnagyobb vitdk kerekedni és indulatok
felszabadulni. Mivel Gyuri bacsi mar nem tud a szemiivege f6l6tt kinézni gy,
hogy a tdlheviilt jatékosok ettSl a pillantdstél azonnal megjuhaszodnak, ezért
ugy érzem, hogy precizen és egyértelmien Ossze kellene foglalni, hogy mit
nevezink "tévedésnek", az mi moédon nyer bizonyitist és milyen
buntetépontokkal szankcionalhat6. Ebben a szabalykonyvben elkezdeni és a
gyakorlat alapjan folyamatosan finomitani.

Ugyanis a klaberben nincs ,,Pardon!” és f6leg ,,Hoppa!” nincs! Tévednie lehet
egy szivsebésznek, miniszterelndknek, tizenegyes rugonak, mesterszakicsnak,
de egy klaberozoénak - sohal A szivkamra kulcsa utdlag is visszarakhaté a
mellkasba, az elsézott levesért kiengesztelhet az asszony, a koltségvetés
ujrakurhat6. Ellenben a rosszul bemondott terc, a szinre-szin dobas
eltévesztése, egy rossz leosztas... - azonnali felirdst von maga utin, ami a
felnégyelésnél csak valamivel enyhébb biintetés.

Nem felesleges szigor ez, nem is a tokéletességre val6é torekvés, csak ugy
érzem, ez adja meg a Kldber alapjat, kialakitja az erGteret és ettSl kertl minden
a helyére. Ettél valik komollya a jaték és jatékka az élet.

Pusztai Lajos
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A jaték torténete, el6zmények

Az alsés  egy legendias magyar kartyajaték. Egykori elterjedtségét,
kozkedveltségét talan még az 1960-as évek ulti laza sem multa folil. A
szazadfordul6 idején egyenesen "alsés SriiletrSl" beszélnek.

Az alsos két killonboz6 jatékesaladnak koszonheti elényds tulajdonsagait és
sikerét. Az egyik 6s a német eredetd "klaberjass" volt. Egyébként a "jass"
jatékcsaladba tartozo jatékok német nyelvteriileten még mindig elterjedtek,
féleg Svajcban, ahol a Jass nemzeti jatéknak szamit. A név az idék folyaman
valtozott, lett bel6Sle "kalibrids" illetve "kaldber". Amikor a kaldberbe
folyamatosan bekeriiltek "tarokk" elemek és a jaték egyedi szerkezetet 6ltott,
akkor (a szazadfordulé idején) valtozott a jaték "alsés kalaberré" és magyarra
(természetesen az elnevezések még j6 ideig keverednek, még a
szakirodalomban is). Az akkortajt kiszélesed6 kozosségi élet f6 szintereit
jelentd, gombamadd szaporodd, kavéhazak, klubok, kaszindk, stb. kartya illetve
kalaber ¢hségét bizonyitjdk a kévetkez6 idézetek is:

"Tessék barmelyik hazai kavéhizba és klubba betekinteni, délutin egytdl éfél utin harom
drdig. Itt-ott van tarokk, itt-ott (tobbnyire gjel) van ferbli, de kaliber mindig és mindeniitt
van." (Kartya-kidex, 1898)

"A vidéki kaszindk kilencven sydizaléka a fkaldbrids czéljabil alakul ... a legkisebb
vidéki vdrosban is t0bb a rendes kalibrids asztal, mint a mennyi napilap jir a kaszind
olvasd termébe ..."

"Az idknek egy genidlis vivmanya a kettes alsds ... Annyi valtozatossdg, ravasgkodds,
csalafintasdg és mégis precizitas van benne, hogy ma mdr valdsiggal miivésget-szintba
megy. .. Annyi bizonyos, hogy az, igazdn jo és genidlis alsds-jatékosokat itt Pesten épp rigy
néy szerint ismerik, mint a hires irdkat és mivészeket." (Szomabdgy Istvin)

Forrds: Wikipédia
A Kalabriasz jaték egyike az Eurdpaban legelterjedtebb tarsasjatékoknak, mely
nemcsak azért, mivel nagyon sokféle médon jatsszak, de mert éles megfigyelést

és nagy gondolkozast is igényel, a legnehezebbnek mondhaté az 6sszes nalunk
ismeretes tarsas kartyajatékok kozt.

A kalabriasz és tartli kartyajatékban az atout felsé és kirdly neve, a francia
Belle-bdl csinalédott. A B. a jatékban 20-40 szemet ér s ezenfelil a felsé husz,
a kiraly négy point értéki. Az olyan terc vagy quart, melyben a B. benne van:
terc-B. vagy quart-B. A nalunk némely helyltt szokasos kalabridszban az atout
tizese és kiralya a B.

Forrds: Pallas Nagylexikon
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Jelen anyagban a jatékot a doroszl6i hagyomanyoknak megfeleléen klaber-nek
fogjuk hivni, ennek szabalyait prébaljuk meg Osszefoglalni a  helyi
hagyomanyoknak ¢és szokasoknak megfeleléen. Doroszl6 a Bacska délnyugati
csticskében, a Duna- Tisza- Duna csatorna partjan meghiz6dd, zémmel
magyar lakta kis teleptilés. A klaber itt ,,6sid6k 6ta” népszerti és a mai napig
Gzott jaték.

Doroszl6 f6utcaja
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A jaték szabalyai
1.1. Kellékek, célok

Sziikséges kellékek: (néhany) csomag magyar kartya, kréta, tabla, asztal négy
székkel, kibicek (lasd még ,,tartalékok”, , kiestek”, stb.). Fontos: a kibiceknek
nem jar szék! Allva illik nézni az éppen zajl6 utkozetet, hasonldéan a klasszikus
falusi focipalyak hangulatahoz.

Nem sziikséges kellékek: mobiltelefon, feleségek, gyerekek, egyéb hozzd nem
érték. Kivétel: amennyiben a feleségek, gyerekek egyben jitékosok is.

Amig a klabert elkeriili a TV-kozvetitések réme, erésen javasolt a KRETA
hasznalata. Nem digitalis kréta, csak hagyomanyos vizes szivaccsal torolhetd
kréta. A hagyomanyok tisztelete mellett a praktikum miatt is.

Kilénlegesen profi helyeken (a tovabbiakban: KPF), a jaték céljara szolgald
asztalt nem ,,csak ugy” kinevezik, letakaritjak, hanem el6re megfontolt
szandékkal gyartjak. Példaul olyan aprésagra figyelemmel, hogy az asztal lapja
krétaval val6 {rasra alkalmas legyen (pl. iskolai tablak anyagabdl).

Egy sikeres jatéknap (éjszaka) feltétlendl elitélends, mégis sziikséges velejardia,
mindsitéje ha legalabb két-harom rokon, gyerekkori j6 barat veszik Ossze a
jatékon legalabb egy évig tarté beszédszlnetet eredményezGen.

A jaték célja amatérok esetében: bemondasokkal és tutésekkel minél t&bb
pontot elérni, minél tobb jatszmat (a tovabbiakban: ,,parti”) megnyerni.

© Profi kategéria: a bemondasok jéval magasabb intellektualis szintjén (Idsd még
késébb) az ellenfél maximalis tiszteletben tartasa mellett, olyan mddon
megverni Gket, hogy elmenjen a kedvilk a tovabbi jatéktél. Ez a cél akkor
tekintheté elértnek, ha az aktudlis ellenfél paros a jaték utan a jatékasztal
kornyékére sem kivankozik legalabb egy évig. Megjegyzés: mivel ehhez nagyon
komoly verés kell (amit a profi kategéridban még j6 lapjaras esetén is igen
nehéz elérni), igy ez a cél inkdbb csak elméleti.

1.2. Alapismeretek

A klabert négy jatékos jatssza, két parra osztva. A parok utései 6sszeadddnak,
egyéni eredményeket nem szamolnak. A két jatékossal jatszott valtozata a
klabernek az alsés, vagy a dardli.
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A jaték tradicionalisan magyar kartyaval jatszhat6. A lapok négy szinosztalyba
vannak sorolva, minden szinhez 8 lap tartozik.
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1.3. Pontok

A klaber komplex titésjaték, azaz az elemi cél, Gtések megszerzése és az ttések
értéke fligg a benne elvitt lapoktol.

A jaték célja: egyrészt az alapjaték (adott leosztis) megnyerése, valamint ez alatt
minél tébb figura bemonddsa és teljesitése. A teljesitésekért és az ellenfél
vallalasainak megakadalyozasaért (buktatis) eredménypontok jarnak. Az
eredménypontokat mindig felirjak. Egy leosztason belil bemondasok nélkiil
Osszesen 161 pont érhet6 el.

A gy6uztes paros az, amelyik el6bb szerez legalabb 501 pontot. Specialis eset, ha
az adott kérben mindkét paros eléri az 501 pontot: ebben az esetben nem az
nyer, akinek a végén tébb pontja van, hanem az, aki az utolsé kérben kotott,
megnyerte a kétését és elérte az 501 pontot.

Az 501 pont feletti pontokat, egyik paros sem viheti at a kévetkezé partira.

A lapok pontértéke

Lap Pont
Asz 11

X 10
Csikd 4
felsé 3
alsd 2

IX 0
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VIII 0
VI 0
Osszesen: 30

Leosztasonként, a licitalas folyaman valamelyik szin aduva valik, ekkor a
pontértékek megvaltoznak (az adott szinre, az adott leosztasban).

Lap Pont
Fels6 20

IX 14
Asz 11

X 10
kiraly 4
also 2
Vil 0

\'All 0
Osszesen 61

Az utolso6 utésért plusz 10 prémiumpont jar.
1.4. A lapok iitéereje
A lapok utberejét a pontértékek hatarozzak meg a kévetkezSk szerint
(cs6kkend utési sorrendben):
e Adu szinében: Felss, IX, Asz, X, kiraly, als6, VIII, VII

e Egyéb szinnél: Asz, X, kiraly, felsé, also, IX, VIII, VII

1.5. Egyéb fogalmak
1.5.1. Pontszam

Az illet6 paros utéseiben elnyert lapok pontértékeinek, az érvényes
bemondasok és az esetlegesen megcsinalt utolsé ttésért jard 10 pont Gsszege.
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1.5.2. Sorozatok

Sorozat alatt az egyazon szin, sorban egymas utin kovetkez6 lapjait értjik az
alabbiak szerint. A sorrendiség szempontjabol figyelembe veend$ sorrend a
természetes sorrend, azaz: asz, kirdly, fels6, alsé, X, IX, VIII, VIL

Ez minden szinre vonatkozik, tehat az adu szinre is. Természetesen a sorozat
lapjainak egyazon jatékos kezében kell lennie. A kévetkezé sorozatokat
killénboztetjitk meg:

Elnevezeés Lapok Pontérték
Bella az adu csiko és felsé 40
Terc 3 egymas utan kovetkezo lap 20
Kvart 4 egymas utan kovetkez6 lap 50
Kvint 5 egymas utan kovetkezo lap 100**
Szext* 6 egymas utan kovetkezé lap 100**
Szept* 7 egymas utan kovetkezo lap 100**
Okt* 8 egymas utan kovetkezé lap 100**

* Hosszii évek tapasztalata alapjan dllithatd, hogy a *-al jelolt sorozatok ag 05310 erdteljes segitségével
trténbetnek csak meg. ..

** Ha barkinek ilyen sorozat van a kezében, a3 adott leosztast nem jalsszdk le, csak a tablazatban
megielilt pontokat és a négy egyformat irjik.

KVINT (100p)
-~ —
KVART (50p)
~ P -
TERC (20p)
~ — S s
BELLA (40p)-csak fromfhan

wnn .,
PLLLLE T P us® “Huggpmrang,

A sorozatok "hossza" alatt az altaluk tartalmazott lapok szamat értjiik, de ez
mar nevikbdl is kidertl.

1.5.3. Négy egyforma

Négy egyforma alatt négy azonos magassagu (kilénb6z6 szind) lapot értiink
(példaul 4db als6). Természetesen mind a négy lapnak egy kézben kell lenni!
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Ezek értéke:

Lapok Pontérték
Négy fels6 200
Négy IX 150
Négy Asz, tizes, Csikd, also 100
Négy VIII, VII* 0

* Az ilyenekre adott vilasz:, Ezekbdl ot kelll”
1.5.4. Ledobas

Ha valakinek a kezében kvint, vagy szext, vagy szept, vagy okt, vagy négy
(pontot ér6) egyforma lap van, akkor az adott leosztast nem jatsszak le: a
lapokat ,,Jedobjak” még az elsé lap kidobasa el6tt.

Minden jatékos esetén csak a legrangosabb sorozat, illetve négy egyforma vesz
részt az érvényesitési folyamatban. A legrangosabb sorozat, illetve négy
egyforma érvényesiti tulajdonosa és parja Osszes meglévé bemondasat, és
érvényteleniti az ellen par 6sszes bemonddsat. Ha két ellenfélnél is vannak
ledobas alapjat képez6 lapok (pl. egy kvint, az ellenfélnél négy also), akkor az
iras jogardl a kovetkez szabédlyok dontenek:

1. ponterésségi sorrend: a t6bb pontot éré irhaté csak fel (pl. a négy kilences
ersebb, mint egy szept),

2. négy (pontot érd) egyforma mindig erésebb, mint a sorozatok (pl. négy
tizes er6sebb mint a kvint),

3. egyéb azonos ponterésségnél a

a. hosszabb sorozat (pl. szext erésebb, mint a kvint),

b. magasabbrdl indul6 sorozat (pl. csiké kvint erésebb, mint az alsé
kvint),

c. er6sebb lap (négy csikd erésebb a négy alsénal, és mindkét
négyes erésebb a négy tizesnél)

d.  az egy kézben 1év6 4 als6 + 4 csik6 (vagy 4 tizes + négy asz stb.)
erésebb, mint egymagaban a 4 fels6. Ez is csak 200-at ér, de az
irja fel, akinél ez a kombinaci6 van.*

* Megjegyzés: ilyent Doroszlon még senki (még Gyuri bdcsi sem) ldtott, de e3 a szabdly..

Ledobasnal az adu szine nem mérvadod, csak a fenti szabalyok (pl. adu alsé
kvint gyengébb, mint a felsével kezd6d6 kvint nem adu szinbdl), tehat ha
példaul két kvint van azonos leosztasnal a két ellenfélnél és mindketté azonos
szintrdl indul (pl. csiké a legmagasabb lap mindkét kvinten belil), akkor egyik
sem frand6. Ebben az esetben az egyéb bemondasok is ,,elvesznek”.
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Ha csak az egyik parosnal van ledobast éré lap, a masik akkor irhatja fel a nala
esetlegesen meglévé gyengébb sorozatokat, ha nem 6k kotottek.

Ledobas esetében a bemondasok pontértékei paron belil 6sszeadédnak, de
csak az er6sségi sorrend érvényesitése utan! Ha valaki nem kotott, az
mindenképpen irhat tercet, kvartot.

A ,,bella” pontértéke hozzaadédik az egyéb bemondasokhoz (pl. adu csikéval
kezd6d6 kvint az 140 pontot ér), de csak az {rds esetén, az erésorrend
megallapitasanal nem (pl. adu csik6 kvint 140 pont, de nem irhaté ha az
ellenfélnél ugyanakkor 4sszal kezd6d6 kvint van)!

Ledobas utin az osztds joga tovabbkertl: az oszt6tdl jobbra UGl6 osztja a
kévetkez6 leosztast.

& : Amennyiben valaki nem mond be (szandékosan vagy
véletleniil) egy ledobast ér6 bemondast a parti elején és erre az asztalnal
il6 ellenfél paros a pontok felirasa elétt rajon, Ggy jogosult 161
biintet6pont felirasara maganak nyereségként (,,elhallgaté biintetése”).
Természetesen a ,vétkes” paros ilyenkor semmit sem ir: sem a
bemondast, sem az esetleges nyerést.

1.5.5. Bemondasok rendje

A terc és kvart sorozat bemondasokat a licit lezarasa utan, a bemondé jatékos
elsé lapjanak eldobasakor lehet bemondani. Az ekkor be nem mondott sorozat
pontértéke elveszik, de blintetés nem jar érte.

A ,,bella” bemondisa nem kotelezd.

A ledobast nem ¢éré6 bemondidsok is csak erésségi  sorrendben
érvényesithetbek, fiiggetlenil a k6té (licitalast megnyerd személyétol)!

Els6sorban a hossz a déntd, a hosszabb a rangosabb. Ha ez nem dont, akkor a
legfelsé lap (ez a sorozat magassaga). Az a rangosabb sorozat, amelyiknek a
lapok természetes sorrendje szerint a legnagyobb a legfelsé lapja (példaul az
alsé kvart er6sebb mint a tizes kvart) . Ha ez sem dént, akkor az a nagyobb,
amelyik adubdl van. Amennyiben a leirtak egyike sem dont, igy a sorozatokat
egyenranginak kell tekinteni (azaz egyik sem érvényes).

Minden jatékos esetén csak a legrangosabb sorozat, vesz részt az érvényesitési
folyamatban. A legrangosabb sorozat érvényesiti tulajdonosa és parja Osszes
meglévé sorozatat, és érvényteleniti az ellen paros Osszes sorozatat. Ha tébb
jatékosnak egyenrangi a legrangosabb sorozata, akkor egyetlen sorozat sem
érvényes.
Példak:

e A” par egyik tagjanak terc van a kezében, de a ,,B” par egy tagjanak

kvart, akkor csak a ,,B” par szamolhat 50 ponttal, a terc nem irhaté.
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e _A” par egyik tagjanak olyan sorozat van a kezében ahol a tizes a
legmagasabb lap, de a ,,B” par egy tagjanak olyan azonos értékd
sorozat van a kezében ahol az als6 a legmagasabb, akkor csak a ,,B”
par szamolhat a sorozatnak megfelel6 pontokkal. (Megjegyzés: az
ilyen dsszevetésnél a lapok természetes sorvendje a mérvads: VII, VI IX, X,
alsd, felsd, csikd, dsg)

Jaték esetében a bemondasok pontértékei paron belill 6sszeadédnak, de csak
az ersségi sorrend érvényesitése utan!

Amennyiben az egyik jatékosnak sikeriilt érvényesiteni sorozatait, ugy koteles
felfedni (bemondani) az 6sszes meglévé (bemondani kivant) sorozatat a hossz,
a magassag ¢s a szin segitségével, parjaval egyetemben.

Ezzel az Osszefuggések  érvényesitésének  vége. Az Osszefiggések
érvényességének tisztazasa utan, tovabbi bemondasoknak helye mar nincs.

1.5.6. Kontrak

A kontraval bemondéja kétségbe vonja a két6 paros teljesitési sikerét, azaz a
kontra bemondéja vallalja, hogy parjaval egyiitt az adott leosztasban t&bb
pontot szerez, mint a kété paros. A 161 jatékpont mellett a bemondasok is
szamitanak.

Természetesen kontrat csak az ellenpar tagjai mondhatnak, a ,,tars” nem.
p g] bl »

A kontrak mindig csak az adott leosztis legelsé lapjanak kidobdsa el6tt
mondhatodak.

Kontrik esetében (az adott leosztasban) mindig csak a nyertes paros !

A kontraknak tobb fokozata lehet, de az 501 pontos hatir miatt hirom
szintnek van igazan értelme: kontra, rekontra, szubkontra.

A kontrak az adott leosztasban megszerzett pontokat tobbszérézik a
kovetkezbk szerint:

e kontra — kétszeres szorzéval (duplan),
e reckontra — négyszeres szorzéval,
e szubkontra — nyolcszoros szorzéval.

A rekontrat bemondani csak egy a masik jatékos dltal bemondott, kontrara
adott valaszként lehet. A rekontra tehat bemondéjanak azt a véleményét fejezi
ki, hogy a széban 1évé vallalast az ellenfél kételyei ellenére is biztosnak latja.

Szubkontriat mondani csak a rekontrara adott valaszként lehet.

Kontrat bemondani és a kontrafokozatra vélaszolni az ellen-paros barmelyik
tagja jogosult a kovetkezS kontra fokozattal (mivel "egyiitt sirnak egyitt
nevetnek"), de csak az egyik, és annak hatisa mindkettGjik tekintetében
érvényes.
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1.5.7. Iras

Az adott leosztasban megszerzett pontokat az adott leosztas végén paronként
felirjak. Jaték kézben nincs iras!

Ha valaki nem kétott, az mindenképpen
irhat maganak pontokat (ha nyert...), de a
kot6 paros csak akkor, ha megnyerte az
adott osztast: Osszpontjainak  szama
(itések, bemondasok, utolsé ttés) tObb
mint a nem kot parosé.

A klaberben hasznalatos frasjelek:

A.) Partin belil (leosztasonként irva):

irasjel Erték
| 20 pont
v 30 pont
V 50 pont
C 80 pont
0 100 pont

B.) Parti végén (501 pont elérve):

irasjel Jelentés
| Megnyert parti
X Maccs*

* A maccs olyan megnyert parti, ahol ag; ellenfél nem érte el a 251 pontot.

1.6. A jaték elott
1.6.1. Emelés

Az emelés egy igen fontos momentum a parti elétt, de adott esetben kézben is:
emeléssel d6l el minden vitds kérdés. Példaul, hogy ki kivel kertil parba, ki
kezd, ki oszt, ki esik ki a parosbdl, ki megy ki borért, stb.

1.6.2. Parok

El6zetes megallapodas szerint is kialakithatéak a parok, de altaldban a
jatékosok emelnek, és két legmagasabb lapot emel§ jatékos kertl egy parba. A
legkisebb lapot emel6 lesz az elsé oszto.
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A klaber paros jaték, a parok érdekkozosséget alkotnak, jatékukban az
Osszjaték az iranyado, azaz a szabalyok betartdsa mellett segithetik egymast
mind a bemondasok soran (megfelel6 informaciéadassal), mind a lejatszas
soran: barmelyikik 4ltal vallalt kotés teljesitésében (pl: ,kenés”) illetve az
ellenparos vallaldsainak megbuktatasaban. Ennek megfelel6en pontjaikat egytitt
szamoljak (,,Egyitt sirnak, egytitt nevetnek”).

1.6.3. Osztas

Az oszt6 megkeveri a csomagot, és a t6le balra ilének felkinalja emelésre (az
emelés esetleg elmaradhat:).

Az osztas jobb kéz felé térténik a szabadon valasztott bontasban, de egyszerre
harom lapnal tébb nem adhaté egy jatékosnak és minden jatékos azonos
szamu lapot kap az adott osztasi kdrben. Az osztds végén mindenki egyforman

8 lapot kell, hogy kapjon.

A leosztast ugy kell megoldani, hogy a lapok kéztl az utols6 hiarom jol
elkilonithet/megkilonboztets kell, hogy legyen. Ezen lapok nem nézhetéek
megnézte az utolsé harom lap barmelyikét, gy abban a kérben mar nem
licitalhat és ezért az oszté nem tehetd felel6ssé.

: Amennyiben barmilyen tévedés torténik az osztas soran (pl.
nem pontosan keriilnek elosztasra a lapok) az oszté ellenfél parosa
jogosult 161 pontot felirni maganak nyereségként (osztd biintetése) és a
kovetkezd osztdval/osztassal folytatddik a jaték.

Ha véletlenill szinével felfelé fordul az osztis soran egy lap, akkor djra kell
osztani a kort ugyanazzal az osztéval.

Ha az osztasnal ha nem emelnek hanem " raiitnek" a csomagra, akkor mind a 8
lap egyszerre kiosztandé az utolsé 3 lap elkilonitésével.

*Megjegyzés: az 05300 dital az, ellenfélnek felkindlt dontést, hogy rdiit (egybe leosgtia az 5+3
lapot), vagy emel (el6bb 5 lap, aztin 3 lap) kordabban sokkal szigoribban vették. Az
utdbbi iddben nem biintették, ha ag 05310 eltévestette a leosztdsi sorrendet.

Minden jatékos egy kort oszt (egy leosztast). Az utolsé lapok kijatszasa és a
pontok felirdsa utan, az osztds joga egyel jobbra tolédik ( az adott kérben
0szt6tdl jobbra Gl oszt).

1.6.4. Licitalas

Az osztashoz hasonléan a licitalas az el6zetes és az utélagos bemondasok és a
lejatszas is jobb kéz felé halad.

A licitdlas célja az adu-szin meghatarozasa, illetve a kot6 személyének
(parosnak) a megallapitisa az adott leosztiasban. A koté személy (parjanak
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segitségével) arra vallalkozik, hogy az 6 pontszamuk t6bb lesz, mint az ellenfél
parosé. Alapesetben tehat, bemondasok nélkil legalabb 81 pontot szereznek.
Amennyiben ezt a vallalasat nem teljesiti (akar példaul az ellenfelek ,,tdlzott”
bemondasai miatt...), akkor az adott leosztas végén nem irhatnak fel egyetlen
pontot sem.

A licitalas 5 lapbdl torténik. Ha valaki tobb mint 6t lapjat nézi, azzal mintegy
jelzi, hogy abban a kérben mar nem akar licitalni.

A licit er6sségi sorrendje:

1.  Makk
2. Zold
3. Tok
4. Piros

Azaz, a makk a ,Jeggyengébb”, a piros a ,,legerGsebb” szin.

Az oszt6tol jobb kézre esé elsé jatékos a ,kényszeres”, azaz ha senki mis
nem licitdl, 6 koteles és jogosult az adu szinének a megallapitasira. A
tovabbiakban a kényszeres utan jobbra GlSket sorban kettes, harmas és négyes
jatékosnak fogjuk hivni.

Megj: A kliber paros jiték, tehdt a ,kényszeres” pdrja (hdrmas jitékos) a licitalas sorin
is segithet a tdrsdn (licitalhat) akkor is, ha egyébként (mas kényszeresnél) et nem tenné.

A licit ugy indul hogy a kényszeres, kényszerbdl koteles ,,egy”’-et azaz makkor
mondani. A téle jobbra ulének (kettes jitékos) ett6l magasabb szamot/szint
kell mondania ha licitalni akar, és mindig ,,visszafelé¢” azaz a t6le bal kéz felé
esé jatékosnak. Ez a jatékos (jelen esetben a kényszeres)
1. leallhat, és annyit mond: ,,tovabb” (vagy ,,passz”, ,,vigyed”, stb.) vagy
2. vallalja a licitet és annyit mond ,,itt”.

Az elsé esetben a kettes jatékoshoz kertil a kotés joga és a harmadik jatékos
jon, aki ugyanigy a bemondott szimnal/szinnél magasabbat kell hogy
mondjon!

Megj: A szdamokat nem kitelezd egyesével nivekvd sorrendben  mondani, azag a
kényszeres 0y "-ére, az utdna kovetkezd mondhat rigtin négyet is.

Amennyiben a kényszeres vallalja a licitet, akkor a kettes jatékosnak kell
dontenie:

1. nagyobb szamot/szint mond, vagy

2. ,tovabb”-ot jelent.

Ha a kettes valtozat mellett dont (tovabbengedi a licitalas jogat), akkor a
harmas jatékos folytathatja a kényszeressel a licitalast magasabb szam
bemondasaval.

Ha a kettes jatékos tovabb szeretne licitalni (egyes valtozat), akkor a
»kényszeres” felé magasabb szamot kell mondania.
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Ez a ciklus zajlik mindaddig, amig az adott leosztas k6t6 személyét meg nem
hatarozzak. Akinél a licit megallt, az a licit soran elért legmagasabb
szamot/szint vagy ettdl magasabbat valaszthat adu szinének.

Amennyiben a licitet tarténal jobbra Gl bemondja a legmagasabb szint (piros),
a licitet tarté még azt is visszaveheti téle vallalva a kotéssel jaro kotelezettséget
és elényt is! (Mint azt az 1.3 pontban leirtuk: ha az adott kérben mindkét paros
eléri az 501 pontot: ebben az esetben nem az nyer, akinek a végén tébb pontja
van, hanem az, aki az utolsé kérben koétott, megnyerte a kotését és elérte az
501 pontotl)

Forgatokonyvek:
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Licitalasi lehet6ségek, forgatokonyvek

Kényszeres Kettes jatékos | Harmas jatékos | Négyes jatékos
NemNeNem » Béargr:;:;:r:st%raf,

Igen

Makkon kiviil barmi lehet
a tromf. Az kot, aki

»kettét” mondott, vagy
visszavette!

Igen Igen Igen
w "Ha’rom"

Licital? Nem:

Igen

Licital?

A 4

Tok, vagy piros lehet a
tromf. Az kot, aki
»harmat” mondott, vagy
visszavette!

v

Licital? T

Nem

Igen
2P Piros a tromf, a Piros a tromf, a Pii tromf
Piros a tromf, VY z SR iros a tromf, a
a kényszeres kettes jatékos harmas jatékos négyes jatékos
kotott! kotott! kotott!

kotott!
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Példak:

e  Kényszeres: »Egy”
Kettes jatékos: ,,Toviabb”
Harmas jatékos:  ,, Tovabb”
Négyes jatékos: ,» Tovabb”
Kényszeres: ,Z201d az adu”.

e Kényszeres: »Egy”
Kettes jatékos: LKettd”
Kényszeres: I
Kettes jatékos: ,,Tovabb”
Harmas jatékos:  ,, Tovabb”
Négyes jatékos: ,Harom”
Kényszeres: ,,Tovabb”
Négyes jatékos: ,,Piros az adu”.

e  Kényszeres: »Egy”
Kettes jatékos: HKettd”
Kényszeres: ,,Jovabb”
Harmas jatékos:  ,,Harom”
Kettes jatékos: ,ltt”
Harmas jatékos:  ,,Négy, Piros az adu
Kettes jatékos: LAz s itt]”,

e  Kényszeres: »Egy”
Kettes jatékos: LKettd”
Kényszeres: I
Kettes jatékos: ,Harom”
Kényszeres: Lt
Kettes jatékos: ,,Tovabb”
Harmas jatékos:  , Tovabb”

Négyes jatékos:

,,Piros az adu”.

Réviden 6sszefoglalva: a licitalas soran a licitdlé a téle balra ilének csak
magasabb szamot/szint mondhat, a tSle jobbra ulének pedig vagy tartja a
jobbra wl6 altal bemondott szint (,itt”) vagy passzol, tovabbengedi neki a
licitalas jogat.

1.6.5.

Kezdés

Az oszt6tdl jobbra 6l6 jatékos kezd, de az elsé lap kidobasa el6tt koteles
megkérdezni mindekit: ,,Mehet?”. Legkés6bb ilyenkor lehet ledobni a lapokat
a szdz pontot éré sorozatok és a négy egyforma (pontot érd) lap esetében. A
»Mehet?” kérdést tovabba azért is ki kell varni, mert csak az el6tte bemondott
kontrak az érvényesek.

© A szerzok, 2009
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Kontrak esetében a ledobast éré sorozatok és egyformdk pontértéke nem
tobbszor6z6dik akar a kontra bemondasa el6tt, akar utina lettek bemondval

Egy legendas helyszin...
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1.7. A jaték menete

1.7.1. Lejatszas

A klaberben a jaték-pontok jelentds része figurakbol érhetd el. Igy cél az adott
leosztasban minél t6bb pontot éré lap elnyerése, illetve az ellenfél vallalasanak
megbuktatisa.

A lejatszast az oszt6é jobb oldali szomszédja kezdi és mindig a kézvetleniil
jobbrdl 16 dobja a kdvetkezé lapot. Ezt kévetben mindig az hiv (az indit
kort), aki az el6z6 ttést hazavitte.

A lejatszas folyaman szinre szint kell tenni, és adukényszer van (azaz ha nincs a
hivott szinbdl kételezé adut raadni), de feliliitési kényszer nincs. Ha nincs a
hivott szinbdl, adut, ha ez sincs, barmilyen lapot Gtésbe lehet tenni.

: Amennyiben valaki szint téveszt, azaz volt nala a kért szinb6l,
vagy ha nem volt szine de volt aduja és nem azt dobta, és erre az
asztalnal 0l6 ellenfél paros a pontok felirasa el6tt (de akar a lapok
eldobasa koézben is!) rajon, ugy jogosult 161 biintetGpont felirasara
maganak nyereségként. Természetesen a ,vétkes” paros ilyenkor
semmit sem ir.

Megj.: B3t a szabalyt tobbszor probaljak meg az, ellenfelek gy Rierdltetni, hogy a lapok
hivdsa elgtt mds sgint mondanak, mint amit valgjaban dobnak. Eg bevett gyakorlatnak
mindsiil.

Az utéseket parban gydjtk. Az Utéseket a lejatszas végéig senki, még
tulajdonosa sem nézheti meg, nem ellendrizheti Gjra. Az utolsé ités hazavitele
utan a lejatszasnak vége.

1.7.2. Elszamolas

Az utolsé utés hazavitele utin meg kell allapitani a lejatszas soran kialakult
végeredményt, illetve meg kell hatdrozni a parok altal szerzett pontokat. A
jatékosok teendéi a kévetkezbk:
- az altaluk elnyert lapokban talalhaté pontok Osszeadasa (az 1.3 pont
szerint)
- alapokbdl dsszeadott pontokhoz a bemondasok és az esetleges bella
hozzaadasa
- ha a k6té parosnak tobb Gsszesitett pontja van az el6bbick alapjan,
mint az ellen parosnak, akkor mindkét paros felirja pontjait
- ha a kot6 parosnak kevesebb pontja van, akkor a k6té paros nem ir
csak az ellenfele
- ha kontra is volt, akkor csak a kontrat (rekontrat, stb.) megnyerd
paros irhat figgetlentl a k6té személyétél
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Az eredmények felirasaval zarul a leosztas, az osztds joga egyel jobbra tolodik,
kezdédhet az 4j leosztas.

Ismételten: az eredmények felirasa hagyomanyosan tablara torténik, krétaval.

A megnyert lapok t6bbszori Gjraszamolasa nem ritka esemény, van aki —a
félreértések elkertlése végett- az ellenparos djraszamolasa idején radl a sajat
kartyaira... Sz6 szerint rail!
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Egyéniségek:

A szerz6k egy rovid (nem reprezentativ) korkérdést is végeztek, hogy a
Doroszléiak kit tartanak érdemesnek arra, hogy a nevét megemlitsik azok
kozott, akik rendszeresen, vagy nagy gyakorisaggal jartak kartyazni a Pusztai
téle borbélyiizletbe

Az alabbi névsor alakult ki:

Akik mar nincsenek kitiink:
e Tallési Gyorgy
e Pusztai Mihaly
e Tallésy Janos
e Kiraly Rudolf
e Papp Dénes
e Papp Gyula
e Ress Mihaly id.
e Dibsi Mihaly
e Albrecht Gyula
e Kiraly Imre
e Turkal Imre
e Grguri¢ Milan
e Glumici¢ Mile
e Kordélyos Pal

—+ = = = — — — — = = — — — —

Akiktdl még tannlbatnntk:
o Tézsér Laszlo
e Dautbegovics Zoltan
e  Gellér Ferenc
e  Pusztai Imre
e Uzelac Bogdan
e Smolci¢ Ante

Akik miég tanulhatnak:
e Orovec Jézsef

Pusztai Lajos

T6zsér Zoltan
e  Orovec Endre
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e  Pressburger Csaba
e Tallésy Koppany
e Pusztai Aron

e Tézsér Aron

e Odry Agnes

Akiket kihagytunk, azoktdl ezuton is elnézést kérink. Jelezzék felénk, és a
kovetkez6 kiadasban mindenképpen helyet kapnak.
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Irodalom:

- Alséshazi Vannak Vikar: Az “alsés kalaber” szabdlyai. (Nagybecskerek),
1899, Szerz6, (Pleitz ny.) 35 1. Fazve, kiadéi boritéban. 18,4 cm.

- Hamvas Pal: Az als6s szabalyai. 1901,1902,1903.
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Internetes linkek:

Klaberlap (leirasok, szoftverek, tovabbi linkek)
Wikipedia, Klaverjas

Encyclopadia Britannica, Klaberjass
BBC, Kalabriasz - the Card Game

Alsos leirasa

A Kaldbridszparti
Mikszath Kalman: SRAMKO BACSI

Doroszlo portil (Mdger Tivadar)

Doroszl6 honlapia (Dr. Samu Krisztian)
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Az utolsé sz6 jogan

Ha jaték kozben olyan helyzet adédna, ami a fentieckben nincs leirva,
szabalyozva, akkor

1. A felek talaljanak egy békés megoldast,

2. Jelezzék a hianyossagot a szerzéknek!

Jo kartyazast, kellemes szérakozast!

A jaték végén...
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,»Egykor nagy rangot jelentett, ha valaki elmondhatta magardl, hogy 6 még latta
Lenint. De mi ez az én helyzetemhez képest, aki eldicsekedhetem, hogy lattam
Tallosi Gyuri bacsit, tompe szivarjaval a szajaban klaberoznil? A Pusztai féle
borbélytizletben, a hetvenes évek elején tortént esemény miatt, most, mint
talélének a vallamra salyos teher nehezedik: Egyrészt az éveim szama,
masrészt a feladat, hogy nekem kell bevezet6t irnom a Klaber bedekkerhez.

Tudva levs, hogy Doroszlon minden gyerek az anyatejjel szivja magaba a
Gyongyosbokrétat és a Klabert.

A megismert Kliber 6tvozte mindazt, ami a tSbbi jatékban megvolt és
hozzaadott egy olyan elemet, amelyet nehéz korilirni: A valé vildg kivonatat.
Mérgét és Mézét egyszerre. Az aznapi életb6l a demokraciat és elitizmust
vegyitve. Az aktualisat és a konzervativot egy jatszmaba gylrte. Egy asztalhoz
tltette a kolonizaciéval érkezé szerb partizant és az Gshonos magyar kisgazdat.
Elmondhatom, hogy a Klaber jévoltabol lattam Bingilit, amint tort
magyarsaggal rekontrazza Joézsi bacsit. (El6bbi egy nyegle licsan gyerek,
felszines jatéktudassal, utébbi egy 87 éves volt csendér, a Klaber
nagymestereinek egyike. Fs ebben mar az is nagyszerd, hogy egyaltalan leiiltek
egy asztalhoz, de ami igazan félelmetes, hogy a parti végére eltlint a nyegleség
is, a fenntartas is. Persze, azért helyére kerilt a krétal).”
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