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Ezaton szeretném koszonetemet kifejezni a konyv megirasahoz nyujtott
hasznos segitségiikért:

- Dr. Sar Csabénak jogi vonatkozasokban,
- Tichy Eszternek matematikai kérdésekben,

- valamint feleségemnek, hiszen soha nem sziilethetett volna meg ez a kdnyv
az ¢ tiirelmes szeretete nélkiil, amellyel ott iilt mogottem sok-sok éjszakan at
a pokerasztalnal. Ha mégsem volt velem, barmilyen késon értem haza, ébren
vart, és nem kaptam szemrehanyast tole, barmennyit vesztettem. Emlékszem,
egyszer, amikor telefonhoz hivtak, megkértem, hogy iiljon be helyettem a
partiba. Eletében elészor jatszott onalléan pokert, és rogton kiméletlen,
dorzsolt, oreg rokak kozeé keriilt. Nem latszott ugyan rajta, de talan izgult is
egy kicsit emiatt. Mire azonban visszajottem, megduplézta a pénziinket (6.
Fejezet). Kosz Juli.
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1. FEJEZET
Poker? Mi az a poker?

Poker: - kartyajaték, két vagy tobb jatékos részvételével, akik fogadasokat kotnek a
keziikben tartott kartyak értékére.

OXFORD Advanced Learner’s Dictionary (1993)

Valoszintileg lesznek olvasok, akik maris gondterhelten rancoljak a homlokukat, és rosszallo-
an csovalni kezdik a fejliket, mert nem szeretnek €s soha nem is szoktak fogadasokat kotni.
Legalabbis ezt hiszik magukrol. Szerintem tévednek. Nincs olyan ember, aki valamilyen
formaban ne kotne nap mint nap fogadasokat. Nézziink egy egyszerti példat:

Soha Pal komolytalan dolognak tekinti a szerencsejatékokat, nem szeret kockaztatni, nem jar
loversenyre, €és a lottora is sajnalja a pénzt. Reggel azonban, miel6tt munkaba indul, meg-
hallgatja az eldrejelzést, és gondosan megvizsgalja a felhdket az égen, hogy vigyen-e magaval
esernyOt vagy sem. Aztan bell a kocsijaba, és megprobalja eltalalni a legjobb utvonalat. Ha
sikertil, bliszke magara, amikor viszont dugédba keriil, bosszankodik, hogy rosszul valasztott.

Soha Pal tehat minden reggel legalabb két fogadast kot, egyiket a természettel, masikat a
forgalmi viszonyokkal. Alaposan megfontolja a koriilményeket, mieldtt eldontené, hogy mire
fogad, mert ha veszit, eldzik vagy elkésik a munkahelyérdl. Raadasul nem is szeret vesziteni.

Mindenki, még Soha Pal is, rengeteg dontést hoz az életében, aprokat €s nagyokat, és ilyenkor
tulajdonképpen minden alkalommal fogadast kot arra, hogy jol dontott-e. Nincs ez masként a
pokerben sem, csak annyi a kiilonbség, hogy a pokert nem muszajbol, hanem kedvtelésbol
jatsszuk.

A poker ugyanis elsOsorban jaték. Szorakoztatd jaték, kikapcsolddas €s pihentetd élvezet. Igaz,
hogy pénzt nyeriink vagy veszitiink kdzben, de legalabb a tétet mi magunk hatarozhatjuk meg.

Tévedés lenne azt hinni, hogy pokerezni csak magas alapon, kizarolag gazdag emberek
szoktak, akiknek a pénz nem szdmit. Tudomasom szerint még sohasem késziilt errdl felmérés,
mégis ugy vélem, hogy a poker egyike a legelterjedtebb tarsasjatékoknak a vildgon. Mibdl
gondolom ezt?

A hetvenes évek elején, Budapesten egy kiilvarosi moziban régi, amerikai, western filmet
vetitettek. A kora délutani idopont dacara tele volt a nézotér. A film legizgalmasabb jeleneté-
ben, egy igazi vadnyugati kocsmaban, a f0hds vérre mend pdkercsatdba keveredett gonosz
ellenfelével. Felvette az 6t lapjat, és kartyds nyelven szolva lassan gusztdlni (vagy ahogy
mondani szoktuk, skubizni) kezdte 6ket. Egymas utan jelent meg a kozeli képen egy Bubi,
még egy Bubi, egy Dama, még egy Bubi és végiil még egy Dama. A vegyes, alkalmi k6zonség
ekkor egy emberként hordiilt fel a moziban: - Full! -, és ez nekem tobbet mondott barmilyen
felmérésnél.

A pokert tehat mar akkor is sokan ismerték, €s sokan ismerik ma is, de kevesen tudjak igazan
jol jatszani. Pedig érdemes megtanulni, mert a jo pdkerjatékos konnyebben és gyorsabban
dont az ¢€letben, emberismerete ¢és Onismerete a pokerpartik sordn szerzett tapasztalatokkal
gazdagabb, tdgabb és mélyebb az atlagosnal.

Raadésul a pokert barhol, barmikor lehet jatszani, nem kell hozza mas, csak néhany vallal-
koz¢ szellemi jatékos meg egy pakli kartya.



»Manapsdg a poker messze a legnépszeriibb kartyajaték az egész vilagon, akar a pénzt
tekintjiik mércének, amely naponta gazdat cserél, akar a jatékosok szamat. Harminc éve a
poker még egyértelmiien férfias jatéknak szadmitott; ma viszont mar valdsziniileg tobb nd
pokerezik mint férfi, és ez fOként annak a nagyszamu, szorakoztatd, ) pokervaltozatnak
koszonhetd, melyekkel a jaték az elmult hisz évben gyarapodott.” - irja John Scarne a
,Jatékok Enciklopédiaja” cimii konyvében, a pokerrél szo16 rész bevezetdjében. O csak tudja,
hiszen a terebélyes konyv szerzdjeként, tudomanyos alapossaggal vizsgalta meg egyenként a
vilagban fellelhetd szinte 0sszes kartyajatékot.

A A A A A

A borts vasarnap délutan méla unalmat a telefon csengése veri szét. Soha Pal nem hisz a
csodaban, ¢s ezért észre sem veszi, amikor megtorténik vele.

- Hall6 Pali! - liheg a kagyloba izgatottan a ségora, Nyul Jend. - Mit csindlsz ma este?

- Arra gondoltam, hogy megnézem a tévét, aztan lefekszem aludni, ahogyan szoktam -
morogja értetlentil Soha Pal. - Miért kérdezed? Valami baj van?

- Megigértem, hogy elviszlek magammal pokerezni. Sziikségilink lett egy negyedikre -
magyarazkodik zavartan a sogor.

- Pokerezni? - Soha P4l elcsodalkozik. - Azt nem is tudok.

- Ne t6r6dj vele! - lelkendezik Nyul Jend. - Hatra odajovok hozzéd, és hozok kartyat is
magammal. Egy-két ora alatt megtanitalak mindenre. Gyerekjaték az egész!

- De én nem vagyok mar gyerek! - szabodik Soha Pal. - Mi ez a marhasag, Jend? Te titokban
kartyazni szoktal?

- Csak egyszer egy héten - mentegetdzik onkénteleniil Nyul Jend -, és nincs benne semmi
titok. Meglatod, nagyon jopofa a tarsasag. El kell jonndd velem, nem hagyhatsz benne a pacban!

fgy talalkozik Soha Pél egy artatlannak indul6 vasarnapon életében eldszor a kartyaval.



2. FEJEZET
Ismerkedés a kartyaval.

Poker - Harom v. tobb személy altal francia kartyaval jatszott szerencsejaték.

Magyar Ertelmezé Kéziszétar (1982)

A pokert altaldban francia kartydval jatsszak, amelyben négy ,,szin” van.

A pikk a legerdsebb szin (fekete)

v kor a kovetkezd szin (piros)

¢ kard, gyengébb, mint a kdr (piros)
- treff, a leggyengébb szin (fekete)

Ezek tehat nem valodi szinek, hanem a lapok sarkaindl lathato abrak nevei (A, ¥, ¢, &).
Egy 52 lapos pakliban mind a négy szinbdl azonosan 13 figurat talalunk, melyek erésorrend-
ben:

Asz, Kiraly, Dama, Bubi, 10,9, 8,7, 6,5, 4, 3, 2

Két azonos figura esetében a szin dont, ezért a # Asz erdsebb, mint a ¥ Asz. Igy, a pakliban a
legerésebb lap a A Asz, és a leggyengébb lap a & 2.

Ugyanilyen kartyaval jatszanak még sok mas jatékot, mint példaul a romit, a kanasztat, a
bridzset. Ezek azonban olyan elemeket is tartalmaznak (paklibol huzés, lerakas, iités stb.),
melyek a pokerben egyaltalan nem szerepelnek.

Lehet egy vagy tobb Dzsokert (angolul Joker) is belekeverni a pakliba, ez a pokerben kiilon
megegyezeés targya a jatékosok kozott. Az eredeti kartyacsomag két vagy harom bohdcfigurat
abrazold Dzsokert tartalmaz, ennek a lapnak az a kiilonleges tulajdonsaga, hogy a jatékos
tetszése szerint helyettesithet vele barmilyen mas kartyat, amelyre sziiksége van (5. Fejezet).

A pokerjaték a mult szazad els6 felében sziiletett valahol Amerikdban, am azdéta kiilonbozo
valtozatai szinte az egész vilagot meghoditottak. J6 néhany eurdpai orszagban, kozottik
Magyarorszagon is elsdsorban az a valtozat terjedt el, melyben a hatost és az annal kisebb
lapokat kiveszik a paklibol.

Az igy kialakitott 32 lapos pakli hasonlit az igy nevezett ,,magyar” kartyara, ezért nalunk, ha a
sziikség ugy hozza, ,,magyar” kartyaval is lehet pokerezni.

Ilyenkor a #a=piros, ¥=tok, =makk, #=z0ld, ennek megfeleléen a legerdsebb lap a piros
Asz (=4 Asz), a leggyengébb pedig a zold hetes (=% 7) lesz.

Ez a véltozat nem kiilonbozik alapvetden a vilag tobbi részén jatszott 52 lapos pokertdl, bar az
esélyek és a végso értékelés némileg mas. Aki azonban egyszer mar jol megtanult 32 lapos
pokert jatszani, annak nem okoz komoly gondot az atallas az 52 lapos valtozatra. A jatékot
persze a lapok szdman tal is sokféle modon lehet valtoztatni, és az érdekesebb variacidokrol
kiilon fejezet szol majd a konyvben (8. Fejezet).




Amivel azonban most fogunk foglalkozni, az a Magyarorszagon kozismert:

32 lapos paklibol osztott, dtlapos, egy cserés poker.

Mint nevébdl is vilagosan kidertil, ebben a jatékban a jatékosok (tobbnyire négy jatékos), 6t-6t
lapot kapnak az osztds soran, mindossze egyetlen alkalommal cserélhetnek (egy, kettd vagy
harom lapot), és a végsd értékelésben is 6t lappal vesznek részt. Ekkor Gsszehasonlitjak
egymassal a szemben all6 lapokat, és az erdsebb lap legydzi a gyengébbeket.

A lapok erejét a benniik talalhaté alakzatok, konfiguraciok adjak:

1. Semmi lap

- az Ot kartya kozott semmilyen, pokerben érvényes Osszefiiggés nincs. Példaul: M Asz,
% Bubi, %10, 8, 7.

2. Egy par

- két azonos nagysagu, kiilonbozé szinii kartya. Példaul: Asz par = & Asz - & Asz, nyolcas par
= ¥ 8 - 48, Bubi par = ABubi - & Bubi és igy tovabb. Nyolc kiilonb6z6 nagysagu par lehet-
séges hetestol Aszig (7, 8, 9, 10, Bubi, Dama, Kiraly, Asz), és ezek koziil értelemszertien a
hetes par a leggyengébb, az Asz par pedig a legerdsebb.

Amikor a jatékos lapjdban egy par és harom Osszefiiggéstelen, kozombds kartya van, akkor
lapjanak ereje - egy par.

3. Két par

- az Ot lapban két kiilonbozd par talalhato és egy 6todik, kozombos kartya. Példaul: ¥ Bubi,
QBubi, %8, w8, #Kiraly. A két par nevét az erésebb par hatarozza meg. gy tehat lé,tezik
Asz két par, Kiraly két par, Dama két par, Bubi két par stb. A legerdsebb két par az Asz -
Kiraly két par (& Asz, AAsz, ¢ Kiraly, Kiraly, A9), a leggyengébb pedig a nyolcas két par
(A8, 8, %7, 97 ADama).

Amikor a jatékos lapjaban két par és egy 6todik kozombos kartya van, akkor a lap ereje - két
par.

4. Drill

- harom azonos nagysagu, kiilonbozo szinti kartya. Példaul: Asz drill = & Asz - W Asz - A Asz,
kilences drill = 49, 99, A9 és igy tovabb. Nyolc kiillonb6zé nagysagu drill lehetséges

hetestSl Aszig (7, 8, 9, 10, Bubi, Dama, Kiraly, Asz), és ezek koziil értelemszeriien a hetes
drill a leggyengébb, az Asz drill pedig a legerésebb.

Amikor a jatékos lapjaban egy drill és két dsszefliggéstelen, kozombos kartya van, akkor a lap
ereje - drill.




5. Sor

- az Ot kartya sorba rakhat6 ugy, hogy a kovetkezd mindig pontosan eggyel kisebb legyen az

el6zonél. Példaul: ADéama, ¥ Bubi, & 10, A9, ¢ 8. Sor tetejének a benne talalhatd legnagyobb
kartyat hivjuk és teteje szerint 6t kiilonbdz6 sor lehetséges. Asz, Kiraly, Dama, Bubi, 10 -
Kiraly, Dama, Bubi, 10, 9 - Dama, Bubi, 10, 9, 8 - Bubi, 10,9, 8, 7 - 10,9, 8, 7, Asz (ez a
legkisebb sor, melyben az Asz a hatost helyettesiti és minisor a neve). Az Aszig tarto sor erd-
sebb mint a Kiralyig tartd, az viszont er@sebb mint a Damadig tarto és igy tovabb.

Amikor a jatékos ot kartyaja sort alkot, lapjanak ereje - sor.

6. Full

- az Ot kartyaban egy drill és egy par van. Példaul: & Asz, ® Asz, ® Asz, 910, 10 (Asz drill
+ tizes par). A fullok nevét a benniik talalhat6 drill hatirozza meg, igy tehat létezik Asz full,
Kiraly full, Dama full stb.

Amikor a jatékos 0t kartyaja egy drill és egy par, lapjanak ereje - full.

7. Szin (flos

- mind az 6t, egyébként Osszefliggéstelen kartya egyszinti. Példaul: W Kirdly, ¥ Bubi, ¥ 10,
¥38, 7. A fl6sok nevét a kartydk szine hatdrozza meg, van pikk flos (), kor f16s (W), kard
f16s (@) és treff f16s (o).

Amikor a jatékos 0t kartyaja mind egyszind, lapjanak ereje - fls (szin).

8. Poker

- négy azonos nagysagu, kiilonbozd szinti kartya. Példaul: Asz poker = dAsz, ¢ Asz, ¥ Asz,
A Asz, kilences poker = %9 49, 9, A9 és igy tovabb. Nyolc kiilonboz6é nagysagn poker
lehetséges hetestdl Aszig (7, 8,9, 10, Bubi, Dama, Kiraly, Asz), és ezek koziil értelemszeriien
a hetes poker a leggyengébb, az Asz poker pedig a legerdsebb.

Amikor a jatékos lapjaban egy poker és egy kozombos kartya van, akkor a lap ereje - poker.

9. Rovyalflos (szinsor)

- az 6t kartya sorban van (5. - Sor) és mind az 6t kartya egyszinii. Legerdsebb (M Asz,
AKirdly, ADama, ABubi, A10) az Aszig tartd pikk Royalflos és leggyengébb (10, &9,
$8, 7, oYoAsz) a treff mini-Royalflés. Van, ahol csak az Asszal végzO0do szinsort hivjak

Royalflosnek, a kisebbek neve szinsor vagy sorflos (angolul Straight Flush), de mi hazai
szokas szerint minden egyszinii sort Royalflosnek fogunk nevezni.

Amikor egy jatékos mind az 6t kartyaja egyszinli és rdadasul sorban is van, lapjanak ereje -
Royalflos (szinsor).



Lapunk értéke tehat a benne talialhato alakzatoktol fiigg. Ezt azonnal latjuk, amint
felvessziik osztas utan az 6t kartyat. Késobb azonban még egy csere is kovetkezik, és
ennek soran megvaltozhat, javulhat lapunk értéke. Egy, két vagy harom felesleges
kartyat eldobhatunk (ezeket ellenfeleink nem latjak), és helyettiik a paklibol ujakat
kapunk. Igy alakul ki lapunk végleges ereje, amit az értékelésnél osszehasonlitunk a
tobbiek lapjaval.

Tobbnyire egyértelmi, hogy melyik kartyadk feleslegesek. Példaul két par mellett az 6todik lap,
egy par mellett a 3 k6zombos lap stb. El6éfordul azonban, hogy egy par, illetve drill mellé mégis
megtart egy felesleges lapot a kezében a jatékos - ezt hivjak sleppelésnek. A sleppelést taktikai
megfontolasok indokoljak (az ellenfél becsapasa), a javulas esélye viszont ilyenkor csokken.

A pokerben eléfordulo lapértékek, a legerésebbtol a leggyengébbig:
L TABLAZAT

Royalflos (sorflos, szinsor) 5 egyszinii lap, zart sorban
(angolul - Royal flush, straight flush) pl.: a8, A9, a10, ABubi, aADama
Poker 4 egyforma figura

pl.: Al10, v10, ¢10, %10
Flos (vagy Szin) 5 egyszinii lap
(angolul - flush) pl.: A7, A9, A10, ABubi, AAsz
Full 3 egyforma + 2 egyforma figura
(angolul - full hand) pl.: A8, v8, 8+ &Bubi, ¢ Bubi
Sor 5 lap, zart sorban
(angolul - straight) pl.: A7, %8, %9, 10, ¢ Bubi
Drill 3 egyforma figura

pl.: aKirdly, wKiraly, ¢ Kiraly
Két par 2 egyforma + 2 egyforma figura

pl.: aDama, vDama + ¢9, &9
Egy par 2 egyforma figura

pl.: aAsz, wAsz
Semmi nincs benne semmilyen alakzat

pl: a7, %9 %10, ¢Bubi, #Asz

Eléttiink van tehat a francia kartya, amelybdl kivettiik a kis lapokat, egészen a hetesig, miel6tt
azonban elkezdenénk a jatékot, ismerkedjliink meg a pdkernyelvben hasznélatos legfontosabb
fogalmak nevével és jelentésével:



Alap

Bemenet

Bloff

Csere

Csip

Cukassza

Eldobom

Elosztas
Emelés
Es...
Hivas
Jatszma

Javulas

Kassza

Keverés
Kibic
Licit 1.

Licit I1.

Megadom

Poker szotar

(megtalalhato a Fiiggelékben is)

osztaspénz, amit az oszté tesz a kasszaba, osztas elott.

egy lap hidnyzik valamelyik 6tlapos alakzathoz (sor, szin vagy
szinsor), lehet sorbemenet, szinbemenet vagy Royalflos-bemenet
(4. Fejezet).

egy jatékos azt szinleli, hogy jobb lapja van, mint amilyet a
valdsagban a kezében tart (6. Fejezet).

az elso licit befejezése utan kovetkezik, az osztds sorrendjében
(3. Fejezet).

angolul chip, és zsetont (jatékpénzt) jelent, pokerben a legkisebb
lehetséges hivas dsszege (6. Fejezet).

senki nem viszi ki a kasszat, és igy a kovetkezd osztas is ugyan-
azért a kasszaért megy.

a jatékos eldobja a lapjat, és kiszall a jatékbol.

valaki véletleniil tobb vagy kevesebb lapot kap az osztis soran
(7. Fejezet).

az o0szt6 jobb oldalan iil6 jatékos leemel egy tetszdleges adagot a
pakli tetejérdl, és ez a pakli aljara keriil, csokkentve a csalas
lehetdségét (11. Fejezet) .

megadja a hivott 6sszeget, €s ra fog hivni (3. Fejezet).
az 0sszeg megnevezeése, amiben fogadni akar a jatékos.
egyetlen leosztas.

ha csere utan a lap erdsebbé valik (4. Fejezet).

1. a jatékosok altal az asztal kdzepére helyezett, hivott és meg-
adott 6sszegek; 2. olyan hivas melynek 6sszege a kasszaban levo
pénzzel megegyezik.

az osztd megkeveri a kartyakat osztas eldtt.

szurkold, aki nem vesz részt a partiban €s a pénze sem forog
kockan, csak nézi a jatékot (7. Fejezet).

a jatékosok balrol jobbra, az osztas sorrendjében, egymds utdn
nyilatkoznak a fogadas 6sszegérol.

csere utan a jatékosok ujra nyilatkoznak az 0j fogadas Ossze-
gérdl, de ezuttal nem az osztas sorrendjében, hanem 1ugy, hogy
az el6z6 licit legnagyobb hivoja legyen az utolsé nyilatkozo (3.
Fejezet).

megadja a hivott dsszeget, de nem hiv ra.
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Minisor

Mondas
Nyitaskényszer

Osztas

Parti

Passz

Sleppelés

Sorbemenet

Rahivas

Skubizas

Ulésrend

Vaklicit

Visszahivas

a leggyengébb sor, melyben az Asz a hatost helyettesiti, Asz, 7,
8,9,10.

lehet passz, megadas, hivas vagy visszahivas.

az elsé hivé szamdra kotelezd, minimum laperd, melynél
nagyobb lapja lehet, de kisebb nem (3. Fejezet).

laponként egyesével balra, az dramutatd jarasaval megegyezo
iranyban torténik.

1. jelentheti a jaték folyamatat; 2. vagy a résztvevd jatékosokat;
3. vagy csak egyetlen leosztast.

nem hiv 0sszeget, illetve kiszall a jatékbol (3. Fejezet).

cserénél egy felesleges kartya megtartdsa, az esélyek miatt, vagy
az ellenfél megtévesztésére (4. Fejezet).

1. alul-feliil nyitott sorbemenet: 4 lapbol 4llé zart sor, melyhez
akar alul, akar feliil csatlakozhat egy cserével szerzett kartya és
valdédi 5 lapos sor lesz beldle (Dama, Bubi, 10, 9). 2. Egy olda-
lon nyitott sorbemenet: 4 lapbdl allo zart sor, melyhez a csere
soran csak alulra vagy csak feliilre csatlakozhat 5 lapos sort
alkoto kartya (Asz, Kiraly, Dama, Bubi). 3. Lukas sorbemenet: 4
lap, egy hijan zart sorban (Kiraly, Bubi, 10, 9).

lasd Visszahivas.

a kiosztott kartyalapok lassu és gondos megtekintése, a poker
egyik legizgalmasabb mozzanata (gusztalasnak is hivjak).

télem jobbra a jatékos alattam, tdlem balra pedig folottem iil.
Ennek komoly jelentésége van a pdkerben, és bizonyos idd
eltelte utan barki kérhet helyre huzast, ami rendszerint tilésrend-
cserével jar (3. Fejezet).

a jatékosok balrdl jobbra, az osztas sorrendjében ,,vakon” nyilat-
koznak a fogadas 0sszegérdl, miel6tt még megnéznék a lapjukat
(5. Fejezet).

a hivott 6sszeg megadasa utan Gjabb Osszeg hivasa, az Es...
kotdszo vezeti be (Rahivasnak, illetve Emelésnek is nevezik).
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3. FEJEZET
A szabalyok

A poékernek nincsenek nemzetkozileg szabalyozott formai, helyi szokasok, szabalyok
érvényesiilnek.

Dr. Widder Lajos - Az ultitol a bridzsig

Mielott a parti elkezdodik:

Az elso és legfontosabb szabaly, hogy miel6tt elkezdiink egy partit, allapodjunk meg a pontos
szabalyokban, amelyek szerint jatszani fogunk. A poker ugyanis tétre megy, és a félreértés
pénzbe keriil. Jobb eldre tisztdzni a legkisebb részletet is egymas kozott, mint késdbb, jaték
kozben veszekedni rajta.

Az alébbi szabalyok koziil egyik sem szentirds, csupan az ismert €s altalanosan elfogadott
szokasokat mutatjak be. Szabadon lehet valtoztatni rajtuk, ha a partiban résztvevd Osszes
jatékos egyetért a modositassal.

A jatékosok:
A pokert rendszerint négyen jatsszak, de jatszhatjak harman vagy akar ketten is. Ha négynél

tobben szeretnének jatszani, vissza kell tenni kisebb lapokat a pakliba (6, 5, 4 stb.), tgy, hogy
minden jatékosra legalabb nyolc lap jusson, 5 lap osztaskor, és 3 lap mint cserelehetOség.

Ulésrend:

A jatékosok helyhuzéassal dontik el, hogy ki hova iiljon. Sorban huznak egy-egy lapot a
paklibdl, és aki a legnagyobb kartyat huzza, az valaszt helyet eldszoér. A kdvetkezd nagysaga
kartya tulajdonosa valaszt utana, €és igy tovabb. Aki a legkisebb lapot hlzta, az a maradék
helyre iil, és az osztast is 6 kezdi. O lesz az els6 0szto.

Az osztas:

Az osztas a pokerben korbejar, az 6ramutatd jardsaval megegyezd iranyban. A mindenkori
0sztd beteszi az alapot, az osztaspénzt, melynek Osszege megallapodas kérdése (vannak
pokertarsasagok, ahol minden jatékos betesz a kasszédba egy bizonyos Osszeget osztas elott,
ebben a konyvben azonban az egyszeriiség kedvéért mindig az osztd fogja befizetni az alapot).
Ezutan az osztd megkeveri a paklit, majd odanyujtja az alatta il jatékosnak, emelésre.
Emelés utan mar nem keverhet. Egyesével oszt, balrdl jobbra, az 6ramutato jarasaval egyezo
irAnyban. Ot-6t kartyat ad minden jatékosnak, akik nem nytlhatnak a lapjaikhoz az osztas
befejezése elott. Ez fontos szabdly, kiilonben elosztas esetén, ha valaki kevesebb vagy tobb
lapot kapott, nem lehet helyrehozni a hibat. Ha az elosztas csak késObb, parti kdzben dertil ki,
az osztonak be kell fizetnie a kasszat (7. Fejezet).
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Az elso licit:

Osztas utdn, az oszt6tol balra 1l6 jatékos kezdi a licitet, és a licit korbemegy. Az els6 hivas
Osszege megegyezEés targya, hiszen ilyenkor a kasszaban még csak az osztaspénz van. A
kovetkezd Osszeget mar szabaly koti, altalaban a kassza a felsé hatar (lehet persze a kassza
fele vagy a kassza dupléja is).

A jatékosok sorban eldontik, hogy hivnak (pénzt raknak a kasszaba) vagy passzolnak. Amig
senki nem hivott, biintetleniil lehet passzolni, hivds utan azonban a soron kovetkezd
jatékosoknak mar meg kell adniuk a hivott 6sszeget, ha jatékban akarnak maradni. Ilyenkor a
passzolas egyenld a kiszallassal. Ha viszont mindenki passzol, ingyen kovetkezik a lapcsere.

A hivést azonban nemcsak megadni lehet, hanem vissza is lehet ra hivni. A soron kovetkezo
jatékosnak az Osszes el6z6 hivast meg kell adnia, azutan § is visszahivhat. Igy nd a kassza. A
visszahivas persze nem veszélytelen dolog, mert arra megint vissza lehet hivni. Ha csak
megadom a hivast, az eredeti hivd mar nem emelheti a tétet. Nézziink egy példat:

Soha P4l (oszt6)
Kemény Ede (10+20 Ft) Kassza = alap +10+(10+20) Nyul Jend (passz)

Hopp Béla (10 Ft)

Soha Pal osztott, Nyul Jend passzolt, Hopp Béla hivott 10 forintot, Kemény Ede pedig
megadta a tétet, és rahivott 20 forintot. Most kdvetkezik Soha Pal, akinek a 30 forintot meg
kell adnia, ha jatékban akar maradni. R4 is hivhat, ha jo a lapja, akkor viszont még harman is
visszahivhatnak neki. Mondjuk, hogy Soha Pal ovatos, és csak megadja a tétet. Ekkor Nyul
Jend nyilatkozik. Még 6 is megadhatja a 30 forintot, hiszen amikor passzolt, nem volt elétte
hivéas. Ha viszont most passzol, kiszall a jatékbol. Legyen neki is jo lapja, és adja meg O is a
tétet! Ekkor a helyzet a kovetkezo:

Soha Pal (30 Ft)

Kemény Ede (10+20 Ft) Kassza = alap +10+(10+20) Nyul Jend (30 Ft)
+30+30

Hopp Béla (10 Ft)

Most Hopp Bélan a sor, 20 forintot kell megadnia, hogy jatékban maradjon. Amennyiben csak
megadja a hivast, az elso licitkor véget ér és osztas kovetkezik. Vissza is hivhat azonban, ha
akar - hiszen az ¢ hivasara Kemény Ede rahivott. Legyen Hopp Bélanak is jo lapja, példaul
egy Dama drill! Mennyit hivhat? Ha az alap 10 forint volt, a kassza most 110 forint, ehhez jon
még 20 forint, amit meg kell adnia rahivés eldtt. Ez 6sszesen 130 forint (30 forint mindenkitdl
+ 10 forint alap - stimmel!). Hopp Béla nem akar capédnak latszani, és csak 50 forintot hiv
vissza. Ekkor kovetkezik Kemény Ede. Megadja az 50 forintot, és ezzel mar 230 forint lesz a
kassza. O is Gjra hivhat, mert most mar neki is visszahivtak. O viszont keményebben hiv
vissza, 100 forintot tesz a kasszaba, hatha valaki megijed és kiszall a partibol.

13



Soha Pal (30 Ft)

Kemény Ede (180 Ft) Kassza = alap+10+ Nyul Jend (30 Ft)
(10+20)+30+30+30
+50+50+100

Hopp Béla (80 Ft)

Soha Palnak meg kéne adnia mind a 150 forintot, hogy jatékban maradjon, de sajnalja a
pénzét, és inkabb eldobja a lapjat. Nyul Jend se batrabb, 6 is passzol és kiszall. Ok ketten
tehat elveszitettek 30-30 forintot jaték nélkiil, még a csere elétt. Hopp Béla viszont megadja a
100 forint rahivast, de nem hiv ra Gjabb 0sszeget. Ezért aztdn mar Kemény Ede sem hivhat
tobbet, az elsd licitkdr véget ér, és a csere kovetkezik.

A csere:

Csak azok a jatékosok cserélnek, akik az elsd licit utdn allva maradtak (nem szalltak ki,
megadtdk az Osszes hivast, tehat részt vesznek a tovabbi jatékban). A csere az osztas
sorrendjében torténik. A soron kovetkez6 jatékos a kezében tartott 6t lapbdl egyet, kettot vagy
harmat lefelé forditva az asztalra helyez, és ezek helyett fog 0j lapokat kapni az osztotol, a
paklibdl. Az eldobott lapokat az osztd a pakli ald helyezi, ahhoz méar nem nyulhat senki, még
az a jatékos sem, aki ezeket a lapokat eredetileg letette.

A cserébdl fontos kovetkeztetéseket lehet levonni, eldnyben van tehat az a jatékos, aki késobb
cserél és latja, hogy elotte a tobbiek mennyit cseréltek. Mik ezek a kdvetkeztetések?

Példankban ketten maradtak allva a partiban, 6k fognak most cserélni. Elsének Hopp Béla
tesz le két kartyat az asztalra. Soha Pal két masikat oszt neki, a pakli tetejérél. Ebbdl Kemény
Ede mar tudja, hogy ellenfelének nincs sora, fullja vagy szine. Ezekben az esetekben ugyanis
nem kellett volna egyetlen lapot sem cserélnie. Ha két parja lett volna, csak egy lapot kér (a
fullhoz) - tehat Hopp Béla valoszintileg drillrdl indult, és ahhoz cserélt. Kemény Ede kezében
harom nyolcas van, ami szintén drill, de elég kicsi (azaz hat erésebb drill van még f6lotte és
csak a hetes drill gyengébb nala). Csere el6tt végiggondolja az esélyeit (4. Fejezet). Kérhet két
lapot, vagy egyet, és ha szerencséje van javulni fog a lapja. Kemény Ede azonban ugy véli, jobban
jar, ha egyaltalan nem kér lapot. Ekkor ugyan biztos nem javul a lapja, viszont Hopp Béla azt
fogja hinni, hogy legalabb sora, esetleg fullja vagy szine van. Kemény Ede tehat ugy tesz,
mintha erdsebb lapja lenne, mint amilyen a valdsagban van. Ez a bloff egy fajtaja (6. Fejezet).

A masodik licit:

Csere utan a masodik és egyben végso licit kovetkezik. Az elsd licit utolso hivdja (aki a legna-
gyobb Osszeget hivta, amit a tobbiek mar csak megadtak) megvasarolta maganak azt a jogot,
hogy a masodik licitben 6 legyen az utolsé megszolald. Ez is elonyokkel jar, mert a hivasokbol
ugyancsak kovetkeztetni lehet a hivé lapjara. Hopp Béla Dama drillje nem javult a cserével,
rdadasul neki kell eldszor nyilatkoznia. Elhiszi, hogy ellenfelének erésebb lapja van, hiszen
egyet sem cserélt, azt gondolja ebbdl, hogy legalabb egy sor (vagy full vagy szin) all a Dama
drilljével szemben, ezért passzol. Kemény Ede ebbdl mar sejti, hogy Hopp Béla nem javult,
tehat tovabbra is nyugodtan szinleli, hogy csuda jo lapot tart a kezében, és 300 forintot hiv.

14



Soha Pal (kiszallt)

Kemény Ede (300 Ft) Kassza = alap+420+300 Nyul Jend (kiszallt)

Hopp Béla (passz)

A jatszma vége, értékelés:

Most tjra Hopp Bélan a sor. Médjaban 4ll megadni a 300 forintot, s6t még 4 is hivhatna. O
azonban nem bizik benne, hogy nyerhet, azt hiszi, hogy ellenfelénél legalabb egy sor van,
ezért eldobja a lapjat - azaz megint passzol. Es itt kovetkezik az egyik legfontosabb szabaly,
amely a pokert megkiilonbdzteti az sszes tobbi kartyajatéktol:

Ha egy jatékos hivasat az ellenfelek koziil senki nem adja meg, 6vé lesz a kassza (és ez
mar az elsé licitkorben is érvényes), fiiggetleniil att6l, hogy milyen lap van a kezében!

S6t, még a kartyait sem kell megmutatnia a tobbieknek, csak besopri a pénzt, €s johet az Uj
osztds. Ez a szabaly lehetdvé teszi, hogy a jo jatékos gyenge lapjarassal is nyerhessen.
Kemény Ede példaul nyolcas drilljével elviheti a kasszat, hiaba van ellenfelének Dama drillje,
mert Hopp Béla nem adta meg a hivast.

Ha viszont példankban Hopp Béla megadta volna a 300 forintos hivast, a lapok 6sszehason-
litdsa kovetkezne. Kemény Edének be kellene mutatnia mind az 6t lapjat, €s kideriilne, hogy
csak egy nyolcas drill van a kezében. Ekkor Hopp Béla erdsebb 6t lapjanak bemutatisaval
(Dama drill) maganak kovetelhetné a kasszat.

Amikor két lapot 6sszehasonlitunk, az egyik mindig erdsebb,
a pokerben soha nincs két egyforma lap.

Ezt a kovetkezd szabaly biztositja:

A/  Két semmi lap koziil az az er0sebb, amelyikben nagyobb figura van. Két semmi lap
csatdja akkor szokott el6fordulni, amikor valamelyik vakmerd jatékos nagy onbizalommal,
semmi lappal bloffol, de olyan gyanakvo természeti ellenfélre talal, aki ugyancsak semmi
lappal megadja a hivasat. Példaul:

1. & Asz,  Bubi, A9, A8, ©7
2. ¥ Kiraly, eDama, 10, 49, A7

- itt az 1. lap nyer, hiszen Asz van benne, mig a 2. lapban csak Kiraly. Ha azonban mind a két
semmi lapban azonos értékii a legnagyobb figura, akkor a kovetkezd figura nagysdga szamit,
¢s igy tovabb, lefelé. P¢ldaul:

1. & Asz, # Dama, 410, A9, 98
2. ¥ Asz, #Déama, %10, 9, A7

- itt négy figura teljesen azonos, ezért az 6todik lap fog donteni az 1. jatékos javara, hiszen a
nyolcas nagyobb mint a hetes. Ha viszont mind az 6t figura azonos nagysagu, akkor a
legnagyobb figura szine donti el az értékelést. Példaul:
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1. & Asz, ¢ Dama, 410, A9, 98
2. ¥ Asz, #Déama, %10, 9, A8

- itt mér a legnagyobb figura, az Asz szine lesz a dontd, és ezzel a 2. jatékos nyer (hiszen a ¥
erdsebb szin, mint a & - 1dsd 2. Fejezet).

B./  Ha mind a két ellenfél lapjaban 6sszesen egy-egy pdr van, a nagyobb figurakbdl alko-
tott par az erésebb. Igy, az Asz par jobb mint a Kiraly par, de az jobb mint a Dama par stb. A
legersebb tehat az Asz par, a leggyengébb pedig a hetes par. Két egyforma egy pdr csataja
esetén a parok mellett talalhatdo harom, egyébként k6zombos melléklap dont, a semmi
lapoknal ismertetett szabaly szerint (A. pont). Példaul:

1. & Asz, # Asz, «Dama, A9, 98
2. ¥ Asz, AAsz, ABubi, ¢ 10, A7
- ebben az esetben az 1. jatékos nyer, mert a Dadma nagyobb, mint a Bubi.
1. & Asz,  Asz, &Bubi, 10, ¥8
2. ¥ Asz, AAsz, ABubi, ¢ 10, A7

- most a harom melléklap koziil ketté azonos nagysagu (Bubi és 10), tehat a soronkdvetkezd
harmadik melléklap alapjan nyer az 1. jatékos, mert a nyolcas nagyobb, mint a hetes.

1. % Asz, ¢ Asz, #Bubi, A9, ¥8
2. v Asz, A Asz, ABubi, 49, A8

- itt viszont minden melléklap egyforma nagysagu, ezért a A Bubi szine lesz a dontd a 2.
jatékos javara (lasd A. pontot a semmi lapokrol).

C./  Két parok talalkozasanal, a magasabb figurakbdl allo par dont. Példaul:
1. & Kirdly, ¢ Kiraly, 410, 410, ¥9
2. VAsz, AAsz, %7, 7, ADama

- ebben az esetben a 2. jatékos nyer, mert az erésebb par nala Asz, és ilyenkor a masodik par
nagysaga mar nem szamit. Egyforma két pdrok esetén viszont, az 6todik, egyébként kozom-
bos lap dont:

1. s Dama, ¢ Dama, 410, A 10, ¥Kiraly
2. ¥Dama, ADama, & 10, ¢ 10, &7

- természetesen az 1. jatékos a nyerd, mert az 6todik lap, a Kirdly nagyobb mint 2. jatékos
6todik lapja, a hetes. Ha véletleniil még a két 6todik lap is azonos nagysagu, akkor a sziniik
fogja eldonteni az értékelést.

1. &% Dama, ¢ Dama, 410, 410, ¥ Bubi
2. ¥Dama, ADama, & 10, ¢ 10, A Bubi

- itt mar a 2. jatékos nyer, hiszen a két teljesen azonos nagysagu lapban az 6todik kartya, a
A Bubi erdsebb, mint ellenfele ¥ Bubija (a szine miatt).
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D./  Két drill csatajaban egyszerli a helyzet, mert az alakzatban szerepld figura nagysaga
dont. Az Asz drill jobb mint a Kiraly drill, az viszont jobb mint a Dama drill és igy tovabb. A
legerdsebb drill tehat ezek szerint az Asz drill, a leggyengébb pedig a hetes drill. Példaul:

1. % Asz, ¢ Asz, WAsz, A9, w8
2. ¥Dama, ADama, s Dama, ¢ 10, A7

- vilagos, hogy az 1. lap erésebb mint a 2. lap és nyer.

E./  Két sor talalkozasanal a sorok teteje (legnagyobb lapja) dont. Példaul:

1. % Kirdly, #Dama, ¢ Bubi, 410, A9
2. ¥Dama, ABubi, & 10, ¢9, A8

- ebben a csatdban az 1. lap nyer, mert Kiraly a sor teteje. Egyforma sorok esetén, a sorok
legmagasabb lapjanak szine dont.

1. s Dama, ¢ Bubi, 410, A9, ¥8
2. ¥Dama, ABubi, & 10, ¢9, A8

- ennél a két azonos nagysagu sornal a Ddma szine dont a 2. jatékos javara.

E./ Két full esetében a drillek nagysaga dont (D. pont szerint). Példaul:

1. % Asz, ¢ Asz, WAsz, A8, 98
2. ¥Dama, ADama, sDama, ¢ 10, 410
- az 1. jatékos Asz fullja legy6zi a 2. jatékos Dama fulljat.

G./  Két szin csataja esetén kiilonds helyzet all eld, mert a nemzetkozi szabalyok szerint a
semmi lapokhoz hasonldéan (A. pont) a figurdk nagysaga dont és ugyanezt a szabalyt tartja
mérvadonak Dr. Widder Lajos: ,,Az ultitdl a bridzsig” cimii egyetlen, mai napig haszndlatos
magyar szakkonyve is .! Példaul:

' Ezzel szemben az altalunk tapasztalt hazai gyakorlat gyakran egy masik szabalyt hasznal. Eszerint
két f16s (szin) koziil az a jobb, amelyik erdsebb szinii. Igy a pikk flos mindenképpen nyer barmelyik
masik fl0s ellen, fiiggetleniil attol, hogy milyen nagysagu kartyak szerepelnek a két lapban. Példaul:

1. #Asz, «#Bubi, %10, 8, %7
2. vKiraly, ¥Dama, ¥Bubi, v9, 7

- ebben a mar elébb is emlitett esetben, nem az 1. lap nyer, hiaba van benne Asz, hanem a 2. lap, az
er6sebb a pikk (a) szin miatt.

Két flos talalkozasa egyaltalan nem ritka esemény, és egy 5-6 oran at tartd pokerpartiban nagy
valoszintiséggel el6 fog fordulni, ezért mindenképpen ajanlatos elére megallapodni abban, hogy a
két egymassal ellentétes szabaly koziil melyiket tekintjiikk érvényesnek. (A szinsorrend: pikks,
kére, karo ¢, treffs.)
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1. % Asz, #Bubi, %10, &8, &7
2. ¥ Kiraly, ¥ Dama, ¥ Bubi, 99, ®7

- ebben az esetben az 1. jatékos nyer, hiszen lapjaban Asz van, mig a 2. jatékos legnagyobb
lapja csupan Kiraly. Ha viszont mind az 6t figura egyforma, a szinsorrend vélik dont6vé.
Példaul:

1. % Asz, #Bubi, %10, &8, &7
2. v Asz, Bubi, ¥10, ¥8, 97

- itt a 2. lap nyer, hiszen a kor (¥) erésebb szin mint a treff (o).

H./  Két Royalflos (szinsor) taldlkozéasa esetén hasonld problémak meriilnek fel, mint két
flosnél, mert a nemzetkdzi szabalyok szerint a sor teteje azaz legnagyobb lapja a dontd.
Példaul:

1. % Kirdly, e Dama, & Bubi, & 10, 9
2. ¥Dama, ¥Bubi, ¥10, ¥9, ¥8

- a két jatékos koziil az 1. a nyerd, hiszen Kirdlyra végzddik a szinsora, mig a 2. jatékosé csak
Démara.

1. % Kirdly, e Dama, & Bubi, & 10, &9
2. ¥ Kiraly, ¥ Dama, ¥ Bubi, ¥ 10, ¥9

- ebben az esetben az 2. jatékos nyer, mivel a két sor egyforma nagy, viszont a kor szin (¥)
erdsebb mint a treff (o).

Ertékelés, ha ketténél tobben igénylik a kasszat:

Ha egy partiban tobben is megadjak az utolso hivast, akkor ezek a jatékosok sorban, egymas
utan bemutatjak mind az 6t lapjukat, és a legerdsebb lap nyer. Barmelyik jatékosnak joga van
arra, hogy ebben az Osszehasonlitisban ne vegyen részt, és eldobja a lapjat anélkiil, hogy
megmutatnd a tobbieknek (ez altalaban akkor szokott eléfordulni ha bloffolt), de ebben az
esetben nyilvanvaldan veszitett, €s nem igényelheti a kasszat.

> A hazai gyakorlatban ezzel szemben sokan itt is a szin er8sséget tartjak elsédlegesnek. Ez a
probléma azonban mar kordntsem annyira komoly mint két flosnél, hiszen két Royalflos talalkozasa
olyan ritka (és draga) esemény a pokerben, hogy a jatékosok tdbbnyire elore megegyeznek abban,
hogy ilyenkor elosztjak a kasszat kétfelé, fiiggetlentil attol, ki lenne a nyertes.

Mindkét szabaly szerint 1étezik azonban a pokerben egy abszolut verhetetlen lap: az Aszig tarto pikk
Royalflos ,,a Asz, aKiraly,ADama, aBubi,410”. Ezt elkeriilend6 ki lehet kétni, hogy a mini-Royal-
fl6s ,,10, 9, 8, 7, Asz” gyengébb ugyan, mint a Bubi végi ,,Bubi, 10, 9, 8, 77 (illetve Dama vagy
Kiraly végii), de erésebb, mint az Asz végii ,,Asz, Kiraly, Ddma, Bubi, 10” Royalflés. Igy senki nem
mehet biztosra, azaz kizarhatjuk az abszolut lap lehetoségét.
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Uj jatszma, uj 0szto:

Pokerben az osztas korbejar. Ez azt jelenti, hogy a jatszma végén az eddigi osztd baloldalan
iilé jatékos valik az Gj osztova. Osszeszedi a kartyat, beteszi a kasszéba az alapot, keverni
kezd stb. A mindenkori osztd egyben az adott jatszma feliigyeldje és pénztarosa is. Figyeli,
hogy ki kovetkezik soron, ki van még jatékban, és kinek mennyit kell betennie a kasszdba. Az
esetleges vitas kérdésekben is 6 dont, de a megoldhatatlan problémak esetén (példaul elosztas)
a feleldsség is az 6vé. llyenkor befizeti a kasszat, és Gjra 6 oszt (7. Fejezet). Az osztd feladata
ezenkiviil, hogy nyitaskényszer esetén figyelmeztesse a jatékosokat, és ellendrizze dket.

Cukassza - nyitaskénvszer:

Nyitaskényszer abban az esetben all eld, ha a masodik licitkorben az dsszes résztvevd jatékos
passzol. Ekkor senki nem viheti el a kasszat, és ugynevezett cukassza kovetkezik, 0 osztassal.
Ebbe beszallhatnak azok a jatékosok is, akik az el6zd jatszmabol kiszalltak, ha befizetik a
rajuk es6 Osszeget Uigy, mintha végig részt vettek volna a jatékban. Tekintettel arra, hogy az
altalanos indulé kasszéban csak az alap van, viszont a cukasszaban ennél joval tobb pénz
szokott lenni (az elézd partibol bennhagyott Osszeg), az elsé hivast ilyenkor a szabdly
bizonyos minimum laper6hoz (nyitdshoz) koti, ez a nyitaskényszer. Az 0j osztod ellendrzi,
hogy kik vesznek részt a partiban (nem kotelezé benne lenni), és bejelenti a nyitaskényszert.

Nyitaskényszer esetén csak az a jatékos kezdheti el a licitet, akinek a kezében,
kiosztva ott van a kotelezo nyitas vagy annal erésebb lap.

A kotelez6 nyitds mértéke megallapodas kérdése (5. Fejezet). A leggyakoribb eset, hogy a
nyitaskényszer két par és drill kozott valtakozik osztasonként, ameddig valaki meg nem nyeri
a cukasszat. A cukassza hosszu ideig is eltarthat, mert ha senkinél nincs nyitds, akkor
mindenkinek passzolnia kell, és ujabb nyitaskényszeres osztas kdvetkezik.

A nyitaskényszer csak a nyitora, azaz az elsé hivora vonatkozik.

Ha egy partiban nyitdskényszer van, az elsé hivo (nyitd) kezében kotelezden nyitasnak kell
lennie. Amikor viszont valaki méar nyitott (hivott), a tobbiek, akik utdna kovetkeznek,
nyugodtan hivhatnak és visszahivhatnak, fliggetlentil attol, hogy milyen lap van a keziikben,
tehat akkor is, ha nincs nyitasuk.

A nyitonak azonban mindenképpen be kell mutatnia a parti végén a nyitast.

A nyiténak akkor is be kell mutatnia a nyitast a parti végén, ha kdzben kiszallt a jatékbol,
vagy ha a csere kozben eldobta a nyitasat. Példaul ha két par nyitasnal a nyiténak Asz és hetes
két parja van, el6fordulhat, hogy tigy dont, eldobja a hetes part, mert igy tobb esélye van a
javulasra (4. Fejezet). Ezért cukassza esetén a nyitd eldobott lapjait az oszté nem veszi
magahoz, hanem a jatékos eldtt hagyja az asztalon, hogy azt a parti végén bemutathassa, mint
az érvényes nyitas részét.

Nézziikk meg néhany egyszerii példajatszmaban, hogyan miikddnek ezek a szabalyok jaték
kozben:
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1. Példajatszma (megadott hivas)

Soha P4l (oszt6)

Kemény Ede (?) Kassza = alap +10 Nyl Jend (passz)

Hopp Béla (10 Ft)

Soha Pal osztott, Nyal Jend passzolt, de ezzel még nem szallt ki a jatékbol, mert senki
nem hivott elétte. Hopp Béla 10 forintot hiv, és Kemény Ede kovetkezik. Neki mar meg
kell adnia a hivast, kiilonben nem vehet részt tovabb ebben a jatszméaban. Természetesen
vissza is hivhat, az emelés 0sszege azonban nem lehet tobb 30 forintnal.
10(alap)+10(hivas)+10(megadas)=30.

Soha Pal (?)

Kemény Ede (10 Ft) Kassza = alap +20 Ft Nyl Jend (passz)

Hopp Béla (10 Ft)

Kemény Ede megadja a hivast, és Soha Pal kovetkezik. Meg kell adnia a 10 forintot,
ha jatékban akar maradni, de persze O is rahivhat ha akar, mégpedig 40 forintot.
10(alap)+10(hivas)+10(megadéas)+10(megadas)=40. Ennél kevesebbet is emelhet, tobbet
azonban nem, hiszen csak ennyi van a kasszaban.

Soha Pal (10 Ft)

Kemény Ede (10 Ft) Kassza = alap +30 Ft Nyl Jend (passz)

Hopp Béla (10 Ft)

Soha P4l megadja a 10 forintot, és most Nyul Jendnek nyilatkoznia kell. Ha 0jra passzol,
kiszall a jatszmabol, ha viszont vissza akar hivni, 6 mar 50 forintot is emelhet.
10(alap)+10(hivas)+10(megadés)+10(megadas)+10(megadas)=>50.

Amint latjuk a rahivas két 1épésben torténik, elészor meg kell adni az eredeti hivast és az igy
megndvekedett kassza dsszege lesz mérvadd az emelés szempontjabol.
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Soha Pal (10 Ft)
Kemény Ede (10 Ft) Kassza = alap +30 Ft Nyul Jend (kiszallt)
Hopp Béla (10 Ft)

Nyul Jend passzol, eldobja a lapjat, és ezzel kiszall a jatszmabol. Ezért aztan mar Hopp Béla
nem hivhat tobbet ebben a licitkdrben, hiszen senki nem emelte az eredeti hivasat.

Csere kovetkezik. Soha Pal el6szor Hopp Bélanak ad lapot, mivel Nyul Jend mar nem jatszik.
Azutan Kemény Ede cserél, majd végiil maga az 0szto.

A masodik licitkort Kemény Ede kezdi, mert az elsé licitkorben Hopp Béla volt az utolséd
hivd. 40 forint van a kasszdban, annyit hivhat, de passzolhat is, és megvarhatja, hogy Hopp
Béla mennyit fog hivni. Kemény Ede azonban nem passzol, hanem 20 forintot hiv.

Soha Pal (?)
Kemény Ede (20 Ft) Kassza = alap+30+20 Ft Nyul Jend (kiszallt)
Hopp Béla (?)

Soha Pal jon, és ha nem adja meg a 20 forintot, kiszall a jatszmabol. Persze ra is hivhat
60(kassza, hivassal egylitt)+20(megadas)=80 forintot. Kevesebbet is emelhet, tobbet viszont
nem. Soha Pal azonban csak megadja a hivast.

Soha Pal (20 Ft)
Kemény Ede (20 Ft) Kassza = alap+30+20 +20 Ft Nyul Jend (kiszallt)
Hopp Béla (?)

Hopp Bélan a sor. Passzol, azaz eldobja a lapjat, és ezzel a mésodik licitkor véget ér. Kemény
Ede mar nem hivhat, hiszen senki nem emelt eredeti hivasan. Az 0sszehasonlitas kovetkezik,
amelybdl kideriil, ki nyerte meg a jatszmat, és a kasszat.

Elészor Kemény Ede mutatja be 6t lapjat, mert az ¢ hivasat adtak meg:
A, A, EB, 1B, #8 (Asz - Bubi két pér).

Ha Soha Pal lapja ennél gyengébb, mutatas nélkiil eldobhatja és ekkor persze Kemény Ede
nyer. Soha P4l azonban bemutatja a kartyait:

547, 57, 57, 5K, B0 (hetes il
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Soha Pal kiviszi a kasszat, és 0j osztas kovetkezik.

(A végso értékelésnél csak azoknak a jatékosoknak a lapja szamit, akik végig jatékban
maradtak. Hidba lenne példaul Hopp Bélanak nyolcas drillje, nem nyerne vele, mert 6 mar
kiszallt ebbdl a jatszmabol.)

2. Példajatszma (megfutamitott ellenfelek)

Soha P4l (oszt6)

Kemény Ede (?) Kassza = alap +10 Nyl Jend (passz)

Hopp Béla (10 Ft)

Soha Pal osztott, Nyul Jend passzolt, de ezzel még nem szallt ki a jatékbol, mert senki nem
hivott elétte. Hopp Béla 10 forintot hiv. Kemény Ede kdvetkezik. Neki mar meg kell adnia a
hivast, kiilonben nem vehet részt tovabb ebben a jatszmaban. Természetesen vissza is hivhat,
az emelés 0sszege azonban nem lehet tobb 30 forintnal. 10(alap)+10(hivas)+10(megadés)=30.

Soha Pal (?)

Kemény Ede (10 Ft) Kassza = alap +20 Ft Nyl Jend (passz)

Hopp Béla (10 Ft)

Kemény Ede megadja a hivast, és Soha Pal kovetkezik. Meg kell adnia a 10 forintot,
ha jatékban akar maradni, de persze 6 is rahivhat ha akar, mégpedig 40 forintot.
10(alap)+10(hivas)+10(megadéas)+10(megadas)=40. Ennél kevesebbet is emelhet, tobbet
azonban nem, hiszen csak ennyi van a kasszaban.

Soha P4l (10+40 Ft)

Kemény Ede (10 Ft) Kassza = alap +70 Ft Nyul Jend (?)

Hopp Béla (10 Ft)
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Soha P4l megadja a 10 forintot, és rahiv negyvenet Nyul Jendnek mar 50 forintrdl kell nyilat-
koznia. Ha passzol, kiszall a jatszmabdl, ha viszont vissza akar hivni, 130 forintot is emelhet.
80(kassza)+50(megadas)=130.

Soha Pal (10+40 Ft)
Kemény Ede (10 Ft) Kassza = alap +70 Ft Nyl Jenod (kiszallt)

Hopp Béla (10 Ft)

Nyul Jend passzol, és kiszall a jatszmabol. Hopp Bélanak most 40 forintot meg kell adnia ha
tovabbra is jatszani akar, és persze ra is hivhat, mert emelt¢k az eredeti hivasat. O azonban
csak megadja a 40 forintot.

Soha Pal (10+40 Ft)
Kemény Ede (10 Ft) Kassza = alap +110 Ft Nyul Jend (kiszallt)
Hopp Béla (10+40 Ft)

Kemény Ede kovetkezik, és 6 is eldobja a lapjat. A csere jon. Soha Pal el6szor Hopp Bélanak
ad lapot, mivel Nyul Jend mar nem jatszik. Azutan sajat magéanak, hiszen Kemény Ede is
kiszallt.

Soha Pal (10+40 Ft)
Kemény Ede (kiszallt) Kassza = alap +110 Ft Nyul Jend (kiszallt)
Hopp Béla (10+40 Ft)

A masodik licitkort Hopp Béla kezdi, mivel az elsé licitkdrben Soha Pal volt az utolsé hivo.
120 forint van a kasszdban, annyit hivhat, de passzolhat is, ¢s megvarhatja, hogy Soha Pal
mennyit fog hivni. Ezt is teszi.

Soha Pal (?)
Kemény Ede (kiszallt) Kassza = alap +110 Ft Nyul Jend (kiszallt)
Hopp Béla (passz)
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Soha Pél jon nyilatkozni. Ha & is passzol, cukassza kovetkezne. O azonban keményen hiv,
100 forintot. Hopp Béla elgondolkozva nézegeti kartyait, aztan legyint és nem adja meg a
hivast.

Soha Pal (100 Ft)
Kemény Ede (kiszallt) Kassza = alap +110 Ft Nyul Jend (kiszallt)
Hopp Béla (kiszallt)

Soha Pal kiviszi a kasszat anélkiil, hogy bemutatnd lapjait, hiszen senki nem adta meg a
hivésat, tehat a végso értékelésnél egyediil maradt jatékban.

3. Példajatszma (cukassza)

Soha P4l (oszt6)

Kemény Ede (?) Kassza = alap +10 Nyl Jend (passz)

Hopp Béla (10 Ft)

Soha Pal osztott, Nyul Jend passzolt, de ezzel még nem szallt ki a jatékbol, mert senki nem
hivott elétte. Hopp Béla 10 forintot hiv. Kemény Ede kdvetkezik. Neki mar meg kell adnia a
hivast, kiilonben nem vehet részt tovabb ebben a jatszmaban. Természetesen vissza is hivhat,
az emelés 0sszege azonban nem lehet tobb 30 forintnal. 10(alap)+10(hivas)+10(megadés)=30.

Soha Pal (?)

Kemény Ede (10 Ft) Kassza = alap +20 Ft Nyl Jend (passz)

Hopp Béla (10 Ft)
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Kemény Ede megadja a hivast, és Soha Pal kovetkezik. Meg kell adnia a 10 forintot,
ha jatékban akar maradni, de persze O is rahivhat ha akar, mégpedig 40 forintot.
10(alap)+10(hivas)+10(megadéas)+10(megadas)=40. Ennél kevesebbet is emelhet, tobbet
azonban nem, hiszen csak ennyi van a kasszaban.

Soha Pal (10 Ft)

Kemény Ede (10 Ft) Kassza = alap +30 Ft Nyl Jend (passz)

Hopp Béla (10 Ft)

Soha P4l megadja a 10 forintot, és most Nyul Jendnek nyilatkoznia kell. Ha 0jra passzol,
kiszall a jatszmabol, ha viszont vissza akar hivni, 6 mar 50 forintot is emelhet.
10(alap)+10(hivas)+10(megadés)+10(megadas)+10(megadas)=>50.

Soha Pal (10 Ft)

Kemény Ede (10 Ft) Kassza = alap +30 Ft Nyul Jenod (kiszallt)

Hopp Béla (10 Ft)

Nyul Jené azonban passzol, és eldobja a lapjat. Ezzel kiszall ebbdl a jatszmabol. Hopp Béla
sem hivhat tobbet mar ebben a licitkorben, hiszen senki nem emelte eredeti hivasat.

Csere kovetkezik. Soha Pal el6szor Hopp Bélanak ad lapot, mert Nyul Jend mar nem jatszik.
Azutan Kemény Ede cserél, majd végiil maga az 0szto.

A masodik licitkort Kemény Ede kezdi, mivel az elsé licitkorben Hopp Béla volt az utolséd
hivd. 40 forint van a kasszaban, ennyit hivhat, de inkabb passzol és megvarja, hogy Hopp Béla
mennyit fog hivni.

Soha Pal (?)

Kemény Ede (passz) Kassza = alap+30 Ft Nyul Jend (kiszallt)

Hopp Béla (?)

Soha Pal kovetkezik. Ugyanolyan helyzetben van mint Kemény Ede, és 6 is ugy dont, hogy
megvarja Hopp Béla hivasat.
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Soha Pal (passz)

Kemény Ede (passz) Kassza = alap+30 Ft Nyul Jenod (kiszallt)

Hopp Béla (?)

Hopp Bélan a sor. Mivel azonban 6 is passzol, a masodik licitkdr és az egész jatszma ugy ér
véget, hogy senki nem viheti ki a kasszat, hanem cukassza kovetkezik. Nyul Jend beszallhat,
ha befizet a kasszéba annyi pénzt, mintha végig jatékban lett volna, azaz 10 forintot. Ezt be is
fizeti, valamint az osztaspénzt is, hiszen 6 lesz az 01j oszto.

Soha Pal (?)
Kemény Ede (?) Kassza = alap+40-+alap Nyl Jend (osztd)

Hopp Béla (?)

Amikor Nyul Jen6 befejezi az osztast, bejelenti, hogy a cukassza miatt nyitaskényszer van, és
csak az nyithat, akinek két par vagy annal jobb lap van a kezében.

Senki nem tud nyitni. Osszedobjak a kértyat, Hopp Béla kdvetkezik osztasra. E18szor beteszi
az alapot, aztdn oszt, majd bemondja, hogy kis-drill (7,8,9,10) vagy anndl jobb lap nyithat.
Megint nincs nyitds egyik jatékos kezében sem. Kemény Ede jon osztani. 10 forinttal
megnoveli a kasszat, ligyesen oszt, aztan figyelmezteti a tobbieket, hogy nagy-drill (figuras
drill - A,K,D,B) a kételezd nyitas. Mindenki passzol, és Hopp Béla karomkodik.

- llyenkor bezzeg kilences drillem van!
Senki nem sajnalja. Soha Pal beteszi az alapot, €s 6vatosan osztani kezd.

- Két par a nyitas - mondja jo hangosan, ahogy illik.
Soha P4l (oszt6)
Kemény Ede (?) Kassza = alap (50)+40 Nyul Jend (?)
Hopp Béla (?)

- Otven forint - mosolyog boldogan Nyl Jend, mikdzben beteszi a pénzt a kasszaba.
- Most bezzeg nincs kilences drillem - dithong Hopp Béla, de azért megadja az 50 forintot.

Kemény Ede is megadja a hivast, csak Soha Pal dobja el szomortan a lapjat.
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Soha Pal (kiszallt)

Kemény Ede (50) Kassza = alap (50)+40+ 150 Nyl Jend (nyité 50)
Ft
Hopp Béla (50)

Csere kovetkezik. Nyul Jend az elso.
- Nem kérek lapot - suttogja biiszkén.

Ezutan Hopp Béla és Kemény Ede kétségbeesetten harmat cserél. Jon a masodik licitkdr, amit
Hopp Bélanak kell kezdeni, mivel Nyul Jend volt az elsdé licitkbrben az utolsé hivo.
Természetesen Hopp Béla és Kemény Ede passzol.

- Megint széz forint - bolint szerényen Nyul Jend.
Soha Pal (kiszallt)

Kemény Ede (passz) Kassza = alap (50)+40+ 150 Nyul Jend (100)
Ft

Hopp Béla (passz)

Ezt egyik ellenfél sem adja meg, Nyul Jendnek azonban igy is be kell mutatnia lapjait a
kotelezd nyitast miatt: D, B, £:10, 9, 8.

- Sor - vigyorog boldogan, és besopri a kasszat.
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4. FEJEZET
Egy kis matematika

Kombinscié: - Adott szamii elembél meghatarozott szami elemnek természetes
sorrendben valé csoportositasa. (...) Eshetéségek szambavétele, ill. az ezen alapulo
elképzelés.

Magyar Ertelmezé Kéziszétar (1982)

Kemény Edét meghivjak egy barati tarsasagba pokerezni. Kivételesen mindenki idoben
érkezik, udvariasan megtekintik a lakast és a gyerekeket, akik szerencsére éppen lefekvéshez
késziilodnek, majd megrendelik a hdziasszonynal a szendvicseket és az italokat, aztan végre
letilnek a kartyaasztalhoz. Kezdddhet a jaték. Az osztd ligyesen oszt, Kemény Ede pedig

felveszi a kovetkez6 6t lapot: A Kirdly, # Kirdly, a4 Bubi, & 10, #9.

Az els0 jatékos husz forintot hiv, ami teljesen szabalyos, majd némileg tiirelmetleniil rapillant
Edére.

- Eldobod, megadod vagy rahivsz?

Tirelmetlensége nem szokatlan, hiszen a legtobb parti igy indul, mohon és izgatottan,
Kemény Ede mégsem hagyja befolydsolni magat, mert most el kell donteni, vajon mennyit ér
az Ot kartya a kezében. Ehhez az aldbbi két kérdésre keresi a valaszt:

1. mekkora az esély, hogy a tobbi jatékos kezében jobb lapok vannak?

2. milyen esély lesz arra, hogy a csere soran javulni fog a lap?

Az esélyszamitas szamba veszi az Osszes lehetséges valtozatot, és ebbdl kovetkeztet arra,
hogy egy adott eset milyen valoszintiséggel torténik meg. Ha példaul négy Asz koziil kell
hiznunk egy kartyat, biztos, hogy Aszt fogunk huzni. Amikor viszont a négy kartya kozott
csak egyetlen Asz van, €¢s harom Dama, annak az esélye, hogy pont az Aszt huizzuk ki kisebb
lesz mint annak, hogy Damat huzunk. Ezt az esélyt tobbféleképpen is kifejezhet;jiik:

- az Asz esélye a négy lapbol 1/4;

- az Asz esélye a négy lapbol 25%;

- az Asz esélye a Damakhoz képest 1/3;

- négy probalkozasbol egyszer valosziniileg Aszt fogunk huzni.

Nézziik meg ezek utan, hogyan segiti az esélyszamitas Kemény Edét jaték kozben, amikor
osztott Ot lapjat kell értékelnie!

Kiszamithat6, hogy a 32 lapos paklibol 0sszesen 201 376 féle valtozatban lehet egymastol
kiilonbozé 6t lapokat kiosztani. Matematikai szamitasokkal ebben a kényvben nem
foglalkozunk, altaldban csak az eredményt kozoljik, am azok kedvéért, akik szeretnek
szamolni, képezzen kivételt ez az alapvetd képlet: 32 X 31 X 30 X 29X 28 /5X4X3X 2,

Az alabbi tablazat azt mutatja be, hogy a 201 376 kiilonbozé valtozat kozott hanyszor
fordulnak el6 a pokerben fontos konfiguraciok, lapértékek:
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II. TABLAZAT

Lapeértek Elofordulas Esély % (kerekitve)
Szinsor 20 0,0099317 %
(ebbdl igazi Royalflos) 4 0,0019863 %
Poker 224 0,1112347 %
Szin 204 0,1013030 %
Full 1344 0,6674082 %
Sor 5100 2,5325758 %
Drill 10 752 5,3392658 %
Két par 24192 12,0133481 %
Egy par 107 520 53,3926585 %
Semmi 52 020 25,8322740 %
Osszesen 201 376 100 %

Vajon ez a 201 376 modon kioszthato, egymastdl kiilonbozo 6t lap sok vagy kevés? Ez persze
attol fiigg, mihez képest.

Példaul egy atlagos pokertarsasagban, ahol egy partit mondjuk 6t percig jatszanak, 16 781 6ra
= 699 nap, azaz kis hijan két év kéne ennyi osztashoz, feltételezve, hogy kozben egyaltalan
nem tartanak szilinetet.

A hagyomanyos lottoban 4005-féle kettes, 117 480-féle harmas, 2 555 190-féle négyes, €s 43
949 268-féle 6tOs talalat lehetséges. Mit jelent ez a sok szam?

Példaul azt, hogy 4005 darab szelvényen az Gsszes lehetséges kettes taldlatot ki tudjuk tolteni.
A kettes azonban nem fizet til sokat. Az 6t6s taldlatokhoz viszont mar 43 949 268 szamu
szelvényre lenne szilikség. Azaz, ha csak egy szelvénnyel jatszunk, az 6tos talalat esélye igen
kicsi, hozzavetdleg 1 a 44 millidhoz, azaz 0,000002275 %.

Visszatérve a pokerhez, a tdblazatbol lathato, hogy bizony nagyon sokfajta lapot lehet
kiosztani a paklibol. Hogyan szamoljunk ezekkel a valtozatokkal jaték kozben? Koriilbeliil!
Jaték kozben boven elég nagysagrendekben gondolkozni. Ha minden egyes alkalommal
pontos szamitasokat végeznénk, egy-egy parti tul sokaig tartana, arr6él nem is beszélve, hogy
milyen unalmas lenne.

Az elsd fontos, de konnyen megjegyezhetd nagysagrend, hogy majdnem kétszer annyi Egy
par fordul eld a lehetdségek kozott, mint Semmi lap. Ez azt jelenti, hogy akinek a kezében
nincs semmi, ne bizzék abban, hogy a tobbiek kezében sincs semmi! S6t! Akinek egy parja
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van, az se higgye, hogy valami egetverd lapot tart a kezében - harom jatékos koziil kettének
valoszintileg van legaldbb egy par a kezében. Még a Ket pdr is viszonylag gyakori lap.

Masképpen fogalmazva, valdszinli, hogy minden masodik partiban kapunk egy part, semmi
lapot csak minden negyedik partiban, két part pedig minden nyolcadik leosztaskor. Osztott
drillre hisz, osztott sorra negyven parti alatt szdmithatunk - egy alkalommal. Fullhoz koriil-
beliil szdzotven, szinhez pedig majdnem ezer osztas kell. Ha 6t percet szdnunk egy partira,
akkor osztott fullt 12 és fél oranként, osztott szint pedig kb. 82 o6ranként kapunk. (Ez négy
jatékos esetén is tobb mint harom orat jelent az osztott fullnal!) Az eléfordulasi valdsziniiség
azonban id6ben nem egyenletes. Ezért konnyen lehet, hogy tiz percen beliil kétszer vagy akar
haromszor is fullt oszt az osztd (a kezeit persze ilyenkor nem art figyelni!), aztdn sokaig
semmit (9. Fejezet).

Eléttiink a tablazat, latjuk a szdmokat, tudjuk az el6fordulasi esélyeket. Na és akkor mi van?
Ett6l még nem kapunk jobb lapokat!

Nem is igérte senki! Pokerrel a kézben kdnnyli nyerni (csak nem mindegy, hogy mennyit).
Ebben a fejezetben azt probaljuk elemezni, hogyan értékeljiik a lapokat (jokat és rosszakat),
amiket osztaskor kapunk.

Egy Asz par kitiing lap, ha az ellenfelek kezében nincs jobb, de az Asz drill sem elég, ha
valakinél sor van. A tablazatbol vilagosan latszik, hogy példaul az osztott Poker eléfordulési
es¢lye nagyobb (224), mint a sima Sziné (204). Mégis a Poker szamit erdsebb alakzatnak.
Miért? Gondoljuk csak meg, hogy milyen gyakran fordul el6 osztott Poker vagy osztott Szin!
899 illetve 987 alkalombol egyszer. Ez azt jelenti, hogy ha partinként 6t percet szamolunk,
négy jatékos esetén kb. 19 dranként osztunk kézbe egy Pokert, 20 és fél dranként egy Szint.
Azt mondhatjuk tehat, hogy Pokerrel és Szinnel altaldban nem az osztott formajaban szoktunk
taldlkozni, hanem csere utdn. Ne felejtsiik el ugyanis, hogy a leosztott lapokat a jaték
folyaman cserével még javitani lehet. A Szinre javulas csere esélye viszont lényegesen jobb,
mint a Pokeré. Ezért végeredményében egy atlagparti soran tobb Szin fordul eld, mint Poker.
Az ardny harom a kett6hoz. Jogos hat a szabaly, amely a Pokert ritkdbbnak és igy erdsebbnek
tekinti.

Osztott lapunk értéke mindig viszonylagos, mégpedig kétféleképpen is:

1. Az ellenfelek lapjahoz képest.
2. A cserével elérhetd javulas esélyeihez képest.

Amikor egy partiban a hivast, a megadast, a visszahivast vagy a passzolast mérlegeljiik,
forduljunk nyugodtan segitségiil a matematikdhoz! Az, hogy a keziinkben tartott lapok a csere
soran milyen eséllyel javulhatnak, bizony nagyon fontos informacid! Nézziik hat, hogy a
kiilonb6z6 osztott lapok milyen eséllyel és milyen lappa képesek javulni:

I./ Osztott Semmi lapbdl, ha azért van benne négy osszefiiggo kartya, és csak egyet, az
otodik, kozombos lapot kell cserélni:

1./ Négy egyszinii kirtya (& Asz, & Kiraly, s Bubi,&9). A javulas esélye = 4/27, azaz kb. 1/7.
Atlagban tehat hétbol egyszer meg lehet kapni a szint. Nem tal jo esély, ha arra gondolunk,
hogy hatszor hidba fogjuk megadni a hivott 6sszeget. Megfontolandd viszont, hogy javulas
esetén igen erds lap alakul beldle, keményen vissza is lehet rd4 hivni. Amikor a tét nem tul
magas, és tobben is jatékban vannak, érdemes megkockaztatni, valamint bloffre is alkalmas.
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2./ Négy kartya alul-feliil nyitott sorban (4 Dadma, & Bubi, 4 10,99). A javulas esélye = 8/27.
Ez bizony nem rossz lap! 3-4 alkalombol egyszer valosziniileg sorra fog javulni. Erdemes vele
jatékban maradni, de azért a visszahivashoz altalaban kevés, valamint azt is vegylik
figyelembe, hogy milyen nagy sorunk lehet (nem mindegy, hogy Aszig tarté vagy csak mini)!

3./ Négy egyszini kartya, alul-feliil nyitott sorban (¥ Déama,¥Bubi,¥10,99). A javulas
esélye = 10/27 azaz jobb, mint 1/3 (37%). Harombdl egyszer sor, esetleg szin, ritkan pedig
még Royalflos is lehet beldle. Egyike a legesélyesebb lapoknak, mindenképpen jatszani kell
vele! Az esetek egy részében kivaldan alkalmas a visszahivasra is, foleg azok szamara, akik
nem félnek bloffolni, ha mégsem javul.

4./ Négy kartya, egyesélyes sorban. Mindegy, hogy csak alul vagy csak feliil nyitott, vagy

kozépen lukas a sor (seDéma, Bubi,&9,A8 vagy & Asz, ¢ Kiraly,&Dama,4Bubi, ). A
javulas esélye = 4/27 azaz kb. 1/7. Ugyanolyan esélytelen lap, mint a négy egyszinli kartya
(I/1.), azzal a kiilonbséggel, hogy ha javul, nem szin, csak sor lesz beléle. Ha ingyen lehet
cserélni, lisse k6, de ha pénzbe keriil, konnyti szivvel el kell dobni.

5./ Négy egyszini kartya, egyesélyes sorban. Mindegy, hogy csak alul vagy csak feliil nyitott,

vagy kozépen lukas a sor (¥ Déama, ¥Bubi, 910, ¥8). A javulds esélye = 7/27 azaz kicsit
jobb, mint 1/4. Négybol egyszer sziniink vagy sorunk lehet. Jatékra alkalmas lap, nem
szivesen dobja el az ember, bar sok pénzt megadni vagy visszahivni nem érdemes ra.

I1./ Osztott egy par van a keziinkben:

1./ Ha harmat cseréliink, poker lehet 117 alkalombol egyszer (0,85%), full 35 esetbdl egyszer
(2,91%), drill 5-6 partinként (18,26%), és két par kb. négybdl egyszer (24%) JO az esély a
javulésra (46%), bar ebbdl a leggyakoribb eset, hogy csak két parunk lesz. Ne felejtsiik el
azonban, hogy az osztott Semmi lap esélye nem tobb, mint 25%, ezért valoszintileg a tobbiek
kezében is van legalabb egy par (hiszen erre minden jatékosnak 75% az esélye). Ennek
megfelelden, ha kicsi a par, amirdl indulunk (10, 9, 8, 7), ne bizzunk benne tilsagosan!

2./ Ha kett6t cseréliink (egy lapot sleppeliink), a poker esélye 0,28%-ra csokken, a full esélye
2,56%-ra, a drillé 12,54%-ra romlik, mig a két par esélye alig javul 27,35%-ra. Vilagosan
latszik, hogy ha valamilyen taktikai megfontolas nem indokolja (példaul bloff), nem érdemes
sleppelni.

3./ Ha pedig csak egyet kériink (két lapot sleppeliink), a pokerrdl €s fullrol teljesen lemon-
dunk, drill esélye 7,4% lesz, és a két par esélye is csokken 22,22%-ra. Ugye bolondsag lenne,
igy cserélni?

I11./ Osztott két par van a keziinkben:

1./ Ha egy lapot cseréliink, 4/27 a fullra javulas esélye, azaz kb. 7 alkalombol egyszer sikeriil
(14,81%). A két par sokszor dnmagaban is nyerd lap lehet, foleg ha az egyik par magas. A
csere esélye viszont latvanyosan csekély. A full csabitdan erds lap, €s a jatékosok érthetetlen
modon, gyakran szoktak 0gy licitdlni két parra, mintha maris full lenne a keziikkben. Ne
altassuk magunkat, bizony hétbdl hatszor nem lesz full beldle, és ez sokba kertilhet!

2./ Indokolt esetben le is tehetjiikk az egyik part, és akkor a II./ Egy par esete all eld. Ezt
olyankor érdemes elkdvetni, ha ugy érezziik, hogy két par kevés lenne a nyeréshez (példaul
amikor kicsi a két parunk, és el6ttiink valaki egyet cserélt, valdszintileg nagyobb két parra).
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IV./ Osztott drill van a keziinkben:

1./ Két lap cseréje esetén, a poker esélye 26/351 lesz, azaz 13-14 alkalombol egyszer bejon
(7,41%), a full esélye pedig 36/351, azaz kb. tizbdl egy (10,26%). A drill tSbbnyire
Onmagaban is nyerd lap, foleg a figuras drill. Javulasi esélye viszont elég gyenge (17,67%).
Ha példaul cukassza nyitdsnal, egy kis drillre nem cseréliink (3. Fejezet - Kemény Ede),
val6szintileg tobbet nyerhetiink vele, mint amennyit kockaztatunk.

2./ Ha csak egyet kériink (egy lapot sleppeliink), a poker esélye a felére csokken (3,7%), a
fullé viszont egy kicsit nd, kb. kilencbdl egy esetre (11,11%). Nem érdemes megtenni, csak
kiilonleges helyzetben. Péld4ul ha cukasszanal két par a nyitas, a mi keziinkben Asz drill van,
¢s meg akarjuk etetni a tobbieket, hogy két parral nyitunk. Ekkor, egylapos csere utan nagyobb
Osszeget hivunk, és bizunk benne, hogy valamelyik ellenfél két parjaval vagy drilljével
megadja, mert elhiszi a csere miatt, hogy tényleg csak két parunk van.

A pokerjaték egyik legravaszabb eleme, hogy cserélhetiink ugyan benne, de az elsd licitben
tobbnyire meg kell fizetni még az esélyét is a javulasnak. A vesztd jatékosok jo része azon bukik
el, hogy 6nmagat kéabitva talontul bizik a cserében, és nyakra-fére fizet reménytelen esélyekért.

Annak, hogy osztott drillt kapjunk kb. 5% az esélye. Ugyanennek a drillnek, egy parbodl
cserével elérhetd esélye mar 9,5% (osztott par esélye 53%, ebbdl a drillre javulasé 18%). Mit
mond ez a két szam? Egyszer azt, hogy a csere majdnem kétszeresére noveli az esélyeinket.
Ez a j6 hir. Mésrészt viszont ez a megndvelt esély még mindig 10% alatt van, mikdzben a licit
soran fizetni is kell érte. Ez mar nem olyan jo hir. Azt jelenti, hogy jaték kozben nem art
szamolni!

A csere esélyei, tablazatba foglalva:

III. TABLAZAT
Osztott lap, csere elott javulas Javulas esélye
Négy egyszinii lapbol - szin 14,81 %
Négy lap, alul-feliil nyitott sorban - sor 29,63 %
Négy egyszinii lap, alul-feliil nyitott sorban - sor vagy szin 37,04 %
Négy lap egyesélyes sorban - sor 14,81 %
Négy egyszini lap, egyesélyes sorban - sor vagy szin 25,93 %
1 parbol, 3 lap cserével - 2 par 24,00 %
1 parbol, 3 lap cserével - drill 18,26 %
1 parbol, 3 lap cserével - full 2,91 %
1 parbol, 3 lap cserével - poker 0,85 %
1 parbol, 2 lap cserével - 2 par 27,35 %
1 parbol, 2 lap cserével - drill 12,54 %
1 parbol, 2 lap cserével - full 2,56 %
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1 parbdl, 2 lap cserével - poker 0,28 %
1 parbol, 1 lap cserével - 2 par 22,22 %
1 parbol, 1 lap cserével - drill 7,41 %
2 parbol - full 14,82 %
Drillbdl, 2 lap cserével - full 10,26 %
Drillbdl, 2 lap cserével - poker 7,41 %
Drillbdél, 1 lap cserével - full 11,11 %
Drillbél, 1 lap cserével - poker 3,70 %

Kiilon emlitést érdemel, mert viszonylag gyakori eset, amikor a Semmi lapban nincs még
négy 0sszefliggd kartya sem. Ilyenkor nagyobb hivast természetesen nem érdemes megadni,
am el6fordul az is, hogy ingyen (ha mindenki passzol) vagy csekély dsszegért cserélhetiink.

Harom lapbol bonyolult a csere esélyeit szdmolni, hiszen példaul a ABubi, A9, A8 tobbféle-
képpen is javulhat. Lehet beldle szinsor, szin, sor, drill, két par. Kiilon-kiilon mind aprocska
esélyek, és 0ssze kell adni ket ahhoz, hogy értékelni tudjuk a lapot. Pedig érdemes értékelni,
mert eléfordul, hogy raszorulunk ezekre a cserékre. Nézziik hat roviden a hasznélhatd 3 lap
kombinaciok javulasi esélyeit anélkiil, hogy tulsagosan elmeriilnénk a részletekben!

I./ Osztott semmi lapboél, ha nincs benne mas, csak:

1./ Harom egyszini kartya (pl. & Asz, #Bubi, %8 ), sor-esély nélkiil. 2,85% - szin; 2,56% -
drill; 7,69% - két par. Egyiitt - 13,1%. Elég kilatastalan helyzet, fizetni aligha érdemes érte.

2./ Hérom kartya, alul-feliil duplan nyitott sorbemenetben.’ 13,67% - sor; 2,56% - drill;
7,69% - két par. Ez 6sszesen 23,92%. Nem rossz, négybdl egyszer valami bejon, de sok pénzt
nem szabad aldozni ra.

3./ Harom egyszinli kartya, alul-feliil duplan nyitott sorbemenetben.’ 2,85% - szin (és szin-
sor); 12,82% - sor; 2,56% - drill; 7,69% - két par. Osszesen - 25,92%. T6bb mint egynegyed
es¢ly. Ha mar semmink nincs, ez elég jo6 semmi. Még bloffolni is lehet ra, hatha elhiszik az
ellenfelek, hogy drillrél indultunk, és azért cseréltiink kettdt.

4./ Harom kértya, alul-feliil szimplan nyitott vagy alul-felill nyitott, lukas sorbemenetben.’
9,12% - sor; 2,56% - drill; 7,69% - két par. Egyiitt - 19,37%. Nem elég a boldogsaghoz, leg-
feljebb ingyen.

5./ Ugyanaz, mint a 4./ de egy szinben - 21,65%. Ez mar jobb valamivel, de még mindig
kevés. Erre se aldozzunk tal sokat!

> harom kartya, duplan nyitott sorban az elsé javulas utan, négy lapként is alul-feliil nyitott sor marad.
Két ilyen van: 9, 10, Bubi és 10, Bubi, Dama. Ekkor 8 kartya jo (4 alul, 4 f6liil) elso, és ujabb 8
kartya masodik cserelapnak.

* a tobbi esetben a harom kartya szimplan nyitott, vagy lukas sort alkot. Ilyenkor elsd cserelapnak
még 8 kartya jo, de masodik cserelapnak mar csak 4 és ez jelentésen csokkenti a javulas esélyeit.
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IV. TABLAZAT

Semmi lapban harom kartya

- javulas

Javulas esélye

egyszinii - szin, drill, két par 13,10 %
duplén nyitott sorban - sor, drill, két par 23,92 %
egyszinii, duplan nyitott sorban - sor, szin, drill, két par 26,77 %
szimplan nyitott sorban - sor, drill, két par 19,37 %
egyszini, szimplan nyitott sorban - sor, szin, drill, két par 22,22 %
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5. FEJEZET
Ahany haz, annyi szokas

Szabaly: - miikodést iranyité Gtmutatas, illetve vezérelv.

Merriam-Webster Pocket Dictionary

A 3. Fejezet kiegészitéseképpen, igéretiinkh6z hiven, most néhany gyakran eléfordulo és érde-
kes pokerszabaly-valtozattal fogunk megismerkedni. Félreértés ne essék, nem pokervaltoza-
tokrdl lesz szo, azokkal késébb, a 8. Fejezetben talalkozunk majd, hanem az eddigiekben
targyalt jaték modositott szabalyairol.

Tovabbra is 32 kartya van a pakliban, 6t lapot kap egy-egy jatékos,
és csak egyszer cserélhet.

Nvitaskényszer:

Az egyik leggyakoribb szabalyvaltozat, melyben nem csak cukassza esetén van nyités-
kényszer, hanem minden osztasnal. Ilyenkor az els6 hivd szamara tobbnyire minimum Bubi-
par kotelezd. Ezt szoktak tovabb varidlni tigy, hogy ha senki nem tud nyitni (senkinél nincs
Bubi-par vagy annal jobb lap), akkor a kovetkezd osztasnal a nyitaskényszer mar Dama-par,
aztan Kiraly-par, Asz-par, majd két par, esetleg drill. Ez a valtozat sok-sok cukasszat
eredményez, €és igazabol az 52 lapos paklinal van értelme (8. Fejezet). Nyitaskényszer esetén
rendszerint megallapodnak a jatékosok abban, hogy Royalflos-bemenet is nyithat. Ez olyan

lapot jelent, mely egy hijan Royalflos. A bemenet lehet alul-feliil nyitott (49, 410, & Bubi,

ADama), vagy lukas (A7, AS, A9, ABubi). Van, ahol mind a kettét megengedik nyitasnak,
van, ahol csak az alul-feliil nyitott bemenetet. Akkor van igazi jelentésége, amikor mar
példaul drill a kotelez6 nyitas. Ilyenkor egy Royalflos-bemenettel nyitni elég veszélyes, de
kitlin6 lehetdség a bloffre (6. Fejezet).

Az alland6 nyitaskényszer azt jelenti, hogy barmi lesz a parti eredménye, a nyitonak (az elsé
hivonak) a végén be kell mutatnia a nyitast! Amennyiben ezt nem tudja megtenni, a nyertes
kiviszi a kasszat, de a hibas jatékos ujra befizeti a teljes Osszeget, €s azért egy uj partit
jatszanak (7. Fejezet).

Vaklicit:

Sok tarsasag jatssza a pokert vaklicittel, ami azt jelenti, hogy az elsé licitkort a jatékosok ugy
kezdik, hogy nem nézik meg a lapjaikat. A vakon hivasnak a legtobb helyen szigort szabalyai
vannak. Az 0sztd beteszi az alapot €s oszt. A kovetkezo jatékos az alap kétszeresét hivhatja,
sem tobbet, sem kevesebbet, az utana kovetkezd az alap négyszeresét, ¢és igy tovabb.
Altalaban a vakon hivas lehet6sége egy kor utan, az osztonal véget ér, de vannak partik, ahol
ezt nem kotik ki, és barmilyen magas 6sszegig lehet vakolni. Nem biztos azonban, hogy a
vaklicit korbemegy, mert annal a jatékosnal mindenképpen véget ér, aki el0szor felveszi a
lapjait, hogy megnézze. Ez pedig barmelyik soron kdvetkez6 jatékos joga, €és a vaklicit akkor
sem mehet tovabb, ha ez a jatékos esetleg passzol és kiszall a partibol. Amikor a vaklicit
befejezddott, a licitkor rendesen folytatodik tovabb. A jatékosok megnézik lapjaikat, €s sorban
eldontik, hogy megadjak-e a vaklicittel feltornazott 6sszeget, vagy kiszallnak.
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Rahivas azonban ilyenkor nincs! Egyetlen jatékos emelheti csupan a tétet,
az utolsé vakon hive.

O viszont ujra hivhat, dacdra annak, hogy a tobbiek csak megadtak el6zé hivasat (ez a
vakliciten kiviil semmilyen mas esetben nem lehetséges a pokerben). Tulajdonképpen ezért a
kivaltsagért licitalnak egymads utan a jatékosok. Az utolsé vakon hivo tobbszordsen is elényos
helyzetbe keriil. Ha azonban €l a jogaval, és rahiv, a licit ujra szabadda valik, és barki
visszahivhat neki.

Soha Pal (40 Ft)

Kemény Ede (20 Ft) Kassza = 10 Ft (alap) + 10 + Nyl Jend (osztd)
20 + 40 Ft

Hopp Béla (10 Ft)

Nyul Jend kovetkezik a vaklicitben 80 forinttal. Ha inkdbb megnézi a lapjat, csak 40 forintot
kell megadnia, és az utolsé vakon hivo Soha Pal lesz. Ekkor Hopp Béla is megnézi a lapjat
miel6tt tesz a kasszaba 30 forintot (tizet mar tett vakon), vagy passzol. Kemény Ede jon 20
forinttal (6 hiiszat tett mar vakon). Ezutan Soha Pal eldonti, hogy hiv még, vagy kezdddhet a
csere.

Jol lathatd, hogy a vaklicit jelentdsen noveli a tétet, dragitja a kasszat, kezdoknek és kis-
pénziicknek valdszinlileg nem ezt irta fel az orvos (10. Fejezet)

Cukassza:

Azt igértiik a 3. Fejezetben, hogy kitériink majd a cukassza nyitdskényszer véltozataira is,
hiszen megallapodas kérdése, hogy mi legyen a kdtelezd nyitas, és az is, hogy milyen médon
valtozzék.

Ahol nem szeretik az ismétlddd cukasszat, ott alacsonyra szabjak a nyitast (példaul Bubi-par),
lassan novelik (Dama-par, Kiraly-par, Asz-pér, két par, drill), és visszaléptetik (drill utan tjra
két par, aztan Asz-par, Kiraly-par, Dama-par és megint Bubi-pér). Erre persze csak akkor van
sziikség, ha sorozatban nincs nyitds, és tobbszor is osztanak ugyanazért a cukasszaért. A
Royalflds-bemenet nyitést ilyenkor is meg szoktdk engedni.

Akik viszont szivesen jatszanak cukasszas partikat, magasra teszik a kdtelez6 nyitast (két par,
drill) és alig 1éptetik vissza. Ilyenkor osztdsonként egyszer kisdrill (7, 8, 9, 10), egyszer pedig
nagydrill (Bubi, Dama, Kiraly, Asz) nyithat. Raadasul dragitani is szoktik a cukasszat, oly
modon, hogy osztaskor nem csak az 0szt6 teszi be az alapot, hanem minden jatékos hozzéjarul
egy megallapodas szerinti 0sszeggel a kasszahoz. Az ilyen partikban a cukassza gyorsan
novekszik, €s a szerencsés nyitd, akinek a sziikséges nyitas a kezébe kertiil, viszonylag nagy
Osszeggel nyithat. Ezért az esetek jo részében jaték nélkiil viszi ki a kasszat, mivel a tobbiek
eldobjak lapjaikat. Ezt elkeriilendd, meg lehet allapodni abban, hogy bizonyos 6sszeg nagysag
felett a jatékosok a cukasszat ketté (vagy akar haromfelé) bontjak, és azokért kiilon-kiilon
osztanak.
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Néoy lap csere:

32 kartya, négy jatékos esetén, éppen 3 lap cseréjéhez elegendd (négyszer 6t lapot osztunk és
ha mindenki harmat cserél, az négyszer harom: 20+12=32). Néhany helyen meg szoktak
azonban engedni a 4 lap cserét is. Ilyenkor gondolni kell arra, mi torténjék, ha nem marad
elegendd kartya a pakliban, hiszen még az is eléfordulhat, hogy mindenki 4 lapot akar cserélni
¢és ekkor négy plusz kartya sziikséges.

Két lehetdség van, be lehet vonni a kisebb lapokat a jatékba, vagy csere kdzben a mar eldobott
lapokat ujra keverve fel lehet megint hasznélni. Ennek modjarol célszeri a jaték kezdete elott
megallapodni. Egyébként, ha valaki 4 lapot kér, azt nem szokta egyben megkapni (4 lap
esetén mar elég nagy a valdszinlisége annak, hogy a nem tokéletes keverés nyoman az el6zo
partibdl valamilyen alakzat egyiitt marad). Az osztd eldszor 3 kartyat ad neki, kielégiti a tob-
biek csereigényét, és csak azutan adja a negyedik lapot. Abban az esetben, amikor a 4-lap-kér6
egyuttal az utolsé cseréld, az osztd 3 kartyat oszt neki, egyet félredob, és gy adja a negye-
diket.

Auf csere:

Szokasos még Magyarorszagon az ugynevezett auf csere. Illyenkor a jatékos nem tesz le lapot,
mind az 0t kartyaja a kezében marad, és az oszt6 felcsapja a paklibodl a soron kdvetkezd lapot
ugy, hogy azt a tobbiek is latjadk. Ezutdn dont a jatékos, hogy sziiksége van-e a felcsapott
kartyara. Ha igen, akkor kicserélheti, de a sajat cserelapjat szintén felcsapva meg kell mutatnia
a tobbi jatekosnak. Az auf bizonyos értelemben nagy eldny, hiszen hat kartyabdl lehet donteni,
masrészt viszont hatrany is, mert sok mindent elarul a cseréld lapjarol, még akkor is, ha az
aufcseréld nem tart igényt a felcsapott lapra.

Néhany helyen ugy jatsszédk az auf cserét, hogy az atszallhat a kovetkezd jatékosra. Azaz, a
soron kovetkezd jatékos megkaphatja auf csereként az eldzo jatékos altal eldobott lapot, sot, ha az
eredeti auf cserélé nem tart igényt a felcsapott lapra, a kovetkezo jatékos azt is kérheti maganak.

Az auf csere megbolonditja a csere esélyeket, az atlagosnal tobb nagy lapot eredményez
(példaul osztott drill esetében a fullra javulas esélye a kétszeresére nd), ezaltal vadabba teszi a
licitet, és dragitja a jatékot. Az igazédn jO pokerjatékosok nem talzottan szeretik, és a
kezddknek sem javasoljuk.

Dzsoker:

Kiilon szabalyokat igényel a jaték, ha Dzsokert keveriink a pakliba. Megjelenik a Royalpoker
(poker + Dzsoker) mint legerdsebb alakzat, amelyik még a Royalflosnél is jobb. Példaul:

%9 ¢9 99 A9 Dzsoker.

Egy Dzsoker altalaban még nem okoz tal sok gondot, de két vagy hdrom Dzsoker esetén
nagyon megné az egyforma lapok eléfordulasanak esélye:

1. & Asz, Dzsoker, Dzsoker, ABubi, &9
2. ¥ Asz, AAsz,  Asz, #Bubi, ¢9

- megallapodas kérdése, hogy a Dzsoker csokkent-e a lap értékén, és ezért a 2. lap a nyerd,
vagy a Bubi szine dont, a két egyforma drillre vonatkoz6 szabaly szerint, mely esetben az 1.
lap nyer.
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1. % Asz, ® Asz, %9, A9, Dzsoker
2. v Asz, AAsz, A9, 9, Dzsoker

- ennél a két Asz fullnal el kell dénteni, hogy vajon egyforméknak mindsiilnek-e, és ketté
osztjdk egymas kozott a kasszat, vagy valamilyen mddon, példaul az Aszok szine szerint

rangsorolunk (akinél a &4 Asz van, az a nyerd).

1. HAsz, ¢ Kiraly, e Dama, a4 Bubi, ¥ 10
2. Dzsoker, #Kirdly, 4 Dama, & Bubi, ¢ 10

- a két egyforma sor esetén, ha a Dzsokert & Asznak tekinthetem, a 2. lap lesz a nyerd, ha
viszont a Dzsoker megallapodas szerint csokkent az azonos lapértéken, akkor az 1. lap a jobb.

Dzsoker bevonasa a pakliba tehdt gondos és részletes, elézetes megbeszélést igényel. Ra-
adasul a Dzsoker még az auf cserénél is jelentdsebb mértékben bonyolitja az esélyeket, sokkal
tobb nagy lap szerepel majd a jatékban, és ezért a tétek is megnének (harom Dzsokerrel
példaul, az osztott drill esélye kis hijan az eredeti négyszeresére emelkedik). A jo pokerjatékos
keriili a Dzsokert, és a kezdoknek is ezt lehet tanacsolni.

Dzsoker és auf csere egyiitt olyan mértékben valtoztatja kiszamithatatlan szerencsejatékka a
pokert, hogy abban az ésszerii gondolkozasnak, a szellemes és iigyes jatékstilusnak szinte mar
semmi szerep nem jut.

Minisor:

Az 52 lapos pakliban az Asz kétféleképpen is szerepel. Egyrészt mint a legnagyobb, legerd-
sebb figura, masrészt, ha sziikség van ré, az egyes helyére is keriilhet a legkisebb sorban (Asz,
2, 3, 4, 5). Ugyanezt megengedhetjiik 32 lapos pakli esetén is. Ekkor az Asz képes lesz a
hatost helyettesiteni, és 1étrejon a: Minisor - Asz, 7, 8, 9, 10 (minorsornak is szoktak hivni).

Logikus varidci6, altalaban ismerik és szivesen jatsszak, de azért nem art a parti elején tisztaz-
ni, hogy elfogadjuk-e, vagy sem. Ebben a konyvben a Minisort érvényes sornak tekintettiik
mindeniitt, ott is, ahol az esélyekrdl esik szo.

Gentleman: (kiejtése dzsentlmen, jelentése uriember)

A poker lényegével ellentétes hazai haziszabaly, de érdemes megemliteni, mert Magyar-
orszagon sok helytitt hasznaljak.

Amikor a jatékban résztvevd Osszes jatékos harmat cserél, az oszt6 bejelenti, hogy gentleman
kovetkezik. Ezutan a mésodik licitkdrben csak az hivhat (mintha nyitaskényszer lenne), aki a
csere soran egy parnal jobb lapra javult. Ez persze csak az elsé hivora vonatkozik (ugyanugy,
mint a nyitaskényszer), a tobbiek mar javulastol fliggetleniil visszahivhatnak neki (bloffol-
hetnek is). Az elsé hivonak azonban, ha nyer, ha nem, a jatszma végén szigoruan be kell mu-
tatnia a kotelezd javulast.

38



6. FEJEZET
Az ellenfelek etetése - szigoruan szabad

A pokerjaték taktikajara vonatkozélag nincsenek se szabilyok, se abszolut érvényii
tanacsok. Figyelembe kell venni minden momentumot, beleértve az ellenfelek egyéni-
ségét is.

Dr. Widder Lajos - Az ultitol a bridzsig

A konyv elején, az ,,Ajanlasban” hivatkoztam arra a torténetre, amikor telefonhoz hivtak, és
Juli, a feleségem, mint kezdd pokerjatékos beiilt helyettem rovid idore a partiba. Igaz, hogy
csak jatékosnak volt kezdd, mert hosszu ¢jszakakon at a hatam mogott kibicelve modjaban allt
megfigyelni minden csinjat-binjat ennek a bonyolult jatéknak. Amikor visszaérkeztem, éppen

a kovetkez6 lapokat vette fel: AAsz, ®Kiraly, %10, 49, ®7. Az asztal kozepén halomban
allt a pénz, ami arrol arulkodott, hogy tavollétemben tobbszor is osztottak és cukassza alakult
ki. Az oszto bejelentette, hogy két par a nyitds. Az elsé jatékos megnyitotta a kasszat 200
forinttal. A soron kovetkezd jatékos rovid gondolkozas utan megadta a hivést, ezutan a
feleségemre keriilt a sor. O ram mosolygott, és habozas nélkiil, magabiztosan visszahivott 500
forintot. Az oszt6 azonnal eldobta a lapjat, a nyito jatékos pedig szivta ugyan a fogat, de végiil
betette a pénzt a kasszaba. Az alattunk il6 jatékos ugyancsak eldobta a lapjat. Ketten
maradtak jatékban, a nyito jatékos és a feleségem. Elsonek a nyito cserélt, egyet. Juli viszont
egyaltalan nem kért lapot, pontosan ugy, ahogyan azt a jol kivitelezett bloffnél csindlni kell. A
nyitd jatékos passzolt, és amikor Juli hidegvérrel hivott ezer forintot, szomortan bemutatta a
két par nyitast, de nem adta meg a hivast, hanem panaszosan hozzam fordult.

- Csakhogy itt vagy ujra! Amiota elmentél, a feleséged egyfolytdban nyer. Hidba, a kezdok
szerencséje!

- Nekem megadtad volna az ezrest? - kérdeztem tdle, és valoszinlileg észrevehette arcomon a
nehezen elfojtott mosolyt, mert gyanakodva kérdezett vissza.

- Azt akarod mondani, hogy nem volt semmi a kezében? - aztan hitetleniil megrazta a fejét. -
Ne etess! Fogadni mernék, hogy legalabb egy sora volt.

- Mennyibe? - érdeklédtem glinyosan, és biiszkén leteritettem elé az 6t, teljesen Gsszefliggés-
telen kartyat.

A torténet tanulsagos, mert harom, 6reg, gyakorlott pokerjatékos kétkedés nélkiil bizott abban,
hogy egy kezd6 nem mer bloffolni elleniik, a kezdd pedig ligyesen kihasznalta ezt a tévhitet.

Minden ellenkez6 hireszteléssel szemben a poker nem egyszerii szerencsejaték.

Ebben a jatékban az a cél, hogy minél jobban kiismerjem ellenfeleimet, mikdozben 6k minél
kevésbé ismerjenek ki engem. A cél érdekében idonként aldozni kell. Meg kell adni néha egy-
egy hivast csak azért, hogy lassuk, mire hiv a jatékostars. Az ilyen megadas sohasem kidobott
pénz, inkabb befektetés, ami késobb busdsan megtériill. Az sem baj, ha egyszer-egyszer ugy
bloffoliink, hogy rajtakapnak minket. Hadd gyanakodjanak majd akkor is bloffre, amikor jo
lapunk van, és azért hivunk nagyobb 0sszeget.
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Az a jatékos, aki mindig csak nagy lapra hiv, és a rossz lapot rendszeresen eldobja -
orok veszto lesz.

A cukasszat Nyul Jend nyitotta meg, és mindenki megadta a nyitast. Nyul Jend nem cserélt
(sora volt), Hopp Béla egyet kért, Kemény Ede kett6t (a harom Dama mell¢), Soha Pal pedig
harmat. A csere utdn mind a harman passzoltak, mert biztosan tudtak, hogy Nyul Jend ugyis
hivni fog. Igy is tortént. A 200 forintos hivasra Hopp Béla eldobta a lapjat, és Kemény Ede
kovetkezett.

Soha Pal (passz)
Kemény Ede (passz) Kassza = 820 Ft Nyl Jend (200 Ft)
&Dama,aDama,vDama, ¢ 10,&10 ¢ Dama,&Bubi,a 10,99, 8
Hopp Béla (passz)

Kemény Ede egyszerli helyzetben volt, mert Soha Pal, aki még folotte ilt, harmat cserélt (3-
4%, hogy fullra vagy pokerre javul - 4. Fejezet), tehat nem volt kiilonosebben veszélyes, Nytl
JenOrdl pedig tudni lehetett, hogy sor van a kezében. Ennél jobb lappal (full vagy szin)
ugyanis tobbet szokott hivni.

Ha Kemény Ede kezében minddssze harom Déama maradt volna (azaz nem javul), nyugodt
l1élekkel eldobta volna ezt az egyébként nem rossz lapot, hiszen azzal nem nyerhet Nyul Jend
sora ellen, aki szinte soha nem bloffol.

fgy viszont gondterhelten megvakarja a fejét, mert nagy ripacs, és aztan bizonytalanul vissza-
hiv 1000 forintot (a bizonytalankodas is csak szinjaték).

Nyul Jend bajban van. Kemény Edérdl kozismert, hogy szivesen bloffol. Két lapot kért, tehat
nincs sok esélye annak, hogy javult (kb. 18 % - 4. Fejezet). Meg kell adni neki a hivast, hiaba
minden. Nyul Jend veszit, és azt gondolja, hogy mar megint nem volt szerencséje. Pedig
minddssze annyi tortént, hogy Nyul Jendt kiismerték a partnerei.

Nem létezik altalanos szabaly arra, hogy mikor bloffoljiink,
konnyebb meghatarozni azt, hogy mikor ne prébalkozzunk bloffel:

- ha az ellenfélnél erds lapot sejtiink, mert figuras drillt vagy annal jobb lapot ritkan sikertil
elijesztent;

- ha mogottiink is jatékban vannak még, mert minél tobb a lehetséges ellenfél, annal kisebb a
siker esélye;

- ha éppen nagy vesztésben vagyunk, mert olyankor gyanus lehet a szandék;
- ha nem készitettiik jol el6, mert a hirtelen felindulasbdl elkovetett bloft ritkan vezet jora;

- ha olyan ellenféllel keriiliink szembe, aki mindig mindent megad, kiilonosen akkor, ha
rdadasul még nyerésben is van.
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A jol kivitelezett bloff gondos eldkészitést igényel. Ilyenkor azt a szerepet kell eljatszanunk,
hogy nagy lap van a keziinkben. Mar az els¢ licitben kemény hivéssal vagy visszahivéassal
lehet megalapozni a bloffot. Ezt kovetden a cserével kell megerdsiteni a latszatot. A legjobb,
ha egyaltalan nem kér lapot a bl6ffol6, de egy vagy két lap csere még elmegy. A koronat pedig
a masodik licitkorben tessziik fel a szinjatékra. Ilyenkor nem szabad sajnélni a pénzt a hivasra.
Ha bukik a bloff, sebaj! Tekintsiik befektetésnek! Legkdzelebb majd akkor is megadjak a nagy
Osszegll hivasunkat, amikor tényleg jo lapunk van.

Kiilonosen alkalmas a helyzet bloffre, ha tényleg esélyes kartya van a keziinkben, példaul
Royalflos bemenet. A AKiraly, ADdma, &Bubi, & 10 sokféleképpen javulhat. Barmilyen Asz,
kilences és barmilyen pikk (#) jo mellé, azaz 10 lap a paklibol (37%). Ilyenkor érdemes ugy
hivni, mintha madris erés lapunk lenne, mert ha mégsem javulunk, még mindig folytathatjuk
keményen - egy bloffel.

A DbIoff veszélyes és kényes fegyver, vigyazzunk a szinészkedéssel, mert a pokerpartner a
legrosszabb fajta kozonség. Ritkan tapsol, és mindig gyanakszik. Gondoljunk arra, hogyan
szoktunk viselkedni, amikor tényleg j6 lapunk van, és tekintsiik azt kovetendé mintdnak. Aki
jo lappal magabiztos, legyen bloff kdzben is magabiztos, aki lassu és tétova, az ugyanigy
vezesse eld a bloffot is.

Nem csak a bloff kezelése igényel azonban gondos és alapos koriiltekintést, hanem az a
helyzet is, amikor erds, feltehetdleg nyerd lap van a keziinkben, és az a célunk, hogy minél
tobbet nyerjiink vele, a nagy lap ugyanis elég ritka. Ilyenkor, ellentétben a bloffel, kedvez
nekiink, ha sokan vannak jatékban, ezért vigydznunk kell r4d, hogy ne ijessziik el az
ellenfeleket.

Soha P4l (0sztd)
&Bubi,aBubi,vBubi, ¢ 7,&7

Kemény Ede (20 Ft) Kassza = 10+20 Ft Nyl Jend (passz)

Hopp Béla (passz)

Az osztott full ritka ajandék, koriilbeliil 150 partibdl egyszer fordul eld (0,667%), természetes
hat, hogy Soha Pal izgatottan varta a tobbiek hivasat. Amikor két passz utdn Kemény Ede
végre elindult 20 forinttal, felcsillant a szeme. Megadta a htszast, és visszahivott 50 forintot.
M¢ég tobbet is hivott volna, ha a szabalyok engedik.

- Soha Palnak nagy lapja van - vonta meg a vallat Nyul Jend, és eldobta a lapjat.
- Szerintem is - bolintott Hopp Béla, €s 0 is kiszallt.
- Reszketve megadnam - vigyorgott Kemény Ede -, de nem akarok teljesen hiilyének latszani.

Inkabb 6 is veszni hagyta husz forintjat, mintsem hogy még egy Otvenest is utana dobjon a
kutba. Soha Pal szomoruan vitte ki a kasszat, amelyben foleg a sajat pénze volt. Ilyen keveset
nyerni, ilyen jo lappal!

41



A torténet els6 tanulsaga, hogy hiriinket folyamatosan alapozzuk meg a parti alatt. A mésodik
tanulsaghoz nézziik, mi tortént volna, ha Soha P4l nem ennyire moho, és csak 10 forintot hiv
vissza.

Soha Pal (20+10)
&Bubi,aBubi,vBubi, ¢ 7,&7

Kemény Ede (20 Ft) Kassza = 120 Ft Nyl Jend (megado)

Hopp Béla (megado)

Nyul Jend és Hopp Béla szdmara Kemény Ede a kemény hivo a partiban, rola pedig tudott,
hogy gyakran ¢és szivesen bloffol, egyaltalan nem biztos, hogy valoban jo lapja van, ezért neki
érdemes megadni a tétet. Igy, mire ujra Kemény Edére keriil a sor, a kasszaban mar 120 forint
lesz, ami arra csabitja, hogy ijesztgetésiil probaljon meg visszahivni egy 6tvenest, hiszen 0 azt
szeretné, hogy minél kevesebben maradjanak a jatékban.

Miutan Kemény Ede visszahivott, Soha Pal végre ki¢lheti magat, és még rahivhat mondjuk
100 forintot. Most mar nincs oka finomkodni (a cserénél ugyis el kell arulnia, hogy nem kér
lapot). Nyul Jenébdl és Hopp Bélabol nem lehet tobb pénzt kiszedni, valdsziniileg nincs elég
jo (vagy esélyes) lapjuk, és mindenképpen ki fognak ugrani a partib6l. Kemény Ede ezzel
szemben talan futni fog a pénze utan, és megadja a visszahivast.

Soha P4l (utols6 hivo)
&Bubi,aBubi,vBubi,¢7,&7

Kemény Ede (megado) Kassza =430 Ft Nyl Jend (passz)

Hopp Béla (passz)

Csere utdn mar nincs értelme a nagyobb 0Osszegli hivasnak. Ha Kemény Ede nem javult,
ugysem fogja megadni, ha viszont javult, veszélyes lehet a kasszat feltornaszni. Ilyenkor az
ugynevezett Csip hivas (chip) a legcélszerlibb, amely a mindenkori alapegység szerinti
legkisebb hivas, az adott esetben 10 forint.

Vilagos tehat, hogy Soha P4l nem reménytelen eset a partiban, csak végig kéne egyszer
gondolnia, hogy miért nem szokott nyerni, és aztan ennek megfelelden valtoztatni a taktikajan.

Eddig azokkal az helyzetekkel foglalkoztunk, amikor mi voltunk az iranyité jatékosok a
jatszmaban. Iranyité jatékosnak azt a jatékost nevezziik, aki a parti menetét (a hivasokat)
meghatarozza, mert erds vagy esélyes lapja van, vagy mert bloffol. Jatszman beliil eléfordul,
hogy az iranyitast az egyik jatékostdl atveszi egy masik. Foleg csere utan valtozhat a helyzet
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ilyen szempontbol. Ez persze nem azt jelenti, hogy a kasszat is az iranyitd jatékos fogja
kivinni. J6 pokerjatékos sokszor lapul a fiiben (eltitkolja az erds lapjat), és atengedi az
iranyitast, hogy azutan a végén, meglepetésszeriien lisson vissza egy nagyobb hivassal.

Tény azonban, hogy minden valoszinliség szerint a partik tobbségében (ha négyen jatszunk,
akkor négy jatszmabol haromszor) nem lesziink iranyito jatékosok. Ezekre az esetekre tehat
szintén fel kell késziilni. Ilyenkor a f6 kérdés az eldobas vagy megadas. Tudomasul kell
venniink, hogy pdkerben a nyerés vagy vesztés altaldban nem az Ggynevezett nagy Ossze-
csapasokban (amikor két erds lap harcol), hanem a sok apré partiban ddl el. Bizony eléfordul,
hogy valaki rendesen veszit, mert egész este csak befizet a kasszaba a csere esélyére anélkiil,
hogy egyszer is részt venne komoly csatdban. Meg kell tehat gondolni, hogy mikor érdemes
egyaltalan benne lenni a jatszmaban, és mikor jobb lazsalni, azaz hamar kiszallni beldle. A
helyzet persze alapvetéen mas csere el6tt, mint csere utdn. Csere eldtt a kovetkezd szem-
pontokat jo figyelembe venni, miel6tt megadnank a hivott sszeget:

1. Sajat lapunk javulasi esélye
2 A hivés 0sszege

3 A visszahivas lehet6sége

4. Az aktiv jatékosok szama
5 A kassza nagysaga

1. Sajat lapunk javulasi esélye.

A javulas esélyeivel a 4. Fejezet részletesen foglalkozik. Az biztos, hogy ez a legfontosabb
megfontolandé szempont. Esélytelen lappal nem nagyon érdemes tovabb toprengeni. Azt sem
art végiggondolni, hogy a varhat6 javulas milyen erds lapot eredményezhet. Hiaba lehetnek jo
es¢lyeink egy kozepes drillre, ha a hivasokbol érezhetd, hogy az nem lesz elég. Ugyanakkor
hiba lenne kiszallni a partibél, ha igazi nyerd lapra vannak komoly esélyeink. Altalanossagban
azt mondhatjuk, hogy két parral, illetve drillel a kezében kevés jatékos szall ki szivesen csere
elott. Kétoldali Royalflos bemenetet szinte tilos eldobni, de még a kétoldali sorbemenet is
igen csabitd lap a jatékra. Ezzel szemben a lukas sor tobbnyire csak kétségbeesett ¢s hidbavalod
probalkozas. Egy par esetén, a figurds par vonzo lehet de ne felejtsiik el, hogy a 32 lapos
paklibdl osztott egy parnak kétszer nagyobb az esélye, mint a Semmi lapnak. A négy darab
egyszinl kartya, ugyanolyan rossz esély mint a lukas sor, viszont ha javul, nagyon erds lappa
valik.

2. A hivas osszege.

A hivas 0sszegét kétféleképpen is értékelni kell megadas elott. Egyszer, ugye, ekkora 6sszeget
fogunk kockdztatni. Vesztok vagyunk éppen vagy nyerdk, megengedhetjiik-e magunknak,
hogy kockaztassunk ¢s mekkora nyereség reményében stb. Masrészt ez az Osszeg pillanat-
nyilag az egyetlen kiinduldsi alap az iigyben, hogy milyen erds lappal fogunk birk6zni, ha
jatékban maradunk. Itt mar a hivo jatékos stilusat is figyelembe kell venniink.

3. A visszahivas lehetésége.

Pokernyelven szolva: hintdban iilni veszélyes, és sok pénzbe szokott keriilni. Ha balrol
hivnak, és jobbrol visszahivnak, nem lehetek biztos benne, hogy az 6sszeg, amit megadok,
végleges, hiszen még ujabb visszahivasok sora kovetkezhet. Amikor igy leng a hinta, jobb
idejekoran kiszallni.
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4. Az aktiv jatékosok szama.

Sokszor tapasztaltam, amikor egy-egy kemény hivasra a jatékosok ijedten kiszalltak a parti-
bol, az utolsé mohikén viszont, szinte a lapjatol fiiggetleniil legyintett egyet, és azt mondta a
hivonak:

- Na jo, én megadom. Ne vidd ki a kasszat ingyen!

Pedig ilyenkor pont az ellenkezdje lenne logikus! Nagyobb 6sszeget megadni akkor van
értelme, ha minél tobben vannak jatékban, hiszen ebben az esetben a megnyerhetd kassza is
aranyosan nagyobb. Ezért a tobbszords Osszegért mar esetleg érdemes kockaztatni. Ha viszont
csak kettesben jatszunk, ugyanannyi pénzt kockaztatunk fele akkora kasszaért. A nyerés
esélye lényegében nem valtozik, de a megnyerhetd 0sszeg igen.

Azt mondhatjuk tehat, hogy egy hatarozott iranyitd jatékossal szemben (akinek vélhetdleg jo
lapja van) anndl inkabb érdemes jatékban maradni, minél tobben vagyunk ellene.

5. A kassza nagysaga.

Az el6z6 pontban emlitett indok érvényén tul altalaban hibas, ha a kassza nagysaga tulzottan
befolyasol minket. Eléfordul tapasztalt pokerjatékosokkal is, hogy szinte teljesen esélytelen
lapjuk dacéra jatékban maradnak, mert olyan soknak itélik az 6sszeget a kasszaban, amennyi-
ért mar érdemes kockaztatni. Oszlassuk el ezt a gyakori, &m botor félreértést!

Mindegy, hogy Kkicsi vagy nagy az a kassza, amit nem nyeriink meg!

A téves gondolkodasmodd arra a tdmegpszichdzisra emlékeztet, amikor tobb héten at nincs
telitalalat a lotton, €s az 6tossel elnyerhetd dsszeg hatalmasra duzzad. Ekkor hirtelen mindenki
lottdzni kezd, és vagyonokrdl dbrandozik. Pedig akarmekkorara halmozddott a fonyeremény,
az esély az Otos taldlatra ugyanolyan csekély maradt. Nem mindegy, hogy mennyit nem
nyeriink? Kiilondsen veszélyes zsdkutca ez azoknal a pokerjatékosokndl, akik vesztésben
vannak, és kétségbeesetten keresik a nagy kassza lehetdségét, amivel ujra egyenesbe kertil-
hetnének. Az 6ndmitasnak ez a formdja tobbnyire egyre stilyosabb vesztésbe kerget, de errdl a
kovetkezd fejezetekben még esik sz0.

Eddig a csere el6tti helyzetet probaltuk elemezni, nézziik mi torténjék, ha a felsorolt 6t pont
alapjan jatékban maradunk az irdnyitd jatékos ellen! A csere komoly segitséget nyujt az
értékeléshez. Csere utan nem nagyon érdemes az irdnyitd jatékos elé hivni, mert 6 valo-
szinlileg hivni fog, és hivasanak 0sszege ujabb adalék lesz lapjanak megitéléséhez. Ez alol
kivétel, ha bloffre gyanakszunk, vagy ha mi magunk akarunk egy bloffot igy inditani. Tehat
tételezziik fel, hogy passzolunk, és az iranyit6 jatékos kovetkezik.

Ha az iranyito6 jatékos nem cserélt -

¢s nincs kiilonosebb okunk bloffre gyanakodni, sor alatt aligha van értelme hivasat a masodik
licitkdrben megadni. Még ha sorra javultunk, akkor is érdemes elgondolkozni azon, hogy az
otféle lehetséges sor koziil mennyinél erésebb a mi sorunk. Megfontolando6 tanacs: jo jatékos
sokat nyer azon, amikor nem ad meg hivasokat. Ha kis fullra javultunk, feltétleniil adjuk meg
a hivast, de a visszahivason csak kdzepes és nagy full, esetleg szinre javulas esetén érdemes
gondolkozni. A visszahivas ugyanis megadja a lehetOséget az iranyitd jatékosnak ujabb
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visszahivasra. Miel6tt visszahivnank, probaljuk elképzelni, mit fogunk tenni, ha ellenfeliink
nem csak megadja a hivott dsszeget, hanem még ra is hiv. Amikor biztosak vagyunk benne,
hogy ezt a hivast is (barmilyen nagy) meg fogjuk adni, akkor és csak akkor hivjunk vissza!

Ha az iranyito jatékos egy lapot cserélt -

bonyolultabb a helyzet. Ekkor lehet drillje, amely mellé sleppelt egy kartyat, vagy két parja,
esetleg j6 bemenete, ¢s ritkan még pokere is. Ilyenkor sem art, ha passzolunk, és megvarjuk a
hivésat. Furcsa mddon ez az eset visszahivas szempontjabol veszélyesebb az eldzonél. Az egy
lapot sem cserél6 jatékosnak nagy eséllyel nincs jobb lapja sorndl, mig az egy cserés ellenfél
nehezen kiszamithat6. Ha nem javultunk kiillondsen erds lapra, biztosabb csak megadni a
hivasat.

Ha az iranyito jatékos két lapot kért -

valdszintileg drillje van. Ekkor meg lehet kockaztatni az el¢hivast akar bloff céljabol, akar
azért, mert javultunk. Ha viszont igazéan j6 lapra javultunk, megint csak érdemes az ¢ hivasara
varva passzolni, és azutan visszahivni. Kiilondsen szerencsés helyzet, ha ilyenkor ellenfeliink
elottiink cserél. Ekkor a bloffot mar a cserénél megalapozhatjuk, a két-lap-cserés jatékossal
szemben, ha mi viszont nem kériink lapot.

Ide tartozik még néhany altalanos érvényli tandcs. Ezeket a valdszinliség logikaja diktalja, és
ezért nem mindig érvényesek, csak tobbnyire:

Amikor két jatékos veszekszik az iranyitasért, sorozatosan hiv és visszahiv, jobb kimaradni a
partibol, mert legalabb az egyikiiknek valosziniileg nagy lapja van.

Amikor két par van a keziinkben és mindharom ellenfél harmat cserél (cukasszanal gyakori
eset), ha nem javultunk, ne hivjunk gondolkozas nélkiil! Legalabb az egyik jatékostars
val6szintileg javulni fog, és megadja a hivasunkat (kb. 84% az esély elleniink).

Amikor drill van a keziinkben ¢és két, rosszabb esetben harom ellenfeliink is csak egyet
cserél, ovatosan hivjunk. Ha kicsi a drill, el is lehet dobni. Valamelyik szerencsés ellenfél
valdszintileg javul, és bizony még az is eldfordulhat, hogy nem csak megadja a hivasunkat,
hanem keményen visszaszol (példaul ha ketten két parra cseréltek, és a harmadik kétoldali
sorbemenetre, tobb mint 50% az esély elleniink).

Altalaban, mohénak lenni veszélyes, és kevesebbet nyerni is jobb, mint vesziteni.
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7. FEJEZET
A poker nem vérre megy, csak pénzre

Haiboruban és szerelemben mindent lehet, a pékerben viszont bizonyos dolgokat nem
illik megtenni.

Pat O’Brian: Rules of Conduct

A poker kicsiben és nagyban is jO mulatsag, izgalmas tarsasjaték, kellemes szorakozas, nem
érdemes vitakkal, veszekedéssel elrontani. A jaték illemtana elsdsorban azt a célt szolgalja,
hogy elejét vegye a félreértéseknek.

Sz6 volt mar arrol, hogy a partit a mindenkori oszt6 feliigyeli, és miutdn az osztas korbejar, az
Osszes jatékosra rendszeresen sor keriil. Ne {iljiink le olyan emberrel pokerezni, akire nem
szivesen bizzuk a jaték tisztasaganak feliigyeletét! Ha ismeretlen tarsasdgban jatszunk, és
menetkdzben tAmadnak kétségeink, habozas nélkiil alljunk fel, hagyjuk abba a jatékot!

Amikor a jatékosok leiilnek pokerezni, tobbnyire tiirelmetlentil varjak mar az elsé partit, €s
felesleges idOpocsékolasnak tartjak a részletek aprolékos megbeszélését. Pedig az 6rdog a
részletekben lakik.

Nyul Jen6 és Hopp Béla gyakran jatszanak egyiitt, allando, heti pokerpartijuk van. Most azonban
két 1y tag csatlakozott a tarsasaghoz. Soha Pal, aki Nyul Jen6 sogora és Kemény Ede, Hopp Béla
régi iskolatarsa. A felallas kellemesnek igérkezik, az elsd ora élvezetesen telik. Ekkor
cukassza alakul ki, Soha P4l jon osztani, és két par (vagy annal jobb lap) a kotelezo nyitas.

Soha Pal (0sztd)
«Kiraly,aBubi,vBubi, ¢ 7,&7

Kemény Ede (200 forint) Kassza = 420 forint Nyl Jend (passz)

&Dama,aDama,vDama, ¢ 10,&9 ¢ Kiraly,%Bubi,a 10,9, 8

Hopp Béla (passz)

*Asz,aAsz,910,49,%8

A kasszaban 420 forint van (alapokkal egylitt), de Nyul Jend nem tud nyitni, mert nincs két
parja. Hopp Béla is passzol, hiszen neki is csak egy parja van. Kemény Ede viszont
kedélyesen megnyitja a jatékot 200 forinttal. Soha P4l megadja, mert abban bizik, hatha kap
egy Bubit vagy hetest ¢s a fulljaval nyerni fog (14,82%). Nyul Jend is megadja, hiszen alul-
feliil nyitott sorbemenete van (29,63%). Hopp Béla két Asz birtokaban nem passzolhat, igy a
kasszaban mar 1220 forint varja a nyerot.

Kezdddik a csere. Nyul Jend egy lapot cserél, leteszi a Kiralyt, és kap egy Damat a sorahoz.
Hopp Béla harom lapot kér, és megkapja a harmadik Aszt kozottiik. Kemény Ede cselesen egy

lapot cserél, hadd higgyék a tobbiek, hogy minddssze két parja van. Leteszi a & kilencest, és
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sleppeli a harom Dama mell¢ a ¢ tizest. Ekkor azonban, amint Soha P4l a lapot adja, Kemény
Ede mohon nyul érte, és a kartya felborul. Mindenki tisztan latja a ¥ hetest.

Soha P4l (0sztd)
«Kiraly,aBubi,vBubi, ¢ 7,&7

Kemény Ede (nyit6) Kassza = 1220 forint Nyl Jend (cserélt)

&Dama,aDama,vDama, ¢ 10,&9 ¢Dama,&Bubi,a10,v9,¢8

Hopp Béla (cserélt)

#Asz,aAsz,w Asz, ¢ Bubi,% 10

- Masikat kérek! - jelenti ki azonnal Kemény Ede.
- Ugy tudom, csak akkor jar mésik, ha figura borul fel - sohajt Soha Pal.
- Nalunk az oszt6 ilyenkor befizeti a kasszat! - mondja komoran Hopp Béla.

- Nem ¢én tehetek rola, 6 kapkodott - védekezik Soha Pal. - Na ¢és, ha befizetem, akkor ezzel a
kasszaval mi lesz?

- Ne fizesd be, de adj egy masik lapot! - javasolja Kemény Ede.
- Fizesse csak be! - morog Hopp Béla. - Ez a kassza pedig az enyém, mert hdrom Aszom van.
- Nekem viszont sorom - vigyorog Nyul Jend. - Enyém a kassza!

- Hogy lenne a tiéd? - akadékoskodik Kemény Ede. - Te mar cseréltél, én még nem. Es ha
javulok?

- Nekem is lehetne még fullom - jegyzi meg szerényen Soha Pal.

Taldn még ma is vitatkoznak, hacsak kézben meg nem untak. Mi ebbdl a tanulsag? Barki az
0szto, egy kartya felborulhat véletleniil, €s a legnagyobb joszandék mellett is.

Amikor nem a régi, 6sszeszokott tarsasagban jatszunk, allapodjunk
meg elore a legaprobb részletkérdésben is! Ne sajnaljuk ra az idot,
mert késébb majd tovabb tart vitatkozni, mint az elején megallapodni.

Foglaljuk 6ssze rovid felsoroldsban, mi az, amit célszerti megbesz¢€lni, ha 10j tarsasag iil 6ssze
pokerezni!

Allapodiunk meg:

1. a jaték kereteire vonatkozd szabalyokban - iilésrend, osztd szerepe, a jaték végének 1do-
pontja, esetleges hosszabbitas a vesztd kérésére jaték vége utan stb.

2. a jaték szabalyaiban - erdsorrend (példaul két flos csatajanal), minisor, a cukassza szaba-
lyai, nyitaskényszer, csere lehetéségek (auf, négy lap), vaklicit, dzsoker a pakliban stb.

3. a véletlen vétségek biintetésében - elosztas, soron kiviili megszolalas, felborult kartya stb.
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4. a tétekben - alap nagysaga, hivas és emelés mértéke, betét cukassza esetén, kassza meg-
osztasa (ha til sok pénz van benne) stb.

5. az esetleges haziszabalyokban - barki javasolhat barmi kiilonlegeset, ha azt a tobbiek
elfogadjak még a parti elején (példaul a gentleman-t).

Mit sem ér azonban a gondos megbeszélés a jaték elején, ha a partiban il6 ellenfelek nem
képesek egyszersmind partnerek is lenni. A poker tarsasjaték, amelyben a tarsas sz6 legalabb
ugyanolyan hangsulyos, mint a jaték. A pokerjatékos tizparancsolata ahhoz probal segitséget
nyQjtani, hogy ha mar egyszer kialakult egy kellemes pokertarsasag, hadd legyen hosszl életti
e foldon. A talélés titka, veszekedjiink minél kevesebbet egymassal, €s €lvezziik inkabb a
jatékot!

A pokerjatékos tizparancsolata.

fme, a pokerjatékos tizparancsolata. Ha ezt betartjuk, valdsziniileg kevesebbet fogunk
vitatkozni egymadssal, és sokkal jobban fogjuk magunkat érezni jaték kdzben:

Vesziteni is tudni kell.

Ne sz0lj szam - soron Kkiviil!

Két kibic jobb, mint harom, egy kibic jobb, mint kett6, de még egy kibic is sok.

A jatékot egy ember, az oszto feliigyeli.

A hivast nem elég mondani, be is kell tenni a kasszaba.

Mondast, cserét, hivast visszavonni nem lehet.

A kotelezo nyitast meg kell orizni, és a parti végén kérés nélkiil is be kell mutatni.

Gondolkozni minden jatékosnak joga van.

YR

Allapodjunk meg az elején, hogy mikor van a parti vége!

10. Allapodjunk meg az elején, hogy mennyit hosszabbitunk a parti vége utin!

Nézziik meg néhany példan, melyhez hasonlok nagyon remélem veliink soha nem fognak
eléfordulni, hogy mi is a pdker tizparancsolat értelme:

1./ Vesziteni is tudni kell.

Kemény Ede altalaban nyerd a partiban, gyakran bloffol, nehéz kiszamitani, milyen lap van a
kezében. Ha nagyon muszdj, a tobbiek is bevalljak, hogy ¢ a legjobb jatékos a tarsasdgban.
Ma este azonban semmi nem sikeriil neki. Ordkon 4t nem jon a lap, aztan, ha nagy ritkan
mégis, akkor viszont senki nem adja meg a hivéasat. A szerencsétlen ¢éjszaka lassan hajnalba
hajlik, és a jaték a vége felé¢ kozeledik. Kemény Ede ekkor elhatirozza, hogy nem hagyja
magat legy6zni, csak azért is megmutatja a sorsnak. A sors pedig, amilyen vicces fiu, megadja
az alkalmat ehhez, egy cukassza formajaban. Az asztal kdzepén egyre halmozddik a pénz, és
senki nem bir nyitni. Mar ki tudja hanyadikat osztjak, amikor végre Nyul Jené kezében
megremeg a kartya, a szaja széle megrandul, €s ebbdl vilagosan kidertil, hogy nyitas lesz.
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Soha Pal (passz)

«Kiraly,aDama,vBubi, ¢ 7,&%7

Kemény Ede (osztd) Kassza = 1080 forint Nyl Jend (nyito)

&Dama,aBubi,v10,¢ 10,&%8 ¢Dama,&Bubi,a8,v8 ¢8

Hopp Béla (megad)

*Asz,aAsz,wKiraly, ¢ Bubi,% 10

Kemény Ede osztott, a kotelezo nyitas kis drill. Soha Pal passzol, Nyul Jend reszketve hiv 200
forintot, amit Hopp Béla nagy s6hajtas kiséretében megad. Kemény Ede érzi, hogy eljott az 6
ideje. Most vagy soha! Rezzenéstelen arccal visszahiv Nyul Jendnek 800 forintot, mert
szamitasai szerint, ha ez a bloff sikeriil, atlendiil vesztébol nyerdbe. Soha Pal megkdnnyebbiil-
ten dobja el a lapjait. Nyul Jené gondterhelten nézi a harom nyolcast, aztdn lemonddan beteszi
a kasszaba a 800 j6 magyar forintot, de kozben latszik, hogy mar el is bucsuzott toliik. Ekkor
azonban Hopp Béla is kiszamolja a pénzt, és megadja a hivast. Csere kovetkezik. Nyul Jend
kettot kér, Hopp Béla harmat. Kemény Ede konnyli helyzetben van, a sors tovabbra is kegyes
hozza. Ha Nyul Jen6 nem kér lapot, vagy Hopp Béla csak egyet cserél, bizony gondban lett
volna, hogyan folytassa a bloffot. gy viszont 6 az, aki nem kér lapot.

Soha Pal (kiszallt)

& Kiraly,aDama,vBubi, ¢ 7,&7

Kemény Ede (hivo) Kassza = 4080 forint Nyl Jend (passz)

»Déama,aBubi,v 10,4 10,8 ¢Asz,%9.48,98,48

Hopp Béla (passz)

»Asz,aAsz,wAsz, ¢ Kiraly,a10

Csere utan Nyul Jend passzol, €és ebbdl kideriil, hogy 6 biztosan nem javult. Hopp Béla is
passzol, Kemény Ede pedig a jol felépitett bloff szabalyai szerint ezer forintot hiv. Ahogy
elore sejteni lehetett, Nyul Jend eldobja a kicsi drilljét, amely nyitaskor még olyan csébitéan
nagy lapnak tiint. Hopp Béla viszont elgondolkozva méregeti kezében a harom Aszt, amit
vesztd drillnek neveznek, mert nagyon nehéz eldobni, bar a legkisebb minisor is megveri.
Aztéan legyint:

- Megadom - mondja, vallat vonva. - Egyél pénzt!

- Gratulalok - mosolyog rda Kemény Ede, ¢és alig latszik rajta, hogy a sors éppen most
fricskazta orrba, hiszen 6 jokor és jol bloffolt, mégis veszitett.
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Bizony, eléfordul ilyesmi! Tudomasul kell venni, hogy hidba vagyunk mi a legjobbak a
tarsasagban, nem lehet mindig nyerni. Egy kellemes pokerparti draga kincs, menedék az élet
vihardban. Ne veszitsiik el a pénziinkkel egyiitt a humorunkat is. Probaljunk meg elegansan
vesziteni, hogy hosszu életliek legyiink a partiban. Réadasul az igazi pokerjatékos vesztés
kozben is képes megalapozni a késObbi nyerést.

2./ Ne sz0lj szam - soron Kkiviil!

Gyakran eldfordul, még oreg, gyakorlott pokerjatékosokkal is, hogy azelétt jelentik be a
cserét, hivast, megadast, mieldtt rajuk keriilne a sor. Ezzel tobbnyire elényds helyzetbe hozzak
az alattuk ildt, aki igy varatlanul és 6nhib4jan kiviil jut jogtalan informaciéhoz. Ez nem csak a
vétkes jatékos, de a tobbiek szamara is hatranyos lehet!

Egy ilyen soron kiviili megszolalds bonyolult helyzetet teremt, mert szinte lehetetlen
megallapitani, mi lett volna, ha szabalyosan zajlik a jaték.

Példaul Nyul Jend egy nagyobb Osszeget hiv, mert bloffol. Hopp Béla iil folotte, és erdsen
gondolkozik. Ekkor Kemény Ede tiirelmetleniil €s soron kiviil bejelenti, hogy 6 bizony
eldobja a lapjat.

- Igen? Akkor én megadom - kdnnyebbiil meg Hopp Béla, aki egylapos cseréje miatt, foleg a
folotte il6 Kemény Edétdl tartott.

Nyual Jend bosszankodik, hiszen amikor bloffolt, beleszamitotta, hogy Hopp Bélat még
Kemény Ede is fenyegeti (6. Fejezet).

- Minek beszélsz, amig nem vagy soron? - tesz szemrehanyast Kemény Edének. - Ha te nem
pofazol, Hopp Béla soha nem adta volna meg!

Lehet, hogy igaza van, de az is lehet, hogy nincs, mert Hopp Béla mindenképpen megadta
volna a hivast - ez azonban most mar aligha deriil ki. Egy biztos, Kemény Ede semmit nem
nyert a tiirelmetlen kozbeszolason, a parti viszont, legalabbis egy iddre, elveszitette a jo
hangulatat.

Ugyanez a helyzet el6fordulhat a cserénél is. Ha példaul a nyitd jatékos soron kiviil elszélja
magat, hogy nem fog cserélni, az alatta 1l6 jatékosok természetesen elgondolkoznak ezen.
Ilyenkor mar nem érdemes drillre cserélni, hiszen az, még ha bejon, akkor sem veri meg a
kész lapot (sor, full, szin). Ezért aztan kivételesen a lényegesen esélytelenebb, de nagyobb
ereju lap elérésére fognak torekedni.

Eléfordul az is, hogy egy jatékos tudatosan kihaszndlja a soron kiviili megszélaldssal okozott
informécios zavart. Allandé pokerpartijaban egyik neves miivésziink, amikor reményteleniil
rossz lap volt a kezében, nem egyszer megcsinalta a kovetkezd triikkot:

Székében hatraddlve, szunyokalast tettetve, félig lehunyt szemekkel figyelte a soron
kovetkezo jatékost. Ha ugy latta, hogy az nagyobb Osszeget akar hivni, féleg cukasszanal, ahol
nyitaskényszer is van, hirtelen, mint aki éppen almabdl riad fel, megszolalt:

- Ezer forint. Van annyi a kasszaban?
Az oszt6 ilyenkor rendszeresen felhivta a figyelmét, hogy nem 6 kovetkezik.

- Bocsanat - menteget6zott erre a miivész. - Természetesen kivarom a soromat.
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Ezek utan a valdban soron kovetkez6 jatékos persze szazszor is meggondolta, merjen-e hivni
a kitlind és dorzsolt ellenfél eldtt. Hiszen az valdsziniileg keményen vissza fog hivni. Tébb-
nyire Ovatosan passzolt, abban a hitben, hogy rdér majd a hires miivész ezer forintja utan
nyilatkozni. Amikor azonban a hivas sora tényleg a miivészre keriilt, 6 mar Gjra békésen
szunyodkalva, csak faradtan legyintett: - Passz.

Ha pedig valaki szdmon kérte rajta az el6zd, ezer forintos hivast, megvonta a vallat: -
Szivesen hivnék, de sajnos nincs nyitasom.

A szerencsétlen majdnem-hivé pedig kesereghetett magaban, hogy végre egyszer volt egy
nyerd lapja, és azt sem tudta kihasznalni.

Félreértés ne essék, nem akarjuk mi elitélni a kozismert miivész taktikdjat, hiszen minden
egyes tarsasag maga hatdrozza meg a helyi szokasokat. Ez a példa csupan arra int, hogy a
jogtalanul szerzett informacio6 veszélyes is lehet.

3./ Két kibic jobb, mint harom, egy kibic jobb, mint ketté, de még egy kibic is sok.

Val6szinlileg mindenki ismeri azt a tomor, de velés magyar mondast, miszerint: - Kibicnek
kuss a neve.

Ez a mondas szépités nélkiil fejezi ki, hogy a kibic nem kockaztat semmit, ezért konnyen
besz¢él. A 3. parancsolat annyira nyilvanvald, hogy szinte nem is igényel magyarazatot.
Pokerben azonban gyakran eléfordul, hogy valamelyik jatékos eldobja a lapjat és kiszall a
jatszmabol. Ilyenkor rendszerint odaiil egy masik jatékos mogé, hogy ne unatkozzék. Ez
tobbszordsen kényelmetlen szitudcid, bar nagyon nehéz udvariasan visszautasitani. E10szor is
a jatékos-kibic sajat, eldobott lapjanak ismeretében plusz informdaciokkal rendelkezik, és
ebbdl akaratlanul is elarulhat valamit. Ezenkiviil 6 a kovetkezd jatszmaban mér nem kibic
lesz, hanem ellenfél. Nem jo, ha mogottem iilve megtanulja, hogyan szoktam bloffolni. A
pokerben minden jatékos arra torekszik, hogy tarsai minél nehezebben igazodjanak el rajta,
minél kevésbé ismerjék ki. Es még valami...

Nyul Jend eldobta a lapjat, kiszallt a partibdl. Felallt, nagyot nyujtézkodott, aztan odalépett
Hopp Béla mogeé.

- Nem zavar, ha nézem a lapodat? - kérdezte udvariasan, de mar nézte is.

Hopp Béla megvonta a vallat, sohajtott. Ugy déntétt, nem fog t6rédni a kibiccel. A kasszaban
elég sok pénz volt, Kemény Ede nyitott, és nem cserélt. Hopp Béla egy lapot kért a két par mellé.

- Mutasd, mit kaptunk! - sz6lt ra Nyul Jeno a hata mogiil.

Ko6zben Kemény Ede 300 forintot hivott, és Soha P4l eldobta a lapjat. Hopp Béla viddman
mosolygott, és visszahivott 1000 forintot, noha nem javult a lapja. Kemény Ede kivancsian
fiirkészte a kibic, Nyul Jend szemeit, aztdn megadta a hivast. Természetesen 0 nyert a soraval
a két par ellen.

- Tudtam, hogy bloffolsz - mondta diadalmasan Hopp Bélanak, mikdzben besoporte a kasszat.
- Szegény Nyul Jend olyan rezzenéstelen arccal allt mogotted, hogy még véletleniil se lehessen
semmit kiolvasni a tekintetébdl.

Ugyan mit kellett volna tennie Nyul Jendnek, hogy a sikertelen bloff miatt ne 6 vigye el a
balhét? Mar az is baj, hogy rezzenéstelen volt az arca? Nem. A hibat nyilvanvaldan akkor
kovette el, amikor kibicelni kezdett. Ha nem 4ll oda Hopp Béla mogé, lehet, hogy a jatékos
meg sem probal bloffolni.
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4./ A jatékot egy ember, az oszto feliigyeli.

A pokerben osztonak lenni komoly helyzeti elény. Az elsé licitkorben 6 nyilatkozik utoljara,
¢s utolsonak cserél, amikor mar latta, hogy a tobbiek hany lapot kértek. Ez az eldnyds helyzet
azonban feleldsséggel is jar. Vitds kérdésekben az osztd dont, 6vé a népszertitlen feladat, hogy
a jatékosokat figyelmeztesse a kotelezO nyitasra, a tétek befizetésére, a szabalyok betartasara
stb.

Eléfordul, hogy elfelejtjiik, ellenfeliink hany lapot cserélt, mennyit hivott az elsd licitkorben,
vagy azt, hogy ki hivott vissza neki. Ezek mind fontos informaciok, és nyugodtan kérdezziik
meg az osztot. Neki kotelessége, hogy tudja a valaszt. Egy masik jatékos, esetleg akaratan
kiviil, becsaphat minket, mert 6 sem emlékszik pontosan. Ha emiatt rafizetlink, nem tehetiink
szemrehdnyast neki, hiszen csak annyi tortént, hogy ¢ is elfelejtette azt, amit mi is
elfelejtettiink.

Amikor viszont az osztd vezet félre benniinket, neki be kell fizetnie a kasszat, és ezért 6
altalaban jobban figyel, mint a tobbiek.

Bizony, nyugodt l¢lekkel koveteljiik meg az osztotol, hogy teljesitse a feladatait, annal is
inkabb, mert minden korben egyszer mi magunk is osztok lesziink, és veliink szemben sem
lesznek kiméletesebbek.

Ha nem stimmel a kassza, és az osztdé nem tudja megnevezni a vétkest, neki kell a kiilonbo-
zetet befizetni. Ezért senki ne sértddjék meg, amikor az osztd figyeli és figyelmezteti a
szabalyok betartasara.

Vitas kérdésekben jobb, ha egy ember dont, mintha mindenki veszekszik mindenkivel.

Osszeszokott, barati tarsasagban persze ezt az egészet nem veszik ennyire szigoruan. Elnézik
a tévedéseket, nem szoktak az osztoval befizettetni a kasszat, és a ritkan eléforduld vitas
kérdéseken nagy élvezettel, rendszerint 6rok életre 6sszevesznek egymassal.

5./ A hivast nem elég mondani, be is kell tenni a kasszaba.

Pokerben gyakori életkép, amikor egy jatékos gondterhelten vizsgalgatja lapjat, aztdn dacosan
felnéz a hivoéra, és azt mondja:

- Megadom! Mid van?
A hivé leteriti mind az 6t kartyajat az asztalra, és diadalmasan mosolyog:
- Kiraly full.

- Nyertél - sohajt a jatékos, és megvetden eldobja a sajat lapjait. - Vidd azt a rohadt kasszat, ne
is lassam! Nekem egész este még egy sorom se volt.

A nyertes lenyeli a mosolyat, részvétteljesen bologat, €s megprobal nem til mohonak latszani,
mikozben maga elé huzza a pénzt.

Ha jol megfigyeltiik a jelenetet, a jatékos az mondta, hogy megadom, de csak mondta. A pénzt
nem tette be a kasszéba. Kinos, ha az osztonak kell figyelmeztetnie szegény vesztdt, hogy a
pokerben a pénz beszél.

Az a helyes sorrend, ha betessziik a tétet a kasszaba, és mikdzben mindenki jol latja az
Osszeget, bevalljuk a mondast: - Megadom, és... szaz.
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Kiilonbozo6 okokbdl, lehet ez pokerbabona vagy egyszerli lustasag, sokan nem szeretnek parti
kozben pénzt valtani. Ilyenkor a tétet jeldlni szoktdk, ami azt jelenti, hogy nem tesznek be
pénzt a kasszaba, sot, a megfeleld dsszeget kihuzzak onnan, maguk elé, hogy majd a jatszma
végén a nyerdvel elszamoljak.

Veszélyes szokas, és megkiilonbdztetett figyelmet igényel az oszt6tdl, mert parti kozben nem
latszik pontosan, hogy mennyi pénz van valdjaban a kasszaban. Pedig ez hatarozza meg a
lehetséges hivasok nagysagrend;jét.

Ezen tal is bonyodalmakhoz vezethet, példaul amikor a nyeré mohdn, de jogosan magahoz
ragadja a kasszat, jeloléssel egyiitt. Ki tudja akkor mar, hogy mennyi volt a készpénz, és
mennyi a jelolés? Raadasul ez a kétes szokas olyan mértékben képes elszabadulni, hogy egy
idé utdn szinte minden jatékos jelol valamilyen Osszeget. Kassza mar alig van az asztal
kozepén, és a hivasok, rahivasok, megadasok bonyolult matematikai muveletekké valnak,
ahelyett hogy a jatékosok egyszeriien betennék a megnevezett téteket a kasszaba.

6./ Mondast, cserét, hivast visszavonni nem lehet.

Nyul Jend hatarozott mozdulattal betesz a kasszaba 300 forintot:

- Haromszéz a hivas - suttogja kdzben szerényen.

Hopp Béla elgondolkozva méregeti a lapjait, amikor Kemény Ede viccesen megszolal:
- Nem lehetne kevesebb? Egy szdzasra talan még vevd lennék.

A legtobb barati tarsasagban a pdkerparti elengedhetetlen kelléke a humor, egymas viddm
ugratdsa. Kemény Ede megjegyzése boven belefér a jopofa tarsalgas keretei kozé. Problémat
legfeljebb akkor okoz, ha Nyul Jend komolyan veszi a kérést.

- Ha annyira szeretnéd, legyen kétszaz! - bolint, és mar nyuilna is a kassza felé, hogy vissza-
vegyen egy szazast.

- Ne legyen! - szol ra Hopp Béla. - Hivast visszavonni nem lehet! A kasszabol kiilonben is
csak az vehet ki pénzt, aki megnyerte.

Hopp Bélanak teljesen igaza van. A szoveg lehet laza, de a poker nem, mert az pénzre megy.
- Nekem mindegy - vonogatja Nyul Jend a vallat.

- Ha mindegy - mondja komoran Hopp Béla -, akkor megadom a haromszazat, és 6tszaz. -
Mikozben leszamolja a pénzt a kasszaba, rapillant Kemény Edére. - Most probalj alkudni!

Hasonl6 helyzet eldallhat csere kozben is. Kemény Ede az osztd, és Soha Pal kezében a
kovetkezd lap van: v Asz, AKirdly, & Kiraly, ¢9, ¢7.

- Két lapot kérek - mondja, és leteszi a 49, ® 7-est az asztalra. A ¥ Aszt megtartja (sleppeli),
mert ugy érzi, hogy egy Asz - Kiraly két par nyerd lehet.

Mikdzben Kemény Ede odaadja a két lapot Soha Palnak, Nyul Jend azt mondja izgatottan:
- Nekem is elég kettd.

Soha Pal a homlokat rancolja, mert ha Nyul Jend kett6t cserél, biztos hogy drillje van és kevés
lesz a két par. Mélyet sohajt, eldobja a W Aszt is, aztan rapillant az osztora.
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- Adj még egyet!
- Kettdt kértél, kettot kaptal - rdzza meg a fejét Kemény Ede. - Tul vagyunk rajtad.

- Mit hiilyéskedsz? - Soha P4l elcsodalkozik. - R4jottem, hogy elszurtam. Kit zavar, ha adsz
nekem még egy kartyat?

- Engem - jegyzi meg félénken Nyul Jend. - Akkor valtoztattal, amikor meghallottad, hogy én
mennyit kérek.

Bizony, Nyul Jendnek ¢és Kemény Edének igaza van, ebben a kérdésben egyértelmiiek a
pokerjaték szabdlyai, a cserén nem lehet utdlag moédositani. Ha tévedtél, viselned kell a
kovetkezményeit. Legkozelebb majd jobban meggondolod, mieldtt nyilatkozol.

A cukassza mar csaknem fél ordja tart, mert senkinek nincs nyitasa. Az 6sszeg a kasszaban
joval ezer forint felett van. Kis drill a kotelezd, amikor az oszté Nyul Jend, utolso
megszolaloként, hosszl skubizés utan észreveszi, hogy sor van a kezében Damaig.

- Ezer forint - mondja halkan, és betesz két 6tszazast a kasszdba.

Valoszinil, hogy ezt az 6sszeget senki nem fogja megadni, hiszen a masik harom mar passzolt,
jelezve, hogy nincs drilljik. Valoban, Hopp Béla rosszkedviien messzire dobja a lapjat, €s
Kemény Ede is nagyot sohajt:

- Passz.

Soha Pal azonban ekkor kivesz egy ezrest a zsebébdl, és gondosan a kasszaba helyezi.
- Megadom.

Kemény Ede még egyszer atvizsgalja a lapjait, majd azt mondja:

- Ha te megadod, akkor én is - rapillant Nyul Jendre. - Megengeded?

Nyul Jend megvonja a vallat, engedékenyen legyint. Kemény Ede gyorsan berakja a tétet,
aztan egyet cserél, és végiil kiviszi a kasszat, mert nagyobb sora lesz, mint a nyitoé.

- Ugy kell neked! - morogja Soha Pal, Nyiil Jend felé. - Minek engedted meg, hogy beszalljon,
amikor egyszer mar passzolt? Fogadni mernék, hogy lehuzta eldlem a jo lapot!

7./ A kotelezo nyitast meg kell 6rizni, és a parti végén kérés nélkiil is be kell mutatni.

Ehhez sok magyarazat nem sziikséges, talan csak annyi, hogy nem a bizalmatlan gyanakvas
sziilte, sokkal inkabb egy kozismert tény:

Mindenkivel el6fordulhat, hogy elnézi a lapjat. Ezt a jatékos altalaban a sajat kontdjara teszi,
kivéve, ha a kotelezd nyitast nézte el.

Volt olyan eset, amikor a jatékos félreértette a szabalyt, és azt hitte, megnyithatja a kasszat
kotelezod nyitas nélkiil, aztan, ha csere utan sem javul, legfeljebb befizeti a biintetést. Ez a fajta
kockazat vallalas tilos! A kdotelezd nyitasnak a pdker szabdlyai szerint kézben kell lennie
nyitaskor!
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8./ Gondolkozni minden jatékosnak joga van.

Nyul Jend megnyitotta a cukasszat 200 forinttal. Hopp Béla és Soha Pal kiszalltak, Kemény
Ede viszont megadta a hivast, és egy lapot cserélt. Nyul Jend kett6ét kért a Bubi drill mellé, de
nem javult. Ekkor Kemény Ede elé¢hivott 500 forintot. Nytl Jené gondolkozni kezdett:

- Minek hivott ez eldttem, amikor biztos lehetett benne, hogy én ugyis hivni fogok? Talan
bloftol? Egy lapot cserélt, és ha sora lenne, kivarta volna, hogy mennyit hivok, mert én is
javulhattam volna. Ha viszont szine lett, még inkdbb érdemes vérnia a hivasomra, hogy aztan
visszahivjon. Lehet, hogy fullja van...?

Itt tartott a gondolataiban, amikor Hopp Béla, aki unatkozott, é&s mar tlirelmetleniil varta a
kovetkezd partit, raszolt:

- Na, mi lesz? Mindjart itt az évezred vége! Megadod vagy eldobod?

- Te is szoktal gondolkozni néha! Varj egy kicsit! - védekezett riadtan Nyul Jend, de kozben
elvesztette a belso fonalat. - Tudod mit, megadom - vonta meg a vallat megadoan.

- Mi a fenének siirgetted? - csattant fel Kemény Ede. - Ha te nem szolsz ra, addig gondol-
kozott volna, amig eldobja! Es ehhez mindenkinek joga van! Ebben a rohadt partiban nem
lehet mar egy joiziit bloffolni sem!

9./ Allapodjunk meg az elején, hogy mikor van a parti vége!

Amikor leiiliink jatszani, még nincs a partiban se vesztd, se nyerd. Nem okoz nehézséget
megbesz€lni, hogy meddig fogunk jatszani. Ki-ki szabadon eldonti, hogy mennyire faradt,
milyen koran kezd masnap stb. Ha viszont elmulasztjuk megtenni az elején, késébb mar egyéb
motivumok is szinesiteni fogjak az egyezkedést.

- Hagyjuk abba, rohadt nehéz napom volt - asitott Soha Pal éjfél utan tiz perccel -, és alig
birom nyitva tartani a szememet.

- Ugy latszik te almos leszel a nyeréstdl - jegyezte meg epésen Hopp Béla.

- Sokba keriilne nekem ez a hirtelen 6tlet - bolintott Soha Pal fel¢ Kemény Ede is. - Bird ki
még egy oOracskat!

- En is szivesen abbahagynam - Nyul Jen6 félénken sohajtott -, pedig én veszté vagyok.
- Te mindig vesztd vagy - legyintett Hopp Béla. - Ilyen rovid idére kar volt leiilni jatszani.
- Jol van - egyezett bele Soha Pal. - Velem lehet beszélni, legyen még egy utolsé kor!

- Ne legyen! - razta a fejét Kemény Ede. - Vagy jatszunk még egy rendes orat, vagy hagyjuk
abba! Bezzeg a mult héten, amikor vesztd voltal, hajnali 6tig kellett veled virrasztani.

- Akkor még nem allt munkdba az 0j fonokom - menteget6zott Soha Pal, mert 6 is érezte,
hogy nincs teljesen igaza.

- Amig err6l beszélgetiink, oszthatnank is kozben - huzta el a szdjat Hopp Béla, és keverni
kezdte a kartyat.

A parti rosszkedviien folytatodott, és egy fél 6ra mulva abba is hagytdk, ami Kemény Edének
tul kevés, Soha Palnak pedig tal sok volt. Mennyivel egyszerlibb lett volna, ha még jaték elott,
az elején megegyeznek abban, hogy mikor fejezik be!
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10./ Allapodjunk meg az elején, hogy mennyit hosszabbitunk a parti vége utin!

Az elején, amikor a jatékosok leiilnek jatszani még nincs vesztd és nyerd a partiban, de azt mar
akkor is eldre lehet latni, hogy ez a végére masként lesz. Régi, jO szokas szerint hosszabbitést
kérni a vesztd joga. Illik megadni neki az esélyt, hogy még tobbet veszithessen.

Baratsagos dolog a hosszabbités, nincs is vele semmi baj, ha még a parti elétt megbeszéEljiik,
hogy mennyit kérhet beldle szegény veszté. Altaldban egy fél ora, legfeljebb egy ora a
normalis. A hosszabbitds ugyanis a jaték befejezése utdn kovetkezik, amiben egyszer mar,
valamilyen alapos okokbdl megegyeztiink.

Ha azonban a parti elején elfelejtettiink szot ejteni a hosszabbitasrol (esetleg még a jaték végét
se hataroztuk meg) - furcsa helyzet allhat eld.

Neves szinész, hires sportolod, ismert ligyvéd és jol mend orvos iil a kartya-asztal koril a
klubban. Este kilenc ota kostolgatjdk egymast, de az igazi kérdés csak hajnali kettdkor
hangzik el el6szor:

- Meddig jatszunk? - veti fel szerényen az orvos, akinek reggel nyolckor jelenése lesz a
koérhazban.

- Nyerd nem kérdez! - legyint a szinész vigyorogva. - En ebédig raérek, aztan kell csak
probara mennem.

- Nekem tizkor edzésem van - pillant fel lapjaibol a sportolo.

- Na, komolyan? - probalkozik tjra a doki.

- Haromkor kérhet a vesztd egy fél 6ra hosszabbitast - segit neki az ligyvéd, mert 6 is lankad
mar. - Jo?

Az 1d06 gyorsan repiil, hamarosan harmat {it az 6ra. Az orvos almosan tapaszkodna, 4m ekkor a
sportold megszolal:

- Megallapodtunk, hogy egy fél ora jar még a vesztonek.

Tovabb osztanak, elérkezik a fél négy is. A sportold, aki addigra mar nyerévé valtozott

tiirelmetlentil pillant az 6réjara.

- Ha neked jart egy fél 6ra, amikor vesztd voltal - sz6l rd a szinész -, akkor most nekem is jar.
Ne siessetek annyira haza a pénzemmel!

Nem akarom tovabb nyujtani a torténetet, de bizony a takaritoné még reggel hétkor is a klub-
ban talalta a tarsasadgot. Akkor éppen az ligyvéd kért egy fél ora hosszabbitast, mert ligyeletes
vesztd mindig, minden partiban van. Es ha nem allapodtunk meg az elején, akkor ami az egyik
vesztOnek jar, az valoban jar a mésiknak is.

Végiil essék sz6 még a poker illemtandval kapcsolatban néhany aprosagrol!

Vannak borotvaélen tdncolo kérdések a tarsasagi jopofaskodas és a szabalytalansadg hatéran:
,» e mennyit fogsz cserélni?” vagy ,,Szerinted bloffol?”, vagy ,,Te megadnad?”’, és még sorol-
hatnank tovabb. Ezeket a kérdéseket megtiltani nem érdemes, és nem is lehet. Legfobb hiba-
juk, hogy valaszt provokalnak, pedig a szabalyok értelmében nem szabad rajuk valaszolni. A
kérdések egy masik csoportja viszont nyilvadnvaloan tilos. Ezek ugyanis szabalytalan
informaciot hordoznak magukban. Mi a kiilonbség az alabbi két hasonl6 kérdés kozott?
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1./ »Szerinted drillje van?”
2./ »Szerinted, neki is drillje van?”

Az elsO kérdés lehet artatlan jopofaskodas, de a masodikban méar egy informacio is rejlik.
Nekem drillem van (igaz-e vagy sem, az mindegy).

1./ ,»Nem fog cserélni, mi?”
2./ L0 sem fog cserélni, mi?”

Ugyanaz a helyzet, mint az el6bb. A masodik kérdés azt sugallja, hogy én sem fogok cserélni.
Az eltérés kicsinek tiinik, mégis alapvetd, ugye?

Szamos helyen szokas, hogy megadas utdn, mintegy az izgalmat fokozva, a lapokat részleteik-
ben mutatjak be egymésnak a jatékosok.

- Van egy Dama parom.

- Nekem Kiraly parom van.

- Nekem van a Dama par mellé, egy harmadik Damam is.

- Nekem is van egy harmadik Kiralyom.

- Nalam viszont bujkal még két hetes a harom Dama mellett.
- Akkor nyertél.

Itt az a tévképzet alakulhat ki, hogy ha a masodik jatékosnak nincs harmadik Kiralya, ellenfele
harom Déma bemutatdsa utan kivihette volna a kasszat, és igy a két hetes (azaz a full) az 6
titka marad. Pedig a pokerjaték szabalyai vildgosan fogalmaznak, a megadott lapot be kell
mutatni! Sokszor nem azért fizetek, mert azt hiszem, hogy nyerni fogok, egyszeriien csak
tudni akarom, milyen lapra hivott az ellenfelem. Ha pedig fizettem, jogom van latni mind az
Ot kartyat.

Aki jart mar kaszindban, tapasztalhatta, hogy a krupié soha nem valt pénzt, nem mozgat
zsetont, csak ha az egyértelmiien az asztalon van. Probaljuk ki egyszer! Mutassunk fel néhany
zsetont, ¢s mondjuk azt, hogy tegye a hetesre! Meg fog kérni minket, hogy elébb helyezziik a
zsetonokat az asztalra. Ami a kezilinkben van, az a miénk, mi rendelkeziink vele, ami viszont
az asztalon van, az mar a jaték része, és a jaték szabalyai vonatkoznak ra!

Nevezetes torténet, ami régi, jo baratok kozott, egy Osszeszokott pokertarsasagban tortént.
Komoly kasszanal a csere kovetkezett.

- Harmat kérek! - mondta az oszté mellett iil6 jatékos.

Mikdzben lapjait valogatta, az osztd odanytjtotta felé a harom cserelapot. A jatékos
szorakozottan eldobott két kartyat a kezébdl, és atvette a harom wjat. A hat lapbdl, mit tesz
isten, Asz pokere lett.

- Csak két lapot tettél le! - figyelmeztette az 0szto.
- Annyit is kértem! Miért adtal harmat? - nézett ra csodalkozva.

- Harmat kértél! - komorodott el az 0szto.
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- En? Nem vagyok hiilye! - csattant fel a jatékos. - Harom Asz volt a kezemben, azt nem
szoktam eldobni!

Ekkor a tobbiek is igazoltdk, hogy tényleg harom lapot kért, a jatékos azonban a vallat
vonogatta.

- Lehet, hogy véletleniil harmat mondtam, de csak két lapot tettem le, mert annyit akartam
cserélni. Nem kellett volna harom kartyat a kezembe nyomni!

Végiil annyira dsszeveszett az osztoval, hogy azdta se allnak szoba egymassal, a pokertarsasag
pedig felbomlott emiatt.

Nem lett volna egyszerlibb a lapokat az asztalra tenni?
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8. FEJEZET
Valtozatok egy témara

A pékernek olyan sok valtozata van, mind-mind mas és mas szabalyokkal, hogy lehetet-
lenség az osszeset felsorolni...

Mike Goodman: How to win (Hogyan nyerjiink)

Bar létezett mar tobb hasonld jaték a kdzépkori Anglidban, az igazi poker mégis, vitathatat-
lanul Amerikaban sziiletett, és onnan indult vilagot hodité utjara a XIX. szdzad kozepén.
Hidba kedves sziviinknek az itthon megszokott 32 lapos poker, az bizony nem egyéb, csak egy
valtozat a sok koziil. Az eredeti és altalanosan kdzismert pokert 52 lapos paklibol osztjak ma
is szorgos kezek, reménykedd jatékosoknak szerte a vilagon. Itt az ideje, hogy szembenézziink
a kiilonbségekkel!

V. TABLAZAT

Lapérték 52 lapos pakli Esély % 32 lapos pakli Esély %
Royalflos® 4 0,0001539 % 4 0,0019863 %
Szinsor’ 36 0,0013851 % 16 0,0079453 %
Péker 624 0,0240096 % 224 0,1112347 %
Full 3744 0,1440576 % 1 344 0,6674082 %
Flos (szin) 5108 0,1965401 % 204 0,1013030 %
Sor 10 200 0,3924646 % 5100 2,5325758 %
Drill 54912 2,1128451 % 10 752 5,3392658 %
Két par 123 552 4,7539015 % 24192 12,0133481 %
Egy par 1 098 240 42,2569027 % 107 520 53,3926585 %
Semmi 1302 540 50,1177394 % 52 020 25,8322740 %
Osszesen 2 598 960 100 % 201 376 100 %

A tablazatra pillantva azonnal feltlinik, mennyire mas az esélyrendszere az 52 lapos paklinak.
Csak 20 kartya a kiillonbség, mégis a kioszthat6 lapvaltozatok szdma kb. tizenhdromszorosara
né. A Semmi lapok mennyisége az Osszes lehetdségen belill az 52 lapos pakliban 50%, igy
valdszinlisége nagyobb lett, mint az Egy pdrnak. Az 52 lapos paklibol osztott Egy pdr igy
mar egyaltalan nem értéktelen alakzat, komolyan szamolni kell vele.

ebben a kivételes esetben, az 6sszehasonlitas kedvéért kiilon kezeltiik a valodi Royalflost, azaz az
Aszig tartd szinsort, melybdl barmelyik pakliban csak négy darab van, és a tobbi Szinsort. A
tovabbiakban azonban valtozatlanul minden szinsort, akar Aszig tart, akar nem, a hazai szokasnak
megfeleléen Royalflosnek fogunk ismét nevezni.
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Osztott drill vagy annal is jobb lap esélye a kétfajta paklibol:
52 lapos paklibol 74 628 (2 598 960 - lehetoségbdl)
32 lapos paklibol 17 660 (201 376 - lehetdségbdl)

Osztott drill vagy annal is jobb lap szazalékos esély szerint:
52 lapos paklibol 2,87 %
32 lapos paklibol 8,77 %

Osztott drill vagy annal is jobb lap hany osztas esetén fordul elo legalabb egyszer:
52 lapos paklibol 34,8 (azaz 35 osztasbol)
32 lapos paklibol 11,4 (azaz 12 osztasbol)

Az 52 lapos jatékban tehat lényegesen kisebb lapok, parok és két parok kozott zajlik a haboru.
Az igazi nagyagyuk csak ritkan jelennek meg a csatamezén. A Flés (szin) az egyetlen olyan
alakzat a Semmi lap mellett, melynek szézalékos el6fordulasa nem csdkken, hanem né az 52
lapos pakliban. Ezért ebben a valtozatban a Flos (szin) és a Full szerepet, azaz helyet cserél a
ranglistan. Igy tehat az 52 lapos pokerben (szemben a 32 lapos valtozattal) egy szin és egy full
csatajabol a full keriil ki gy6ztesen.

Az 52 lapos jatékban az osztott lapok esélyeit figyelve azonnal érthetové valik példaul, hogy
miért szoktak a nyitdskényszert Bubi-parral kezdeni és miért nem novelik drillig. Ha ugyanis a
32 lapos jatékhoz hasonldan a cukasszaknal két par és drill valtakozna mint nyitaskényszer, az
egész 1dot osztassal tolthetné a tarsasag pokerezés helyett.

A poékerjaték egyik legfontosabb eleme, hogy cserével még javithatjuk osztott lapunkat (bar ezért
sajnos legtobbszor fizetni kell). Nézziik hat hogyan alakulnak a csere esélyei az 52 lapos jatékban!

A csere esélyei 52 lapos paklibol:

VL. TABLAZAT
Osztott lap, csere elott - javulas Javulas esélye
Négy egyszinii lapbol - szin 19,15 %
Négy lap, alul-feliil nyitott sorban - sor 17,02 %
Négy egyszinii lap, alul-feliil nyitott sorban - sor vagy szin 31,91 %
Négy lap egyesélyes sorban - sor 8,51 %
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Négy egyszinii lap, egyesélyes sorban - sor vagy szin 25,53 %
1 parbdl, 3 lap cserével - 2 par 15,99 %
1 parbol, 3 lap cserével - drill 11,43 %
1 parbol, 3 lap cserével - full 1,02 %
1 parbdl, 3 lap cserével - poker 0,28 %
1 parbdl, 2 lap cserével - 2 par 17,21 %
1 parbdl, 2 lap cserével - drill 7,77 %
2 parbol - full 8,51 %
Drillbdl, 2 lap cserével - full 6,11 %
Drillbdl, 2 lap cserével - poker 4,26 %
Drillbdl, 1 lap cserével - full 6,38 %
Drillbdl, 1 lap cserével - poker 2,13%

Ezenkiviil persze, ha Semmi lapbol négy 6sszefliggd, szin- vagy soresélyes kartyara cseréliink
12/47 = 25,5% a valoszintisége annak, hogy kapunk egy part. A 32 lapos pakliban ezt az
esélyt nem kell figyelembe venniink, mert ott egy par értéke nagyon csekély, 52 lap esetében
azonban egy jO parral gyakran nyerni is lehet.

Alapvetden azt mondhatjuk, hogy a poker 1ényege nem valtozik attol, hogy 52 lapos a pakli.
Legfeljebb nem drillek, sorok, fullok {itkdznek egymassal, hanem parok és két parok. Az
atértékelt nagysagrend mindenkire egyforman érvényes, ezért az izgalom ¢és a harci kedv nem
csokken, sot!

A jaték gyakorlataban viszont, fleg bloff esetén és a cserénél, meglehetésen mas a kép.
Emléksziink ugye, a bloffot sokszor inditjuk azzal, hogy nem kériink lapot, mintha példaul
maris sor lenne a keziinkben. 52 lapos pokernél azonban ez atlatszo taktika, hiszen itt a sor, a
szinrdl és fullrél nem is beszélve, ritka tiinemény. Ezért szerencsésebb két lap cserével
bloffolni, mintha drill lenne a keziinkben. Ezt megtehetjiik 3 barmilyen 6sszefiiggd kartyaval,
vagy egy parral, ha sleppeliink egy lapot mellé. Rédadasul 52 lapos pakli esetén egy par mellé
sleppelni nem is olyan bolondsag. Rontja ugyan a poker ¢€s a full esélyét, de ezek amugy sem
tul nagyok, a drill esélye is csokken, de ez sem szamottevd, még harom cserénél sem. Noveli
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viszont a két par sanszat! 32 lapos jatéknal, csere utan két par kifejezetten gyenge lapnak
mindsiilt, az 52 lap azonban felértékeli ezt a konfiguraciot.

A téblazatbol lathatd, hogy igazan jo csere esélye, a gyakran el6forduld Semmi lapbol
vélasztott, osszefiiggd négy lapoknak van (4 egyszinii kartya; 4 kartya sorban; stb.). Igy aztan
az 52 lapos pokerben ez lesz a jol hasznalhat6 bloff helyzet. Ebbdl kovetkezik, hogy ilyenkor
bizony még Semmi lappal is érdemes néha megadni a bloff-gyanus hivasokat. Két Semmi lap
csataja, benne egy-két jo figuraval (Asz, Kiraly, Dama vagy Bubi), egyaltalan nem ritka ebben
a jatékban.

52 lapos pakli esetén nem okoz gondot egy 6tddik, netan hatodik jatékos a partiban, és a négy
lap csere sem. A jaték altaldnos szabdlyain nem sziikséges valtoztatni, egy kivétellel:

A full erésebb lesz, mint a szin!

Cukasszanal a nyitaskényszer ebben a fajta pokerben Bubi parral kezdddik, és ha senkinél
nincs nyitas, figuranként 1ép felfelé: - Dama par, Kiraly par, Asz par, két par. Két par utan
visszafelé halad, egészen a Bubi parig. 52 lapos pdkerben nincs értelme kotelezd drill nyitas-
nak, hiszen még az osztott két par is olyan ritka, hogy jaték helyett konnyen osztas-gyakorlatta
valhatna a parti.

Stud poker

Igen gyakori és kozkedvelt pokervaltozat az Ggy nevezett stud (helyes kiejtése sztad), ma-
gyarul nyitott poker. Egyformén jatszhato 32, vagy 52 lapos paklibol, a szabalyok ugyanazok
maradnak, csak a flos (szin) és a full cserél helyet az erésorrendben (52 lapos jaték esetén a
full er6sebb mint a fl6s).

Szabalyok:

Az osztd elészor két lapot oszt a jatékosoknak, egyet zdrtan, egyet pedig nyitva. A kartyakat
mindig az asztalra helyezi és azok ott is maradnak, végig a jaték folyaman. A nyitott lapokat
természetesen az Osszes jatékos latja, ezenkiviill mindenki megnézheti a sajat zart lapjat.
Ezutén kovetkezik az elsé licitkor. Ujabb nyitott lap osztasa utan tjabb licitkor kovetkezik és
igy tovabb, az 6todik lapig. Négy licit van tehat, beleértve az utolsot is, ami mar az 6t lap (egy
zart és négy nyitott) ismeretében zajlik. Csere viszont nincs. A liciteket minden alkalommal a
legerésebb, lathatd lap tulajdonosa kezdi. Ezt az oszt6 kiséri figyelemmel és a licitkorok elott
hangosan bemondja, hogy ki kovetkezik. Ugyanugy lehet passzolni, hivni, megadni, vissza-
hivni, mint a hagyomanyos pokerben. Ha egy licitkorben mindenki passzolt, a kdvetkezd lapot
ingyen osztja az osztd. Az utolsoé licitkorben is eldfordul, hogy passzolnak a jatékosok, ekkor,
ellentétben a hagyomanyos pokerrel (cukassza helyett), mindenki bemutatja zart kartyajat, és a
legerésebb lap elviszi a kasszat. Ha egy jatékos menetkdzben passzol, azaz kiszall a jatékbol,
zart lapjat tilos megmutatnia és az a parti végéig fedve marad.’®

% A hazai gyakorlatban ezzel ellentétes szabalyt is tapasztaltunk: ha a jatékos kiszall a jatékbol, zart
lapjat a licitkdr végén fel kell fednie a tobbiek szamara.
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Esélyek:

Alapvetden a stud poker esélyei teljesen megegyeznek a sima pokerben kaphatd, osztott lapok
es¢lyeivel (IV. Tablazat). Menetkozben pedig egyre tobb kartyat latunk, ami tovabb segiti az
esélyek latolgatasat. Ezt azonban partirdl partira sajat magunknak kell elvégezni, hiszen éppen
a lathato lapok valtozasai miatt szinte lehetetlen eldre, egyszerii rendszerbe foglalni az alakuld
esélyeket.

Példaul egy 32 lapos paklibol osztott stud pdkerpartiban, ha az elsé négy lapomban kialakul
egy par: & Asz,&%Bubi,  Bubi,& 10, az esélyek szempontjabél mindegy, hogy kartyaim koziil
melyik a zart lap, az viszont mar nem mindegy, hogy a masik 9 darab nyitott lap kdzott 1atok-e

Aszt, Bubit vagy tizest! Milyenek az esélyeim arra, hogy az 6todik kértya segitségével Bubi
drillem vagy Asz-Bubi két parom vagy Bubi-10 két parom lesz?

- 32 lapbdl 9 nyitott lapot latok az ellenfeleknél, és ismerem a sajat 4 lapomat. Marad tehat 19
ismeretlen kartya a 32-bdl. Ezek koziil fogok egyet kapni.

1. Ha nem latok Bubit az ellenfelek nyitott lapjaiban, 2 Bubi is johet nekem a 19 kartyabol,

igy a drill esélye 2/19=10,5%
2. Ha egy Bubit latok az ellenfelek nyitott lapjaiban, mar csak 1 Bubi johet nekem a 19
kartyabdl, igy, a drill esélye 1/19= 5,25%

3. Ha két Bubit latok az ellenfelek nyitott lapjaiban, nekem mar nem johet Bubi a 19
kartyabol, igy, a drill esélye = nulla.

3. Hanem latok Aszt az ellenfelek nyitott lapjaiban, 3 Asz is jéhet nekem a 19 kartyabol, igy
az Asz két par esélye 3/19=15,8%

4. Ha egy Aszt latok az ellenfelek nyitott lapjaiban, mar csak 2 Asz johet nekem a 19
kartyabol, igy az Asz két par esélye 2/19 = 10,5%

5. Ha két Aszt latok az ellenfelek nyitott lapjaiban, mar csak 1 Asz johet nekem a 19
kartyabol, igy az Asz két par esélye 1/19= 5,25%

6. Ha harom Aszt latok az ellenfelek nyitott lapjaiban, nekem mar nem johet Asz a 19
kartyabol, igy az Asz két par esélye = nulla

7. Ha nem latok tizest az ellenfelek nyitott lapjaiban, 3 tizes is johet nekem a 19 kartyabol,
igy az Bubi-10 két par esélye 3/19 =15,8%

8. Ha egy tizest latok az ellenfelek nyitott lapjaiban, mar csak 2 tizes johet nekem a 19
kartyabdl, igy az Bubi-tizes két par esélye 2/19 =10,5%

9. Ha két tizest latok az ellenfelek nyitott lapjaiban, mar csak 1 tizes johet nekem a 19
kartyabdl, igy az Bubi-tizes két par esélye 1/19 = 5,25%

10. Ha harom tizest latok az ellenfelek nyitott lapjaiban, nekem mar nem johet tizes a 19
kartyabol, igy az Bubi-tizes két par esélye =nulla

(A tizesek és az Aszok esélye természetesen tokéletesen egyforma.)

Legjobb helyzetben akkor vagyok, ha se Bubit, se Aszt, se tizest nem latok az ellenfelek
nyitott lapjai kozott, mert még kaphatok a 2 Bubi koziil egyet a drillhez (2/19) vagy a 3 Asz
koziil egyet a két parhoz (3/19) vagy a 3 tizes koziil egyet a két parhoz (3/19). A javulas esélye
ilyenkor elég jo:

2/19 (drill) + 2 X 3/19 (két par) = 8/19 = 42%
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Minden egyes Bubi, Asz vagy tizes, amely az ellenfelek nyitott lapjai kozott lathato 1/19 =
5,25%-kal csokkenti a javulas esélyét.

Ugyanigy szdmolhatunk az utols6 licitnél, amikor ellenfeleink nyitott lapjait latjuk és arra
vagyunk kivancsiak, mennyi az esélye ndluk valamilyen alakzatnak 6tddik, zart lapjukkal
egyiitt. Ekkor, ha még mind a négy jatékos jatékban van (nem szallt ki kozben senki),
mindenki el6tt négy nyitott kartya fekszik, ezért a lathatd lapok szama 4 X 4 = 16 + 1 (a sajat
zart lapunk). Tehat a maradék 15 darab ismeretlen kartyabol kell az esélyeket kalkulalni.

Az egyik jatékos el6tt példaul HaKiraly iiaDama ZiwBubi #e 10 latszik, és jo lenne tudni,
vajon van-e sora!

Nos, a sorhoz 8 lap jo neki a 15-b8l (minden Asz és minden kilences), azaz 8/15 = 53% az
es¢lye. Ezt persze rontjak a mashol lathaté Aszok, illetve kilencesek, mégpedig 1/15 = 6,67%-
kal darabonként. Lehet szdmolni!

Azt mondhatjuk, hogy annal kdnnyebb az esélyeket latolgatni, minél tobb lapot latunk. Igaz,
hogy addigra mar elég sok licit és pénz folyt le a Dundn, vagyis inkabb a kasszaba. Alap-
vetden azért bizhatunk az osztott lapok esélyeirdl szol6 Tablazatokban. A stud pokerben végiil
is semmi mas nem torténik, mint hogy kiosztunk mindenkinek egyesével 6t-6t lapot a
paklibol.

A jaték taktikaja:

A stud pokerben lényegében ugyanazok az elvek érvényesek, mint a hagyomanyos valtozat-
ban. Ugyanugy van benne iranyit6 jatékos és bloff, ugyanugy eléfordulnak helyzetek, amikor
el akarjuk ijeszteni magas hivassal az ellenfeleket, illetve forditva is, addédnak helyzetek,
amikor j6 lapunk van, és az a cél, hogy minél tobb fizetd ellenfelet tartsunk bent a jatékban.

A legfontosabb kiilonbség, hogy a négy licit soran négyszer hizlaljuk a kasszat. Stud pokerben
bizony sokszor és sokat kell kockaztatni. A jaték alapelvét jol fejezi ki az Amerikabol
szarmaz0, népi eredetli mondas:

A hivas pénzbe keriil, de a kihagyott hivas megbosszulja magat.

Ez azt jelenti, hogy ha a legnagyobb lathato lap tulajdonosa nem €l a jogaval és nem hiv az
adott licitkorben, rendszerint megbanja. Ha nincs elég jo zart lapja, akkor a kihagyott hivéssal
leleplezi magat, ha viszont mégis javul, nem fog eleget nyerni. Az a jatékos, aki félti a pénzét
¢s sporolni akar jatszma kozben, jobban teszi, ha inkabb egy masik fajta jatékot valaszt, mert
a stud pokerre kiilonosen igaz, hogy kockazat nélkiil nem lehet nyerni.

Stud pokerben a jatékos titka a zart lap, és amikor bloffol (lehetdleg mar az elso licitkdrben),
errdl a kartyardl probalja elhitetni, hogy jobb, mint amilyen.

Sokan lebecsiilik ezt a pokervaltozatot, és egyszerli szerencsejatéknak tartjak, pedig jo jatéko-
sok kozott a stud, a ravasz ligyesség €s a szellemes taktikazas bevetésével, sokszinti, élvezetes
jatékra alkalmas. Tévedés lenne azt hinni, hogy a lathat6 lapok, vagy a csere hidnya miatt ez a
fajta poker sima és egysikt. Epp ellenkezdleg! Mig példaul a hagyoméanyos pokernél a bloff
két meghatarozott eszkdzon (csere, hivas) alapuld, ismétlédo szinjaték, a stud pdkerben
licitrdl licitre lehet finoman bonyolitani az dlnok mesét alakul6 lapunkrol.
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Hopp Béla huszéves érettségi taldlkozdja utan végre beismerte feleségének, hogy tévedett.
Ugy latszik, mégiscsak jart az osztalyba harom elviselhetd srac. Kiilonben kivel pokerezett
volna az unalmas vacsora utan, reggel hétig? Igaz, varidcios volt a jaték, mindenki olyan
pokervaltozatot osztott, amikor ra keriilt a sor, amilyenhez kedve volt, de azért elég szora-
koztatonak és izgalmasnak bizonyult a hosszu éjszaka.

Hajnali harom felé éppen stud poker volt miisoron, és Hopp Béla a pikk (4 ) Bubit kapta zart

lapnak, nyitva pedig a karo (#) tizest. Ez ugyan nem til erds lap, de az az elénye, hogy nem
romlik el, barmi érkezik mellé a kovetkezd korben. Pécsi Tibinél latszott a legerésebb kartya,

a pikk (a) Kiraly. Hivott is hisz forintot. Moho Csongor, aki elétt a kér (®) Dama virult,
megadta a huszast. Hopp Béla ekkor visszahivott egy 6tvenest.

- Két tizesed van? - nézett ra komoran Csupa Csaba, aki eldtt a treff (éb) nyolcas latszott. -
Passz. Kiszalltam.

Pécsi Tibi (20+?)
70aK

Csupa Csaba (kiszallt) Kassza = 10 (alap) Moho Csongor (20+7?)

8 +20+20+20+50 = 120 2% 9D

Hopp Béla (20+50)
22 610

- Két tizes még nem a viladg, 6tven forint ez a virdg - didolta Pécsi Tibi, mikozben megadta az
otvenest.

Moho6 Csongor szomoruan szemlélte a Damajat, €s ebbdl kideriilt, hogy nem lehet valami egetverd

lapja, de aztan 6 is betette az 50 forintot a kasszaba. Csupa Csaba zart lapja a 4 9 volt. Miutan ezt
bemutatta a tobbicknek (a jaték elején ebben allapodtak meg), osztas kovetkezett. Hopp Béla
kapott nyitva is egy Bubit, Pécsi Tibi és Moho Csongor elé pedig egy-egy Asz jutott.

Pécsi Tibi (70)
2iaKieA

Csupa Csaba (kiszallt) Kassza = 10 (alap)+210 Moho Csongor (70)
2iwDieA

109 18

Hopp Béla (70)
#2410 HiwB
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- Legyen széz - vigyorgott Pécsi Tibi, egy Asz és egy Kiraly boldog tulajdonosa.

- Megadnam - séhajtott Mohd Csongor -, ha biztosan tudndm, hogy a Béla nem fog vissza-
hivni. A legrosszabb helyen iilok.

Eldvett a zsebébdl egy ezrest, és letette a kassza mellé.

- Rahivtal? - érdeklédott Hopp Béla.

- Ez az ezres csak egy szézast jelol - legyintett Mohd Csongor.

- Es kétszaz - bolintott Hopp Béla -, hogy ki tudd venni a maradékot.

- Azt hiszed, hogy sorod lesz? - komorodott el most mér Pécsi Tibi is, de azért megadta a
visszahivast. Mohd Csongor is jatékban maradt, rosszkedviien futott a pénze utan.

Pécsi Tibi (370)
9 HAK HaA
Csupa Csaba (kiszallt) Kassza =10 (alap)+1110 Moho Csongor (370)
Hopp Béla (370)
;2410 vB

Negyedik lapnak Hopp Béla egy kilencest, Mohd Csongor egy nyolcast, Pécsi Tibi viszont
ujabb Kiralyt kapott.

Pécsi Tibi (370)
(2 iaK isA oK
Csupa Csaba (kiszallt) Kassza = 10 (alap)+1110 Moho Csongor (370)
09 a8 I TDIN S

Hopp Béla (370)
#2310 B w9

- Otsz4z forintot érnek a Kiralyok - mondta boldogan Pécsi Tibi.

- Neked - legyintett Moho Csongor. - En mar azt is szivesen visszavenném, amit eddig belétek
tomtem.

- Ez néla azt jelenti, hogy passz - tolmécsolta Csupa Csaba, aki mar rég nem volt érdekelt a
partiban, és tiirelmetlentil varta az 1ij jatékot.

- Felfogtam - mormolta szérakozottan Hopp Béla, mert kozben buzgén szamolt magaban. - En
viszont megadom, és... hivnék még egy ezrest, ha szabad?
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Hirtelen olyan csend lett, hogy még a légy ziimmdgését is hallani lehetett volna a szendvicsek
felett, ha lettek volna szendvicsek vagy legalabb egy légy.

- Mire ilyen bator ez a Béla? - s6hajtott Pécsi Tibi, és mar egyaltalan nem latszott boldognak.
- Megadom.

- Kiraly ndlam is volt - csapta fel zart lapjat a megallapodasnak megfeleléen Mohd Csongor,
aztan kiosztotta az utolsé lapot a két jatékosnak.

Hopp Béla Bubit kapott, Pécsi Tibi pedig egy tizest. Gondosan megvizsgalta a lathato
kartyakat, mieldtt megnevezte az 0sszeget. Hopp Béla két Bubija a tizes és kilences mellett
nem tlint veszélyesnek, az eddigi licitek alapjan.

Pécsi Tibi (1870)
ZaK YaA HeK Eal0

Csupa Csaba (kiszallt) Kassza = 10 (alap)+4110 Moh¢ Csongor (kiszallt)
149 a8 iwK iwDieA a8

Hopp Béla (1870)
¢+10#vB w9 iiaB

- Ugy latszik, nem jott be a sorod, dreg - mosolyodott el megkonnyebbiilten Pécsi Tibi, és
eldvett két darab ezrest. - Kétezer a torténet.

- Harom Kiraly nyert - nyelt egyet Hopp Béla, mikézben megadta a kétezer forintot. Rahiva-
son nem gondolkozott, mert hiaba kicsi az esélye, ha Pécsi Tibi zart lapja mégis Kiraly (Moho
Csongor Kiralyaval egylitt a negyedik), akkor abszolut lapja van, azaz biztos nyerd, és akar-
mennyit visszahivhat.

- Milyen harom Kiraly? - csapta fel a zart lapot Pécsi Tibi. - Ez egy Asz! Asz Kiraly két par!
Elég lesz? - kérdezte, és mar nyult a pénzért.

- Nem lesz elég - razta a fejét Hopp Béla, ¢s megmutatta a harmadik Bubit.

Pécsi Tibi (1870+2000)
A TAK DA oK Fal10

Csupa Csaba (kiszallt) Kassza = 10 (alap)+4110 + Moho Csongor (kiszallt)

TRYT R 2000+2000 JRKwDiieA a8

Hopp Béla (1870+2000)
“aBiel0ivBiw)iaB
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A partibol tobbek kozott kideriil, hogy a stud pokerben el6fordul tigynevezett abszolut lap,
amikor egy jatékos sajat ot lapja és az ellenfél négy nyitott lapja alapjan mar latja, hogy
biztosan nyer, tehat akarmennyit hivhat.

1. i Asz Fie Asz i Bubi a9 + a zart lap (W Asz)
2. e Dama iiaDama ZaBubi ie 8 +a zart lap & ?

Ebben az esetben példaul az 1. Asz drill abszolut lap, fiiggetleniil a 2. zart kartyajatol, hiszen a
2. lap semmilyen koriilmények kozott nem lehet jobb, mint Dama drill. A hagyoményos
pokerben, ahol nem latom az ellenfelem lapjait, ilyen nem fordulhat eld.

Stud poker-valtozatok:

Nagyon sok fajta van bel6liik. Altalaban a hagyomanyos stud poker szabalyait négy ponton
szoktak megvaltoztatni:

- novelik a zart lapok szdmat,
- novelik az osztott lapok szdmat,
- cserélni is lehet,

- megforditjak az értékrendet.

1./ Duplan zart stud.

Nemcsak az els6, de az 6todik lapot is zartan osztjak a jatékosoknak. Lényegében semmi nem
valtozik a jatékban, csak nehezebb a végén az esélyeket latolgatni. Ha példaul ilyen 6t lapot

latunk (372 jeloli a zart kértyat):

£ ZM10 i B Eie D 2

Nagyon bonyolult beléle meghatarozni, hogy mekkora eséllyel van benne egy par, két par,
drill vagy sor.

2./ Duplan zart stud, cserével.

Olyan, mint az el6z0 jaték, de az 6tddik, zart lap kiosztasa utdn kovetkezik még egy szabalyos
csere (1, 2 vagy 3 kartya), amely soran a zart lapokért zart, a nyitott lapokért nyitott lap jar.
Ezt koveti még egy, 6todik licit. Ravasz kombindcidja a hagyomanyos és a stud pokernek. Az
esélyszamitasa rendkiviil bonyolult, rdadasul az 6t licitkdr miatt meglehetdsen draga jaték.

3./ Hétlapos stud.

Az otlapos alapjatékot folytatja, és még két-két kartyat kap minden jatékos. A végsd érté-
kelésnél persze csak 6t lap szamit. Ezen beliil is szoktak varidlni a zart lapokkal, példaul ugy,
hogy minden masodik kartyat adnak csak nyitva. Ebben a valtozatban mar hat licit hizlalja a
kasszat és az esélyek szinte kiszamithatatlanna valnak. Az Egyesiilt Allamokban divatos
szerencsejaték, persze az 52 lapos paklibol. Kétféleképpen is szoktak osztani, 4 illetve 3 zart
kartyaval.
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i 52 HAB BieA Hes HAD 2

Ezenkiviil még cserével is lehet bonyolitani, ugyantigy mint el6z6 6tlapos valtozatat, és akkor
mar hét licit lesz egyetlen jatszmaban.

4./ Otlapos Mexikoéi vagy Flip stud.

Sima, Gtlapos stud valtozat, melynek az a Iényege, hogy mindenki maga dontheti el, melyik
kartya lesz a zart lapja. Az oszto eldszor két zart lapot oszt (egyesével) a jatékosoknak, akik
azt megtekintik és az egyiket koziiliik felfedik. A kovetkezd osztasoknadl Gjra zartan kapjak a
kartyat és ismét kivalaszthatjak, hogy ezt vagy az el6z6 zart lapot fedik fel és igy tovabb. A
tobbi szabaly marad.

5./ Misery (magyarul - Kinlédas).

Egyszertien a feje tetejére allitja a szokdsos poker értékrendet, és a legkisebb lap nyer. Lehet
egy zart €s négy nyitott lappal jatszani, vagy duplan zartan, hat, s6t hétlapos valtozatban, és
még cserével is.

Egvéb pokervaltozatok.

Kulcslap poker:

Akar 52, akar 32 lapos paklival, az 6sszes eddig felsorolt jatékfajta kiegészitéseként jatszhato.
Lényege, hogy kijeloliink egy kulcslapot, meghatarozott tulajdonsadgokkal latjuk el, és sziikség
esetén szabalyokat rendeliink hozza.

Legegyszerlibb valtozata, ha példaul azt mondjuk, hogy legyen minden hetes Dzsoker! Ugyanigy
kothetjiik példaul a nyitaskényszert kulcslaphoz, csak az nyithat, akinél legalabb egy Dama
van. Ez a Dama aztan kaphat még mas szerepet is a jatékban. Mondjuk azt, hogy fliggetleniil

valodi szinétél, barmilyen sziniinek szamithat. Ekkor a & Asz, ABubi, A9, A8,&Dima egy-
szinli 6t lapként értékelendd (F16s).

Stud pokerben a nyitott kartydk segitségével létrehozhatunk meglepetés kulcslapokat is,
példaul ha azt mondjuk, hogy minden felcsapott Ddma utan kozvetleniil kdvetkezd felcsapott
kartyafigura Dzsoker. Ebben az esetben senki nem fogja eldre tudni, melyik lapokbdl lesz a
Dzsoker, ha lesz egyaltalan, hiszen az is lehet, hogy az oszt6 nem csap fel Damat. Ezzel
szemben az is el6fordulhat, hogy a kdvetkezd korben ujra felcsap egy ujabb Damat és emiatt
megvaltozik a Dzsoker. (példaul: az osztd felcsap a 2. jatékosnak egy Damat, utdna a 3.
jatékosnak egy tizest. Ekkor mind a négy tizesbdl Dzsoker lesz. A kovetkezd korben viszont
az 1. jatékosnak csap fel Damat és utdna a 2. jatékosnak egy Kiralyt. Ezzel véget ért a tizesek
uralma, mar nem Dzsokerek tobbé, mert a négy Kiraly vette at a szerepiiket.)

A kulcslapok segitségével kialakithatdo valtozatoknak csak a partiban résztvevd jatékosok
fantdzidja szab hatart. Fontos azonban, hogy pontosan allapodjunk meg a jaték elején a
részletes szabalyokban!
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Kirakos poker:

Ebbdl is sok valtozat van, de mindegyiknek az a 1ényege, hogy az osztod, mikdzben a jatéko-
soknak 6t-6t lapot ad, az asztal kdzepén is elhelyez kartyakat, eldre meghatarozott rendben,
amelyeket barki felhasznalhat a szabalyokban eldirt modon. A felhasznalas gondolatban
torténik, ami azt jelenti, hogy ugyanazt vagy ugyanazokat a kartydkat a tobbi jatékos is
felhasznalhatja. Ezeket a valtozatokat altaldban 32 lapos és 52 lapos paklival egyarant
akadalytalanul lehet jatszani.

1./ H-betii.

Mint a nevébdl is kidertil, ebben a jatékban az osztas végére nemcsak a jatékosok kapnak 6t-6t
lapot, de hét darab zart kartya is fekszik az asztal kdzepén, H alakban. Csere nincs, viszont a
hét, zart kartyat harom kiilon menetben fedi fel az oszté (két, két majd harom lapot),
mikdzben (mintha cserék lennének) licit zajlik. A kozépen fekvd lapok koziil az dsszefiiggd
harmas sorokbdl (4tlokbol is) felhasznalhaté barmelyik két kartya (se tobb, se kevesebb), a
kozéps6é pedig dnmagéban is. A felhasznalas gondolatban torténik, ugyanazt a kartyat tobb
jatékos is beleillesztheti a lapjaba. Példaul ez a hét kartya fekszik kdozépen H-betli alakban:

FiMAsz i
v 10 “wDama e 10
HaKiraly A Bubi

A kozépso kartya, a kor (¥) Dama dnmagaban is felhasznalhatd, egyébként csak kettdt lehet
gondolatban cserélni. Tételezziik fel, hogy a kovetkezo 6t lap van a kezemben:

MK A 10 5 O K 0B a0
Ha ¥ Damat hasznalom fel egyediil, és gondolatban lecserélem a 4 Kiralyra, sorom lesz:
(MK WD OB HiA 10 549

Ha viszont az elsd fiiggéleges oszlopbdl (mint harom Osszefiiggd lapbodl) kivalasztom a

& Kiralyt és a Wtizest, hogy gondolatban lecseréljem Oket a ¢ B és a A9 helyére, akkor
fullom lesz:

CAK A0 AKEOK W10

A legjobb lapot persze akkor érem el, ha a A A, wD, AB atlobol vélasztom ki gondolatban a
két pikket (#) €és a kezemben 1évo kartydk koziil eldobom (ugyancsak gondolatban) a
# Kiralyt és a 4 Bubit. Igy flosom (szinem) lesz:

HAK EA105 A AB Hao

Ez a lehet6ség azonban valdsziniileg nem fog kideriilni szdmomra elébb, csak amikor mar
mind a hét kartyat felfedte az osztd, azaz négy licit utdn. A jaték esélyei ezért szinte
kiszdmithatatlanok és emiatt, bar szorakoztatd, de elég draga mulatsdg H-betiis poker.
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2./ Haromszor harom.

Az el6z6 jaték modositott valtozata kilenc kartyaval. Nagyobb a variacios lehetdség, és meg
szokték engedni a harom lap cserét is, persze gondolatban.

GiMAsz e Bubi ST
v10 “9Dama e 10

GaKirdly  HwAs i Bubi

3./ F-betil.

Hat darab kartya F-betli alakban, zartan kirakva, két menetben felcsapva. Csak ¢és kizarolag a
teljes sorok hasznalhatok fel cserére (persze az atlok is).

FiMAsz A Bubi Ty
Zv10 #vDama
FiaKiraly

Felhasznalhat6 fiigg6legesen: A A, 910, &K vagy AB, WD vagy a & 7.
Felhasznalhato vizszintesen: AA, AB, &7 vagy ¥ 10, D vagy a %K.
Felhasznalhato atlosan: &K, WD, &7 vagy ¥ 10, AB vagy a AA.

4./ Kétszer ot.

Ebben a valtozatban tiz kértya keril kozépre, két 6tos sorban. Egy, két vagy harom lap
hasznalhato fel cserére a kézben 1évé 6t laphoz, persze csak gondolatban, és csak az egyik
sorbdl. Hairom menetben szoktak felfedni a kartyakat.

i Bubi w9 i Asz Z9Dima  H7

i 10 HwAsz 9 Bubi faKiraly  EHal10
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Hiaba van tehat valakinek két Asz a lapjaban, nem lesz pokere, hiszen a maradék két Asz két
kiilonb6z6 sorban van. Ha viszont &8 és & 10 van a kezemben, mini-Royalflosre cserélhetek
a fels6 sorbol (A, %9, &7). Igy a gyenge, két kis treff kartyaval, szinte verhetetlen laphoz
jutok (A, %7, %8 %9 &10).

5./ Barany ot.

Ot kartyat osztanak kozépre egy sorban, amelybdl egy vagy kettd hasznalhaté fel cserére a
kézben 1év6 6t laphoz (gondolatban), de ha valaki a két széIs6t valasztja, felhasznalhat még
egy harmadik kartyat is szabadon a maradék harom koziil. Két menetben szokték felfedni a
zart kartyakat kdzépen.

SaBubi 169 i Asz GeDima  Hiw7

Példaul a fenti 6t lapbol a két szElsd treff (éb), a Bubi €s a hetes valasztasaval megkaphato a
harmadik treff, az Asz is. igy, ha valakinek két treff van a kezében, ezzel a harom gondolatban
cserélt kartyaval treff szine lesz (flos). A jatékot feltalalojardl, a neves ndégyodgyasz, Dr.
Bérany Janosrol nevezték el.

6./ Kivaltos.

Kozépen két sorban tiz kartya fekszik. Ezek koziil lehet a kézben 1év0 kartyak értékének meg-
felelo értékii kartyakat kivaltani, gondolatban. A jatékot els6sorban az 52 lapos paklival érde-
mes jatszani. A képes figurak értéke egyesével ndvekszik: Bubi=11, Dama=12, Kiraly=13,
Asz=14 vagy 1. A szamitas gy torténik, hogy eldobandd kartyaink értékét osszeadjuk, majd
az osszegnek megfelelden gazdalkodunk kozéprdl. gy aztan tobb mint 6t lapot is begyiijt-
hetiink, de a végso értékelésnél ebbdl persze csak 6t érvényes.

M2 “a9 i Asz #wDama w2

Ha példaul két kettes és egy Kirdly van a keziinkben, kozéprél a masik két kettes (=4)

kivalthato a Kirdly (=13) segitségével ugy, hogy mellé vessziik a & kilencest (=9) is. Nem baj,
ha a kilences felesleges, azért a kettes pokeriink érvényes. Ekkor gondolatban a keziinkbdl a
Kiralyt (=13) lecseréltiik az asztalon fekvo 2 darab kettesre és egy kilencesre (2 X2 +9 = 13).

Ha viszont két treff (&) van a keziinkben és az asztalrdl szeretnénk a masik harmat kivaltani,
kiszamoljuk azok értékét, nem elfelejtve, hogy az Asz 1 és 14 is lehet (9+2+1=12 vagy
9+2+14=25), majd megprobalunk megfeleld csereértéket keresni a keziinkben. Egy Dama
(=12) példaul pont j6. Vagy egy nyolcas és egy négyes (8+4=12).

Fontos szabaly, hogy ez a jaték bemondasra megy - tehat az a lap szamit érvényesnek, amit a
jatékos eldszor bemutat. Hiaba deriil ki késébb, hogy jobb lapot is kivalthatott volna, ha mar
mas is bejelentette a lapjat. Gondoljuk meg tehat, mieldtt nyilatkozunk!
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Cselei féle kirakos poker:

52 lapos, vagy két 32 lapos paklibol lehet jatszani. Egy igazsagiigyi orvos szakértd és
koérbonenok (Dr. Cselei Janos) csavaros észjarasa kellett ahhoz, hogy az alabbi jatékot
kitalalja. Az oszt6 harmaséaval adja a lapokat, dsszesen kilencet mindenkinek, tehat harom licit
van. A jatékosok egy 3 X 3 négyzetracsnak megfelelden rakjak ki maguk elé a kartyakat, ugy,
hogy a végén négy nyitva, 6t zartan fekszik. Menetkozben, maguk dontik el, hogy melyik
kartyat teszik le nyitva illetve zartan, de az egyszer mar elhelyezett kéartyakat a tovabbiakban
nem mozgathatjak. Ervényes 6t lapnak viszont csak a négyzet L alaki élei, illetve belsé T
alakjai szamitanak.

5 érvényes lap L alakban példaul az alabbi tizes - Asz full:

Siv10 ZiwDama ie9
H 10 e ASZ

5 érvényes lap fekvé T alakban példaul az alabbi kor szin:

e Asz ¢ Bubi T
iv10 v9
i1 HieAsz “al10

Vagy 5 érvényes lap allé T alakban az aldbbi Bubi - nyolcas full:

He8 Bubi a8
Hw10 99
7 a0

Ennek, az egyébként elég izgalmas jatéknak az a triikkkje, hogy az els6 harom kartyat kell
tigyesen elhelyezni, kiilonben hidba érkeznek a jo lapok, mégsem tudunk érvényesen semmit
kihozni beldliik.



Shotgun:

A sima, Gtlapos poker hazéard valtozata. E18szor mindenki csak harom lapot kap, erre torténik
az elsé licit, majd a negyedik és 6todik lap utan ujabb két licit kdvetkezik, és csak ezutan jon a
csere, a végso licittel. Négyszer hizlaljuk tehat a kasszat, miel6tt kidertil a nyerd.

Liba:

A Shotgun népszerli, hazai, kirakos valtozata. Két lapot kap minden jatékos a kezébe, kdzépre
pedig Ot kartya kertil kereszt alakban, négy zart és egy nyitva:

Licit kovetkezik, majd ezutan az oszto felfed egy zart lapot kozépen. Ujabb licit utan egy
ujabb zart lap valik nyitottd. Igy Osszesen 6t licit ndveli a kasszat, mire minden kartyat
megismernek a jatékosok kozépen.

& Bubi

v10 “9Dama v9

S Asz

A végén azok a jatékosok, akik jatékban maradtak, kapnak még egy-egy lapot a keziikbe,
kozéprdl pedig felhasznalhatnak 1, 2 vagy 3 kartyat gondolatban, de csak az egyik sorbol,
vagy a fiiggélegesbdl, vagy a vizszintesb6l. Ha az utolsé licitben mindenki passzol, a
jatékosok sorban bemutatjak kartyaikat és a legerdsebb lap nyer.

High-Low (magas-alacsony):

Ezt az Amerikdban divatos poker-kiegészitést Magyarorszagon alig ismerik. Szinte minden
eddig emlitett valtozat jatszhato ugy, hogy a legnagyobb helyett a legkisebb lap nyer. A High-
Low kiegészitést alkalmazva a jatékban két nyerd lesz, a legnagyobb és a legkisebb lap - a
kasszat pedig megfelezik.
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9. FEJEZET
Mindenki a sajat szerencséjének a kovacsa

A péker szerencsejaték, de otletességgel, szellemességgel és szorgalommal a ,,szerencse”
érvényesiilését korlatozni lehet.

Dr. Widder Lajos - Az ultitol a bridzsig

Az élettapasztalatarol és bolcsességérdl hires, agg Mester békésen szunyokalt karosszékében,
amikor berontott hozza egy izgatott foldmiives.

- Mester! Segits rajtunk! Mar mésodik oraja vitatkozunk a piacon a kereskeddvel azon, hogy
mi volt elébb, a tytk vagy a tojas. Szerintem biztosan a tyuk, kiilonben ki tojta volna az elsé
tojast?

- Igazad van - bélintott a Mester.

A Tanitvéany, aki a Mester labainal tildogélve probalta ellesni a bolcsesség titkat, fejét ingatva
nézett az elégedetten tavozo foldmiives utan. Ugy érezte, az ligynek ezzel még nincsen vége.
Valoban, hamarosan megérkezett feldultan a kereskedo.

- Mester! Te azt mondtad a foldmiivesnek, hogy a tyuk elobb volt, mint a tojas? Szerintem ez
lehetetlen, hiszen az a tyuk is egy tojasbol kelt ki!

- Igazad van - bélintott a Mester.

A Tanitvany megvarta, amig a kereskedd diadalmasan eltdvozott, aztan a homlokat rancolva
odafordult az agg bolcshoz.

- Mester! Te a foldmiivesnek is igazat adtal, meg a kereskedének is. Pedig mind a kettonek
nem lehet egyszerre igaza!

- Tudod mit? - pillantott a Mester mosolyogva az ifjura. - Neked is igazad van.

Ez a mulatsagos anekdota nem ad ugyan valaszt arra, hogy mi is az a szerencse, de talan egy
kicsit kozelebb visz a megértéséhez. Ha taldlok az utcan egy arany gytriit, azt mondom,
szerencsém volt. Annak viszont, aki elvesztette, nem volt szerencséje. Ha nyerek a lotton,
biztos, hogy szerencsém volt. Nyereményemet viszont abbol a pénzbdl kapom meg, amit azok
fizettek be, akiknek nem volt szerencséjiik.

Pokereziink. Két parra indulok, egyet cserélek, €s lass csodat, bejon a full. Szerencsém volt,
hiszen a csekély esély ellenére megtortént, amire vagytam. Sikeriilt. Igen am, de milyen
szerencse ez, ha kozben ellenfelem pokerre javul, és néhany oda-visszahivas utan elnyer télem
egy csomo pénzt? Semmilyen! Neki volt szerencséje, nem nekem. Nekem akkor lett volna
szerencsém, ha nem jon be a full. Illetve, hogy is van ez? Most j6jjon a full, vagy ne?

Mike Goodman: How to win (Hogyan nyerjiink) cimii konyvében elmesél egy tanulsagos
esetet. Egy amerikai birosagon arrél kellett donteni, vajon a nyerés tisztan a szerencsén mulik-e
a pokerben, vagy szerepe van benne a jatéktudasnak és ligyességnek is. Az eskiidtszék kért
egy pakli kartyat, és visszavonult, hogy tanulmanyozza a kérdést. Hajnalig pokereztek, de
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hidba. Nem birtak perdontd itéletet hozni. Négy eskiidt valtig allitotta, hogy az iligyesség ¢€s
jatéktudas alapvetd tényezd a jatékban, mellesleg 6k négyen nyertek az éjszaka folyaman. A
tobbi eskiidt szerint, akik vesztettek, csakis a szerencse szamit.

A magyar jogrendben nincs eskiidtszék, és a pokert sem emlitik a torvények név szerint.
Eléfordulhat azonban nélunk is, hogy egy birdsdgnak dontést kell majd hoznia hasonld
tigyben, hiszen a mi torvényeink is kiilonbséget tesznek jaték és szerencsejaték kozott.
Remélem, a szakértd testiiletben ott lesznek az igazi, jo pokerjatékos jogaszok is.

A tapasztalat mindenesetre azt mutatja, hogy a rendszeres, éveken at tartdé pokerpartikban az
esélyek kiegyenlitddnek, és egyenld képességli jatékosok kozott hossza tavon nincs jelentds
eltérés nyerés, illetve vesztés tekintetében. Ugyanigy, ha van a tarsasagban egy, a tobbiek altal
is elismert, kiemelkedd tudast jatékos, ¢ az évek soran altalaban nyerd lesz, mikdzben az
atlatszo és konnyen kiismerhetd jatékosok, akik féleg a szerencséjiikben biznak, rendszeresen
befizetik a vesztesek tandijat.

A statisztika, a tiirelmes atlagszamitasok tudomanya olyan, mint az agg Mester, képes igazat
adni mindenkinek. Mégsem haszontalan elgondolkozni azon, hogy mi is van valdjdban az
atlagszamok mogott. Budapesten az éves atlaghémérséklet példaul 12 Celsius fok. Ez azonban
ritkan fordul eld, mert télen hidegebb van, nyaron pedig melegebb, és a kdzépérték tobbnyire
csak az elméleti szamitisokban létezik. Ugyantigy, mint az atlagjovedelem. Osszeadjuk a
gazdagokat és a szegényeket, aztan osztunk, szorzunk, és kijon egy Osszeg, amennyit szinte
senki nem keres, de azt nevezziik atlagnak.

Mi koze ennek a pokerhez? Meglepden sok. Emlékezziink csak vissza a tablazatokra! 32 lapos
paklindl az osztott sor esélye 2,53% - azaz 40 osztasbdl egy eset, annak pedig, hogy egy
parbol harom lap cserével drill lesz 18,26% - azaz 5 cserébdl egy alkalom. Ne felejtsiik el
azonban, hogy ezeket a szamokat a statisztika lizeni nekiink, tehat atlagszamokrol van szo.
Aki két parjara drillt var, és még az 6tddik alkalommal sem kapja meg, gondoljon az étlag-
hémérsékletre vagy az atlagjovedelemre!

A valdsagban, amikor pokereziink, az torténik, hogy idészakonként szinte minden cserénél
jon a drill a két parra (ilyenkor szerencsénk van), maskor meg egyszer sem akar jonni (ilyen-
kor nincs szerencsénk). Télen hideg van, nyaron meleg - atlaghdmérséklet pedig csak ritkan.

Gyakorl6 szerencsejatékosok azt szoktdk mondani, hogy a szerencse hulldimokban, széridban
jar. Nos, barmilyen furcsa, ez nem babona, hanem a statisztika természetébdl adodik. Az
esélyek eloszlasa nem egyenletes. Hullamhegy és hullamvolgy éatlaga az az esély, amit aztan
tablazatba foglalhatunk.

Mit jelent ez? Egyszeriien csak annyit, hogy amikor szerencsénk van, azaz megy a lap - akkor
batran jatszani kell! Ahogy a népi mondas javasolja, addig iisd a vasat, amig meleg! Es, ami
talan még ennél is fontosabb, amikor viszont nem megy a lap, ne erdltessiik! A legtdbb
vesztes azért bukik egyre tobbet, mert azt gondolja, annyiszor nem jott be, hogy most mar
musz4j neki, és emeli a tétet. Mindendron vissza akarja nyerni, amit vesztett és kozben nem
veszi €észre, hogy hullaimvdlgyben van. Pedig egy pokerjatékos szamara igen fontos, hogy
felismerje, melyikben van éppen az aldbbi harom kiilonbozé allapot koziil, mert mind a harom
mas és mas taktikat igényel.

1. Hullamhegy - megy a lap.
2. Hullamvolgy - nem megy a lap.

3. Atlagos, koztes allviz.
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1. Hullimhegy - megy a lap.

Arrdl lehet felismerni, hogy 5-6 osztdson beliil legalabb kétszer nyerd lapot kapunk, vagy arra
javulunk a cserével. Igazi szériava akkor valik, ha ugyanezt az atlagot folyamatosan hozza.
Ilyenkor az elsé taktikai megfontolds, minél tobb ellenfelet jatékban tartani, azaz nem
elijeszteni Oket hirtelen, tul nagy 6sszegli hivasokkal. Egy-egy jo lap utan batran kell bloffolni,
¢s nem baj, ha rajtakapnak. Nyerd széridban ez kifejezetten hasznos, mert arra batoritja a
partnereket, hogy akkor is megadjak a hivasunkat, amikor valdban j6 lap van a keziinkben.

Erdemes esélytelenebb lapokkal is jatékban maradni, és merészen cserélni az erés javulas
iranyaba. Altaldban az mondhatjuk, hogy jo szériaban az atlag esélyek kétszeresével is
nyugodtan szamolhatunk. Nem szabad megijedni att6l, ha a széria szokatlanul sokaig tart.
Ilyenkor kell megalapozni a nyerést egész estére. Az a jO lélektani helyzet, amikor az
ellenfelek hitetlenkedve azt gondoljadk magukban: - Ez nem 1étezik! Ilyen mék nincs!

Soha Pal (passz)
Kemény Ede (0szt6) Kassza = 10 Ft (alap) Nyl Jend (passz)
&Dama, aDama, v Dama,%9,47
Hopp Béla (10 Ft hivo)

Kemény Ede kezében harom Dama van, egy nyerd széria kellds kozepén. Megadja a 10
forintot, majd hosszii gondolkozas utdn visszahiv dvatosan egy ujabb tizest. Ezt mindenki
megadja, és a csere kovetkezik. Soha Pal és Nyul Jend harmat kér, Hopp Béla pedig egyet.

Kemény Ede sleppeli a & kilencest, és 6 is csak egy lapot vesz. Ugy latszik Soha Pal javult,
mert hiv 30 forintot. Nyul Jend eldobja a lapjat, Hopp Béla viszont rahiv egy Gtvenest.
Kemény Ede a nyerd szérianak megfeleléen megkapja a karo (@) kilencest, és Dama fullal a

kezében visszahiv szaz forintot. Soha Pal szomortan megadja, Hopp Béla viszont idegesen
pislog.

Soha Pal (30+50+100)
Kemény Ede (30+50+ 100) Kassza = 90+30+30+50 Nyul Jend (passz)
&Dama,aDama,vDama, 49,49 +30+50+100+50+100
Hopp Béla (30+50)
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- Megadom ¢és kétszaz - mormolja halkan.
- Es 6t - vagja ra habozas nélkiil Kemény Ede.

Soha Pal nagyot s6hajt, mikozben eldobja a kartyait. Hopp Béla beteszi a kasszaba a pénzt, és
leterit az asztalra egy tizes fullt.

- Végre egyszer én is javultam - vonja meg a vallat.

Kemény Ede szoétlanul bemutatja a Dama fullt, azutan besopri a kasszat.

Soha Pal (30+50+100 - passz)

Kemény Ede (30+50+ Kassza = 630+200+200 Nyl Jend (passz)
100+200+500) +500+500

&Dama,aDama,v Dama, ¢ 9,49

Hopp Béla (30+50+100
+200+500)

210,410,910, ¢ Asz,&Asz

- Ilyen nincs! - dithéng Hopp Béla. - Asz-tizes két parra cseréltem, és oriiltem, mint majom a
farkdnak, amikor meglattam a harmadik tizest. Miért nem egy Asz jott inkdbb? Mitdl van
neked ekkora szerencséd, Ede?

Persze minden széria véget ér egyszer, és azt is észre kell venni. Amikor 5-6 partin keresztiil
megall a lap, kezdjlink lazitani, és ha a kovetkezd 5-6 osztas soran sem nyeriink, tekintsiik
ugy, hogy eddig tartott a hullimhegy.

2. Hullamvolgy - nem megy a lap.

A vesztd széridt sokkal nehezebb felismerni. Egyik jele, ha valamelyik ellenfeliink egymas
utan kétszer-haromszor is ugy nyer elleniink, hogy éppen csak jobb nalunk. Gyanakodni
kezdhetiink akkor is, ha tobbszor egymas utan hidba nyitjuk meg a cukasszat, mert a végén
mas viszi ki. A vesztd széria jellemzdje ugyanis, hogy egész jo lapokat kapunk, csak a
nyeréshez nem elég jokat. Eppen azért veszélyes, mert csabitd esélyekkel kecsegtet, és emiatt
nehéz kimaradni a jatékbol. Az a legrosszabb 1élektani helyzet, amikor hitetlenkedve azt
gondoljuk magunkban: - Ez nem létezik! Ilyen pech nincs!

Van! Egy-egy hullamvdlgy néha 6rdkon 4t tart. Igazi vesztd széridban az atlagesélyek felével
szamoljunk, amennyi partibdl lehet maradjunk ki, visszahivasrol pedig ne is dbrandozzunk!
Ilyenkor a talélés a cél, minél olcsobban kell meguszni! Ha véletleniil nyeriink kdzben
egyszer, ne higgyiik el, hogy mar vége. Amikor legalabb 5-6 osztason keresztiil semmilyen
lapunk nincs (vagy legalabb kétszer nyeriink egymés utdn), kezdhetiink lazitani, és ha a
kovetkezd 5-6 partiban ez megismétlodik, talan véget ért a vesztd széria.
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Soha Pal (passz)

Kemény Ede (0szt6) Kassza = 10 Ft (alap) Nyl Jend (passz)

&Dama,aDama,vDama, %9,47
Hopp Béla (10 Ft hivo)

Kemény Ede kezében harom Déama van, egy vesztd széria kellds kdzepén. Nagyot nyel, és
megadja a tizest. Nehezen birja megéllni, hogy ne hivjon vissza. A tobbiek is beteszik a pénzt
a kasszaba, csere kovetkezik. Soha Pal és Nyul Jené harmat kér, Hopp Béla pedig egyet.
Kemény Ede két lapot vesz, mert ilyenkor javulni kell, ami belefér. Ugy latszik azonban, hogy
inkabb Soha Pal javult, mert hiv 30 forintot. Nyul Jend eldobja a lapjat, Hopp Béla viszont
rahiv egy oOtvenest. Kemény Ede a vesztd széridnak megfelelden egy Bubit és egy nyolcast
kap. Megcsovalja a fejét, séhajt és eldobja a lapjat, a harom Dama dacéra. Soha Pal viszont
megadja az 6tvenest, és leterit az asztalra harom Kiralyt.

Soha Pal (30+50)
«Kiraly,aKiraly,vKiraly, ¢ 8,&7

Kemény Ede (passz) Kassza = 50+30+30+50 +50 Nyul Jend (passz)

&Dama,aDama, v Dama, ¢ Bubi, &8

Hopp Béla (30+50)

210,410,910, Asz,&Asz

- Végre én is javultam egyszer - mosolyog a tobbiekre zavartan.

- llyenkor miért nem hivsz vissza? - fordul Hopp Béla diihongve Kemény Ede felé, és lecsapja
a kartyait. Nyul Jend elhuzza a szajat, amikor meglatja a tizes fullt.

- Ereztem, hogy j6 lapod van - vonja meg a vallat Kemény Ede. - Veszt6 szériaban ne ugraljon
az ember!

3. Atlagos, koztes alloviz.

Ami az egyik jatékosnak vesztd széria, az a mdsiknak nyerd. A parti ettdl lesz izgalmas,
csataznak egymassal a lapok, hivasok ¢és visszahivasok dorognek. Hulldmhegyek és
hulldmvoélgyek kozott vitorlazik a pokertarsasag. Eléfordul azonban, hogy csendes a viz tiikre,
nincsenek hullamok, szelld sem rezdiil - egy helyben all a poker. Ilyenkor is lehet jo lap valaki
kezében, ami valosziniileg az 6 titka marad, mert nem talal ellenfélre, aki hivasat megadja.
Hosszu, sok osztasos cukasszak iddszaka ez, amiket a végén a nyit6d két kicsi par bemutatasa
utan kiizdelem nélkiil visz ki.

A jo jatekosnak az ilyen eseménytelen korszakokat ugyanugy tul kell élnie valamilyen taktika
segitségével, mint a nyerd vagy vesztd széridt, kiilonben csak befizeti a pénzt, és a végén
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meglepddik az egyenlegen. Ez az apro bloffok, az esélyek gondos latolgatasanak ideje. A kicsi
nyerés is jobb, mint a vesztés.

Soha Pal (passz)
Kemény Ede (0szt6) Kassza = 10 Ft (alap) Nyl Jend (passz)
&Dama,aDama,vDama, %9,47
Hopp Béla (10 Ft hivo)

Kemény Ede kezében harom Dama van, és a partiban mar tobb mint egy o6raja nem fordult el
semmi €érdekes esemény. Most viszont Hopp Béla hiv tiz forintot. Kemény Ede 6rommel
megadja, és visszahiv ra harmincat. Soha Pal és Nyul Jend kiszall, Hopp Béla viszont
gyanakodva vizsgalja a kasszat.

- M1 tortént Ede? Pokered van?

Soha Pal (passz)
Kemény Ede (10+30) Kassza = 10+10+30 Nyul Jend (passz)
&Dama,aDama,vDama, 9,47

Hopp Béla (10)

Végiil azonban megadja a 30 forintot, és egy lapot kér. Kemény Ede viszont tisztességesen
kett6t cserél a Dama drillhez.

- Eltalaltad - néz ra kdzben ginyosan Hopp Béldra. - Itt volt poker a kezemben, de a kedvedért
eldobtam egyet beldle. Te jossz.

- Legyen huisz! - mondja méla undorral Hopp Béla, és beteszi a pénzt a kasszaba.

- Es... - Kemény Ede észreveszi, hogy vice ide, vicc oda, tényleg megkapta a negyedik Damat.
- Még egy huszas.

Soha Pal (passz)
Kemény Ede (20+20) Kassza = 90+20+20+20 +20 Nyl Jend (passz)
&Dama,aDéama, v Dama, ¢ Dama, &8
Hopp Béla (20+20)

210,410,976 Asz,aAsz
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- Tessék! Két par Asz - Hopp Béla leteriti a kartyait az asztalra. - Ha egy huszasnal tobbet
hivsz, ugy eldobom, hogy csak na! Mid van?

- Poker - mosolyodik el szomortian Kemény Ede. - Addig hiilyéskedtiink, amig mind a négy
n6 (Dama) ellatogatott hozzam.

- Nem sokat nyertél veliik - legyint Nyl Jend, érezhetéen némi karérommel a hangjaban.

- A semminél azért tobbet - vonja meg a vallat Ede, és besopri a kasszat.

A hérom hasonl6 példaban ugyanaz a jatékos (Kemény Ede) jatszott nagyjabol ugyanazokkal
a lapokkal mas és masféleképpen, annak megfelelden, hogy milyen széridban volt éppen. A
szerencsét bizony ugyanugy fel kell iddben ismerni, mint a balszerencsét, és hidbavald
erbltetni.
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10. FEJEZET
Gazdalkodj okosan!

A haboriihoz hiarom dolog kell - pénz, pénz és pénz. Pokerhez elég az - és...

Amy O’Brothers: 4 kinai gyilkossdagok

Szinészek pokereztek egy este a szinhaz biiféjében. Az eldadas régen véget ért, és a cukassza
kezdete ota is eltelt mar legalabb harom kor konyak. Mindenki izgatottan leste az oszt6 kezét,
egyediil a nagy halom pénz unatkozott az asztal kozepén.

- Ugy érzem - mormolta a bajuszos hdsszerelmes, aki mellesleg a nék kedvence volt -, hogy
most nyitasa lesz valakinek.

- Nekem - bolintott magabiztosan a kopaszodod, oreg intrikus, aki mar az egész dramairodal-
mat végigpokerezte itt, a szinhaz biiféjében. - Asz drillem lesz, és ezer forinttal fogok nyitni.

- En pedig - sohajtott dbrandosan a fiatal komikus - azt fogom mondani az osztott sorommal,
hogy és... kétezer.

- Remélem - mosolyodott el a kellékes, akit a szinészek azért vettek be a partiba, mert 6
szokott kolcsonadni, bar a humora is j6 volt, és 6rddgien tudott pokerezni -, nekem ekdzben
nem lesz semmim, és nyugodt szivvel eldobhatom a lapomat.

Hajnal felé, amikor a parti véget ért, €s a tarsasag almosan szedeldzkodott, a fiatal komikus
iires zsebeit tapogatva panaszosan fordult a bajuszos hdsszerelmeshez.

- Miért nem birok egyszer én is nyerni?
- Bal kézben fogod a kartyat - asitott az id6sebb ¢€s tapasztaltabb szinész.

- Ne hallgass ra! - 1épett melléjiik az 6reg intrikus. - A kellékes is balkezes, mégis mindig
nyer.

- Na ja - bolintott a hésszerelmes -, de 6 tud pdkerezni.

- Ha nekem annyi pénzem lenne, én is tudnék - fintorgott a komikus.
- Forditva - vigyorodott el 6regebb kollégaja.

- Mi az, hogy forditva? - értetlenkedett az ifji reménység.

- Ha tudnal pokerezni, neked is lenne annyi pénzed!

Kétségtelen tény, hogy a legtobb jatékkal ellentétben, a pokert nem lehet valodi tét, pénz
nélkiil jatszani. A babra mend pokerben barmilyen hivas gondtalanul megadhatd, meghal a
bloft, és a partibdl eltlinik az izgalom. Bizony, a pokerben a pénz ugyanolyan fontos szerepet
jatszik, mint példaul a kartya.
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A poker-ring:

Bizonyos sportagakban, példaul bokszban vagy dzsidoban, a versenyzok szigoruan suly-
csoportokra osztva mérkdznek egymassal. Es a pokerben?

Ha Megint Gyula bokszold lenne, eszébe se jutna, hogy nehézsulyban induljon. Pontosan
tudnd, hogy ligyessége €s gyorsasadga dacara, apré termete miatt nem iszhatna meg élve harom
menetet az oridsok kozott. Nem kockaztatna meg, hogy egyetlen, véletleniil bekapott titéstol
végleg a padlora keriiljon. Amikor viszont pokerezni hivjak, drommel megy, €s mire észre-
veszi, hogy rossz sulycsoportba keriilt, mar ki is iitotték. Pedig Megint Gyula jol pokerezik,
sajat tarsasagaban rendszeres nyerd. Ez azonban a nehézsulyban nem sokat ér.

Megint Gyula (oszté 800)

Gazdag II1. (400) Kassza = 3100 Ft Gazdag 1. (100+1500)
(vaklicitben)

Gazdag I1. (200)

A vaklicitet Gazdag I. kezdte 100 forinttal és mire a kér Megint Gyuldhoz ért, neki mar 800
forintot kellett raknia. Gazdag 1. tovabb vakolt, 1600 forintig. Lapnézés kovetkezett, és
mindenki megadta a hivast. Megint Gyula kezében harom Asz varta reménykedve a cserét.
El6tte azonban Gazdag I. mint utolsé vakolo baratsagtalanul visszahivott 3000 forintot.

Megint Gyula (800+800)

vAsz, e Asz, e Asz,%9,47

Gazdag I11. (400+1200) Kassza = 6400+3000 Gazdag 1. (100+1500 +3000)

(vak+rendes licit)

Gazdag II. (200+1400)

A 3000 forint rahivast zokszo nélkiil megadta mindenki. Ezutan Gazdag I. és Megint Gyula
két lapot, a tobbiek harmat kértek.

A kasszaban 18 400 forint volt a masodik licit el6tt. Gazdag I1. passzolt.
- Nehogy eldobjatok - mondta Gazdag III., és hivott jelképesen egy tizest.

- Es..., kétezer - bolintott Megint Gyula, aki ugyan nem javult, de mindenfajta esély latolgatas
szerint nyerdre allt a harom Asszal (4. Fejezet).

- Emelem huszig - vagta ra habozas nélkiil Gazdag I.

Megint Gyula tagra nyilt szemekkel figyelte, amint a férfi hanyagul berakott négy darab
Otezrest a kasszaba.
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Gazdag II. eldobta a lapjat, Gazdag III. viszont eldvette a tarcdjat, és kiszdmolta beldle a
sziikséges Osszeget.

- Lassuk, mire ugralsz! - morogta kdzben.

- Kettéjiik koziil egyiknek biztosan nagy lapja van - gondolta Megint Gyula, akinek a
zsebében a gyerek ebédpénzével egyiitt sem volt 20 000 forint.

Megint Gyula (10+2000)

vAsz, ¢ Asz, % Asz, #Bubi, a8

Gazdag I11. (10+19 990) Kassza = 18 400+10+10 Gazdag 1. (20 000)
+2000+20 000+19 990

Gazdag II. (passz)

- Passz - mondta halkan, és letette maga elé a kartyait.
- Harom hetes - jelentette diadalmasan Gazdag I.
- Azzal nyertél - bolintott Gazdag III. - Nekem csak két parom van.

Megint Gyula szédiilni kezdett, és tigy érezte magat, mint egy bokszolo, aki a padlon fekszik,
hallja, ahogy raszamolnak, de nem bir felallni.

- Eldobtam harom jo Aszt - kavargott kuszan a gondolat a fejében -, mi tortént velem?
Hatvanezer forintot nyerhettem volna...

Megint Gyula (passz)

vAsz, ¢ Asz,aAsz,%Bubi, a8

Gazdag III. (megado) Kassza = 60 410 Ft. Gazdag 1. (20 000 hivo)

vKiraly, ¢ Kiraly, %8, 8, aDama v7,¢7,&7,&Dama,al10

Gazdag II. (passz)

Mennyi az annyi?

Anyagi helyzete mindenkinek van. Kinek jobb, kinek rosszabb. El6fordul, hogy tegnap még
tlirhetd volt, ma mar viszont pocsék. Vagy forditva.

Pillanatnyi anyagi helyzetiink jellemzésére vezessiink be mértékegységet, ¢és legyen a neve -
bloff. Ez a mértékegység nem olyan lesz, mint a méter vagy a liter, melyek a vildgon
mindeniitt és mindig ugyanakkorak. Inkabb egy j6 nagy pofonhoz fog hasonlitani, ami azért
fligg attol, hogy ki adja, és ki kapja.
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Hiaba prébalnank meg bloffolni valaki ellen 500 forinttal, akinek a zsebében szdzezrek
vannak, mig viszont egy masik partiban mar 50 forint is komoly hivasnak szamithat. Vonjuk
le Megint Gyula havi keresetébdl a kiadasait, beleértve a gyerek ebédpénzét is! Az igy kapott
6000 forintot osszuk el négyfelé, hiszen Megint Gyula egy honapban négyszer jar pokerezni.
Egy alkalomra tehat 1500 forint jut. Ennek tizedrésze, azaz 150 forint lesz az ¢ szdmara 1
bloft. Ez azt jelenti, hogy egy 150 forintos hivason Megint Gyula komolyan el fog gon-
dolkozni, mieldtt megadja.

1 bloff az az dsszeg, ami az adott jatékost megfontolasra készteti.

Mindenki szaméra ajanlatos, hogy tisztdzza magaban, mekkora 6sszeg az, amelyet nyugodtan
elveszithet, almatlan ¢&jszakak és utolagos lelkifurdalasok nélkiil. A pdker szorakozas, ugyan-
ugy, mint egy éttermi vacsora, szinhaz, diszké vagy focimeccs. Nem baj, ha pénzbe kertil,
feltéve, ha nem kertil tobb pénzbe, mint amennyit megengedhetiink magunknak.

Ennek pedig elofeltétele, hogy csak a sajat sulycsoportunkban pokerezziink. Ha a partiban
mindenki szdmara 20 forint az 1 bloff, a jaték ugyanolyan izgalmas lesz, mint egy masik
partiban, ahol ez az 0sszeg 10 000 forint. Az egész parti egyensulyat felborithatja azonban
egyetlen mas sulycsoportt jatékos is.

Konnven jott, konnven megy.

Soha Pal szokas szerint 2000 forinttal a zsebében érkezik. Ovatos jatékos, aki ritkan veszit
tobbet egy ezresnél, a masikat inkabb csak tartaléknak tekinti. Ma este azonnal nyerni kezd, és
tobb mint egy 6ran at nem birja abbahagyni. Aztan persze fordul a kocka. A parti végén, kifelé
menet panaszosan fordul oda Nyul Jen6hoz:

- Négyezer forintot vesztettem.
- Nem is volt annyi pénzed! - pillant rd gyanakodva Hopp Béla.

- Az elején még nem - Soha Pal rosszkedviien megvonja a vallat -, de tizkor mar hatezer-
Otszaznal tartottam. Ahhoz képest most csak kétezerdtszaz van.

- Akkor végiil is 6tszazat nyertél - irigykedik Nyul Jend.

- Nem érted - legyint Soha Pal. - En nem szoktam eljatszani négyezer forintot két és fél ora
alatt.

- Easy come, easy go - vigyorog ra Kemény Ede. - Ami konnyen jott, az kdnnyen megy.

Jaték kozben a pénz atértékelddik. Elvesziti a hétkoznapi gyakorlatban megszokott mértékét,
hiszen ilyenkor nem kenyeret, tejet vagy cip6t vesziink rajta, hanem esélyeket. Szazért lehet
cserélni, kétszazért bloffolni, 6tven a megadés, szdzotven a rahivds - mikdzben a forint
allandoan valtozo arfolyamat a Nemzeti Bank helyett a parti allasa, nyerés és vesztés, a kassza
nagysaga szabalyozza.

Harom Kirdly van a kezemben. Az ellenfelem egy lapot cserélt, és kétszaz forintot hiv.
Dontenem kell, hogy passzolok, megadom, vagy esetleg rdhivok. Sok mindent mérlegelhetek
(errdl szol tobbek kozott ez a konyv), egy dolgot azonban nem - azt, hogy mennyi kenyeret
vehetnék ezért a kétszaz forintért! Ha ez befolyéasol, biztosan vesztd leszek. Az a bokszold,
aki meccs kozben folyton attol retteg, hogy mennyire fog fajni az iités - hamar a padlora keriil.
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Jaték kozben a pénz atértékelddik. Ezért, még a parti elott kell tisztdzni magamban, mennyi
pénzt szdnok a pokerre, mekkora az az 0sszeg, aminek az elvesztése még nem faj. Ha ezt
megteszem, mindig tudni fogom, hogyan allok. Be tudom osztani az erdmet, mikor jatszhatok
batrabban, mikor visszafogottan, és ha netan kimeritettem az eldre elhatarozott keretet,
legfeljebb elnézést kérek a tobbiektdl, és abbahagyom a jatékot. Kétségbeesetten, amikor mar
faj a vesztés, nem szabad pokerezni! Gorcsosen, muszajbol soha nem lehet nyerni.

Néhany jo barat éveken at, havonta egyszer osszejott pokerezni. Ugy jatszottak, hogy az 0szto
dontotte el, milyen fajta pokervaltozatot oszt. 32 és 52 lapos pakli, stud, kirakds vagy kivaltos
poker egyforman szerepelt a miisoron.

Elvezték egymas tarsasagat és a jatékot. Ahogy azonban telt-mult az id6, a tét lassan és észre-
vétlenil, a forint romlasaval ardnyosan emelkedett. Végiil elérkezett a szomora nap, amikor B.
bejelentette, hogy nem engedheti meg maganak tovabb ezt a havi kiadast. Osszedugtédk a
fejilket, hogy megmentsék a partit. Hamar kideriilt azonban, hogy a tétekkel nem Ilehet
visszafelé 1épni. A kisebb dsszegeket mindenki mindig viddman megadta, és a bloff, a poker
Iényege értelmét veszitette. Ekkor egyikiik eldallt a kdvetkezd javaslattal:

Hagyomanyos poker esetén, ahol nincs Dzsoker és legfeljebb két licit van, maradjon minden a
régiben. Az Osszes tobbi valtozatnal viszont legfeljebb husz forintot lehessen hivni, egészen
az utolso licitig. Az utolsé licitben pedig, ahogy eddig is, a kassza legyen a limit. Igy példaul,
a négy licites stud pokerben, ha két lap erdszakosan veszekszik a masodik licitkdrben, addig
hivhatnak vissza egymésnak husz forintokat, ameddig akarnak - de kdzben a tobbiek kiszall-
hatnak.

Eleinte furcsa volt az 0j szabaly, és az osztonak gyakran kellett figyelmeztetnie egyik vagy
masik jatékost, hogy nem hivhat husz forintnal tobbet, de néhany alkalom utdn mar mindenki
megszokta. A tarsasag pedig azota is 0sszejon havonta egyszer, €s €élvezik a jatékot.

A torténet tanulsaga mindannyiunk szamara érvényes. Ha a pénziinkkel gazdéalkodni szeret-
nénk, ahhoz biztonsadgosan kiszamolhat6 jatékra van sziikség. A hagyomanyos, 6tlapos poker
ilyen. Ezzel szemben a stud vagy a kirakés poker halvany, tavoli esélyekért rabolja a pénzt,
licitrdl licitre.

Félreértés ne essék, egy gyengébb vagy kezdo jatékos a hagyoméanyos pokerben is megfizeti a
tanulopénzt, de minden alkalommal pontosan tudja, hogy mennyit és miért. Csak rajta mulik,
hogy mekkora Osszeget szan a jatékra. A sok licites valtozatokban viszont, ha nem akar
teljesen kimaradni, folyamatosan etetnie kell a kasszat.

Tanul Oszkar példaul, élete elsé pokerpartijan rogton a mélyvizbe pottyan. Szerencsére ott all
mogotte Kib Ica, a tapasztalatokban gazdag utcand, akinek mar szdmtalan férfi mesélt ¢jsza-
kakon 4t a poker rejtelmeirdl. A gyors kezii osztd hipp-hopp a jatékosok elé varazsol egy zart
¢és egy nyitott lapot, amibdl kideriil, hogy stud poker a helyi rablés targya. A kasszaban 100
forint alap van.

- Aszt kaptunk, szivi - siigja a n6 mohon Tanul Oszkar fiilébe. - Nézziik gyorsan a dugi lapot
is!
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A férfi engedelmesen megvizsgalja a zart lapot, a treff (s ) Damat, aztan segélykéréen pillant
a nore.

Tanul Oszkar (hivo)
ZiaD e A

1. jatékos (?) Kassza = 100 (alap) 2. jatékos (?)
G 10 i?iwB

3. jatékos (?)
2 HeK

- Te jOssz - siirgeti az 0szto.
- Miért pont én? - csodalkozik Tanul Oszkar.
- Neked van a legjobb lapod - vilagositja fel Kib Ica. - Hivj egy szazast!

Oszkar megnézi a tobbiek nyitott lapjait: tizes, Bubi, Kirdly. Tényleg nem jobb egyik sem,
mint az Asz. Megnyugodva hiv egy szazast, ahogy a nd tanacsolta. Mindenki megadja a
hivast, az oszt6 pedig 0j lapokat varazsol korbe. A tizes mellé kilencest, a Bubi mellé¢ Damat,
a Kiraly mellé¢ tizest - Tanul Oszkarnak egy hetest.

Tanul Oszkar (100)
HaD HaA HaT
1. jatékos (100) Kassza = 100 (alap)+400 2. jatékos (100)
H? Ha 10 a9 2 iwBieD

3. jatékos (100)

‘oK w10

- Megint te jOssz - int az 0szto.
- Kétszaz! - rendelkezik Kib Ica. - Kapunk még egy Aszt, és csaszar leszel.

Eppen itt az ideje, gondolja a férfi, aki még sosem volt csdszér, és teli hittel beteszi a két darab
szazast a kasszaba. Ekkor azonban a tizes - kilences visszahiv 6tszdzat. A tobbiek megadjak,
¢s az osztd kérdden néz Tanul Oszkarra.

- Add meg nyugodtan! - sugja a n6. - Legfeljebb két kilencese van, arra nem fog sokaig
ugralni.
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A férfi hallgat rd, nehéz szivvel kiguberal 6tszaz forintot a zsebébdl, és rateszi a nagy halom
pénzre az asztal kozepén. Osztas kovetkezik, és a lapok igy alakulnak:

Tanul Oszkar (200+500)
“aD HaA HaT He8

1. jatékos (200+500) Kassza = 100 (alap)+400 2. jatékos (200+500)
+2800 P I W e A
ZeB oD A

G 10 5589 09

3. jatékos (200+500)
2 K Hv10 FiaB

- A két kilences hiv - jelenti be a villamkezli oszt6.
- Ezer forint - jelenti ki a két kilences boldog tulajdonosa.

- Dobd el, kispofam! - legyint a csalhatatlan el6érzeti Kib Ica. - Majd egy masik osztasban
leszel csészar.

- Dehogy dobom! - makacsolja meg magat varatlanul Tanul Oszkar. - Ha most Aszt kapok,
még nyerhetek.

Megadja az ezrest, és lass csodat, utolsé lapnak valoban kap egy Aszt. Sajnos azonban a
tobbiek is kapnak egy-egy lapot:

Tanul Oszkar (1000)
HaDiaAaTHe 8o A

1. jatékos (1000) Kassza = 100 (alap)+400 2. jatékos (1000)
3 105;5;5; 95;5;5 : +2800+4000 .

3. jatékos (1000)
*+Kiiw10::aBiaD

- Kidobtal egy ezrest, okos Oszkar - jegyzi meg glnyosan Kib Ica, a pdkerben is tapasztalt
utcand -, mert nem hallgattal ram. Sose leszel csaszar!

Mi mar sokkal tobbet tudunk a jatékrdl, mint Tanul Oszkar, ugye? Nézziink azonban most
Oszintén a sajat szemiinkbe, ¢és valljuk be magunknak, mennyibe keriilt volna nekiink ez a stud
parti, ha mi iilink Tanul Oszkar helyén az osztott Asszal! Bizony, a sok licites pokervaltozatok
falankan eszik a pénzt, és mire valodi esélyeket lehet szamolni, mar tdbbnyire késd kiszallni.
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Gazdalkodj okosan!

Mielo6tt iizletet kotiink, példaul, ha vesziink valamit, alaposan meg szoktuk fontolni, hogy:

- mennyi pénziink van?
- mennyibe Keriil, amit venni akarunk?
- jol jarunk-e vele?

- mennyire vernek at?

Akinek pedig van egy okos baratja, talan még azt is megkérdezi magétol, gondolatban: - okos
baratom vajon mit tenne most a helyemben?

Pokerparti kozben allanddan {iizleteket kotiink, esélyeket adunk és vesziink. Befektetjiik a
pénziinket a kasszdba, mert azt reméljik, hogy megtériil. Ennek megfeleléen akkor gaz-
dalkodunk okosan, ha ugy kezeljiik a jatékot, mint egy komoly iizleti vallalkozast. Att6l nem
kell félni, hogy ez esetleg csokkenti az élvezetet, izgalmat, vagy a szorakozas oromét. Sot.
Gondoljunk csak a kedvelt ,,Monopoly” nevii tarsasjatékra!

Aki csupan pénzt akar nyerni vagy vesziteni, sokféle lehetdség kozott valogathat. Aki viszont
szeretne igazan jol pdkerezni, annak nem csak a kartyat kell ligyesen forgatnia, hanem a
pénzét is. Ezt egyébként azért sem art megtanulni, mert néha még az életben is hasznat
vehetjiik.
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11. FEJEZET
Csalhatatlanok, csalok és csaléodottak

New Yorkban egyszer még josn6hoz is elmentem, de amikor kartyat akart vetni,
szoltam neki, hogy azt inkabb ne, ahhoz én jobban értek.

Mark Kenny: Egy hivatdsos pokerjatékos emlékiratai.

Az 6tvenes évek elején, amikor Mark Kenny még gondolatban sem létezett, Kendcs baratom
Kenessey Marton néven a szomszéd utcaban lakott, a sarkon. Gyerekkorunk legszebb éveit
toltottiilk egyiitt gombfocizassal, csuzlikészitéssel €és mas, akkoriban divatos, hasonloan
elvetemiilt csibészkedéssel.

Mindannyian nagyon szerettiink fogadasokat kotni, mindenféle hiilyeségekre, ¢s Kendcs sem
kiilonbozott toliink, legfeljebb egy kicsit tobbszor nyert, mint mi. Emlékszem, egyszer
felmasztunk a vadgesztenyefa tetejére a szdmtanfiizettel, hogy ott csinaljuk meg a leckét.
Sotétedett mar, amikor elindultunk lefelé. En hamar foldet értem, Kenécs azonban megakadt
valahol a fa kozepén, egy gubancos, vékony adgba kapaszkodva.

- Fogadjunk egy huszasba, hogy le fogok esni - nyodgte, kétségbeesetten himbaldzva.
- Ne hiilyésked;j, Kendcs - kérleltem riadtan -, nagyon magasan vagy, fajni fog.

- Tudom - hallatszott az 4gak koziil a szomort sohaj -, de mégsem maradhatok itt fent 6rokke.
Legalabb egy tizesbe fogadj velem!

- Miért j6 az neked? - érdekldédtem értetlentil.

- Az esélyek miatt - mondta, és kozben megreccsent az ag. - Ha meguszom, szivesen fizetek,
ha viszont mégis lezuhanok, hadd nyerjek egy tizest.

Tizenegy éves volt, egy fa tetején reszketett, és nem tudott masba kapaszkodni, csak a
jatékelmelet egyik alapelvébe: ,,4 vdlasztas lehetosége noveli az esélyeket. Keétféle mod a
nyeresre mindig jobb, mint egy.”

1956 novemberében sziilei ugy dontottek, hogy Amerikaban probalnak szerencsét. Kendcs
nem szivesen ment veliik, mert addigra mar elég sokan tartoztunk neki. Egy kockas fiizetben
vezette az adosok listdjat, és biztos, ami biztos, ezt a flizetet is elvitte magéaval a tengerenttlra.
Gyorsan megtanult angolul, az iskolait sikeresen elvégezte, még egy diplomat is szerzett
valamelyik neves egyetemen. Ugy latszott, menthetetleniil amerikai mintapolgér lesz beléle.

Aztan egy varatlan, éles fordulattal elindult azon az ton, amirdl vilagéletében abrandozott.
Hivatasos szerencsejatékosként mindenfélét kiprobalt, a Las Vegas-i kaszindktol kezdve az
amerikai bridzsbajnoksagig. Néhany €v utan azonban végleg megallapodott a pokernél. Azota
is ebbdl él.

1990 juniusaban latogatott haza eldszor, aztdn ezt évenként megismételte. Amikor legutoljara
ismét Magyarorszagon jart, megkértem, meséljen egy kicsit a munkdajarol. Tudta, hogy
konyvet irok a pokerrdl, és mieldtt belekezdett, ravaszul elmosolyodott. Olyan érzésem
tamadt, hogy ez a barati jokedv valahogyan pénzbe fog nekem kertilni.

- Jo - bolintott -, beszélgethetiink, és azt sem banom, ha felhaszndlod a kényvedben, amiket
mondok, de elobb fizesd ki amivel tartozol!
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Kinyitotta elegans, szamzaras diplomatataskajat, és eldvette beldle a kopott, szakadozott, régi
kockas fiizetet.

- Nyolcvanhdrom forint és otven fillér - pillantott rdm, aztdn nagyvonaluan legyintett. -
Kamatot nem szdmolok. Elvégre baratok vagyunk.

Jatékostipusok:

- Tobb mint két évig dolgoztam kiillonbdzo kaszindkban - mondta Kendces, miutan kifizettem a
tartozasomat. - Altaldban olyan kaszinéhoz szerzddtem, ahol pokert is lehet jatszani. A
jatékosok persze itt is egymds ellen kiizdenek, a kaszind csak a dealert (osztét) adja és a
helyiséget, a jatékban nem vesz részt. A nyereménybdl viszont levon egy bizonyos szazalékot
a szolgaltatasért. Ez volt az az id6szak az életemben, amikor kiviilrél tudtam tanulményozni a
jatékot és a jatékosokat. Hamar rajottem, hogy igazabol csak kétféle jatékos van, jo €s rossz,
ami a pokerben azt jelenti, hogy nyerd és veszto.

- Ezzel nem fogsz bekeriilni a konyvembe - figyelmeztettem. - Ilyen altalanossagok senkit
nem érdekelnek. Vers is csak kétféle van, jo vagy rossz. Ett6l még 1étezik szonett, ballada,
elégia, meg a tobbi.

- Na jo - bolintott Mr. Mark Kenny, mikozben azért a szdja sarkdban ott bujkalt a régi,
Kendcs-féle, ismerds mosoly -, gyeriink, dugjuk be a pasasokat a skatulydkba! Azt tudnod
kell, hogy a profi szamara az amat6rok pont olyanok, mint egy tapasztalt boltosnak a vevok.
R4 kell jonni, hogy mitdl ketyegnek, és akkor kdnnyen el lehet nekik adni barmit. A legtobb
ember, amikor leiil pokerezni, elképzeli, hogy milyen jatékos szeretne lenni, és megprobalja
eljatszani a szerepet. Tobbnyire persze nem til jo szinészek, konnyli atlatni rajtuk. Raadasul
egy pokerparti olyan szindarab, amiben nincsenek elére megirva a jelenetek, ezért sokat kell
rogtondzni. Az pedig elég nehéz.

A vakmero:

Van példaul, aki azért szeret pokerezni, mert megteheti, amit az életben nem mer. Zsebre vag
par szaz dollart, és azt mondja, na, ezt most eltincolom. O az elszant veszté. Gyakran és
szabadon iszik jaték kozben, a megfontolt gondolkodast gyavasadgnak tartja. Szerepe rendsze-
rint annyira eluralkodik rajta, hogy a lapjara mar szinte nem is figyel. Nem torédik az esélyek-
kel, batran megad minden hivast. Merésznek érzi magat és vaganynak. Amig a pénze futja,
szinte lehetetlen bloffolni ellene. Egyébként csak akkor veszélyes, ha véletleniil belelép egy
nyerd széridba. Akkor viszont megallithatatlan. Van beldle gazdag valtozat is, sok pénzzel,
aki nem létez6 férfiassagat szeretné bizonyitani egy-egy kemény pokerpartival.

Az amokfuto:

Rulettasztal mellett gyakori, pokerben szerencsére ritka madar. O az, akinek mindenron
nyernie kell, kiilonben vége. Az utols6 utani fillérjeit teszi kockara, tobbnyire mar kdlcson-
pénzbdl jatszik. Mikozben a lapjait nézi, magdban imadkozik. Jatszani sem tud, és a
szerencséjében sem hisz. Mindig veszit.
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A bizonvytalan:

Intellektudlis tipus, aki mindent tud a jatékrol, st tul sokat is. Addig bonyolitja az okosko-
dast, amig annyira elfarad, hogy a végén mar hiilyeséget hiilyeségre halmoz. Utélag mindig
pontosan felismeri és kielemzi, hogy hol kovette el a hibat, amit aztdn megint elkdvet. A gyors
dontés nem az erénye. Meg szoktak tapsolni, amikor végre felall, és abbahagyja. Pedig lehetne
j0 jatékos is, ha lazitana néha. Nénemi valtozatban is el6fordul.

A gyava:

Gyakori vendég a pokerasztal koriil. Nem rossz jatékos, tudja, hogy mikor mit kell tenni, de
félti a pénzét. Alacsony téteknél még egészen jol miikodik, de a nagyobb hivasoktol meg-
retten, ¢és a legszivesebben elszaladna a dontés eldl. Konnyl ellene bloffolni, mert hamar
eldobja a lapjat.

Az eroszakos:

Ismered azt a fajta embert, aki nem nyugszik, amig be nem bizonyitja, hogy mindig, minden
koriilmények kozott neki van igaza? Ha nyer, kibirhatatlan, ha pedig veszit, elmagyarazza
neked, hogy miért volt mégis 6 a jobb. Rdadasul ilyenkor nem lehet megszabadulni tdle, mert
vesztOként nem birja abbahagyni a jatékot. Képtelen elviselni, hogy valaki legy6zze.

Az okoskodo:

Minden helyzetre van egy torténete, amelynek rendszerint 6 maga a hdse. Azt hinnéd rola,
hogy pokerezni nem is szeret, csak magyarazni. Szinte mindegy neki, hogy nyer vagy veszit,
amig 6 lehet a legokosabb a tarsasagban.

A megjatszos:

Igaz vagy sem, gy tesz, mintha neki a pénz nem szadmitana. Azt hiszi, hogy mindent és
mindenkit meg lehet venni, mert sajat magabdl indul ki. Folényesen hiv nagy dsszegeket, s
megprobal a vesztéshez is jo képet vagni. Be nem valland, ha véletleniil elfogy a pénze,
inkabb kitalal valami atlatszo iiriigyet, hogy felallhasson a partibol. Mindhalalig ragaszkodik a
szerepéhez.

Kendcs elhallgatott, zavartan elmosolyodott, és megvonta a vallat.

- Persze ez az egész végiil is egy nagy marhasag. A pdker olyan, mint a hazugsagvizsgalo
késziilék. Amikor meleg a helyzet, mindenkibdl kibujik az igazi énje. Azt pedig nem lehet
tipusokra osztani, mert minden ember més és mas. Floridaban jatszottam egyszer egy ocean-
parti, elegans klubban. Kellemes este volt, és ugy nézett ki, hogy egészen jol kézben tudom
tartani a tarsasadgot. Két nyugdijas mérnok és egy gazdag 6zvegyasszony fizette a tandijat.
Tudod, arrafelé foleg idos emberek laknak. Mar harmadik 6réja jatszottunk, és meg mertem
volna eskiidni, hogy a nd gydva és bizonytalan. Tizperceket gondolkozott egy-egy hivason,
mikdzben allanddan a pénzét szdmolgatta. Lassan €s eseménytelentil folyt a jaték, de még ez
sem menti tévedésemet tObb mint hiisz év szakmai gyakorlattal a hatam mdogott. Képzeld el,
az egyik nyugdijas bacsikdnak kellett észrevennie, teljesen véletleniil, hogy az 6zvegy csal!
Nem gyava ¢€s bizonytalan volt az 6regasszony, hanem igazi, profi kézmiivész.

- Ezek szerint - hokkentem meg a varatlan fordulaton. -, még a hohért is felakasztjak néha?
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Csalok és kézmiivészek:

- Azt hiszem, te félreértesz valamit - d8lt hatra Kenécs komoran a karosszékben. - En a
pokerbdl élek, és természetesen elég tigyesen kezelem a kartyat, de iigyfél ellen még sohasem
csaltam. Nalam mindenkinek valddi esélye van a nyerésre.

- Bocsanat Mr. Kenny - tréfalkoztam zavartan -, nem akartalak megbantani.

- Pedig sikertiilt - vonta meg a vallat Kendcs. - Az addellendroknél csak a kézmiivészeket
utdlom jobban. Ugyanarra a piacra jarnak vasarolni, mint én.

- Mesélj roluk! - probaltam kiengesztelni.

- Két fajtajuk van, amatdr és profi - sdhajtott gyerekkori baratom. - A profi éveken at gyakorol, €s a
vadonatyj, frissen bontott kartyat is lapra pontosan felismeri az 6tddik-hatodik osztas utan.
Kifinomult tapintasa és hihetetlen emlékezotehetsége van. Lehetetlen észrevenni, hogyan
dolgozik, egy cirkuszi blivész zsenge kezd6 hozza képest. Az atlagjatékosnak semmi esélye
nincs ellene. Sajat szememmel lattam, amikor Sally Brown az egyik legnagyobb bostoni
bridzsklub versenyzdi elétt fogadasbol haromszor egymaés utan kiosztotta maganak 52 lap
koziil a négy Aszt, pedig minden alkalommal megvizsgaltak és elemelték a paklit. Egyébként
magyar a csaj, annak idején az Almasi téren még Barna Sarinak hivtak.

- Ismered? - kérdeztem kivancsian.

- Egy kicsit - valaszolta Kendcs szerényen, de a szemében megcsilland huncut mosoly arra
ingerelt, hogy ne hagyjam annyiban a dolgot.

- Azt mondtad, hogy a sajat szemeddel lattad - probalkoztam tovabb. - Mit kerestél te, a
hivatasos pokerjatékos, egy bostoni bridzsklubban?

- Az alkalmat - vonta meg a vallat Mr. Mark Kenny. - Sally Brown negyedszer is megprobal-
kozott a triikkkel, mert egy ismeretlen New York-i balek 6tezer dollart ajanlott fel, ha megint
sikertil neki.

- Ne csigdzz, Kendcs! Mit csinaltal a ndvel?

- En? - Baratom olyan artatlan tekintettel nézett rdm, mint annak idején iskolank rettegett
igazgatojara, aki azt kérdezte téle, hogy miért dntotte le tintdval az osztalykdnyvet. - Semmit!
Letettem az asztalra 6t rongyot készpénzben, ¢és elemeltem a paklit, mert az benne volt a
megallapodasban.

- Kozben azért kivettél beldle egy Aszt, hogy javits az esélyeiden - mosolyogtam diadalmasan.
- Eltalaltam?

- Nem egészen - razta meg a fejét Kendes .- Veszélyes dolog kartyat kivenni a paklib6l, mert
amikor megtalaljak nalad, tal sok magyarazkodast igényel. En inkabb beletettem egyet. Arra
nem szamitott senki. A csaj rendesen végigcsinalta a cirkuszt a négy Asszal, és mar azt hitte,
hogy 0vé a pénz, amikor ezek a modszeres bostoni fiuk ellenérzés kozben taldltak a pakliban
egy otodik Aszt is. Szegény Sally, képzeld el, vissza kellett adnia az egész napi bevételt.

- Fogadni mernék, hogy rosszul esett neki.
- Megnyernéd - bolintott Kendcs.

- Amator csalokkal is szoktal taladlkozni? - probaltam kiszedni beldle még egy-két hasznalhato
torténetet.
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- Gyakran - legyintett nagyvonaluan. - Sok olyan jatékos van, aki mindenre képes azért, hogy
nyerjen. Az 6 triikkkjeiket persze konnyebb észrevenni, mert komolyabb felkésziilés hijan alig
néhany lehetdség marad nekik.

1. A kartya.

Amikor valakinél 6sszejon egy barati tarsasag, €s pokerezni szeretne, tobbnyire csak régi,
hasznalt kartya van a lakdsban. Kevesen tartanak otthon bontatlan, tartalék paklit ilyen esetre.
A hasznalt kartya viszont nagy elény annak, aki ismeri. Ez a hazai pakli elonye. Egy-két picit
szakadt, de azért felismerhetd lap mar sulyosan befolydsolhatja az esélyeket.

2. Also lapbol lesznek a felsok.

A legismertebb amatdr triikk. Az a 1ényege, hogy az oszt6é emelés utdn észrevétleniil megnézi
az alsd kartyat. Mar az els6 licitnél szamol vele, és ha jo a lapjahoz, keményen hiv. Csere
kozben pedig, amig a tobbiek a kartyaikat skubizzdk, sajat maganak gy oszt, hogy nem a
pakli tetejérdl, hanem az aljarol veszi le a lapot. Ha egy tarsasdgban valamelyik jatékos tul
sokszor nyer, amikor 6 az oszt6, rendszerint alsolap-specialista.

3./ Tiikrom, tiikkrom, mondd meg nékem!

Ez az ligyeskedés mar némi gyakorlast is igényel. Sziikséges hozzd egy artatlannak latszo,
amde tiikrozodo feliiletli targy, amit magunk elé helyeziink az asztalra. Példaul egy fém
cigarettatarca, vagy egy markas napszemiiveg. Minden negyedik partiban, amikor mi osztunk,
a lapokat lazan elhuzzuk a ,tiikor” folott, és tigy adjuk a jatékostarsaknak. Ha kicsit oda-
figyeliink ilyenkor, nem marad titkuk el6ttiink.

- Hollywoodban van egy j6 baratom - folytatta Kendcs -, a neve nem fontos. Tavaly naluk
jartam, és azt mondta, szivesen Osszehozna az apdsaval, mert nagy pokerjatékos az Oreg.
Csaladi vacsoraval kezdddott az este, majd az apos, aki mellesleg dusgazdag producer,
felvetette, hogy kartyazzunk egy kicsit. Nem lepddtem meg tilsagosan, amikor negyediknek
az anyos iilt be a partiba, mert Amerikaban a ndk, féleg az dregasszonyok, imadnak kartyazni.
Stud pokert jatszottunk, és hamarosan észrevettem, hogy a nd alsélap-biivész. Elég ligyesen
csindlta, raadasul gy, hogy nem a sajat lapjat javitotta, hanem a férjének dolgozott. Két 6ran
keresztiil figyeltem, és ra kellett jonndm, hogy az Oregur semmit nem sejt az egészbdl.
Biiszkén nyert, az asszony pedig ezalatt sz6tlanul és tlirelmesen veszitett. A végén gratulaltam
a pasasnak, de azért nem alltam meg, hogy kdzben ra ne kacsintsak a feleségére. A nd elpirult,
¢és késobb diszkréten félrevont az egyik sarokba. Zavartan mentegetdzni kezdett, és felajan-
lotta, hogy kifizeti, ha vesztettem. Amikor megnyugtattam, hogy nem fogom elérulni senki-
nek, halasan bevallotta, hogy az egész triikkkot azért talalta ki, mert otthon egyfolytaban kar-
tyaznia kell a férjével, akinek viszont borzasztd rossz kedve lesz, ha nem nyer. - Kendcs elvi-
gyorodott - Ez volt az egyetlen eset az életemben, amikor valaki azért csalt, hogy veszitsen. -
Lassan abbahagyta a vigyorgast, és elgondolkozva hozzatette - Es én az elején még azt hittem,
hogy a hazaspar 0sszedolgozik. Tudod, az igazi, életveszélyes rablas ugy zajlik a pokerben,
hogy ketten vagy hadrman Osszejatszanak egy gyanutlan negyedik ellen. Az mar majdnem
olyan végzetes, mintha péntek tizenharmadikan egy fekete macska harapja at a torkodat.

- Te babonas vagy, Kendcs? - kérdeztem meglepetten a szokatlan hasonlat hallatan.
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Pokerbabonak:

- Minden jatékos babonas - vonogatta a vallat a baratom -, csak van, aki bevallja, és van, aki
nem. Egyébként a legtobb babona nagyon tanulsagos. Itt van példaul az elsd parti. Azt nem jo
megnyerni. Elsé nyer6 - kutya vesztd, figyelmeztet a népi bolcsesség. Ha egy kicsit elgondol-
kozol rajta, nem is olyan hiilyeség. Azt jelenti, hogy a korai nyerés konnyelmiivé tesz. A
masik babona, hogy nyerés kozben senki nem szereti megszakitani a partit. Ez a nyerd
szériaval fiigg 6ssze. Ezzel szemben ha vesztd szériaban vagy, menj ki vécére, jard korbe az
asztalt - egyszoval kovess el mindent, hogy megtord a szériat! Vagy itt van példaul a
helycsere. Akinek hosszan nem megy, helycserét szokott kérni. Azt hinnéd, hogy ez egy buta
babona, hiszen a kartyanak mindegy, hol iliink. Pedig ennek is van értelme! Kiilonbozo
stilusu jatékosok vesznek koriil a partiban, és ha olyan ellenfél il folotted, akivel nehezen
birsz, a helycsere sokat segithet az eredményeden. Aztan vannak pénzzel kapcsolatos babonak
is. Sokan nem szeretnek parti kdzben pénzt valtani, amiben igazuk lehet, mert amikor valtani
kell, az mar biztos jele a vesztésnek. Masok azt valljadk, nem adnak soha kolcson, hogy ne
kelljen a sajat pénziik ellen jatszani. Okos babona, mert a hitel-poker elég veszélyes valtozata
a jatéknak. A legfurcsdbb babona azonban, amivel életem soran talalkoztam, egy kockapoker
jatékos, Fred Connely manigja.

Kockapoker és egyéb furcsasagok:

- Kockapokerben a kockidn szamok helyett kartyafigurak vannak, Asztol kilencesig -
magyardzta enyhe megvetéssel a hangjaban Kendcs. - A jaték nem igazi poker, csak hasonlit,
de bloffolni példaul nem is lehet benne. Olyan, mint az egycserés stud, zart lapok nélkiil, pakli
helyett 6t kockéaval. El6szor dobsz egyet mind az 6t kockaval, és ez az osztas. Aztan, amiket
le akarsz cserélni, azokkal a kockéakkal ijra dobhatsz. Ennyi az egész, de azért Amerikaban
elég nagy divat, mert gyorsan pordg, hamar lehet sok pénzt veszteni vagy nyerni vele. Barhol
jatszhato, kapualjban, kocsmaban vagy akar tavolsagi buszon is. Fred Connely példaul busz-
profi. Felszall mondjuk a New York - Miami jaratra, keres maganak néhany balekot, és egész
uton a kockat dobaljak. Mire megérkezik, rendszerint gazdagabb néhany szdz dolcsival.
Furcsa srac, az a dilije, hogy idénként megs6zza a kockat. Komolyan. Az egyik zsebe allan-
dodan tele van soval. Latnod kellene, ahogy atszellemiilt arccal forgatja a kezében a kockat és
imadkozik hozza, ,,Gyere pikk Asz! Gyere szépen!”, mikézben soval hinti. Persze még erre az
eszelds babondra is lehet magyarazatot talalni. Tampa mellett egyszer harom mexik6i meg
akarta verni szegény Fred Connelyt, mert szerintiik a s6 a kocka egyik oldalan megtapadt, és a
tulstily miatt mindig az az oldal keriilt alulra.

- Erdekes emberekkel futottal dssze Kenées, amidta elkoltoztél a szomszéd utcabdl - mond-
tam a bardtomnak, aki valoszintileg kihallotta az irigységet a hangombdl, mert elégedetten
elmosolyodott.

- Minden ember egyforman érdekes - valaszolta, mikdzben az ordjara pillantott, és felallt a
sz€kbdl -, csak pokerezni nem tud mindegyik egyforman jol.

- Maris mész? - sdhajtottam csalodottan.

- Mit akarsz, az egész konyvet én irjam meg helyetted? - kérdezett vissza a régi, csibészes
fintorral.

- Legalabb egy nagy vesztésedet meséld még el! - kérleltem kifelé menet.
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- Na j6 - egyezett bele, az ajtoéban allva. - Ha ez boldogga tesz, tudd meg, volt olyan az éle-
temben, amikor az ingemet és gatydmat is elnyerték télem. Raadasul egy nd. Szabalyos pokert
jatszottunk egy szallodai szobdban, rendes kartydval, csak éppen a tét nem pénz volt. A
jatéknak ezt a valtozatat sztrip-pokernek hivjak, és néha izgalmasabb, mint a hagyomanyos
poker. Minden osztas egy ruhadarabért megy, és akkor ér véget a parti, amikor az egyik jaté-
kos ruha nélkiil marad. Probald ki egyszer - javasolta, és még ram vigyorgott blicsuzéul -,
igérem, nem fogod megbanni!

Aztan kilépett az ajton, ¢és elindult a 1épcs6haz felé.

- Mr. Mark Kenny - széltam utdna -, legkdzelebb nem iszod meg ilyen konnyen! Eldvessziik
a kartyat, és nemcsak beszélgetni, hanem jatszani is fogunk am!

Ezt azonban bizonyara nem hallotta mar, mert nem fordult meg, csak eltiint a 1épcséfor-
duléban, amugy Kendcs modra, ahogy szokott.
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FUGGELEK

A pokerjaték eredete.

A Poéker a kartyajatékok olyan legendas fenegyereke, hogy a kiillonb6z6 forrdsmunkak még
sziiletésének koriilményeiben sem képesek megegyezni.

Torvénytelen apja, akitél a nevét kapta, talan a Poch vagy Pochspiel régi német tablas
kartyajaték, masok szerint viszont a XVIIL. szazadi francia Pogue, de még a hindu pukka sz6
is szerepel a lehetséges névadd sziilok kozott. John Scarne: Encyclopdia of Games cimi
konyvében ezzel szemben azt allitja, hogy a poker elnevezés a korabeli amerikai zsebtolvajok
tolvajnyelvében hasznalatos poke (pénztarca) szobdl szdrmazik.

A mama se sokkal biztosabb. A francia Ambigu, az angol Brag és a perzsa kartyajaték az As-
Nas egyarant tartalmaznak pokerjatékra emlékeztetd elemeket. A lexikonok tobbnyire az
angol Brag (jelentése: henceg, sz4jhdskodik) jatékot tekintik az ifju Poker sziildanyjanak a
hasonlatossagok alapjan, mig a mar elobb emlitett John Scarne szerint az As-Nas a valo-
szinlibb, és 6 még arra is hajlik, hogy az Asz (Asz = As-Nas) elnevezését perzsa eredetiinek
vélje.

Annyi azonban bizonyos, hogy a Poker, ez a lazadé gyermek, amely egyetlen atyara és anyara
sem hasonlit eléggé, Amerikaban sziiletett, de hogy pontosan mikor, err6l megint eltérnek a
vélemények. Egyes forrdsmunkak mar 1803-ban nyomat lelték Louisiana allamban, masok
szerint az elsO irasos hivatkozas 1834-bdl szarmazik, amikor J. H. Green megadja egy ugy
nevezett ,,csalo jaték” szabalyait, melyet a Mississippi folyami hajoin jatszanak husz kartyaval
(négy szinben, Asztdl, tizesig). Green pokernek nevezi a jatékot, és megjegyzi, hogy a kora-
beli ,,American Hoyle” nem tesz emlitést rola. 1845-0s kiaddsdban azonban mar az ,,American
Hoyle” is szerepelteti ,,Poker vagy Bluff” néven az ujfajta kartyajatékot. Ezutan hosszl ideig
¢s elég gyakran irjak le kiilonb6zd kartyakonyvekben ,.Bluff” alnéven (jelentése: porhintés,
becsapas, bloff) a Pokert, bar semmi utalds nincs ra, hogy maguk a jatékosok valaha is igy
nevezték volna.

Européban és ezzel egyiitt Magyarorszagon is valamikor a XIX. szazad vége felé jelenik meg
elészor a Poker, hogy azutdn orszagonként kiilonbozd valtozatok formajaban valjék egyre
népszeriibbé az 1900-as években.

Amerikdban a szdzadforduléra mar egyértelmiien kialakul a Poker két alapvetd, mai napig is
hasznalatos vallfaja, az 52 lapos paklibdl osztott, egycserés, hagyomanyos és az ugyancsak 52
lapos paklibol osztott stud (nyitott) Poker.

Eurdpaban viszont az eltérd nemzeti hagyomanyoknak megfelelden, orszagonként mas és mas
valtozatokat jatszottak illetve jatszanak szivesen, és ezeket még ma is gyakran a 32 lapos
paklibdl osztjak.
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Alap

Bemenet

Bloff

Csere

Csip

Cukassza

Eldobom

Elosztas
Emelés
Es...
Hivas
Jatszma

Javulas

Kassza

Keverés
Kibic
Licit 1.

Licit I1.

Megadom

Poker szotar

osztaspénz, amit az oszté tesz a kasszaba, osztas elott.

egy lap hidnyzik valamelyik 6tlapos alakzathoz (sor, szin vagy
szinsor), lehet sorbemenet, szinbemenet vagy Royalflos-bemenet
(4. Fejezet).

egy jatékos azt szinleli, hogy jobb lapja van, mint amilyet a
valdsagban a kezében tart (6. Fejezet).

az elso licit befejezése utan kovetkezik, az osztas sorrendjében
(3. Fejezet).

angolul chip, és zsetont (jatékpénzt) jelent, pokerben a legkisebb
lehetséges hivas dsszege (6. Fejezet).

senki nem viszi ki a kasszat, és igy a kovetkezd osztas is
ugyanazért a kasszaért megy.

a jatékos eldobja a lapjat, és kiszall a jatékbol.

valaki véletleniil tobb vagy kevesebb lapot kap az osztas soran
(7. Fejezet).

az o0szt6 jobb oldalan iil6 jatékos leemel egy tetszdleges adagot a
pakli tetejérdl, és ez a pakli aljara keriil, csokkentve a csalas
lehetdségét (11. Fejezet) .

megadja a hivott 6sszeget, €s ra fog hivni (3. Fejezet).
az 0sszeg megnevezeése, amiben fogadni akar a jatékos.
egyetlen leosztas.

ha csere utan a lap erdsebbé valik (4. Fejezet).

1. a jatékosok altal az asztal kdzepére helyezett, hivott és meg-
adott 6sszegek; 2. olyan hivas melynek 6sszege a kasszaban levo
pénzzel megegyezik.

az osztd megkeveri a kartyakat osztas eldtt.

szurkold, aki nem vesz részt a partiban és a pénze sem forog
kockan, csak nézi a jatékot (7. Fejezet).

a jatékosok balrol jobbra, az osztas sorrendjében, egymds utidn
nyilatkoznak a fogadas 6sszegérol.

csere utan a jatékosok ujra nyilatkoznak az 0j fogadas Ossze-
gérdl, de ezattal nem az osztas sorrendjében, hanem 1ugy, hogy
az el6z6 licit legnagyobb hivoja legyen az utolsé nyilatkozo (3.
Fejezet).

megadja a hivott dsszeget, de nem hiv ra.
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Minisor

Mondas
Nyitaskényszer

Osztas

Parti

Passz

Sleppelés

Sorbemenet

Rahivas

Skubizas

Ulésrend

Vaklicit

Visszahivas

a leggyengébb sor, melyben az Asz a hatost helyettesiti, Asz, 7,
8,9,10.

lehet passz, megadas, hivas vagy visszahivas.

az elsé hivé szamdra kotelezd, minimum laperd, melynél
nagyobb lapja lehet, de kisebb nem (3. Fejezet).

laponként egyesével balra, az dramutatd jarasaval megegyezo
iranyban torténik.

1. jelentheti a jaték folyamatat; 2. vagy a résztvevd jatékosokat;
3. vagy csak egyetlen leosztast.

nem hiv 0sszeget, illetve kiszall a jatékbol (3. Fejezet).

cserénél egy felesleges kartya megtartdsa, az esélyek miatt, vagy
az ellenfél megtévesztésére (4. Fejezet).

1. alul-feliil nyitott sorbemenet: 4 lapbol 4llé zart sor, melyhez
akar alul, akar feliil csatlakozhat egy cserével szerzett kartya és
valdédi 5 lapos sor lesz beldle (Dama, Bubi, 10, 9). 2. Egy olda-
lon nyitott sorbemenet: 4 lapbdl allo zart sor, melyhez a csere
soran csak alulra vagy csak feliilre csatlakozhat 5 lapos sort
alkoto kartya (Asz, Kiraly, Dama, Bubi). 3. Lukas sorbemenet: 4
lap, egy hijan zart sorban (Kiraly, Bubi, 10, 9).

lasd Visszahivas.

a kiosztott kartyalapok lassu és gondos megtekintése, a poker
egyik legizgalmasabb mozzanata (gusztalasnak is hivjak).

télem jobbra a jatékos alattam, tdlem balra pedig folottem iil.
Ennek komoly jelentésége van a pdkerben, és bizonyos idd
eltelte utan barki kérhet helyre huzast, ami rendszerint tilésrend-
cserével jar (3. Fejezet).

a jatékosok balrél jobbra, az osztds sorrendjében ,,vakon”
nyilatkoznak a fogadas Osszegérdl, mieldtt még megnéznék a
lapjukat (5. Fejezet).

a hivott 6sszeg megadasa utan Gjabb Osszeg hivasa, az Es...
kotdszo vezeti be (Rahivasnak, illetve Emelésnek is nevezik).
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A poker és a torvény.

Kezdeti korszakdban a Poker torténete szorosan oOsszefonddott az amerikai vadnyugat
legendaival. A ,,dead man’s hand” (halott ember lapja) csak egy a sok koziil.

Wild Bill Hickok 1837. majus 27.-én sziiletett, James Butler Hickok néven Troy Grove
varoskéaban, Illinois 4llamban. 1855-ben azonban egy verekedés nyoman menekiilnie kellett
otthonrdl. Ezutdn egy darabig farmerként dolgozott, majd James Lane tabornok seregében
szolgalt Kansas allamban. A torvény Oreként és a rend védelmezdjeként (law officer) egy
Monticello nevii varosban alkalmaztak eldszor. Mindenfélével foglalkozott, volt indidnvadasz
¢s postakocsit is hajtott Santa Fe és Oregon kozott. A polgarhdbort alatt felderitdként harcolt
az Egyesiilt Allamok hadseregében.

A haboru utdn, a szarvasmarha tizlet felvirdgzasa idején, a hatarvarosokban igazi vadnyugati
torvények (torvénytelenségek) uralkodtak. 1866-ban Hickok Fort Riley-ben helyettes marshal,
majd 1869-ben Hays City, 1871-ben pedig Abilene véarosaban marshal lett (renddrbiro,
amolyan sheriff-féle).

1872-ben csatlakozott Buffalo Bill Cody vadnyugati cirkuszahoz, a nevezetes ,,Wild West
Show”-hoz. Két év utdn azonban otthagyta dket és Dakota fekete hegyei, a Black Hills felé
indult aranyat asni. Wild Bill Hickok ekkor mar meglehetdsen hires pisztolyhdsnek és
szerencsejatékosnak szamitott.

1876. augusztus 2.-an egy Deadwood nevil varoskéban pokerezett ¢s €ppen egy Asz- nyolcas
két part tartott a kezében, amikor agyonlétték. Ezt a lapot (iiAsziiAsz - &
hivjak a pokerjatékban, hogy a halott ember lapja (,,dead man’s hand’ ’), és a babona szerint
nem hoz szerencsét.

Bizony, a pokerjaték kezdeti korszakaban a hamiskartydsokat egyszertien felhuztak az els6
utsz¢li fara, a tartozasokat kegyetleniil behajtottdk a veszteseken, a vitds kérdéseket pedig
tobbnyire fegyverrel dontotték el. A hirhedt és legendas pokerpartik altalaban nyilvdnosan, a
kocsmékban zajlottak. Abban az idében mindenki ott kértyazott, ahol akart, vesztés és nyerés
maganiigynek szamitott, amibe a torvény nem szolt bele.

Azota azonban sok minden megvaltozott, elmultak a régi, szép idok, amikor még két parral be
lehetett vonulni a pokerhistoridba. A torvénykonyvek is egyre vastagabbak, részletesebbek
lettek ekozben. Hosszi és unalmas lenne felsorolni, hogy kiilonb6z6 orszédgok kiilonbdzo
korszakokban hogyan probaltdk szabalyozni allampolgaraik és a kartyajatékok (koztik a
Poker) viszonyat.

Nézziik inkébb, mi a helyzet napjainkban (1995-ben), Magyarorszadgon!

Bérmilyen furcsa, hazdnkban a torvények és a vonatkozé rendeletek sehol, egyetlen mondat-
ban sem emlitik ezt a szot, hogy poker, még a példaként dsszeirt felsorolasokbol is hianyzik
mindennemi hivatkozas erre a népszerii jatékra.

A magyar jog ugy kezeli ezt a kérdést, hogy felosztja a jatékokat:
A. szerencsejatékokra (tiltott szerencsejatékokra)

B. egyéb jatékokra (nem szerencsejatékokra)
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Szerencsejatékok esetében aztan részletesen szabalyozza a felmeriild problémakat, a jaték
szervezéséhez sziikséges engedélyektodl kezdve egészen a jaték bonyolitasanak kotelezd rend-
jéig. A szerencsejaték meghatarozasat egyrészt az 1991. évi XXXIV. torvény (szerencsejaték
torvény) 1. §-aban olvashatjuk:

»dzerencsejaték minden olyan jaték, melyben a jatékos pénz fizetése, vagy vagyoni érték
nyujtasa fejében, meghatarozott feltételek fennallasa vagy bekovetkezése esetén pénznyere-
ményre, vagy mas vagyoni értékii nyereményre valik jogosulttd. A nyerés vagy vesztés
kizarolag, vagy tilnyomorészt a véletlentdl fiigg.”

Masrészt az egyes szabalysértésekrdl szolo 17/1968. (IV.14.) Kormany rendelet 30. §-a is
hasonlo értelemben nyilatkozik a szerencsejatékokrol:

A szabalysértés szempontjabol tiltott szerencsejaték minden olyan jaték, amelyben a nyereség
vagy veszteség kizarolag a véletlen szerencsétol fiigg.

A gyakorlatban tehat ez id§ szerint tiltott szerencsejaték a kockajaték, rulett, itt a piros - hol a
piros, fej vagy iras, tivoli szeges kugli, gyliszi és lemezjaték. Kartyajatékok koziil pl. a
huszonegyes, a ramsli, a ferbli, a makao, a baccarat.

A rendelet értelmében, aki nyilvanos helyen tiltott szerencsejatékban vesz részt, hluiszezer

forintig terjedd pénzbirsaggal sujthatd. Azt a dolgot, amelyre nézve, illetdleg amellyel a
szabalysértést elkovették, el lehet kobozni. Azonban:

A kartyajatékok koziil azok, amelyeknél a nyerés vagy vesztés az iigyességtol is fligg, nem
tekinthetdk tiltott szerencsejatéknak. Ilyen példaul az alsézas, a snapszli, a tarokk, a bridzs, a
romi, a kanaszta, az ulti.

Jol lathat6 tehat, hogy a magyar jogrend szempontjabol mostohagyerekként kezelt Poker sorsa
azon mulik, szerencsejatéknak tekintendé-e vagy sem. Talan egyszer majd ez a konyv is
adalék lesz egy olyan jogi mintat teremtd itélet megalkotasdban, amely eldonti, hogy a poker-
jatékban mennyire fligg a nyerés és a vesztés a szerencsétdl illetve a jatékosok ligyességétol.

A 6/1990. (IV.5.) KeM rendelet, amely a vendéglato iizletek miikodését szabalyozza 9. §-dban
lehetdvé teszi, hogy az iizletben nyereményt nem biztosito, szerencsejatéknak nem mindsiilé
szorakoztatd jatékot (teke, biliard, kartyajaték stb.) folytassanak. A kereskedd koteles errdl a
koriilményrél azonban a renddrhatésagot tdjékoztatni. Kartyajatékban csak 18 éven, egyéb
szorakoztatd jatékban 14 éven feliili személy vehet részt.

E szabdly tehat a nem tiltott szerencsejatéknak mindsiild kartyajatékokra vonatkozik, mig
tiltott szerencsejatékot semmiképpen nem lehet vendéglato-ipari helyiségben folytatni.

De vajon a Poker melyiknek mindsiil e kettd koziil?

Addig is, amig ez a kérdés elddl, Magyarorszagon manapsag ugyanugy mint barhol a civilizalt
vilagban, nyugodt szivvel, a torvénysértés veszélye nélkiil pokerezhetiink:

- engedélyezett, szerencsejatékra rendszeresitett helyen, jatékkaszinoban;

- zartkorl tarsasagban otthon, azaz valakinek a sajat lakasaban.

Az igazat megvallva ez a kotottség nem jelent kiilondsebb hétranyt az atlag pokerjatékos
szamdra. SOt! Bizonyos mértékben inkabb védelmet jelent, hiszen az engedélyezett forma
feliigyeleti modot is biztosit a jaték tisztességével és tisztasagaval kapcsolatban.

101




Ha idegenekkel pokereziink, a jatékkaszind a legalkalmasabb hely ra, mert csekély szdzalékért
cserében szakavatott személyzet gondoskodik a szabalyok betartasardl, a nyereség kifize-
tésérél és nem utolsd sorban arrdl, hogy ne essiink aldozatul tigyes csalok, hamiskartyasok
ravasz triikkkjeinek.

Egyébként pedig véalogassuk meg azokat a baratainkat, akikkel otthon, sajat lakdsunkban
letiliink pokerezni! Annal is inkabb, mert:

A Ptk. 204. §-a alapjan birdsagi iton nem lehet érvényesiteni a jatékbol vagy fogadasbol eredd
koveteléseket, kivéve, ha a jatékot vagy fogadast allami engedély alapjan bonyolitjak le.

Nem érvényesithetd tovabba a kifejezetten jaték vagy fogadas céljara igért vagy adott
kolesonbdl eredd kovetelés. A Ptk. értelmében birdsagi uton nem érvényesithetd kovetelés
biztositasara kotott szerzddés szintén semmis, érvénytelen. Ugyanakkor azonban az dnkéntes
teljesitést nem lehet visszakovetelni.

Ez tehat azt jelenti, hogy legyiink dvatosak, mert az egyébként nem tiltott szerencsejatékbol
eredd tartozast sem lehet peres Giton kovetelni. A jog nem ad allami segitséget e tartozasok
behajtasara. Nem tiltja a polgari jog az ilyen kotelezettségek érvényesitését, de nem is segiti
azt. Ez abban is megnyilvanul, hogy bar birdsagi utra nem vihetdk az ilyen tartozasok, de ha a
kotelezett (ados) Onszantabol mégis teljesit, utdna azt mar nem kovetelheti vissza azon az
alapon, hogy nem kellett volna fizetnie.

Ebben a kérdéskorben valik igazén fontossd a Poker mindsitése, amennyiben ugyanis tiltott
szerencsejatéknak mindsiil, hidba kartyaztunk otthon, barati korben, a parti végén a vesztes
visszakovetelheti a nyertestdl a pénzét.

A tiltott szerencsejatékbol, kartyajatékbol eredd tartozds megfizetése esetén az adds vissza-
kovetelheti a kifizetett adossagot, mert az a jogszabaly altal tiltott dologra irdnyul6 kdtelmen
alapszik, a jogszabaly altal tiltott dologra iranyul6 koételem pedig semmis, érvénytelen.

Osszefoglalva tehat, ha az als6zas, a snapszli, a tarokk, a bridzs, a rémi, a kanaszta és az ulti
mellett a Pokert is ligyességi kartyajatéknak tekintjiik, nyugodtan jatszhatjuk nyilvanos helyen
szabalysértés veszélye nélkiil, és a vesztes sem kovetelheti vissza egyszer mar kifizetett
pénzét. Ezzel szemben, ha a Poker a huszonegyes, a ramsli, a ferbli, a maka6 vagy a baccarat
mintajara tiltott szerencsejatéknak mindsiil, amelyben a nyerés és a vesztés kizarolag a
szerencsén mulik, csak zartkorli tarsasagban, otthon, maganlakasban jatszhatd, de az elvesztett
pénz még ilyenkor is visszakovetelhetd peres uton.

Kivételt egyetlen eset képez, ha a jatékot a Szerencsejaték Feliigyelet engedélyével rendelkezd
szervezet szervezi (példaul egy jatékkaszino), mert ekkor a Poker mindsitésétol fiiggetleniil a
parti teljesen torvényesnek szamit, és az itt elveszitett pénz biztosan nem kovetelhetd vissza.
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Tablazat-osszefoglalo

OTLAPOS, EGYCSERES HAGYOMANYOS POKER, 32 LAPOS PAKLI

A pokerben eléfordulo lapértékek, a legerésebbtol a leggyengébbig:

I. TABLAZAT

Royalflos (sorflds, szinsor)

(angolul - Royal flush, straight flush)

5 egyszini lap, zart sorban

pl.: A8, A9, 10, aBubi, aADama

Poker 4 egyforma figura
pl.: al10, v10, 10, %10
Fl6s (vagy Szin) 5 egyszini lap

(angolul - flush)

pl: a7, A9, a10, aABubi, aAsz

Full
(angolul - full hand)

3 egyforma + 2 egyforma figura
pl.: A8, v8, ¢8+ &Bubi, ¢Bubi

Sor

(angolul - straight)

5 lap, zart sorban

pl.: A7, %8, %9, w10, ¢ Bubi

Drill 3 egyforma figura
pl.: aKiraly, wKiraly, e Kirdly
Két par 2 egyforma + 2 egyforma figura
pl.: aDama, vDama + ¢9, &9
Egy par 2 egyforma figura
pl.: aAsz, wAsz
Semmi nincs benne semmilyen alakzat

pl: A7, %9, %10, ¢ Bubi, #Asz

103




OTLAPOS, EGYCSERES HAGYOMANYOS POKER, 32 LAPOS PAKLI

Az osztaskor kaphato lapok esélyei:

II. TABLAZAT

Lapérték Elofordulas Esély % (kerekitve)
Szinsor 20 0,0099317 %
(ebbdl igazi Royalflos) 4 0,0019863 %
Poker 224 0,1112347 %
Szin 204 0,1013030 %
Full 1344 0,6674082 %
Sor 5100 2,5325758 %
Drill 10 752 5,3392658 %
Két par 24 192 12,0133481 %
Egy par 107 520 53,3926585 %
Semmi 52020 25,8322740 %
Osszesen 201 376 100 %
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OTLAPOS, EGYCSERES HAGYOMANYOS POKER, 32 LAPOS PAKLI

A cserével elérheto javulas esélyei:

III. TABLAZAT

Osztott lap, csere elott javulas Javulas esélye
Négy egyszinl lapbol - szin 14,81 %
Négy lap, alul-feliil nyitott sorban - sor 29,63 %
Négy egyszinli lap, alul-feliil nyitott sorban - sor vagy szin 37,04 %
Négy lap egyesélyes sorban - sor 14,81 %
Négy egyszinii lap, egyesélyes sorban - sor vagy szin 25,93 %
1 parbol, 3 lap cserével - 2 par 24,00 %
1 parbdl, 3 lap cserével - drill 18,26 %
1 parbol, 3 lap cserével - full 2,91 %
1 parbol, 3 lap cserével - poker 0,85 %
1 parbdl, 2 lap cserével - 2 par 27,35 %
1 parbdl, 2 lap cserével - drill 12,54 %
1 parbdl, 2 lap cserével - full 2,56 %
1 parbdl, 2 lap cserével - poker 0,28 %
1 parbol, 1 lap cserével - 2 par 22,22 %
1 parbol, 1 lap cserével - drill 7,41 %
2 parbol - full 14,82 %
Drillbdl, 2 lap cserével - full 10,26 %
Drillbdl, 2 lap cserével - poker 7,41 %
Drillbél, 1 lap cserével - full 11,11 %
Drillbdél, 1 lap cserével - poker 3,70 %
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OTLAPOS, EGYCSERES HAGYOMANYOS POKER, 32 LAPOS PAKLI

Két lap cseréjével elérheto javulas esélyei Semmi lapbél, harom kartyara:

IV. TABLAZAT

Semmi lapban harom kartya - javulas Javulas esélye
egyszinii - szin, drill, két par 13,10 %
duplan nyitott sorban’ - sor, drill, két par 23,92 %
egyszini, duplan nyitott sorban’ - sor, szin, drill, két par 26,77 %
szimplén nyitott sorban® - sor, drill, két par 19,37 %
egyszinii, szimplan nyitott sorban® - sor, szin, drill, két par 22,22 %

7 harom kartya, duplan nyitott sorban az elsé javulas utdn, négy lapként is alul-feliil nyitott sor marad.
Két ilyen van: 9, 10, Bubi és 10, Bubi, Dama. Ekkor 8 kartya jo (4 alul, 4 foliil) els6, és Gjabb 8
kartya masodik cserelapnak.

% a tobbi esetben a harom kartya szimplan nyitott, vagy lukas sort alkot. Ilyenkor els6 cserelapnak még
8 kartya jo, de masodik cserelapnak mar csak 4 és ez jelentdsen csokkenti a javulas esélyeit.
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OTLAPOS, EGYCSERES HAGYOMANYOS POKER,

52 ES 32 LAPOS PAKLI OSSZEHASONLITASA.

Az osztaskor kaphato lapok esélyei:

V. TABLAZAT

Lapérték 52 lapos pakli Esély % 32 lapos pakli Esély %
Royalflos’ 4 0,0001539 % 4 0,0019863 %
Szinsor’ 36 0,0013851 % 16 0,0079453 %
Poker 624 0,0240096 % 224 0,1112347 %
Full 3744 0,1440576 % 1344 0,6674082 %
F16s (szin) 5108 0,1965401 % 204 0,1013030 %
Sor 10 200 0,3924646 % 5100 2,5325758 %
Drill 54912 2,1128451 % 10 752 5,3392658 %
Két par 123 552 4,7539015 % 24 192 12,0133481 %
Egy par 1 098 240 42,2569027 % 107 520 53,3926585 %
Semmi 1302 540 50,1177394 % 52 020 25,8322740 %
Osszesen 2 598 960 100 % 201 376 100 %

? ebben a kivételes esetben, az dsszehasonlitas kedvéért kiilon kezeltiik a valodi Royalflost, azaz az
Aszig tartd szinsort, melybdl barmelyik pakliban csak négy darab van, és a tobbi Szinsort.
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OTLAPOS, EGYCSERES HAGYOMANYOS POKER, 52 LAPOS PAKLI

A cserével elérheto javulas esélyei:

VI. TABLAZAT

Osztott lap, csere elott - javulas Javulas esélye
Négy egyszinl lapbol - szin 19,15 %
Négy lap, alul-feliil nyitott sorban - sor 17,02 %
Négy egyszinli lap, alul-feliil nyitott sorban - sor vagy szin 31,91 %
Négy lap egyesélyes sorban - sor 8,51 %
Négy egyszinii lap, egyesélyes sorban - sor vagy szin 25,53 %
1 parbol, 3 lap cserével - 2 par 15,99 %
1 parbdl, 3 lap cserével - drill 11,43 %
1 parbdl, 3 lap cserével - full 1,02 %
1 parbdl, 3 lap cserével - poker 0,28 %
1 parbdl, 2 lap cserével - 2 par 17,21 %
1 parbdl, 2 lap cserével - drill 7,77 %
2 parbol - full 8,51 %
Drillbdl, 2 lap cserével - full 6,11 %
Drillbdl, 2 lap cserével - poker 4,26 %
Drillbdl, 1 lap cserével - full 6,38 %
Drillbél, 1 lap cserével - poker 2,13 %
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OTLAPOS STUD POKER, 32 LAPOS PAKLI

Osztaskor, négy jatékos esetén, meghatarozott lapra vonatkozo esélyek
(példaul milyen eséllyel kaphatok Aszt):

VII. TABLAZAT

Osztas helyzet Adott lapbdl latok Adott lap esélye Szazalék
1 zart + 1 nyitott lap 0 4/24 = 1/6 16,67 %
1 zart + 1 nyitott lap 1 3/24=1/8 12,50 %
1 zart + 1 nyitott lap 2 2/24 =1/12 8,33 %
1 zart + 1 nyitott lap 3 1/24 4,17 %
1 zart + 2 nyitott lap 0 4/20 = 1/5 20,00 %
1 zart + 2 nyitott lap 1 3/20 15,00 %
1 zart + 2 nyitott lap 2 2/20=1/10 10,00 %
1 zart + 2 nyitott lap 3 1/20 5,00 %
1 zart + 3 nyitott lap 0 4/16 = 1/4 25,00 %
1 zart + 3 nyitott lap 1 3/16 18,75 %
1 zart + 3 nyitott lap 2 2/16=1/8 12,50 %
1 zart + 3 nyitott lap 3 1/16 6,25 %
1 zart + 4 nyitott lap'° 0 4/12=1/3 33,33 %
1 zart + 4 nyitott lap'° 1 3/12 = 1/4 25,00 %
1 zart + 4 nyitott lap'° 2 2/12=1/6 16,67 %
1 zart + 4 nyitott lap'® 3 1/12 8,33 %

"% Ekkor mér természetesen nem kapunk lapot, és az esélyszamitas arrol szol, hogy milyen eséllyel
lehet az ellenfelek zart lapja az adott kartya.
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OTLAPOS STUD POKER, 32 LAPOS PAKLI

Osztaskor, harom jatékos esetén, meghatarozott lapra vonatkozo esélyek
(példaul milyen eséllyel kaphatok Aszt):

VIIL. TABLAZAT

Osztas helyzet Adott lapbdl latok Adott lap esélye Szazalék
1 zart + 1 nyitott lap 0 4/26 =2/13 15,38 %
1 zart + 1 nyitott lap 1 3/26 11,54 %
1 zart + 1 nyitott lap 2 2/26 =1/13 7,69 %
1 zart + 1 nyitott lap 3 126 3,85 %
1 zart + 2 nyitott lap 0 4/23 17,39 %
1 zart + 2 nyitott lap 1 3/23 13,04 %
1 zart + 2 nyitott lap 2 2/23 8,70 %
1 zart + 2 nyitott lap 3 1/23 4,35 %
1 zart + 3 nyitott lap 0 4120 =1/5 20,00 %
1 zart + 3 nyitott lap 1 3/20 15,00 %
1 zart + 3 nyitott lap 2 2/20=1/10 10,00 %
1 zart + 3 nyitott lap 3 1/20 5,00 %
1 zart + 4 nyitott lap"" 0 4/17 23,53 %
1 zart + 4 nyitott lap"" 1 3/17 17,65 %
1 zart + 4 nyitott lap"" 2 2/17 11,76 %
1 zart + 4 nyitott lap"" 3 1/17 5,88 %

"' Ekkor mér természetesen nem kapunk lapot, és az esélyszamitas arrol szol, hogy milyen eséllyel
lehet az ellenfelek zart lapja az adott kartya.
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OTLAPOS STUD POKER, 32 LAPOS PAKLI

Osztaskor, két jatékos esetén, meghatarozott lapra vonatkozo esélyek
(példaul milyen eséllyel kaphatok Aszt):

IX. TABLAZAT

Osztas helyzet Adott lapbdl latok Adott lap esélye

1 zart + 1 nyitott lap 0 4/28 = 1/7 14,29 %
1 zart + 1 nyitott lap 1 3/28 10,71 %
1 zart + 1 nyitott lap 2 2/28 =1/14 7,14 %
1 Zart + 1 nyitott lap 3 1/28 3,57 %
1 zart + 2 nyitott lap 0 4/26 15,38 %
1 zart + 2 nyitott lap 1 3/26 11,54 %
| Zart + 2 nyitott lap 2 2/26 =1/13 7,69 %
| Zart + 2 nyitott lap 3 1/26 3,85 %
1 Zart + 3 nyitott lap 0 424 =1/6 16,67 %
1 Zart + 3 nyitott lap 1 3/24=1/8 12,50 %
1 zart + 3 nyitott lap 2 2/24 =1/12 8,33 %
1 zart + 3 nyitott lap 3 1/24 4,17 %
1 zart + 4 nyitott lap'? 0 4/22 18,18 %
1 zart + 4 nyitott lap'? 1 3/22 13,64 %
1 zart + 4 nyitott lap'? 2 2/22 =1/11 9,09 %
1 zart + 4 nyitott lap' 3 1/22 4,55 %

"> Ekkor mér természetesen nem kapunk lapot, és az esélyszamitas arrol szol, hogy milyen eséllyel
lehet az ellenfél zart lapja az adott kartya.
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OTLAPOS STUD POKER, 52 LAPOS PAKLI

Osztaskor, négy jatékos esetén, meghatarozott lapra vonatkozo esélyek
(példaul milyen eséllyel kaphatok Aszt):

X. TABLAZAT

Osztas helyzet Adott lapbdl latok Adott lap esélye

1 zart + 1 nyitott lap 0 4/44 = 1/11 9,09 %
1 zart + 1 nyitott lap 1 3/44 6,82 %
1 zart + 1 nyitott lap 2 2/44 = 1/22 4,55 %
1 zart + 1 nyitott lap 3 1/44 2,27 %
1 zart + 2 nyitott lap 0 4/40 = 1/10 10,00 %
1 zart + 2 nyitott lap 1 3/40 7,50 %
1 zart + 2 nyitott lap 2 2/40 = 1/20 5,00 %
1 zart + 2 nyitott lap 3 1/40 2,50 %
1 zart + 3 nyitott lap 0 4/36=1/9 11,11 %
1 zart + 3 nyitott lap 1 3/36 = 1/12 8,33 %
1 zart + 3 nyitott lap 2 2/36=1/18 5,56 %
1 zart + 3 nyitott lap 3 1/36 2,78 %
1 zart + 4 nyitott lap" 0 4/32=1/8 12,50 %
1 zart + 4 nyitott lap" 1 3/32 9,38 %
1 zart + 4 nyitott lap" 2 2/32=1/16 6,25 %
1 zart + 4 nyitott lap" 3 1/32 3,13 %

" Ekkor mér természetesen nem kapunk lapot, és az esélyszamitas arrol szol, hogy milyen eséllyel
lehet az ellenfelek zart lapja az adott kartya.
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OTLAPOS STUD POKER, 52 LAPOS PAKLI

Osztaskor, harom jatékos esetén, meghatarozott lapra vonatkozo esélyek
(példaul milyen eséllyel kaphatok Aszt):

XI. TABLAZAT

Osztas helyzet Adott lapbdl latok Adott lap esélye

1 zart + 1 nyitott lap 0 4/46 8,70 %
1 zart + 1 nyitott lap 1 3/46 6,52 %
1 zart + 1 nyitott lap 2 2/46 = 1/23 4,35 %
1 zart + 1 nyitott lap 3 1/46 2,17 %
1 zart + 2 nyitott lap 0 4/43 9,30 %
1 zart + 2 nyitott lap 1 3/43 6,98 %
1 zart + 2 nyitott lap 2 2/43 4,65 %
1 zart + 2 nyitott lap 3 1/43 2,33 %
1 zart + 3 nyitott lap 0 4/40 = 1/10 10,00 %
1 zart + 3 nyitott lap 1 3/40 7,50 %
1 zart + 3 nyitott lap 2 2/40 = 1/20 5,00 %
1 zart + 3 nyitott lap 3 1/40 2,50 %
1 zart + 4 nyitott lap™* 0 4/37 10,81 %
1 zart + 4 nyitott lap™* 1 3/37 8,11 %
1 zart + 4 nyitott lap™* 2 2/37 5,41 %
1 zart + 4 nyitott lap™* 3 1/37 2,70 %

"* Ekkor mér természetesen nem kapunk lapot, és az esélyszamitas arrol szol, hogy milyen eséllyel
lehet az ellenfelek zart lapja az adott kartya.
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OTLAPOS STUD POKER, 52 LAPOS PAKLI

Osztaskor, két jatékos esetén, meghatarozott lapra vonatkozo esélyek
(példaul milyen eséllyel kaphatok Aszt):

XII. TABLAZAT

Osztas helyzet Adott lapbdl latok Adott lap esélye

1 zart + 1 nyitott lap 0 4/48 = 1/12 8,33 %
1 zart + 1 nyitott lap 1 3/48 =1/16 6,25 %
1 zart + 1 nyitott lap 2 2/48 = 1/24 4,17 %
1 zart + 1 nyitott lap 3 1/48 2,08 %
1 zart + 2 nyitott lap 0 4/46 8,70 %
1 zart + 2 nyitott lap 1 3/46 6,52 %
1 zart + 2 nyitott lap 2 2/46 = 1/23 4,35 %
1 zart + 2 nyitott lap 3 1/46 2,17 %
1 zart + 3 nyitott lap 0 4/44 =1/11

1 zart + 3 nyitott lap 1 3/44 9,09 %
1 zart + 3 nyitott lap 2 2/44 = 1/22 4,55 %
1 zart + 3 nyitott lap 3 1/44 2,27 %
1 zart + 4 nyitott lap" 0 4/42 9,52 %
1 zart + 4 nyitott lap" 1 3/42=1/14 7,14 %
1 zart + 4 nyitott lap" 2 2/42 =1/21 4,76 %
1 zart + 4 nyitott lap" 3 1/42 2,38 %

" Ekkor mér természetesen nem kapunk lapot, és az esélyszamitas arrol szol, hogy milyen eséllyel
lehet az ellenfél zart lapja az adott kartya.
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OTLAPOS, EGYCSERES POKER 1 DZSOKERREL A PAKLIBAN,
52 ES 32 LAPOS PAKLI OSSZEHASONLITASA.

Az osztaskor kaphato lapok esélyei:

XIII. TABLAZAT

Lapérték 52 lapos pakli Esély % 32 lapos pakli Esély %
Royalpoker'® 13 0,0004530 % 8 0,0033708 %
Royalflos'’ 24 0,0008363 % 24 0,0101122 %
Szinsor'’ 180 0,0062725 % 80 0,0330750 %
Poker 3120 0,1087557 % 1120 0,4719048 %
Full 6552 0,2283177 % 2352 0,9910001 %
F16s (szin) 7 804 0,2719462 % 400 0,1685374 %
Sor 20 532 0,7154792 % 10 392 4,3786025 %
Drill 137 280 4,7838003 % 26880 | 11,3257000 %
Két par 123 552 3,0542028 % 24192 | 10,1931440 %
Egy par 1268088 | 44,1891008 % 119868 | 50,5056100 %
Semmi 1302540 | 453896507 % 52020 | 21,9182931 %
Osszesen 2 869 685 100 % 237336 100 %

'® Royalpokernek azt a lapot nevezziik, amiben egy poker van és egy dzsoker.

' az 6sszehasonlitas kedvéért kiilon kezeltiik a valodi Royalflost, azaz az Aszig tart6 szinsort, melybél
barmelyik pakliban csak négy darab van dzsoker nélkiil, és a tobbi Szinsort.
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OTLAPOS, EGYCSERES POKER 2 DZSOKERREL A PAKLIBAN,
52 ES 32 LAPOS PAKLI OSSZEHASONLITASA.

Az osztaskor kaphato lapok esélyei:

XIV. TABLAZAT

Lapérték 52 lapos pakli Esély % 32 lapos pakli Esély %
Royalpoker'® 78 0,0024664 % 48 0,0172503 %
Royalflos" 84 0,0026561 % 84 0,0301880 %
Szinsor"’ 540 0,0170750 % 240 0,0862515 %
Poker 9360 0,2959674 % 3360 1,2075211 %
Full 9 360 0,2959674 % 3360 1,2075211 %
F16s (szin) 11388 0,3600937 % 684 0,2458168 %
Sor 34 704 1,0973562 % 17 724 6,3696740 %
Drill 232 968 7,3665538 % 44328 | 15,9306538 %
Két par 123 552 3,9067703 % 24192 8,6941521 %
Egy par 1437936 | 454681882 % 132216 | 47,5159565 %
Semmi 1302540 | 41,1869053 % 52020 | 18,6950147 %
Osszesen 3162510 100 % 278 256 100 %

'® Royalpokernek azt a lapot nevezziik, amiben egy poker van és egy dzsoker.

" az 5sszehasonlitas kedvéért kiilon kezeltiik a valodi Royalflost, azaz az Aszig tart6 szinsort, melybél
barmelyik pakliban csak négy darab van dzsoker nélkiil, és a tobbi Szinsort.

116



OTLAPOS, EGYCSERES POKER 3 DZSOKERREL A PAKLIBAN,
52 ES 32 LAPOS PAKLI OSSZEHASONLITASA.

Az osztaskor kaphato lapok esélyei:

XV. TABLAZAT

Lapérték 52 lapos pakli Esély % 32 lapos pakli Esély %
Royalpoker® 273 0,0078762 % 168 0,0517509 %
Royalflos?! 224 0,0064391 % 224 0,0690012 %
Szinsor*! 1260 0,0362198 % 560 0,1725030 %
Poker 20 408 0,5866456 % 7288 2,2450035 %
Full 12 168 0,3497797 % 4368 1,3455235 %
F16s (szin) 15 860 0,4559094 % 1056 0,3252914 %
Sor 52716 1,5153671 % 27 096 8,3466817 %
Drill 341 976 9,8303965 % 63096 | 194361616 %
Két par 123 552 3,5516093 % 24192 7,4521304 %
Egy par 1607 784 | 46,2171446 % 144 564 | 44,5316543 %
Semmi 1302540 | 37,4426412 % 52020 | 16,0242983 %
Osszesen 3478 761 100 % 324 632 100 %

%% Royalpokernek azt a lapot nevezziik, amiben egy poker van és egy dzsoker.

*! az 6sszehasonlitas kedvéért kiilon kezeltiik a valodi Royalflost, azaz az Aszig tarto szinsort, melybdl
barmelyik pakliban csak négy darab van dzsoker nélkiil, és a tobbi Szinsort.
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