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BASIC tematika

10 GRAPHICS4

20 AS=" - "

30 PRINTAT7,7:"-";AS$;"-"

40 PRINTATS8,7:"< <
50 PRINTATY,7:"< BASIC TEMATIKA <"
60 PRINTAT10,7:"< <
70 PRINTAT11,7:"-";AS;"-"

90 GOSUB400
100 GRAPHICS4

110 PRINT" KEDVES FELHASZNAL@":PRINTATS,O

120 PRINT" Ez a programcsomag kezddk szédmara készlUlt azzal a
céllal, hogy a TVC BASIC alapjait ismertesse."

130 PRINT" A programok mddszertani céllal késziiltek, ezért a
lényeges részek futds kozben listdzddnak."

140 PRINT" Futéds kozben a képernyé minden fontos tudnivaldt

tartalmaz, ami a haszndlathoz szikséges."
150 GOSUB400

200 GRAPHICS4

210 PRINTATS5,0

220 PRINT" Hiba esetén, prdbadljuk ismét elinditani a
programot!"

230 PRINT" Egyébként a programcsomag haszndlata kiiléndsebb
eldismereteket nem igényel."

240 PRINTAT14,0:"":PRINT" SOK SIKERT, "

250 PRINT" A TANULASHOZ J& MUNKAT"

260 PRINT" KIVANUNK! "

270 PRINT:END

400 PRINTAT22,5:"Nyomj meg egy billentydt!";:GET:RETURN

PRINT parancs

10 GRAPHICS4
20 PRINT" A PRINT PARANCS"
30 PRINT"print 345
<RETURN>" : PRINT3+5: PRINT"ok" : PRINT
40 PRINT"print 3-5 <RETURN>" : PRINT3 -
5:PRINT"ok" : PRINT
50 PRINT"print 3+5*2
<RETURN>" : PRINT3+5*2 : PRINT"ok" : PRINT
60 PRINT"print (3+5) *2
<RETURN>" : PRINT (3+5) *2 : PRINT"ok" : PRINT
70 PRINT'"print (3+5)*(3.5-1.2)/4<RETURN>
80 PRINT(3+5)*(3.5-1.2)/4:PRINT"ok" : PRINT
90 PRINT" Prébald ki TE is!":END



Szoveg iratasa PRINT paranccsal

10 GRAPHICS4
20 PRINT" SZOVEG IRATASA PRINT PARANCCSAL" :PRINT

30 PRINT"print";CHRS (34);"szia";CHRS(34);" <RETURN>"

40 PRINT"szia":PRINT"ok":PRINT

50 PRINT"print";CHRS$(34);"s z i a";CHRS(34);" <RETURN>"

60 PRINT"s z i a":PRINT"ok":PRINT

70 PRINT" Az idézb6jelbe tett szdveg valtoztatds nélkul
jelenik meg."

80 PRINT" Az utasitdst ezuttal is PARANCS UtUzemmddban
hasznadltuk."

90 PRINT:PRINT"

Ertékadas LET parancesal

10 GRAPHICS4

20 PRINT" ERTEKADAS LET PARANCCSAL" :PRINT

30 PRINT"LET a=3 <RETURN>" :A=3 : PRINT"ok" : PRINT

40 PRINT" Ezzel létrehoztuk a sz&m tédrolédsdra alkalmas 'a'’
nevi vadltozdt, és abba értékként a 3-as szémot tettik.":PRINT

50 PRINT"print a <RETURN>" : PRINTA : PRINT"ok" : PRINT

60 PRINT" Ezzel a paranccsal kiirathatjuk az 'a' nevd valtozd
tartalmdt."

70 PRINT"print ".CHRS$ (34);"a";CHRS (34) ;"
<RETURN>": PRINT"a" : PRINT"ok"
80 PRINT" Ezzel az 'a' karaktert kiirattuk”

Ertékadas szoveges valtozonak

10 GRAPHICS4

20 PRINT" ERTEKADAS SZOVEGES VALTOZONAK" :PRINT:PRINT

30 PRINT"let a$=";CHRS (34);"TV COMPUTER";CHRS (34) ;"
<RETURN>" : A$="TV COMPUTER" : PRINT"ok" : PRINT

40 PRINT" A $ jelre végzd8dd név szdveg tadroldsara alkalmas
vadltozdét azonosit."

50 PRINT" A let szdb mindig elhagyhaté.":PRINT

60 PRINT"let b$=";CHRS(34);"TVC";CHRS (34);" és
bS=";CHRS (34) ; "TVC";CHRS (34) ;" azonosak."

70 PRINT:PRINT"print as$
<RETURN>" : PRINTAS : PRINT "ok " : PRINT

80 PRINT" Ezzel a paranccsal kinyomtattuk az as$s
tartalmdt." :PRINT



Szam szoveges valtozoban

10 GRAPHICS4

20 PRINT" SZAM SZOVEGES VALTOZOBAN"

30 PRINT:PRINT" Szbveges valtozdba szémjegyek is
elhelyezhetdk."

40 PRINT" Ez esetben szamjegyekbdl &lldszdvegnek kell
tekintenink."

50 A$="1234":B$="5678"

60
PRINT:PRINT"aS$=";CHRS (34);"1234";CHRS(34);":bS=";CHRS(34);"5678";C

HRS (34) : PRINT"ok"
70 A=1234:B=5678
80 PRINT"A=1234:B=5678" :PRINT"ok"

90 PRINT:PRINT" Az A és AS, B és BS$ mind kiloénbozéd vadltozdk.
Az A+B Osszeg kiszédmithatd, az AS$S+BS$S azonban nem."
100 PRINT:PRINT" A szdvegvdltozdval végezhetd egyetlen milvelet
jele a '&'.":PRINT

110 PRINT"print a+b,a$&b$":PRINTA+B,AS&BS

Miveletek valtozokkal

10 GRAPHICS4

20 PRINT" MUVELETEK VALTOZOKKAL"

30 PRINT:PRINT

40 PRINT, "OSSZEADAS", "+"

50 PRINT, "KIVONAS ", "-"

60 PRINT, "SZORZAS ", "*"

70 PRINT, "OSZTAS mm/

80 PRINT, "HATVANYOZAS", """

90 PRINT:PRINT"a=2:b=3":PRINT"ok":A=2:B=3
100 PRINT"print a+b,a-b"

110 PRINTA+B,A-B:PRINT"ok"
120 PRINT"print a*b,a/b"
130 PRINTA*B,A/B:PRINT"ok"
140 PRINT"print a’”b":PRINTA"B:PRINT"ok"
150 PRINT" Prébald ki méas értékekkel is!"

A valtozok azonositoi

10 GRAPHICS4

20 PRINT" A VALTOZOK AZONOSITOI":PRINT

30 PRINT" A valtozdk neve vagy azonositdéja az a betl karakter,
amelyet az értékadd utasitds sordn megadunk."

40 PRINT" A TVC megenged tobb karakteres azonositdkat.":PRINT

50 PRINT"szam=6":PRINT"ok" :SZAM=6

60 PRINT"print szam":PRINTSZAM:PRINT"ok"

70 PRINT" Az elsd karakter mindig betd, a tdbbi lehet szam
iS. n



80

90

10
20
30
40
50

PRINT" Az azonositd neveket kis és nagybetilikkel egyarént
irhatjuk, de a szam és SZAM azonos valtozd."

PRINT"print szam, SZAM" : PRINTSZAM, SZAM

Tarolt utasitasok

GRAPHICS4

PRINT" TAROLT UTASITASOK"

PRINT

PRINT"10 print 3+5 <RETURN>"; CHRS (24)

PRINT" Ha szdmmal kezdjik a beirdst a gép azt sorszdmnak

tekinti és az utasitédst tédrolja a memdéridban."

60

PRINT" A tdrolt utasitds a RUN parancsra hajtddik

végre." : PRINT
PRINT"run <RETURN>" : PRINT 3+5:PRINT"ok"

70
72
80
90
100
110
120

PRINTAT22,5:"Nyomj meg egy billentydt!":GET
PRINTAT12,0:"Ugyanez masképp: "

PRINT"10 a=3:b=5 <RETURN>"

PRINT"20 print a+b <RETURN>" :A=3:B=5

PRINT"run <RETURN>" : PRINTA+B: PRINT"ok"
PRINT" A tdrolt utasitdsokat programnak nevezzik. A

végrehajtds sorrendjét a sorszamok hatdrozzdk meg."

A LIST parancs

10 GRAPHICS4
20 PRINT" A LIST PARANCS"
30 PRINT:PRINT" Ezt a parancsot haszndljuk a program
szovegének képernydébre iratédsdhoz.":PRINT
40 PRINT"LIST teljes program listdja"
50 PRINT"LIST20 a 20-as sor listézésa"
60 PRINT"LIST20- a 20-as sortdl listéaz"
70 PRINT"LIST-50 az 50-es sorig listéaz"
80 PRINT"LIST20-50 a 20-astdél az 50-es sorig
listéz" : PRINT
90 PRINT" Hosszu programok esetén a listédzés <ctrl-esc>-pel
megdllithatd. "
100 PRINT" <ctrl-p> a listézdst felfliggeszti, az barmely

billentyd lenyomédséra folytatddik.™

110

10
20
(2)"
30
100
110

PRINTAT22,10:"Prdbdld ki!"

PRINT utasitas ' :PRINT"  a, és a j hatdsa

GRAPHICS4
PRINT" PRINT UTASITAS ":PRINT" a , és a ;

: PRINT: PRINT

SETINK2 :PRINT"0123456789012345678901234567890" : SETINK1
PRINTIIaII , Ilbll , "C" ,
PRINT"d"

hatésa



120 LIST100-110:PRINT

130 SETINK2:PRINT"0123456789012345678901234567890" :SETINK1
200 PRINT"a";"b","c";"d"

210 LIST200:PRINT

230 SETINK2:PRINT"0123456789012345678901234567890" : SETINK1
300 PRINT1,12;"a",123,"b";"c";-99

310 LIST300

A GRAPHICS és CLS

10 GRAPHICS4

20 PRINT" A GRAPHICS ES CLS":PRINT

30 PRINT" A képernyd &llapotédnak vezérlését a GRAPHICS
utasitds végzi.Utdna egy paraméter &4ll, amely harom értéket wvehet
fol: 2 4 vagy 16.

40 PRINT" A fenti szémok egyben a hasznédlhatd szinek szémat is
jelentik."

50 PRINT" Az egyes GRAPHICS lizemmdédok més és méas
betlinagysdgot jelentenek."

60 PRINT" A CLS csak a képernydt torli, a GRAPHICS tdOrléssel
egylitt tUzemmddot is bedllit."

70 PRINT:LIST100-120:PRINT" Nyomj meg egy billentydt!":GET

100 GRAPHICS2
110 PRINT" A CLS képernydétdrlést jelent."

120 PRINT" Nyomj meg egy billentydt!":GET
130 GRAPHICS4
140 PRINT:LIST200-220:PRINT" Nyomj meg egy billentydt!":GET

200 GRAPHICS4
210 PRINT" A CLS képernydtdrlést jelent."

220 PRINT" Nyomj meg egy billentydt!":GET
230 GRAPHICS4
240 PRINT:LIST300-320:PRINT" Nyomj meg egy billentydt!":GET

300 GRAPHICS16
310 PRINT" A CLS képernydtdrlést jelent."

320 PRINT" Nyomj meg egy billentydt!":GET

330 GRAPHICS4

340 PRINT" A CLS utasités csak tdrli a képernydt, nem valt
formdtumot."

350 PRINT:LIST400-410

360 PRINT:PRINT" Nyomj meg egy billentydt!":GET

400 CLS

410 PRINT:PRINT" A formétum megmaradt, a képernyd torlddott."

A TAB utasitas

10 GRAPHICS4

20 PRINT" A TAB UTASITAS":PRINT:PRINT" Az adott
sorban a nyomtatds kezdetének helyét hatdrozza meg."

30 PRINT" A képernydén visszafele is mikddik (B<A), vagyis az
adott sorban abszolut pozicidt jelent."



40 PRINT" A pozicid GRAPHICS 4 Uzemmddban legfeljebb 32 lehet.
32 esetén soremelés is bekdvetkezik."

90 PRINT:LIST100-130:PRINT

100 INPUTPROMPT"tab(a)?":A

110 INPUTPROMPT"tab(b)?":B

120 PRINT"TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT"

130 PRINT TAB(A)"*";TAB(B)"*"

140 PRINT"12345678901234567890123456789012"

150 PRINT" Nyomj meg egy billentydt!":GET

160 GRAPHICS2

170 PRINT" A TAB UTASITAS"

180 PRINT

190 PRINT" A pozicid GRAPHICS 2 Uzemmddban legfeljebb 64 lehet.

64 esetén soremelés is bekdvetkezik."

200 PRINT:LIST300-330:PRINT

300 INPUTPROMPT"tab(a)?":A

310 INPUTPROMPT"tab(b)?":B

320
PRINT"TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT
TT"

330 PRINT TAB(A)"*";TAB(B)"*"

340
PRINT"123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890
1234"

350 PRINT" Nyomj meg egy billentydt!":GET

360 GRAPHICS16

370 PRINT"A TAB UTASITAS"

380 PRINT

390 PRINT" A poziciéd GRAPHICS 16 tUzemmddban legfeljebb 16
lehet. 16 esetén soremelés is bekdvetkezik."

400 PRINT" Ennek bemutatdsa a kevés hely miatt érdektelen."

410 PRINT"Nyom] meg egy billentydt!" :GET
420 GRAPHICS4

PRINT AT

10 GRAPHICS4

20 PRINT" PRINT AT ..":PRINT

30 PRINT" A PRINT AT utasitédssal a szdveget poziciondljuk a
képernyén.

40 PRINT" A haromféle graphics lUzemmdédban kiilénbdzd lehet a
nyomtatéds kezddékoordinatdja."

80 PRINT:PRINT"  Nézziink néhdny példat:"

90 PRINTAT20,5:"Nyomj meg egy billentydt!"; :GET

100 GRAPHICS4

110 PRINTAT20,5:"a"
120 PRINTAT20,10:"b"
130 PRINTAT15,10:"c"
140 PRINTAT15,15:"d"
150 PRINTAT20,32:"E"
160 PRINTAT23,30:"F"



170 PRINTAT1,1:"":LIST100-160

180 SETINK2

190 PRINTATY,1:"*23456789012345678901234567890123™"
200 FORJ=0 TO 1

210 FORI=0TO9:PRINTATJI*10+I,1:CHRS (48+1I); :NEXT
220 NEXT

230 FORI=0TO4:PRINTAT20+I,1:CHRS (48+1I); :NEXT
240 PRINTATO,1:"=*"

250 PRINTAT24,6:"Nyomj meg egy billentydt!";
260 SETINK1:GET

300 GRAPHICS2

310 PRINTAT20,5:"a"

320 PRINTAT20,10:"b"

330 PRINTAT15,10:"c"

340 PRINTAT15,15:"d"

350 PRINTAT20,64:"E"

360 PRINTAT23,60:"F"

370 PRINTAT1,1:"":LIST300-360

390
PRINTATS,1:"123456789012345678901234567890123456789012345678901234
5678901234"

400 FORJ=0 TO 1

410 FORI=0TO9:PRINTATJI*10+I,1:CHRS (48+1I) ; :NEXT

420 NEXT

430 FORI=0TO4:PRINTAT20+I,1:CHRS (48+1I) ; :NEXT

440 PRINTATO,l1:"x*x"

450 PRINTAT24,22:"Nyomj meg egy billentyudt!";

460 GET

500 GRAPHICS16:PRINT

510 PRINT"Az utasitds hatédséat graphicslé lizemmddban a betlnagysag
miatt nem célszer? bemutatni."

520 PRINT:PRINT"Nyomj meg egy billentydt!":GET

530 GRAPHICS4

A PLOT utasitas

10 GRAPHICS4

20 PRINT" A PLOT UTASITAS"

30 PRINT:PRINT" A PLOT utasitds segitségével egy pontot
jelenithetiink meg a képernydén.

40 PRINT:LIST100

100 PLOT 500,500 :REM kb6zépen

110 PRINT AT 19,0:" A plot utdn irt elsd koordindta 0-1023, a
masodik koordindta 0-959 értéket vehet fel."

120 PRINT AT 23,5:"Nyomj meg egy billentylt!":GET

130 GRAPHICS4

132 LIST130:LIST140-160:LIST170

140 PRINT" Prébald ki a koordinatdkat!"

150 INPUT PROMPT "X=":X

160 INPUT PROMPT "Y=":Y

162 GOTO180



170 PLOT X,Y

180 GRAPHICS4

190 IF X<0 OR X>1023 THEN 300

200 IF Y<0 OR Y>959 THEN 300

220
FORI=1T010:SETINK1:PLOTX,Y:GOSUB1000:SETINKO:PLOTX,Y:GOSUB1000 :NEX
T:SETINK1:PLOTX,Y

230 FORI=1T0200:NEXT

240 PRINT AT 23,5:"Nyomj meg egy billentydt!"

250 PRINTAT22,0:" Csak <ctrl-esc>-pel 4l1 le!":GET
260 GOTO0130

300 PRINTATI10,5:"A koordindtdk nem mutatnak a
képernydre! " :GOT0240

1000 FORJ=0TO150:NEXT:RETURN

Szakasz rajzolasa

10 GRAPHICS4

20 PRINT" SZAKASZ RAJZOLASA"

30 PRINT:PRINT" Ha a plot utasitds utén két koordindtapart ;
(pontosvesszd) -vel valasztunk el a két pontot Osszekoti."

40 PRINT:LIST100

100 PLOT 500,500;700,300

110 PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!":GET

120 PRINTAT2,0:"":FORI=1TO18:PRINT CHRS (25); :NEXT
130 PRINT" Altaldban a koordindtapdrok elé, mdgé, vagy kozé
tett ; a toll letételét a , annak felemelését jelenti."

140 PRINT:LIST200

200 PLOT 500,500;700,300,400,350

210 PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!":GET
220 PRINTAT2,0:"":FORI=1T0O18:PRINT CHRS (25); :NEXT
230 PRINT" Még egy példa:"

240 PRINT:LIST300-310

300 PLOT 500,500;700,300,400,350

310 pLOT100,100;,200,500;300,400

PAINT utasitas

10 GRAPHICS4

20 PRINT" PAINT UTASITAS":PRINT

30 PRINT" A megrajzolt z4rt alakzatokat be is festhetjuk."
40 PRINT:LIST100-

100 pLOT ;10,10;200,500;700,250;10,10

110 PLOT 20,20, PAINT

10



TVC szinkezelés 1

10 GRAPHICS4

20
30

PRINT" TVC SZINKEZELES 1"
PRINT:PRINT" A szinek megvadlasztédsa a SET INK

utasitéssal tdrténik."

40

PRINT" A lehetséges 16 szinbdl alapbedllitédsban 4-et

haszndlhatunk."

50

le!":

100
110
120
130
140

10
20
30

PRINT:LIST100-:PRINTAT23,2:"Csak <ctrl-esc>-pel 4ll
PRINTAT17,0:"";

INPUT PROMPT"Kérek egy szdmot 0-tél 3-ig! ":A

SET INK 1 : PRINT," xn,

SET INK A : PRINT"szin";

SET INK 1 : PRINT"*"

PRINT AT 17,0:""; :GOT0O100

TVC szinkezelés 2

GRAPHICS4
PRINT" TVC SZINKEZELES 2"
PRINT: PRINT" A szinek alapbedllitésénak

megvaltoztatdsdhoz a SET PALETTEutasitdst kell haszndlni."

40

PRINT" Mikodését 4-szinl lzemmddban mutatjuk meg. Ekkor 4

palettakdédot adunk meg."

50

60
100
110
120
130
140
150

PRINT" A kdédokat a gépkdnyvbdl vettik."
PRINT:LIST100-110:PRINT"run" : PRINT"ok"

SET PALETTE 0,84,65,85

REM fekete, sdrga, kék, fehér

PRINT:PRINT" Ezzel a szineket 4tédllitottuk."
PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentylt!":GET
PRINTAT2,0:"" :FORI=1TO17 : PRINTCHRS (25) ; : NEXT

PRINT" A 'papir' szinbedllitédsdt a négy szin koziul

kivdlasztjuk:" :PRINT:PRINT :LIST100-110:LIST200-210:PRINT:PRINT

160

PRINT" A papir szinének bedllitésa utdn cls utasitést kell

kiadni, csak Igy érvényes minden sorraa megjeldlt papirszin."

170
180
200
210
215
220
230

PRINT" A program egy billentyl lenyomédsa utédn fut le!"
PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentyUlt!":GET

SET PAPER 3 : REM a 3. megjeldlt szin a '85 fehér'

CLS

SETINKO
PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!":GET
PRINTAT1,0:" Ezutédn természetesen a SET INK 3 jelenti

radirozdst, ésa 0,1,2 sorszamok a rajzolast, vagy nyomtatdst a
megfeleld szinekkel."

240
300
310
320
350

PRINT:LIST300-320:PRINT:PRINT:PRINT

SETINKO : PRINT"O- fekete":PLOT500,350;,
SETINK1 : PRINT"20- sarga":PLOT500,300;,
SETINK2 : PRINT"65- kék ":PLOT500,250;,
PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!":GET

11



360 CLS:PRINT:PRINT" A palettakddok atirdsa a haszndlt
szineket 4tértelmezi."

370 PRINT:LIST400-420

400 SET PALETTE 0,84,65,85

410 SET INK 1

420 PLOT,10,10;500,450;600,400;10,10,

422 PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!":GET:PRINT AT 8,0
425 SET INK 2 : LIST430

430 SET INK O : PLOT500,400, PAINT

432 PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billenty@t!":GET:PRINT AT 10,0
435 SET INK 2 : LIST440

440 SET PALETTE 85,84,65,85

450 SETINK2 : PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!":GET
460 GRAPHICS4

Szamlalo ciklus

10 GRAPHICS4

20 PRINT" SZAMLALO CIKLUS":PRINT:PRINT
30 LIST 100-130:PRINT:PRINT
40 PRINT" A GOTO utasitédssal egy végtelen hurkot hoztunk
létre."
50 PRINT" A program <ctrl-esc>-re megall.":PRINT
60 PRINT:PRINT" NYOMJ MEG EGY BILLENTYUT!"
70 GET
100 K=1
110 PRINT K
120 K=K+1

130 GOTO 110

Egész osztas maradékat keressiik

10 GRAPHICS4

20 PRINT"EGESZ OSZTAS MARADEKAT KERESSUK!"

30 PRINTAT2, 6:"OLDJUK MEG KIVONASSAL! "

40 LIST100-:PRINT:PRINT" A 130-as sor egy ciklus, ami akkor ér
véget ha 'A' értéke 'B'értéke ald csokken, feltéve, hogy 'B'
értéke nem nulla, (vagynegativ).

90 PRINT:PRINT"Két természetes szamot kérek:"

100 INPUT PROMPT"Az osztandd:":A

110 INPUT PROMPT"Az osztd:":B

120 IFB=0THENPRINT"O-val osztani?":GOT0O90
130 IF A>=B THENA=A-B:GOTO0130

140 PRINT" A maradék:";A
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Adott oraszamot valtsuk at napra és orara

10 GRAPHICS4
20 PRINT"  ADOTT ORASZAMOT VALTSUK AT NAPRA ES ORARA!"
30 PRINT:LIST100-120:PRINT
100 INPUT PROMPT" Oraszém:":T
110 IF T>24 THEN T=T-24:N=N+1:G0T0110
120 PRINTN; "nap",T;"béra"
130 PRINT:PRINT" Fejlesszik tovabb Ugy, hogy a HETEKET is irja
kit
140 PRINT:LIST200-220:LIST230:PRINT"run200" :RUN200
200 INPUT PROMPT" Odraszéam:":T
210 IF T>24 THEN T=T-24:N=N+1:G0OT0210
220 IF N>7 THEN N=N-7:H=H+1:GOT0220
225 PRINTAT1,0:"":FORK=1TO7:PRINTCHRS (25) ; :NEXT:PRINTAT16,0:""
230 PRINTH; "hét",N; "nap",T; "oéra"
240 PRINT:PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!":GET
242 PRINTAT1,0:"":FORK=1TO1l7:PRINTCHRS (25) ; :NEXT:PRINT
250 PRINT" Az eddigi programok nagy szamok esetén lassan
futnak."
270 PRINT" Nézziunk hatékonyabb megoldéast."
280 PRINT:LIST300-330:PRINT
300 INPUT PROMPT" Oraszém:":T
310 N=INT(T/24) :T=T-N*24
320 H=INT(N/7) :N=N-H*7
330 PRINTH; "hét",N; "nap",T;"éra"
Binaris atvaltas
10 GRAPHICS4
20 PRINT" BINARIS ATVALTAS":PRINT
30 PRINT" Egy 0 és 255 koézotti szédmot kinyomtatunk kettes
szdmrendszerben. " : PRINT
60 PRINT:LIST100:LIST110-140:PRINT:PRINT
100 INPUT PROMPT "Kérek egy egész szamot! ":A:N=20
102 IF A<0 THEN CLS:PRINTATlO,lO:"TﬁL KICSI!":GOSUB1000:RUN
103 IF A>255 THEN CLS:PRINTATlO,lO:"TﬁL NAGY!" : GOSUB1000 : RUN
110 IF INT(A)<>A THEN100
120 B=INT(A/2) : PRINT AT 21,N:A-2*B; : A=B :N=N-2
130 IF B<>0 THEN 120
140 PRINT:END
1000 FORI=1TO800:NEXT:RETURN
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Paraméteres ciklus

10 GRAPHICS4
20 PRINT" PARAMETERES CIKLUS"
30 PRINTAT3,4:"A ciklus paramétereit (kezddéérték, végérték,
lépéskdz) valtozdval, vagy kifejezéssel is megadhatjuk."
50 PRINT:LIST100-140:PRINT"run"
100 K=1 : v=25 : L=2
110 PRINT K; : K=K+L
120 IF K>V THEN 140
130 GOTO110
140 PRINT : REM ciklus vége
150 PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!":GET

160 PRINTAT2,0:"":FORI=1T020:PRINTCHRS (25) ; :NEXT:PRINT" Az
adatokat INPUT utasitédssalis kérhetjuk."
170 PRINT" Negativ vagy nulla lépéskdz végtelen ciklust

eredményez! Ez csak <ctrl-esc>-pel &4ll le!"
180 PRINT:LIST200-220:PRINT:LIST230-260:PRINT"run200"
200 INPUTPROMPT"kezddéérték?":K

210 INPUTPROMPT"végérték?..":V
220 INPUTPROMPT"1lépéskdz?..":L
230 PRINT K; : K=K+L

240 IF K>V THEN 260
250 GOTO 230
260 PRINT : REM ciklus vége

Szaggatott vonal

10 GRAPHICS4

20 PRINT" SZAGGATOTT VONAL" : PRINT

30 PRINT:PRINT" Vizszintesen hiuzunk egy szaggatott vonalat."

40 PRINT" A 1épéskoztdl fiugg, hogy milyen tévol kerillnek a
vonal pontjai."

50 PRINT" Ha a plot koordinédtdk nem a képernydre mutatnak,
hibajelzéstkapunk."

60 PRINT" K=1 v=1000 L=20 célszerdu."

70 PRINT:LIST100-140

100 INPUT PROMPT"Kezddépont:":K
110 INPUT PROMPT"Végpont: ":V
120 INPUT PROMPT"Lépéskdz: ":L
130 PLOT K,100 : K=K+L

140 IF K<V THEN 130

150 PRINT

14



10
20
30
40

Mozgo pont

GRAPHICS4

PRINT"
PRINT"
PRINT"

MOZGO PONT" : PRINT
Vizszintesen mozgatunk egy pontot."
A 1lépéskoztdl figg, hogy milyen sebességgel fog

mozogni és milyen irényban."

50

PRINT"

Ha a plot koordindtdk nem a képernydre mutatnak,

hibajelzéstkapunk."

60

70
100
110
120
130
140
150
160
200
210
220
230
240
250

10
20
30

PRINT:

LIST100-130:PRINT

DIMAS*40
REM adatbevitel

INPUT
INPUT
INPUT
PRINT
Ag="

PROMPT"Kezddépont:":K
PROMPT"Végpont: ":V
PROMPT"Lépéskdz: ":L
AT 11,0:"":FORI=1T04 :PRINTCHRS (25) ; :NEXT:LIST200-250

PRINT

AT 20,0:A$ : PRINT AT 21,0:A$

REM pont mozgatds

FOR K=

K TO V STEP L

SETINKI1:PLOT K, 150

FOR J=

1TO50 : NEXT

SETINKO:PLOT K, 150

NEXT

SET INK 1:PLOTK,150

Spiral beliilrél, spiral kiviilrol

GRAPHICS4

PRINT"
PRINT:

SPIRAL BELULROL"
PRINT" Rajzolunk egy spirdlt, amely a képernyd

kozepérdl indul."

40

50

60
100
110
120
130
140
150
160
170
172
180
200
210
220
230
240

PRINT:
PRINT"

LIST100-170:LIST180:PRINT
A rajzolds egy billentyl lenyomdsra megvaltozik."

PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!"; :GET
REM spirdl bentrdél ki
GRAPHICS4

X=500:

Y=500:D=10:N=1

PLOT X,Y;
X=X+N*D:PLOTX, Y;
Y=Y+N*D:PLOTX,Y; :N=1.1*N
X=X-N*D:PLOTX, Y;
Y=Y-N*D:PLOTX,Y; :N=1.1*N
AS=INKEYS:IFAS<>""THEN200
IFN<90THEN140:ELSE110
GRAPHICS4

PRINT"

PRINT:

PRINT"

SPIRAL KIVULROL"
LIST300-370:LIST380
A rajzolds egy billentyl lenyomdsra befejezdédik."

PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentylt!"; :GET
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300
310
320
330
340
350
360
370
372
380
500

10
20
30

hogy

REM spirdl kintrdél be
GRAPHICS4
X=0:Y=0:D=900:N=1

PLOT X,Y;
X=X+N*D:PLOTX,Y;
Y=Y+N*D:PLOTX,Y; :N=0.9*N
X=X-N*D:PLOTX,Y;
Y=Y-N*D:PLOTX,Y; :N=0.9*N
AS=INKEYS:IFAS<>""THEN500
IFN>.009THEN340:ELSE310

REM
Eloltesztelo ciklus
GRAPHICS4
PRINT" ELOLTESZTELO CIKLUS":PRINT
PRINT" Ha a ciklusmag végrehajtédsa eldétt vizsgdljuk meg,
még egyszer végre kell-e hajtani, akkor eldél teszteld ciklust

hoztunk létre."

40

PRINT" Az i1lyen ciklus bizonyos esetekben egyszer sem

hajtédik végre."

50
100
110
120
130
140
150
160

10
20
50
100
110
120
130
140
150

10
20
30
40
100

PRINT:LIST100-130:PRINT:SETINK2

K=100 : v=9 : L=1

IF K>V THEN 130

PRINT K; : K=K+L :GOTO0110

REM ciklus vége

SETINK1:PRINT: PRINT" Valtoztassuk meg:"
PRINT:PRINT"100 K=0 : v=10 : L=1"

PRINT : PRINT" Futtassuk ujra!"

Négyzettablazat

GRAPHICS4

PRINT" NEGYZETTABLAZAT"
PRINT:LIST100-150

INPUT PROMPT"kezd&érték?":K

INPUT PROMPT"végérték?..":V
INPUT PROMPT"1lépéskdz?..":L
PRINT,K,K*K : K=K+L

IF K>V THEN END
GOTO130

FOR-TO-NEXT

GRAPHICS4

PRINTATO, 12 : "FOR-TO-NEXT"

PRINT" CIKLUS SZERVEZO UTASITASOK"
LIST100-120:PRINT"run"

FOR K=1 TO 3
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110 PRINT,K,K*K

120 NEXT K

130 PRINT:PRINT" A FOR bedllitja a kezddéértéket.™

140 PRINT" A TO kijeldli a végértéket.":PRINT

150 PRINT" A NEXT megndveli a K értékét 1-el, majd
megvizsgdlja, hogy nem lépte-e tul a végértéket."

160 PRINT" Ha a ciklusvaltozdé (K) kisebb a végértéknél, akkor
ismét végrehajtja a ciklust. Egyébként a NEXT utdni utasitéssal
folytatja a programot."

RND és RANDOMIZE

10 GRAPHICS4

20 PRINT" RND ES RANDOMIZE"

30 PRINT:PRINT" Az RND fluggvény véletlenszdmot 4llit eld."
40 PRINT" Olyan mintha a gép gondolna egy szdmot."

50 PRINT" Az aldbbi program tiz véletlenszamot nyomtat ki."

60 PRINT:LIST100-120 :PRINT
100 FOR K=1 TO 10

110 PRINT RND(10) ;

120 NEXT : PRINT

130 PRINT:PRINT" Ha Ujra inditjuk a programot ismét ugyanezeket
a szamokat fogjuk kapni."

140 PRINT" A RANDOMIZE biztositja, hogy a kovetkezd& RUN parancs
utdn a véletlenszdmok véletlen kezddértéket kapjanak."

150 PRINT" Nyomj meg egy billentydt!":GET

160 PRINT AT 8,0:"":FORI=1TO7:PRINTCHRS (25) ; :NEXT:PRINTAT15,0

170 PRINT" ":LIST200-:PRINT

200 RANDOMIZE

210 FOR K=1 TO 10
220 PRINT RND(10) ;
230 NEXT : PRINT

Torott vonal

10 GRAPHICS4

20 PRINT" TOROTT VONAL"
30 PRINT:LIST100-

100 FOR K=1 TO 100

110 X=RND(1000) : Y=RND(600)
120 PLOT X,Y;
130 NEXT

FOR, TO, STEP-NEXT

10 GRAPHICS4

20 PRINTATO,9:"FOR, TO, STEP-NEXT"

30 PRINT" CIKLUS SZERVEZO UTASITASOK"
40 PRINT:LIST100-120:PRINT"run"
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100 FOR K=0 TO 5 STEP 2
110 PRINT,K,K*K

120 NEXTK
130 PRINT:PRINT" A STEP kulcsszd utdn a lépéskdzt adjuk meg."
140 PRINT:PRINT" Cseréljik ki a 100-as sort rendre az

aldbbiakra és futtassuk ugy is!":PRINT
150 PRINT"100 FOR K=5 TO 1 STEP -2":PRINT
160 PRINT"100 FOR K=1 TO 3 STEP .5":PRINT

Nyomtassunk csillagokat

10 GRAPHICS4

20 PRINT" NYOMTASSUNK CSILLAGOKAT"
30 LIST100-120

100 FOR K=1 TO 17

110 FOR J=1 TO K : PRINT"*"; :NEXT:PRINT

120 NEXT
130 PRINT" Nyomj meg egy billentydt!"; :GET
140 PRINTAT1,0:"":FORI=1TO23:PRINTCHRS (25) ; :NEXT

150 LIST200-220

200 FOR K=17 TO 1 STEP -1

210 FOR J=1 TO K : PRINT"*"; :NEXT:PRINT
220 NEXT

Paraméteres FOR-NEXT ciklus

10 GRAPHICS4
20 PRINT"PARAMETERES FOR-NEXT CIKLUS"
30 PRINTAT3,4:"A ciklus paramétereit (kezdbéérték, végérték,
1épéskdz) valtozdval, vagy kifejezéssel is megadhatjuk."
40 PRINT" Nulla 1épéskdz végtelen ciklust eredményez!"
50 PRINT:LIST100-120
100 INPUT PROMPT"kezddérték?":K
110 INPUT PROMPT"végérték?..":V
120 INPUT PROMPT"1lépéskdz?..":L
130 GRAPHICS4
200 FOR J=K TO V STEP L
210 PRINT,J,J*J

220 NEXT

230 PRINT:LIST200-220:PRINT:PRINT" A ciklus egyszer
mindenképpenlefut!"

240 PRINT:PRINT" A K<V esetén negativ 1épéskodzt kell adni."
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Ciklusok egymasba agyazasa

3

10 GRAPHICS4

20 PRINT" CIKLUSOK EGYMASBA AGYAZASA"

30 PRINT:LIST100-150:PRINT

40 PRINT" K"," J":PRINT"-——--—-—--——————— "

100 FOR K=1 TO 2

110 PRINT K;

120 FOR J=1 TO 3

130 PRINT,J

140 NEXT J

150 NEXT K

160 PRINT" A klUlsd ciklus 100-150-ig, a belsé 120-140-ig tart.

170 PRINT" A kiilsd ciklus minden K értékére a belsdé teljesen
végrehajtddik. "

Indexes valtozok

10 GRAPHICS4

20 PRINT" INDEXES VALTOZOK"

22 PRINT:LIST100:PRINT:PRINT" Ezzel az utasitéssal 11 db A
nevd vadltozdét hoztunk létre."

30 PRINT" Ezek:" :PRINT" A(O0), A(1l),........ ,A(10) . " : PRINT

40 PRINT" A () kdbzdbtt BASIC KIFEJEZES is lehet. Ennek
értékétdl fuggden 'A( )' barmelyik valtozd lehet."

50 PRINT:LIST110-140:PRINT

100 DIM A(10)

110 FOR K=0 TO 5

120 A(K)=0:A(5+K)=1

130 NEXT

140 FOR J=0 TO 10 : PRINT A(J);: NEXT:PRINT

Vektor

10 GRAPHICS4

20 PRINT" VEKTOR™"

30 PRINT" A DIM utasitédsban a felhaszndldé altal megadott
értékkel is dolgozhatunk.™"

40 PRINT:LIST100-160:PRINT"run"

100 INPUT PROMPT "Kérek egy szamot!":N

110 DIM A(2*N)

120 FOR K=1 TO N:A (K)=K:NEXT

130 FOR K=N+1 TO 2*N:A(K)=1:NEXT

140 FOR K=1 TO 2*N

150 PRINT A(K); :IF K=N THEN PRINT:PRINT

160 NEXT:PRINT
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Csillagverseny

10 GRAPHICS4

20 PRINT" CSILLAGVERSENY"

100 DIMA(4) :RANDOMIZE

110 FORI=1TO 4

120 PRINT AT 23/5*I,A(I):" ":A(I)=A(I)+RND:PRINT AT
23/5*I,A(I) :"**"

130 IFA(I)>25THEN150

140 NEXT:GOTO110

150 REM vége

160 PRINTAT2,0:"":FORI=1T022:PRINTCHRS (25); :NEXT:LIST100-150
Tobb index (matrix)

10 GRAPHICS4

20 PRINT" TOBB INDEX"

30 PRINT:LIST100:PRINT

40 PRINT" Ezzel egy 6*4-es méretd tadbldzatot hoztunk létre."

50 PRINT" Most egymdsba A&gyazott ciklusok alkalmazésaval
toltjuk fel.":PRINT:LIST110-150:PRINT"run"

100 DIM A(5,3)

110 FOR K=0 TO 5

120 FOR J=0 TO 3

130 A(K,J)=K*J:PRINT A(K,J);
140 NEXT:PRINT

150 NEXT

160 PRINT" Nyomj meg egy billentydt!"; :GET

170 GRAPHICS4

180 PRINT" Ha a ciklusokat forditva &gyazzuk egymésba, akkor a

tdblézat sorai és oszlopail felcserélddnek."
190 LIST200-240

200 FOR J=0 TO 3

210 FOR K=0 TO 5

220 PRINT A(K,J);

230 NEXT:PRINT

240 NEXT
Szovegtombok

10 GRAPHICS4

20 PRINT" SZOVEGTOMBOK "

30 PRINT:PRINT" A DIM utasitédst akkor is alkalmaznunk kell,
amikor egy szdveg valtozdba 18 karakternél hosszabb szdveget
helyezink."

40 PRINT:LIST100-120:PRINT:PRINT" FIGYELEM!"

50 SETINKZ2:PRINT:PRINT" Tordld a REM szdét a 100-as
sorban! " : SETINKI1 : PRINT

100 REM DIM AS$*35

110 AS="EJJELIORELLENORZOORASZALAG"
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120 PRINT AS
130 PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!"; :GET
140 PRINTAT2,0:"":FORI=1TO17:PRINTCHRS (25) ; :NEXT
150 PRINT" Egy azonositdéval tdbb szdvegértéket is
megjeldlhetiink."
180 PRINT:LIST200-240:PRINT:LIST250-280
200 DIM BS(4)
210 PRINT" Adatbevitel:"
220 FOR K=0 TO 4
230 PRINT K; : INPUT PROMPT ". szdveg? " : BS$(K)
240 NEXT
242 PRINTAT16,0:"":FORI=1TO6:PRINTCHRS (25) ; : NEXT
250 PRINT" Adat nyomtatés:
260 FOR K=0 TO 4
270 PRINT K;". szdbveg ",BS(K)
280 NEXT
Sorsolas
10 GRAPHICS4
20 PRINT" SORSOLAS"
30 PRINT:PRINT" Sorsoljuk ki az 1, 2, ....,5 szémoknak egy
sorrendjét!"
40 PRINT" Ezt az eldézdekhez hasonldan, de tombvaltozdval
csindljuk. Igyhaszndlhatjuk a FOR-NEXT ciklust."
50 PRINT:LIST100-180:PRINT
100 DIMA(5)
110 RANDOMIZE : PRINT, ;
120 FOR K=1 TO 5
130 A(K)=RND(5)+1 : Z=0 : IFK=1THEN 170
140 FOR J=1 TO K-1
150 IF A(K)=A(J) THEN Z=1
160 NEXT : IF Z=1 THEN 130
170 PRINTA(K) ;
180 NEXT:PRINT
190 PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!"; :GET
200 GRAPHICS4
210 PRINT" A programban egy u.n. JELZOT alkalmaztunk. Ez az Z

vdltozd. Ertékét O-ra allitjuk. Ha adott feltétel bekdvetkezik Z-
t dtirjuk."

220
250
300
310
320
330
340
350
360
370
380

PRINT" A jelzdb6t elhagyhatjuk az aldbbi mdédszer esetén."
PRINT:LIST300-380:PRINT:RUN300

DIMA (5)

RANDOMIZE : PRINT, ;

FOR K=1 TO 5

A(K)=RND(5)+1:IFK=1THEN370

FOR J=1 TO K-1

IF A(K)=A(J) THEN 330

NEXT J
PRINTA (K) ;
NEXT K :PRINT
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390 PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!"; :GET
400 GRAPHICS4
410 LIST300-380 : PRINT

420 PRINT" Figyeljik meg a 350 sort."

430 PRINT" A ciklusbdl kiugrés tiltott. Nem okoz azonban
zavart, ha ugyanazzal a ciklusvdltozdval kezdink uj ciklust."
440 PRINT" Ez esetben a NEXT utédn a ciklusvaltozdt ki kell
tenni."

Lottoszamok FOR~=-ciklussal

10 GRAPHICS4

20 PRINT" LOTTOSZAMOK FOR-CIKLUSSAL"
30 PRINT:PRINT" Sorsoljunk 6t kiildnbdzé lottdszémot!"
40 PRINT" A sorsolést tdmbvadltozdk felhaszndlédsédval, és FOR

ciklussal végezzik."
50 PRINT:LIST100-180:PRINT
100 DIM A(5)
110 FOR K=1 TO 5
120 A(K)=RND(90)+1
130 IF K=1 THEN 170
140 FOR J=1 TO K-1
150 IF A(K)=A(J) THEN Z=1:0=K
160 NEXT : IF Z=1 THEN 120
170 PRINT A(K) ;" "
180 NEXT
190 PRINT

Minimum, maximum

10 GRAPHICS4

20 PRINT" MINIMUM MAXIMUM"

30 PRINT:PRINT" N elem ko6zul vdlasszuk ki a legnagyobbat és a
legkisebbet!"

40 PRINT" El8szdr létrehozzuk azt a tombot, amelybdl a

kivalasztéast végezhetjik."
90 PRINT:LIST100-140:PRINT
100 INPUT PROMPT"Az elemek széma? ":N
110 DIM A(N) :REM toltstk fel!
120 FOR K=1 TO N

130 PRINT K;".";:INPUT A(K)

140 NEXT

150 PRINTAT3,0:""; :FORI=1TO15:PRINTCHRS (25) ; :NEXT:GRAPHICS4
160 PRINT" MINIMUM MAXIMUM"

170 PRINT:PRINT" A legnagyobb és legkisebb elem keresése."

180 PRINT:LIST200-260:PRINT
200 MIN=A(1l) :MAX=A(2)

210 FOR K=2 TO N

220 IF A(K)<MIN THEN MIN=A (K)
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230 IF A(K)>MAX THEN MAX=A(K)
240 NEXT

250 PRINT"min=";MIN

260 PRINT"max=";MAX

GOSUB, RETURN

10 GRAPHICS4

20 PRINT" GOSUB RETURN"

30 PRINT:PRINT" A GOSUB a szubrutin hivés kulcsszava."

40 PRINT" A RETURN szdéval kell z4rni a szubrutint."

50 PRINT" A GOSUB 'megjegyzi' a visszatérési pontot, a RETURN

pedig visszatér a megjegyzett pontra."
60 PRINT:LIST100-150 :PRINT:LIST500-510
70 PRINT AT 23,3:"Csak <ctrl-esc>-pel all le!"
100 PRINT AT 21,0:"egy ";
110 GOSUB500
120 PRINT"kettd™
130 GOSUB500
140 PRINT AT 21,0:" "
150 GOSUB500 : GOTO100
500 FOR K=1 TO 800 : NEXT
510 RETURN : REM késleltetd

Adatbevitel és ellenorzés szubrutin

10 GRAPHICS4

20 PRINT" ADATBEVITEL ES ELLENORZES"

30 PRINT" SZUBRUTIN"

40 PRINT:PRINT" Egy N elemi tomb elemeit kellbetdlteni
billentylzetrdl. (Pl egy mérés adatait.)

50 PRINT" Fontos, hogy az adatok pontosak legyenek. Ezért
ellendrzést kell végeznink."

60 PRINT" Az adatok bevitelét és a hibds adatok mdédositését
ugyanaz a programrészlet végzi."

70 PRINT:PRINT" Az olyan programrészletet, amelyet a program
kildénbdzd pontjairdl hivhatunk és a végrehajtédsa utdn a program a
hivési ponttdl folytatddik SZUBRUTIN-nak nevezzik."

80 PRINT" Ez a program az adatok feldolgozdsédval nem
foglalkozik."

90 GOSUB1000

100 PRINTAT3,0:"":FOR I=1TO8:PRINTCHRS (25); :NEXT

110 LIST200-270:LIST400:LIST500

200 INPUT PROMPT"Az adatok szdma?":N : DIM A(N)

210 FOR K=1 TO N :GOSUB400: GOSUB 500 : NEXTK: REM adatbevitel
220 FOR K=1 TO N

240 GOSUB400:PRINT AT 21,0 : K;". adat:";A(K)

250 PRINT"Kell javitani? (i vagy barmi.)"; :GETAS:PRINT
260 IF AS="i" THEN GOSUB 500 : GOTO 240 : ELSE NEXT
270 PRINTAT22,0:"": REM vége

23



280 GOSUB1000

290 PRINTAT2,0:"":FOR I=1TO013:PRINTCHRS (25) ; :NEXT

300 LIST200-270 :PRINT

310 PRINT" Ez az adatbevitel és ellendrzés féprogramja."
330 GOSUB1000:PRINTAT14,0:"":FOR I=1TO6:PRINTCHRS (25) ; :NEXT
332 LIST 400 : PRINT" Az elétdrlés
szubrutinja." :GOSUB1000:PRINTAT16,0

340 LIST500

350 PRINT" Az 500-as sor az adatbevitel és ellendrzés
szubrutinja." :GOSUB1000

360 PRINTAT21,0:" A szubrutin RETURN kulcsszdéval végzddik!
370 GOSUB1000:GRAPHICS4:PRINTAT11,8:"Ko6szbndm a figyelmet." :END
400 PRINT AT 21,0 : " ":RETURN ELOTORLES

500 PRINT AT 21,0: K;"."; :INPUTPROMPT" adat: ": A(K) : RETURN
1000 PRINTAT23,4:"Nyomj meg egy billentydt!":GET:RETURN

3
10
20
30
40

100
110
120
130
140
150
160
170

Ciklusok egymasba agyazasa

GRAPHICS4

PRINT" CIKLUSOK EGYMASBA AGYAZASA"
PRINT:LIST100-150:PRINT

PRINT" K"," J":PRINT"----—--———————— "

FOR K=1 TO 2

PRINT K;

FOR J=1 TO 3

PRINT, J

NEXT J

NEXT K

PRINT" A ktlsd ciklus 100-150-ig, a belsdé 120-140-ig tart.
PRINT" A kiilsd ciklus minden K értékére a belsdé teljesen

végrehajtdédik."

10
20
30
60
100
110
120
130
140
150

10

Szoveg usztatasa 1

GRAPHICS4

PRINT" SZOVEG USZTATASA 1"
PRINTAT9,0:""; :LIST100-140
PRINTAT3,0:""

AS=" csdbnak"

FOR K=1 TO 26

PRINTTAB (K) ; AS;

FORJ=1TO 40 : NEXT

NEXT

PRINTAT16,0:""

Szoveg usztatasa 2

GRAPHICS4

24



20 PRINT" SZOVEG USZTATASA 2"

30 PRINTATY9,0:""; :LIST100-130

60 PRINT:PRINT" A csébnakot a ctrl és a '2 5 5 3
billentylikkel hoztuk létre."

100 AS=" OTTTU"

110 FOR K=1 TO 800 STEP 2

120 PLOT K, 800:PRINT#0,AS

130 NEXT

150 PRINTATI16,0:""

Osztoparok

10 GRAPHICS4

20 PRINT, " 0SZTOPAROK"

30 PRINT:PRINT" Keressiik meg az egynél nagyobb természetes
szadmok osztdit!"

40 PRINT:LIST100-120:SETINK2:PRINT" Az SQR(..) négyzetgydkst

jelent!" :SETINK1:LIST130-160

100
110
120
130
140
150
160

10
20
30
50
70
80
100
110
120

INPUT PROMPT "Mi legyen a szam?": T

IF T<2 THEN 100 TUL KICSI

IF T<>INT(T) THEN 100 NEM EGESZ

FOR K=1 TO SQR(T)+1

IF T/K=INT(T/K) THEN PRINT K;T/K, : S=S+1:REM osztdpdrok
NEXT : PRINT

IF S=1 THEN PRINT"PRIMSZAM"

Primszamok keresése 1

GRAPHICS4

PRINT" PRIMSZAMOK KERESESE"

PRINT:PRINT" Keressik a PRIMSZAMOKAT 1-n-ig."
PRINT:LIST100-200

PRINT" Nyomj meg egy billentydt!"; :GET

PRINTAT2,0:""; :FORI=1TO3 : PRINTCHRS (25) ; : NEXT:PRINTAT19,0:"";
INPUT PROMPT " Mekkora legyen az n-? ":N

IF N<2 THEN PRINT" fgy nincs mit keresni!":PRINT:GOTO100
IF INT(N)<>N THENPRINT" Csak egész szém

lehet!" :PRINT:GOTO0100

130
140
150
160
170
180
190
200
210

PRINT:PRINT2; : IF N>=3 THEN PRINT3;
FOR T=3 TO N STEP 2

z=1

FOR K=3 TO SQR(T)+2 STEP 2

IF T/K=INT(T/K) THEN zZ=0 : K=T
NEXT K

IF Z=1 THEN PRINT T;

NEXT T

PRINT : END
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PRIMSZAMOK KERESESE 2

10 GRAPHICS4

20 PRINT" PRIMSZAMOK KERESESE"

30 PRINT:PRINT" Keressiik a PRIMSZAMOKAT 1-n-ig."

40 PRINT" 0ldjuk meg a feladatot az eldbbi program
kibdvitésével!"

50 PRINT:LIST100-200

70 PRINT" Nyomj meg egy billentydt!"; :GET

80 PRINTAT2,0:""; :FORI=1TO3:PRINTCHRS (25) ; :NEXT:PRINTAT19,0:"";

100 INPUT PROMPT " Mekkora legyen az n-? ":N : T=3

110 IF N<2 THEN PRINT" fgy nincs mit keresni!":PRINT:GOTO100

120 IF INT(N)<>N THENPRINT" Csak egész szém

lehet! " :PRINT:GOTO0100

130 PRINT : PRINT 2;:IF N>3 THEN PRINT 3;
140 S=0

150 FOR K=1 TO SQR(T)+2 STEP 2

160 IF T/K=INT(T/K) THEN S=S+1

170 NEXT

180 IF S=1 THEN PRINT T;

190 T=T+2 : IF T<=N THEN 140

200 PRINT : END

Szamolas fejben

10 GRAPHICS4

20 PRINT, "SZAMOLAS FEJBEN"

30 PRINT:PRINT" Az Osszeadds gyakorlédsa 40-esszéamkdrben. "
40 PRINT" A program hédrom feladatot ad.":PRINT

50 LIST100-140:LIST150-160

100 R=20:T=3:RANDOMIZE

110 A=RND(R)+1:B=RND(R)+1

120 D=A+B

130 PRINTA;"+";B;"="; :INPUTPROMPT"":C:T=T-1

140 IF C=D THEN PRINT" HELYES.":7Z=Z+1:ELSEPRINT" NEM JO. Az
eredmény: ";D

142 IFT=2
THENPRINTAT1,0:"":FORI=1TO3 :PRINTCHRS (25) ; :NEXT:PRINTAT16,0:"";

150 IF T THEN110
160 PRINTZ; "helyes valaszod volt."

indexes valtozok

10 GRAPHICS4

20 PRINT" INDEXES VALTOZOK"

22 PRINT:LIST100:PRINT:PRINT" Ezzel az utasitéssal 11 db A
nevli valtozdt hoztunk létre."

30 PRINT" Ezek:" : PRINT" A(O), A(L),........ ,A(10) . " PRINT

40 PRINT" A () kozdbtt BASIC KIFEJEZES is lehet. Ennek
értékétdl fuggden 'A( )' barmelyik valtozd lehet."
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50 PRINT:LIST110-140:PRINT
100 DIM A(10)

110 FOR K=0 TO 5

120 A(K)=0:A(5+K)=1

130 NEXT

140 FOR J=0 TO 10 : PRINT A(J);: NEXT:PRINT

Sorsolasi statisztika

10 GRAPHICS4

20 PRINT" SORSOLASI STATISZTIKA":PRINT

30 PRINT" Nézzik meg, hogy az egyes
prébdlkozésra sikeril kisorsolni!"

40 PRINT:LIST100-

100 DIM A(5) :RANDOMIZE

110 FOR K=1 TO 5

120 H=0

130 A(K)=RND(5)+1:H=H+1

140 IF K=1 THEN 180

150 FOR J=1 TO K-1

160 IF A(K)=A(J) THEN 130

170 NEXT J

180 PRINT,A(K),H

190 NEXT K

200 END

Szoveg usztatasa

10 GRAPHICS4

20 PRINT" SZOVEG USZTATASA™"

30 PRINTAT7,0:""; :LIST100-200

40 PRINT:PRINT" Két hasonld programrészlet mikodik.

program egyszerUsithetd!™

50 PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!"

60 PRINTAT3,0:""

100 AS=" USZO "

110 FOR K=1 TO 26

120 PRINTTAB (K) ;AS;

130 FORJ=1TO 30 : NEXT

140 NEXT

150 FOR K=26 TO 1 STEP-1

160 PRINTTAB (K) ;AS;

170 FORJ=1TO 30 : NEXT

180 NEXT

190 B$=INKEYS:IF BS=""THEN110
200 REM uszd vége
210 PRINTAT6,0:"":FORI=1T0O18:PRINTCHRS (25) ; :NEXT
230 PRINTAT7,0:"";:LIST300-370
240 PRINT:PRINT" Szellemes megoldads de nem alkalmazhatd

dltaldnosan."
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250 PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!"
260 PRINTAT3,0:""

300 AS=" USz0 ":V=26:K=1:S8=1

310 FOR P=K TO V STEP S

320 PRINTTAB(P) ;AS;

330 FORJ=1TO 30 : NEXT

340 NEXT

350 A=V:V=K:K=A:5=-S

360 BS=INKEYS:IF BS=""THEN310

370 REM uUszd vége

380 PRINTAT6,0:"":FORI=1T018:PRINTCHRS (25) ; : NEXT

390 PRINTAT7,0:""; :LIST500-550:PRINT:LIST1000-1040

400 PRINT:PRINT" Erre a feladatra legjobb megoldéds a SUBRUTIN
alkalmazéasa."

410 PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!"
490 PRINTAT3,0:""

500 A$=" USZO "

510 V=26:K=1:5=1:G0OSUB1000
530 V=1:K=26:5=-1:GOSUB1000
540 BS$=INKEYS:IF BS=""THEN510
550 PRINTAT22,0:"":END

1000 FOR P=K TO V STEP S

1010 PRINTTAB(P) ;AS;

1020 FORJ=1TO 30 : NEXT

1030 NEXT

1040 RETURN

Menii
10 GRAPHICS4
20 PRINT" MENU" : PRINT
30 PRINT" Az ON utasitédssal a program tobb iradnyu eldgazéasat
szervezhetjik meg."
40 PRINT" Erre mutat példadt a meni készitése."
50 PRINT:PRINT" Adok két szamot és kérem az":PRINT

60 PRINT, "1 Osszegét™
70 PRINT, "2 szorzatdt"
80 PRINT, "3 kiuldonbségét"
90 PRINT, "4 hé&nyadosat"
92 PRINT:PRINT" A megfeleld szém leiitésével va lassz!":PRINT:SET
INK2 : RANDOMIZE
95 LIST100-110:SETINK1
100 GETAS:A=VAL(AS) :IF A<l OR A>4 THEN RUN
110 ON A GOTO 500,600,700,800
500 REM Osszeg
502 PRINT AT
2,0:"":FORI=1T014 : PRINTCHRS (25) ; :NEXT:LIST500:LIST510-
540:PRINT:LIST900-930:PRINT:LIST1000-
510 GOSUB1000 : REM a két szam
520 PRINT"X=";X;" =";Y
530 INPUT PROMPT " Kérem az Osszeget!":Z : E=X+Y
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540 GOTO 900

600 REM szorzat

602 PRINT AT
2,0:"":FORI=1T014 : PRINTCHRS (25) ; :NEXT:LIST600:LIST610-640:LIST900-
920:PRINT:LIST1000-

610 GOSUB1000 : REM a két szam

620 PRINT"X=";X;" Y=",;Y

630 INPUT PROMPT " Kérem a szorzatdt!":Z : E=X*Y

640 GOTO 900

700 REM kiUlonbség

702 PRINT AT
2,0:"":FORI=1T014 :PRINTCHRS (25) ; :NEXT:LIST700:LIST710-740:LIST900-
920:PRINT:LIST1000-

710 GOSUBR1000 : REM a két szam

720 PRINT"X=";X;" Y=",;Y

730 INPUT PROMPT " Kérem a kiulonbségét!":Z : E=X-Y

740 GOTO 900

800 REM hé&nyados

802 PRINT AT
2,0:"":FORI=1T014 :PRINTCHRS (25) ; :NEXT:LIST800:LIST810-
840 :PRINT:LIST900-930:PRINT:LIST1000-

810 GOSUB1000 : REM a két szam

820 PRINT"X=";X;" Y=",;Y

830 INPUTPROMPT" Kérem a hényadost!":Z : E=X/Y:E=INT(100*E) /100

900 REM Osszehasonlités

910 IF z=E THEN PRINT" HELYES" :ELSE PRINT" HIBAS. Az
eredmény:";E

920 END

1000 REM véletlenszam
1010 X=RND(40) :Y=RND(40) : IF Y=0 THEN 1010
1020 RETURN

DATA és READ utasitasok 1

10 GRAPHICS4

20 PRINT" DATA- és READ UTASITASOK"

30 PRINT:PRINT" A READ utasitds az utédna irt vdltozdba olvassa
a DATA kulcsszd utédn irt adatot. A gép szdmon tartja, hogy hol
tart az olvasésban."

50 PRINT" Ha tobb adatot olvasunk ki, mint amennyi wvan
hibajelzést kapunk."

60 PRINT:LIST100-130:SETINK2

70 PRINTAT23,0:"DELETE 130:t6rli a 130-as
sort!":PRINTAT21,0:""; : SETINK]1:PRINT"DELETE 130" :PRINTAT17,0:"";

100 DATA 3,2

110 READ A : READ B

120 PRINT A,B

130 READ C : PRINT C
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10
20
30

DATA és READ utasitasok 2

GRAPHICS4
PRINT" DATA- és READ UTASTTASOK":PRINT
PRINT:PRINT" A READ utasitds az utdna irt valtozdba olvassa

a DATA kulcsszd utédn irt adatot. A gép szdmon tartja, hogy hol

tart
50
60
100
110
120
130
140

az olvaséséban."

PRINT:PRINT" Egy READ tObb valtozdba is olvashat."
PRINT:LIST100-130:PRINT

DATA 3,2,4,7

READ A,B,C,D

PRINT A,B,C,D

PRINTAT23,5: "Nyomj meg egy billentylt!":GET

PRINTAT12,0:" Szovegtipusu vadltozd is kaphat értéket READ

utasitéssal DATA sorbdl."

150
200
210
220

10
20
30
READ
40

FORI=1TO6 : PRINTCHRS (25) ; :NEXT:PRINT : LIST200-220 : PRINT
DATA anya,apa, fia, lédnya

READ AS$,BS$,CS$,DS

PRINTAS,BS,CS,DS

DATA READ és RESTORE utasitasok

GRAPHICS4

PRINT"DATA- READ és RESTORE UTASITASOK":PRINT

PRINT" A gép egy belsd mutatdval figyeli, hogy hol tart a
az olvasdsban."

PRINT" Ez a mutatd a RESTORE kulcsszdéval az elsd adatra

allithaté."

50

60
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190

PRINT" fgy az adatok tébbszdr is kiolvashatdk."
PRINT:LIST100-150:PRINT

READ A,B,C,D

PRINT A,B,C,D

RESTORE

READ E,F,G,H

PRINT E,F,G,H

DATA 3,2,5,1

PRINT" A DATA barhol elhelyezhetd."
PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!"; :GET
PRINTAT6,0:""; :FORI=1T014: PRINTCHRS (25) ; : NEXT
PRINT" A RESTORE utédn sorszdm is megadhatd. A mutatd

ekkor a jelzett sorszdmd sorra &ll."

200
300
310
320
330
340
350
360
370
380

PRINT:LIST300-380:PRINT
DATA 0,1,2,3,4

DATA 5,6

FOR K=1 TO 10

READ A : PRINT A;

NEXT : PRINT

RESTORE 380

READ A,B,C : PRINT A,B,C
DATA 7,8

DATA -1,-2,-3
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Beolvasas idegen tipusba

10 GRAPHICS4

20 PRINT" BEOLVASAS IDEGEN TIPUSBA":PRINT:PRINT

30 PRINT" A READ utasitdssal szdvegtipusu valtozdba szamot
beolvashatunk. Ennek a forditottja tiltott."

40 PRINT" A szovegvaltozdba beolvasott adat mindig szdvegként

viselkedik." : PRINT

50 PRINT:LIST100-130:PRINT
100 DATA 2,3
110 READ A,B :PRINT,A+B
120 RESTORE
130 READ A$,B$ :PRINT,AS$&BS
140 PRINT" Az adatokat eldészdr szamként,azutdn szdvegként
kezeljik."
150 PRINT AT23,5:"Nyomj meg egy billentytdt!":GET:PRINTATZ2, 0
160 FORI=1TO15:PRINTCHRS (25) ; :NEXT:PRINT:PRINT
170 PRINT" Szdveget azonban nem olvashatunk valds valtozdba."
180 PRINT:LIST200-:PRINT:SETINK2:PRINT" A program hibajelzéssel
all le.":SETINK1
200 DATA "szbveg"
210 READ A
Dobékocka
10 GRAPHICS4
20 PRINT" DOBOKOCKA"
30 PRINT:PRINT" Billentyl lenyomdsra egy szamot sorsolok
egytdl hatig. A szédmot betlvel irom ki."
40 PRINT" A sorsolédst 'v' lenyomdsara hagyom abba."
50 PRINT:LIST100-160
60 PRINTAT21,1:"A SPACE is az adathoz tartozik.";
70 PRINTAT22,10:"'v'-re vége!";
100 DATA egy,kettd,hdrom,négy,dt,hat, : RANDOMIZE
110 GET AS:IF AS="v" THEN 160
120 FOR K=1 TO RND(6)+1
130 READ AS
140 NEXT:PRINTAT19,14:AS;™" "
150 RESTORE : GOTO110
160 PRINT: :END:REM vége

10
20
30
60
70
90
100

DATA végjellel

GRAPHICS4

PRINT" DATA VEGJELLEL" : PRINT

PRINT" Készitsiink szdkérdezdé programot."

PRINT" Utolsd adatként helyezzink elvégjelet."
PRINT:LIST100-180:PRINT

PRINTAT23,3:"Csak <CTRL-ESC>-pel 4ll1 le."

DATA ablak, sFenster,ajtd, eTiir,asztal, rTisch, ember, rMan
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110
120
130
140
150
160
170

10

20

30
100
120
130
140
150
160
170
180
190

10

20

30
100
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
300
310
320

DATA konyv,rBuch, *x**, **x*

FOR K=1 TO RND(10)+1

READ MS$,N$ : IF Ms="*+**" THEN RESTORE : GOTO 130
NEXT

PRINTAT20, 0:NS; " ", TAB(15); : INPUT PROMPT"magyarul:":M1$
IF M$=M1$ THEN PRINT" helyes" :ELSE PRINT"nem helyes"
GOT0120

Cimletezo
GRAPHICS4
PRINT" CIMLETEZO™"

LIST100-190

DATA 1000,500,100,50,20,10,5,2,1
DIMC (8) : FORK=0T08 :READC (K) :NEXT
INPUT PROMPT "Fizetés?":F

FOR K=0 TO 8

A=INT(F/C(K))

IF A=0 THEN 190

F=F-C (K) *A

PRINT A;"db",C(K);"Ft"

NEXT

Cimletezo osszesitéssel
GRAPHICS4
PRINT" CIMLETEZ® OSSZESITESSEL"

LIST100-190

DATA 1000,500,100,50,20,10,5,2,1 : REM belsd adatok
DIMC(8),S(8) :FORK=0TO8:READC (K) : S(K)=0:NEXT:REM beolvasés
PRINTAT14,0:"~0-ra vége~Fizetés"; :INPUT F:IF F<=0 THEN 190
FOR K=0 TO 8

A=INT(F/C(K)) :S(K)=S(K)+A

F=F-C(K) *A

PRINT A;"db",C(K);"Ft"

NEXT:GOTO130

REM fizetés vége

PRINTAT1,0:"":FORI=1T020: PRINTCHRS (25) ; : NEXT
PRINT" O S SZESTITE S":PRINT
PRINT:LIST300-320:PRINT

FORK=0TO8

PRINTS (K) ; "db",C(K) ; "Ft"

NEXT
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Logikai érték 1

10 GRAPHICS4
20 PRINT" LOGIKAI ERTEK 1"
30 PRINT:LIST100-120:PRINT
100 FOR K=-2 TO 2 STEP .5
110 PRINT,K, :IF K THEN PRINT" IGAZ" :ELSE PRINT" HAMIS"
120 NEXT
130 PRINT:PRINT" A K valtozd értékét az IF utasitas logikai
értékként kezeli."
140 PRINT" A 0 a HAMIS érték, minden més IGAZ!"
Logikai érték 2
10 GRAPHICS4
20 PRINT" LOGIKAI ERTEK 2"
30 PRINT:LIST100-120:PRINT
100 FOR K=-2 TO 2 STEP .5
110 PRINT,K,K>0
120 NEXT
130 PRINT:PRINT" A K>0 reldcid logikai értékét nyomtatjuk ki."
140 PRINT" A 0 a HAMIS érték, a -1 az IGAZ!"
Logikai valtozo IF utasitasban
10 GRAPHICS4
20 PRINT" LOGIKAI VALTOZO IF UTASITASBAN"
30 PRINT" Az IF-THEN kozotti feltételt helyettesithetjik
logikai konstansal, vagy valtozdval."
40 PRINT" Ez lehet egy szém, vagy valdsvaltozd.
50 PRINT:LIST100-:PRINT
100 IF 1 THEN PRINT,"[100]","IGAZ":ELSEPRINT,"{100}", "HAMIS"
110 IF 0 THEN PRINT, "[110]","IGAZ":ELSEPRINT,"{110}", "HAMIS"
120 INPUT PROMPT "Kérek egy szdmot!":A
130 IF A THEN PRINT,"[130]","IGAZ":ELSEPRINT, "{130}", "HAMIS"
A logikai érték tarolasa
10 GRAPHICS4
20 PRINT" A LOGIKAI ERTEK TAROLASA"
30 PRINT:PRINT" A logikai értékeket szamokként nyomtattuk ki."
40 PRINT" Ugyvanigy valtozdkban tédrolhatjuk is.
50 PRINT:LIST100-120:PRINT
100 A=2:B=3
110 C=A=B:D=A<>B
120 PRINT,C,D
130 PRINT:PRINT" A 110-es sorban két értékadd utasitést
taldlunk."
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140 PRINT" Az értékadd utasitdst a gép balrdl jobbra elemzi.
Az egyenldéségjel utédn irt részt kifejezésnek tekinti."

150 PRINT" Az A=B reldcid igazsdgértéke 'HAMIS', az A<>B
'"IGAZ'.

Logikai 'vagy' miivelet

10 GRAPHICS4

20 PRINT" LOGIKAI 'VAGY' MUVELET"

30 PRINT:LIST100-120:SETINK2:PRINT" K K>-1 K>1
OR" : SETINK1

100 FOR K=-2 TO 2 STEP .5

110 PRINT K,K>-1,K>1, (K>-1 OR K>1)

120 NEXT

130 PRINT:PRINT" A két reldcidt a logikail 'VAGY' mivelet
kapcsolja Ossze. Az eredmény logikai érték."

140 PRINT" A 'VAGY' mivelet jelentése: IGAZ, ha legaldbb az

egyik IGAZ.";

Logikai 'és' miivelet

10 GRAPHICS4
20 PRINT" LOGIKAI 'ES' MUVELET"
30 PRINT:LIST100-120:SETINK2:PRINT" K K>-1 K<1
AND" : SETINK1
100 FOR K=-2 TO 2 STEP .5
110 PRINT K,K>-1,K<1l, (K>-1 AND K<1)

120 NEXT

130 PRINT:PRINT" A két reldcidét a logikai 'ES'mivelet kapcsolija
Ossze. Az eredmény logikai érték."

140 PRINT" Az 'ES' mivelet jelentése: IGAZ, ha mindkettd
IGAZ."

Logikai 'not' miivelet

10 GRAPHICS4

20 PRINT" LOGIKAI NOT MUVELET":PRINTAT3,0:""
30 PRINT" Ez egyvadltozds mivelet. A notszd jelentése nem."
40 PRINT" Az 'IGAZ' értéket 'HAMIS'-ra valtoztatja és

forditva." : PRINT

50 PRINT:LIST100-120:PRINT
100 A=2:B=3

110 REM az A<B 'IGAZ' &llités
120 PRINT, A<B,NOT (A<B)
130 PRINT:LIST200-:PRINT
200 A=2:B=3
210 REM az A=B 'HAMIS' &llités
220 PRINT,A=B,NOT (A=B)
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Sorsolas

10 GRAPHICS4

20 PRINT" SORSOLAS"

30 PRINT:PRINT" Sorsoljuk ki az 1, 2, ....,5 szémoknak egy
sorrendjét!"

40 PRINT" Ezt Ugy csindljuk, hogy mindig az addigiaktdl
kiiloénbozd szédmot valasztunk a véletlenszamok kozul."

50 PRINT:LIST100-170

100 RANDOMIZE : D=RND(5)+1

110 E=RND(5)+1

120 IF D=E THEN 110 CIKLUS

130 F=RND(5)+1

140 IF D=F OR E=F THEN 130

150 G=RND(5)+1:IF D=G OR E=G OR F=G THEN 150

160 H=RND(5)+1:IF D=H OR E=H OR F=H OR G=H THEN 160
170 PRINT:PRINT,D;E;F;G;H

Lotto sorsolas

10 GRAPHICS4

20 PRINT" LOTTO SORSOLAS"

30 PRINT:PRINT" Sorsoljunk ki lottdészémokat!"

40 PRINT" Ezt az eldzdb mdédszerrel csindljuk. Mindig az
addigiaktdl kiilonbodzb szédmot vadlasztunk a véletlenszamok
kozal. "

50 PRINT:LIST100-170

100 RANDOMIZE : D=RND(90)+1

110 E=RND(90) +1

120 IF D=E THEN 110

130 F=RND(90)+1

140 IF D=F OR E=F THEN 130

150 G=RND(90)+1:IF D=G OR E=G OR F=G THEN 150

160 H=RND(90)+1:IF D=H OR E=H OR F=H OR G=H THEN 160
170 PRINT:PRINT,D;E;F;G;H

Azonos maradék

10 GRAPHICS4

20 PRINT" AZONOS MARADEK"

30 PRINT:PRINT" Nyomtassuk ki 100-ig azokat aszémokat, amelyek
A-val és B-vel osztva C maradékot adnak!"

40 PRINT:LIST100-:PRINT

100 INPUT PROMPT "A=":A

110 INPUT PROMPT "B=":B

120 INPUT PROMPT "C=":C

130 FOR K=1 TO 100

140 MI1=INT(K/A) : M1=K-M1*A

150 M2=INT(K/B) : M2=K-M2*B

160 IF M1=C AND M2=C THEN PRINT K;

170 NEXT:PRINT
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Pont a képernyore

10 GRAPHICS4

20 PRINT" PONT A KEPERNYORE"

30 PRINT" Jelenitslnk meg egy pontot a képernydén, miutan
megvizsgdltuk, hogy a koordindtdi megfelelnek!"

40 PRINT:LIST100-120 :PRINT

100 INPUT PROMPT "X=":X

110 INPUT PROMPT "Y=":Y

120 IF X>=0 AND X<=1023 AND Y>=0 AND Y<=959 THEN CLS : PLOT X,Y
:ELSE PRINT" Nem mutat a képernydére!™

130 FORI=1TO500:NEXT

Szovegfiiggvények: LEN

10 GRAPHICS4

20 PRINT" SZOVEGFUGGVENYEK: LEN":PRINT

30 PRINT" A szbveg egyik legjellemzdébb adata a szbveg
karaktereinek a széma."

40 PRINT" Ezt a LEN fluggvény segitségével hatdrozzuk meg."

50 PRINT:PRINT" 18 karakter felett a szdvegvaltozdt
dimenziondlni kell!"

60 PRINT:LIST100-130:PRINT

100 INPUT PROMPT "A szdveg?":AS$

120 PRINT AS

130 PRINT LEN(AS); "hosszusagu."

Szovegfiiggvények: szeletelés 1

10 GRAPHICS4

20 PRINT" SZOVEGFUGGVENYEK: SZELETELES" : PRINT

30 PRINT:PRINT" Belsdé szelet:":PRINT

40 PRINT" Tetszb8leges szdvegkonstans, vagy szdvegvaltozd
belsejébdl kivdlaszthatunk két adott pozicid kozdtti szeletet."

50 PRINT:PRINT:LIST100-120:PRINT
100 AS="TV COMPUTER"
110 BS=AS(4:7)
120 PRINTAS, BS
130 PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentydt!":GET
140 PRINTATY9,0:"":FORI=1T014:PRINTCHRS (25) ; :NEXT
150 PRINT" A pozicid vadltozdkkal is meghatdrozhatd."
160 PRINT:LIST200-240:PRINT
200 AS="TV COMPUTER":IS$=" pozicid: "
210 INPUTPROMPT"Kezdd"&IS:K
220 INPUTPROMPT"Végzd"&IS:V
230 BS=AS (K:V)
240 PRINTAS,BS
250 PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentylt!":GET
260 PRINTATS,0:"":FORI=1T014:PRINTCHRS (25) ; :NEXT
270 PRINT" Nyomtathatunk adott hosszilsdgl szeletet is."
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280
300
310
320
330
340

10
20
30
40

PRINT:LIST300-340:PRINT

AS$="TV COMPUTER":I$=" pozicid: "
INPUTPROMPT"Kezdd"&IS: K
INPUTPROMPT"hosszuséag: ":H
BS$=AS (K:K+H-1)

PRINTAS, BS

Szovegfiiggvények: szeletelés 2

GRAPHICS4

PRINT" SZOVEGFUGGVENYEK: SZELETELES":PRINT

PRINT :PRINT" Elsé szelet:":PRINT

PRINT" Tetszdleges szdvegkonstans, vagy szdvegvaltozd

elejérdél levdlaszthatunk adott hosszusdgu szeletet."

50
100
110
120
130
140
150
160
200
210
220
230

10
20
30
40

PRINT:PRINT:LIST100-120:PRINT

AS$="TV COMPUTER"

BS=AS(:7)

PRINTAS, BS

PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentylt!":GET

PRINTATY9,0:"":FORI=1T014 : PRINTCHRS (25) ; : NEXT
PRINT" A hosszusdg valtozdkkal is meghatarozhatd. "
PRINT:LIST200-230:PRINT

AS="TV COMPUTER"
INPUTPROMPT"Hosszuséag: ":H
B$=AS (:H)

PRINTAS, BS

Szovegfiiggvények: szeletelés 3

GRAPHICS4

PRINT" SZOVEGFUGGVENYEK: SZELETELES":PRINT
PRINT:PRINT" Hatsd szelet:" :PRINT

PRINT" Tetszdleges szdvegkonstans, vagy szdvegvaltozd

végérdl levaghatunk egy adott pozicidval kezdddd szeletet.™

50
100
110
120
130
140
150
160
200
210
220
230
250
260
270
280

PRINT:PRINT:LIST100-120:PRINT

AS$="TV COMPUTER"

BS=AS(4:)

PRINTAS, BS

PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentylt!":GET

PRINTATY,0:"":FORI=1T014 : PRINTCHRS (25) ; : NEXT
PRINT" A pozicid vadltozdval is meghatdrozhatd."
PRINT:LIST200-230:PRINT

A$="TV COMPUTER":I$=" pozicid: "
INPUTPROMPT"Kezd8"&IS :K

BS=AS (K:)

PRINTAS, BS

PRINTAT23,5:"Nyomj meg egy billentyUt!":GET
PRINTATS8,0:"" :FORI=1T014 : PRINTCHRS (25) ; : NEXT

PRINT" Nyomtathatunk adott hosszisdgu szeletet is."
PRINT:LIST300-330:PRINT
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300 A$="TV COMPUTER"

310 INPUTPROMPT"hosszusag: ":H
320 B$=AS (LEN(AS)-H+1:)

330 PRINTAS, BS

Szovegfiiggvények: szeletelés 4

10 GRAPHICS4

20 PRINT" SZOVEGFUGGVENYEK: SZELETELES" : PRINT
30 PRINT:PRINT" Egy karakter mint szelet:":PRINT
40 PRINT" Tetsz8leges szdvegkonstans, vagy szdvegvaltozd

adott pozicidn levd karakterét kijeldlhetjik szeletként."
50 PRINT:LIST100-120:PRINT
100 AS$="TV COMPUTER"
110 BS$S=AS(5)
120 PRINTAS, BS
10 GRAPHICS4

20 PRINT" SZOVEGFUGGVENYEK: SZELETELES":PRINT
30 PRINT:PRINT" Egy karakter mint szelet:":PRINT
40 PRINT" Tetszb8leges szdvegkonstans, vagy szdvegvaltozd

adott pozicidn levd karakterét kijeldlhetjikszeletként."
50 PRINT:LIST100-120:PRINT
100 AS$="TV COMPUTER"
110 BS=AS(5)
120 PRINTAS, BS
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1

5

10
11
12
14
16
18

12
20
30
40
50
55
60
65
70
75
78
1o

80
81
ures
82

Fuggelék

Szoliter jatékprogram lista

! szoliter jaték TVC-re jatékgyéaros 2003

CLS

GRAPHICS 16

FOR I=1 TO 22

SZIN=RND(15)+1:IF SZIN=8 THEN 12

SET INK SZIN:PRINT AT I,1:" S ZOLITETR"

SET INK SZIN

PRINT AT RND(22)+1,1 :" S Z OL I T E R ":IF INKEYS="" THEN

GRAPHICS 4

SET CHARACTER 160,0,60,126,126,126,126,126,126,60,0

SET CHARACTER 161,0,0,24,36,66,66,36,24,0,0

SET CHARACTER 162,85,170,85,170,85,170,85,170,85,170

FOR I=1 TO 10

SOUND PITCH 3950,VOLUME 10*I,DURATION 2*T

NEXT I

GRAPHICS 2:SET PALETTE 65,68,84,85

PRINT AT 2,25:" S ZOL I TER ™

PRINT AT 7,10:"Szeretettel meghivom egy érdekes tdrsasjatékra

PRINT AT 9,15:"A jaték szabdlyail a kdvetkezdek:"

PRINT AT 11,4:"A jaték kezdésekor a tadbléan 44 babu és egy
hely van."

PRINT AT 12,4:"A lépéseket a kdvetkezd szerint kell tenni:

mindig &t kell egy"

83

PRINT AT 13,4:"babut ugorni Ugy, hogy mindig az iUres helyre

érkezzen, és akkor"

84

PRINT AT 14,4:"az &tugort babut a szédmitdgép leveszi,

csdkkenti a babuk"

85

PRINT AT 15,4:"szédmdt.Ezt addig kell folytatni, mig csak egy

marad a tabla"
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86 PRINT AT 16,4:"kdzepén.Ha nem akarsz tovabb jédtszani, akkor
'11l'-et beirva "

87 PRINT AT 17,4:"a szamitdgép véget vet a jatéknak, némi
értékeléssel."

88 PRINT AT 19,4:"A jatékhoz sok sikert kivdn a programozd: a
JATEKGYAROS. "

89 IF INKEYS$="" THEN 89

90 SET INK 1

91 DIM 0S$(79)

95 GRAPHICS 4:SET PALETTE 65,68,84,85:SET BORDER 21

100 FOR C= 1 TO 79

110 LET OS$S(C)=CHRS (162)

120 IF C>12 AND C<16 OR C>22 AND C<26 OR C>30 AND C<58 OR C>62
AND C<66 OR C>72 AND C<76 THEN OS$ (C)=CHRS$ (160)

130 IF C=44 THEN 0OS$(C)=CHRS (161)

140 IF C=40 OR C=50 OR C=38 OR C=48 THEN 0S$(C)=CHRS$ (162)

150 FOR D=1 TO 7

160 IF C=((D*10)+9) THEN OS(C)=" "

170 NEXT D

180 NEXT C

190 NS$=" 1234567 "

200 X=32

210 ! ha feladod a jatékot

220 SET INK 5:PRINT AT 21,0:" Ha feladod, nyomd az 'F'-et"

230 CLS

280 IF X=1 AND 0S$S(44)=CHRS$(160) THEN PRINT AT 19,2:"Gratuldlok,
sikerdlt!"

290 E=1

300 F=6

305 PRINT AT 1,12:"SZOLITER":PRINT AT 4,4:"TVC 2.18. BASIC-ban
készilt.":SET INK 2:PRINT AT 2,10:"memdériajaték"

310 PRINT AT F,12:N$

320 SOUND PITCH 3950,VOLUME 10,DURATION 2

330 F=F+1

335 SET INK 1

340 PRINT AT F,10:" "

350 FOR C=E TO E+8

365 SET INK 6:PRINT 0S$(C);

370 NEXT C

380 PRINT AT 3,11:" "

390 E=E+10

400 PRINT

410 IF E=80 THEN PRINT AT
F+1,12:CHRS(162) ;CHRS (162) ;CHRS (162) ;CHRS (162) ;CHRS (162) ;CHRS (162)
;CHRS (162) ;CHRS (162) ;CHRS (162)

420 IF E=80 THEN GOTO 450

430 IF E=11 THEN E=10

440 GOTO 330

450 F=6

460 FOR C= 1 TO 9

470 F=F+1
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480 SET INK 6:PRINT AT F,11:NS(C)

485 SET INK 6:PRINT AT F,21:NS$S(C)

490 NEXT C

500 D=2

510 FOR C=1 TO 12

520 D=D+1

530 NEXT C

540 IF X=1 AND 0$(44)=CHRS$(160) THEN GOTO 960

550 !'1lépések a tébléan

551 PRINT AT 8,0:"Lépés:";32-X:PRINT AT 10,0:"Levét:";32-X:PRINT
AT 12,0:"T4blan";X

560 SOUND PITCH 3950,VOLUME 10,DURATION 2

570 PRINT AT 18,10:"Ugrés: ?";"-ro6l1":PRINT AT 19,10:"Ugréas: ?";"-
ra"

572 PRINT AT F+1,12:NS

575 PRINT AT 8,26:"irta:":PRINT AT 10,26:"jaték-":PRINT AT
11,26:"gydros" :PRINT AT 13,27:"2003"

576 PRINT AT 21,1:" "

577 INPUT PROMPT"Honnan, hova? ":A

580 !a=VAL (XS)

582 IF X$=" " THEN 576

590 IF XS$="F" OR XS$="f" THEN 920

610 IF A=11 THEN 920

620 PRINT AT 18,15:A

630 PRINT AT 21,1:" "

640 INPUT PROMPT"Honnan, hova? ":B

650 PRINT AT 19,15:B

655 PRINT AT 14,0:"Utolsdéd";A

657 PRINT AT 15,7:B

670 IF ABS (A-B)=2 OR ABS (A-B)=20 THEN 690

680 GOTO 740

690 IF OS$(A)=CHRS(162) OR OS$(B)=CHRS(162) THEN GOTO 740

700 IF OS$(A)<>CHRS(160) OR O$(B)<>CHRS(161) THEN GOTO 740

710 IF OS((A+B)/2)=CHRS (162) THEN GOTO 740

720 IF OS((A+B)/2)=CHRS(161) THEN GOTO 740

730 GOTO 830

740 PRINT AT 18,10:"Szabdlytalan!"

750 SOUND PITCH 3950,VOLUME 10,DURATION 2

770 PRINT AT 19,10:"Nyomd az Enter-t"

780 INPUT XS

790 PRINT AT 18,10:" "

800 PRINT AT 19,10:" "

810 GOTO 577

820 ! lépés a babukkal

830 OS$S (A)=CHRS (161)

840 OS((A+B)/2)=CHRS(161)

850 0O$ (B)=CHRS (160)

860 X=X-1

870 GOTO 280

880 FOR C=13 TO 75
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890 IF 0OS$S(C)=CHRS$(160) AND 0O$(C+1)<>CHRS$(160) OR
0$ (C+10)<>CHRS$ (160) THEN 920

900 NEXT C

910 GOTO 280

920 PRINT AT 17,3:"még maradt ";X;CHRS(160);" a téblén !"

930 PRINT AT 18,0:" "

935 PRINT AT 19,0:" "

937 PRINT AT 20,0:" "

940 IF X=6 OR X=7 OR X>8 THEN PRINT AT 20,3:"Ezt még lehet
gyakorolni!"

950 IF X=3 OR X=4 OR X=5 THEN PRINT AT 20,3:"Ez igen szép
teljesitmény!™"

960 PRINT AT 21,0:" "

970 STOP

9200 SAVE"szoliter"

Maya jatékprogram lista

5 REM R I I I b S I I b 2 b b b b b I S b 4

10 REM * maya-jaték *

15 REM khkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkkkkkkk
20 DIM DIS$(9)*40,BOS$(9)*40,SUS$(9)*40,VES(3)*40,X$*40,G(13)
25 DIM TL(13),IN(13,2)
30 RANDOMIZE
45 DIS(1)=" Gondolkodom ! "
50 DIS(2)=" Ez igen ! "
55 DIS(3)=" Tlrhetd lépés ... "
60 DIS(4)=" Igyekeznem kell ! "
65 DIS(5)="Magam sem léphettem volna kiuldnbet ! "

70 DIS(6)=" Ez nagyon joé 1épés volt ! "
75 DIS(7)=" Ugy l&tom, on gyakorlott jatékos. "
80 DIS$(8)=" Gratuldlok, 6n kivadld jatékos ! "
85 DIS$S(9)=" Ontdl taldn még én is tanulhatok ! "
90 BOS(1)=" Nincs wvalami nagy formdban ... "
95 BOS(2)=" Ez bizony elég gyatra lépés ... "
100 BOS(3)=" Jobb lenne, ha feladna ... "
105 BOS(4)="Hat, nincs sok érzéke ehhez a jatékhoz. "
110 BOS(5)=" Nem tdlzottan erds 1lépés. "

115 BOS (6)="Faradtnak latszik... "
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120 BOsS(7)=" Egy kicsit szedje Ossze magat !"
125 BOS(8)=" Van még mit tanulnia ! "
130 BOS(9)=" Ugysem jar tul az eszemen ! "
135 suUs(1l)=" Ne piszmogjon mar annyit ... "
140 SUS(2)=" Unatkozom "
145 SUS(3)=" Ha nincs kedve jadtszani, szdljon. "
150 sSUs(4)=" Ha féaradt, hagyjuk abba. "
155 SUsS(5)=" Jé61 gondolja meg ! "
160 SUs(6)=" On 1ép ! "
165 SUS(7)=" Itt van még ? "
170 SUS(8)="Hidba huzza az iddét, nincs sok esélye..."

175 SUS(9)=" Igyekezzen egy kicsit ! "
235 FOR I=0 TO 12

240 IF I=6 THEN 260

245 TL(I)=6

250 IN(I,1)=2

255 IN(I,2)=3

260 NEXT I

261 TL(6)=0:TL(13)=0

265 IN(6,1)=1

270 IN(6,2)=1

275 IN(13,1)=1

280 IN(13,2)=1

282 IF UJ=1 THEN 284

283 GOSUB 315 :REM jatekos koszontese

284 GOSUB 940 :REM a tabla kirajzolasa

285 GOSUB 1250 :REM a golyok kiosztasa

286 GOSUB 1220 :REM sorszamozas

287 X$="0né az elsé 1épés ! ":GOSUB 1335

288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
312
313
314
315
316
317
I
318 PRINT AT
(i/n)"

GOSUB 600 :REM a jatekos lepese

IF E=0 THEN GOTO 294

IF TL(13)<TL(6)+3 THEN GOSUB 1730:GOTO 292
GOSUB 1765 :REM jatekos bosszantasa

GOSUB 1785 :REM a gep lepese
IF E<>0 THEN GOTO 288

GOSUB 790 :REM a jatszma vege
IF UJ=1 THEN 235

X$="Kbszbndm a jatékot !
GOSUB 1335

FOR I=1 TO 1300:NEXT I
GRAPHICS 4

END

REM L R I I b b b S S S S b b b S I S S

:REM elismeres

Viszlat ! "

REM * a jatekos kOszbntese *
REM ERAR IR I b b b b b b b b b b S S S S
GRAPHICS 2

PRINT AT 2,30:
PRINT AT 7,10:

"AWARTI"
"Szeretettel meghivom egy érdekes térsasjétékra

9,10:"Kivadnja, hogy elmondjam a jaték szabdlvyait ?
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319 AS=INKEYS

320 IF AS<>"i" AND AS<>"n" THEN 319

321 IF AS="n" THEN 344

322 CLS:PRINT " A jatékot ketten jatszhatjdk. A két
egymdssal szemkdzt"

323 PRINT "ulé jatékosnak 6-6 talkdja van, amelyek mindegyikében
6 golyd"

324 PRINT "foglal helyet. Mindkét jatékosnak van egy

gylijtétédlkdja is,"

325 PRINT "ezek a jaték kezdetén tlresek."

326 PRINT " A jatékosok felvadltva 1lépnek, a kovetkezd mddon: a
jatékos"

327 PRINT '"kivéAlasztja az egyik tédlkdjat, kiveszi a tartalmét,
és az"

328 PRINT "éramutatd jarédsaval ellenkezd irdnyban szétosztja a
golydkat.™"

329 PRINT "Ha a sajat tdlkdinak a végére ért, a miveletet az
ellenfél"

330 PRINT "télkéiban folytatja.

331 PRINT " Két fontos szabdly

332 PRINT " - ha a szétosztds sajat gyljtétalkdban ért
véget, akkor"

333 PRINT " a jatékos Ujra léphet;™"

334 PRINT " - ha az utolsd golyd olyan tédlkdba kerilt,
amely Ures"

335 PRINT " volt, ¢és a szemben levéd télkdban van golyd,
akkor"

336 PRINT " a jatékos mindkét tédlka tartalmét elnyeri, és
a sajat"

337 PRINT " gylijt8tédlkdjdba teszi."

338 PRINT " A jatéknak vége van, ha az egyik jatékos
Osszegyljtott"

339 PRINT "legaldbb 37 golydt, vagy ha az egyik jétékos térfele
kitrtlt."

340 PRINT "( A gybztes ebben az esetben is az, akinek t&bb
golyd van™

341 PRINT "a gyUjtétédlkéjdban ! )

342 PRINT:PRINT " Ha kezdhetjik, nyomjon le egy tetszdleges
billentydt !"

343 IF INKEYS$S="" THEN 343

344 RETURN

597 REM R R b I b b I I b I I b b A b b b I b

598 REM * a jatekos lepese *

599 REM khkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhkhkhkkkkkk

600 S=0

605 FOR I=1 TO 100:NEXT I

610 PRINT AT 23,23:"?"

615 FOR I=1 TO 100:NEXT I

620 PRINT AT 23,23:" "

625 S=S+1:IF S=35 THEN GOSUB 1680

630 AS=INKEYS
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632 IF AS="" THEN 605

635 IF AS<"1l" OR AS>"6" THEN GOSUB 1385:GOTO 600
640 L=VAL(AS$) :LX=L

645 IF TL(L-1)=0 THEN GOSUB 1385:GOTO 600

646 SET INK1:PRINT AT 23,9+L*2:AS$:SET INK 3

650 X$=STRINGS (40," ") :GOSUB 1335

655 GOSUB 1415 :REM talkaurites

675 L=L-1:IN(L,1)=1:IN(L,2)=1:H=6

677 GOSUB 1465 :REM a lepes megtetele

685 GOSUB 2015 :REM pontszamkiiras

690 H=13:GOSUB 2015

691 PRINT AT 23,9+LX*2:AS

692 GOSUB 860 :REM vege ?

695 IF E=0 THEN JELZO=0:RETURN

700 JELZO=JELZO+1

705 IF L<>6 OR JELZO<>1 THEN 725

715 X$=" Ujra léphet ... ":GOSUB 1335
720 GOTO 600 :REM ujra lephet

725 JELZO=0

726 RETURN

'78'7 REM R S b b b I S b S 2 S S b bk I I S S

788 REM * a jatszma vege *

'789 REM R IR I b b b I I b I b b b b b I I b b 4

790 IF TL(6)=TL(13) THEN XS$=" Ddntetlen ! Jatszunk még °?
(1/n)"

795 IF TL(6)<TL(13) THEN X$=" En gy&ztem ! Még egy partit ?
(i/n) "

800 IF TL(6)>TL(13) THEN X$=" On gyézdtt... Egy visszavagd ?
(i/n) "

801 GOSUB 1335

802 JELZO=0

805 AS=INKEYS

810 IF AS<>"i" AND AS<>"n" THEN 805
815 IF AS="i" THEN UJ=1:ELSE UJ=0
820 RETURN

857 REM R R I b I b S b b S R S b S S 4

858 REM * vege ? *

859 REM R R I R S S R I b S S S S S b S

860 E=0

865 IF TL(6)>36 OR TL(13)>36 THEN RETURN
870 I=0

875 IF TL(I)<>0 THEN 890

880 IF I=5 THEN 885:ELSE I=I+1:GOTO 875
885 RETURN

890 I=7

895 IF TL(I)<>0 THEN E=1:GOTO 905

900 IF I=12 THEN 905:ELSE I=I+1:GOTO 895
905 RETURN

925 REM R IR bk b S S b S S b S IR R Rk e e S

930 REM * tabla kirajzolasa *

935 REM R R I b b b S b b b b S b S S S I R S 4
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940

945

950

955

960

965

970

975

980

985

990
1000
1082
1083
1084
1085
1090
1095
1100
1105
1217
1218
1219
1220
1225
1230
1235
1240
1245
1247
1248
1249
1250
1260
1265
1270
1275
1280
1285
1286
1290
1295
1300
1305
1310
1315
1320
1325
1332
1333
1334

GRAPHICS 4:SET PALETTE 65,68,84,85
X=0:Y=0:V=1023:F=959:K=2:A=0:GOSUB 1085
K=3:A=1

V=143 :F=560

X=16:Y=200:GOSUB 1085
X=864:Y=200:GOSUB 1085

V=98:F=280

FOR I=0 TO 5
X=182+I*112:Y=120:GOSUB 1085
X=742-1*112:Y=560:GOSUB 1085

NEXT T

RETURN

REM R I bk Ik b S b S S I S IR R Ik kS

REM * keret (talka) rajz. *

REM R IR b b b b b b b b b S S b b b b b b S b b

SET INK K

PLOT X,Y;X+V,Y;X+V,Y+F;X,Y+F;X,Y
SET INK A

PLOT X+4,Y+4,PAINT

RETURN

REM R S b b b I S b S 2 S S b bk I I S S

REM * sorszamozas *
REM R IR I b b b I I b I b b b b b I I b b 4
SET INK 3

PRINT AT 23,11:"1 2 3 4 5 6"
PRINT AT 2,12:"6 5 4 3 2 1"
PRINT AT 4,2:"P:0"

PRINT AT 21,28:"P:0"

RETURN

REM R I bk Ik S S b S S S S R R R Ik e e 4

REM * a golyok kiosztasa *
REM R R A R R I S R I b b S b b e I
XX=188:Y=376:35=2

FOR I=1 TO 2

FOR K=0 TO 3

FOR J=0 TO 5
X=XX+J*112+K*24 :GOSUB 2044
NEXT J

NEXT K

Y=Y-36

FOR K=0 TO 1

FOR J=0 TO 5
X=XX+J*112+K*24:GOSUB 2044
NEXT

NEXT

Y=816

NEXT

RETURN

REM R IR I I bk R b b b S e S I R R Ik I e e 4

REM * szovegkiiras *
REM R b I b b I I b I I b b A b b b b b b
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1335 PRINT AT 12,7:X$(:20)
1340 PRINT AT 13,7:X$(21:)
1345 RETURN

1382 REM R R b b I S b S 2 S S b b Ik I I S S

1383 REM * hibas lepes ! *

1384 REM R IR I I b b I b I b b b b I b I I b b 4

1385 X$=" Legyen egy kissé figyelmesebb ! "
1390 GOSUB 1335

1395 SOUND PITCH 4000,VOLUME 9

1400 RETURN

1410 REM R R I b i S b b b S S S S S

1411 REM * talkaurites *

1412 REM khkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkkkkkkkk

1415 IF L<7 THEN YY=376:XX=78+L*112:GOTO 1425
1420 YY=816:XX=78+(14-L)*112

1425 vYJ=0:XJ=0

1430 FOR I=1 TO TL(L-1)

1435 IF XJ=4 THEN XJ=0:YJ=YJ+1

1440 X=XX+XJ*24:Y=YY-YJ*36:S5S=1:GOSUB 2044
1441 SOUND PITCH 2500,VOLUME 6,DURATION 2
1442 FOR J=1 TO 100:NEXT J

1445 XJ=XJ+1

1450 NEXT I

1455 RETURN

1462 REM R R I b b 2 S b b R S S S b S R S b i

1463 REM * a lepes megtetele *

1464 REM khkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhkhhkkkkkk

1465 P=TL(L) : TL(L)=0

1470 FOR PP=P TO 1 STEP -1

1475 L=L+1

1480 IF L<=13 THEN 1490

1485 L=L-14

1490 TL(L)=TL(L)+1

1495 IF L<6 THEN L1=L:GOSUB 1620

1500 IF L>=7 AND L<>13 THEN L1=12-L:GOSUB 1620
1505 IF L=13 OR L=6 THEN GOSUB 1650

1515 NEXT PP

1520 IF TL(L)<>1 THEN 1535

1525 IF (L-6)*(L-13)=0 THEN 1535

1530 IF TL(12-L)<>0 THEN 1540

1535 RETURN

1540 TL(H)=TL(H)+TL(12-L)+1:R=TL(L)+TL(12-L)-1
1555 L=L+1:GOSUB 1415

1560 L=14-L:GOSUB 1415

1565 TL(L-1)=0:TL(13-L)=0

1580 IN(13-L,1)=1:IN(13-L,2)=1:IN(L-1,1)=1:IN(L-1,2)=1
1585 LL=L-1

1590 L=H

1595 FOR I=0 TO R

1600 GOSUB 1650

1605 NEXT I
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1608 L=LL
1615 RETURN

1617 REM R R I b I i S b I b b S R S S S S

1618 REM * golyo talkaba *
1619 REM khkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhkhkkkkkkkk
1620 S=2

1621 X=164+L1*112+IN(L,2) *24

1622 IF L<6 THEN Y=412-IN(L,1)*36:GOTO 1624

1623 Y=852-IN(L,1)*36

1624 GOSUB 2044

1625 SOUND PITCH 3958,VOLUME 7,DURATION 2

1626 FOR J=1 TO 200:NEXT J

1635 IF IN(L,2)<4 THEN IN(L,2)=IN(L,2)+1:GOTO 1645
1640 IN(L,1)=IN(L,1)+1:IN(L,2)=1

1645 RETURN

1647 REM R IR bk Ik b S b S S S S R R R Ik e e 4

1648 REM * golyo gyujtobe *
1649 REM************************
1650 S=2

1651 Y=772-IN(L,1)*36

1652 IF L=6 THEN X=852+IN(L,2)*24:GOTO 1654

1653 X=4+IN(L,2)*24

1654 GOSUB 2044

1655 SOUND PITCH 3950,VOLUME 10, DURATION 2

1656 FOR J=1 TO 200:NEXT J

1665 IF IN(L,2)<5 THEN IN(L,2)=IN(L,2)+1:GOTO 1675
1670 IN(L,1)=IN(L,1)+1:IN(L,2)=1

1675 RETURN

16'7'7 REM R R b b b I S b S 2 b b b b I I S

1678 REM * surgetes *
1679 REM IR b b b I S b b I b e b b b b e b i b b b
1680 J=RND(9)+1

1685 X$=SUS (J) :GOSUB 1335

1690 S=0:RETURN

1'72'7 REM L R I S b b b I S S S S S b b S b S I S S

1728 REM * elismeres *
1729 REM R I b I b I b I I b I b b b A b b b b I b
1730 J=RND(12)+1

1735 IF J>9 THEN 1745

1740 X$=DIS$ (J):GOSUB 1335

1745 RETURN

1762 REM R R I b b S b S b b S b I b S R R R R i b i

1763 REM * bosszantas *
1764 REM khkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkkkkk
1765 J=RND(12)+1

1770 IF J>9 THEN 1780

1775 X$=BOS$ (J) :GOSUB 1335

1780 RETURN

1782 REM R IR I I bk R b b b S e S I R R Ik I e e 4

1783 REM * a gep lepese *

1784 REM R R I b b S b S b b S b S b S R R I Sk S b i
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1785 D=-99:H=13

1805 FOR I=0 TO 13:G(I)=TL(I):NEXT I
1810 FOR J=7 TO 12

1815 IF TL(J)=0 THEN 1930

1820 B1=TL(13)

1825 Q=0:M=J:GOSUB 1957

1830 FOR I=0 TO 5

1835 IF TL(I)=0 THEN 1895

1840 L=TL(I)+I

1845 R=0

1850 IF L<=13 THEN 1870

1855 L=L-14

1860 R=1

1865 GOTO 1850

1870 IF TL(L)<>0 THEN 1885

1875 IF (L-6)*(L-13)=0 THEN 1885
1880 R=TL(12-L)+R

1885 IF R<=Q THEN 1895

1890 Q=R

1895 NEXT I

1900 Q=TL(13)-TL(6)-Q

1905 FOR I=0 TO 13

1910 TL(I)=G(I)

1915 NEXT I

1920 IF Q<D THEN 1930

1925 A=J:D=Q

1930 NEXT J

1935 IN(A,1)=1:IN(A,2)=1

1936 FOR J=1 TO 500:NEXT J

1937 X$=STRINGS (40," ") :GOSUB 1335
1940 SET INK 1:PRINT AT 2,38-(A+1)*2:STRS(A-6) :SET INK 3
1945 L=A+1:GOSUB 1415 :REM talkaurites
1947 L=A:GOSUB 1465 :REM a lepes megtetele
1948 GOSUB 2015:H=6:GOSUB 2015:H=13 :REM pontszamkiiras
1949 PRINT AT 2,38-(A+1)*2:STRS (A-6)
1950 GOSUB 860 :REM vege °?

1951 IF E=0 THEN JELZO=0:RETURN

1952 JELZO=JELZO+1

1953 IF L<>13 OR JELZO<>1 THEN 1956
1954 xX$=" Ujra léphetek ! ":GOSUB 1335
1955 GOSUB 1785 :REM ujra lep

1956 JELZO=0:RETURN

1957 P=TL (M) : TL(M) =0

1960 FOR PP=P TO 1 STEP -1

1965 M=M+1

1970 IF M<=13 THEN 1980

1975 M=M-14

1980 TL (M)=TL(M)+1

1985 NEXT PP

1990 IF TL(M)<>1 THEN 2005

1995 IF (M-6)*(M-13)=0 THEN 2005
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2000
2005
2010
2011
2012
2013
2014
2015
2020
2041
2042
2043
2044
2045
2050
2055
2060
2065
2070
2075
2090
2095

100
110
115
116
118

IF TL(12-M)<>0 THEN 2010
RETURN

TL(H)=TL(H)+TL(12-M)+1:TL(M)=0:TL(12-M)=0

RETURN

REM R I I b S 2 b S S b S 2 b

REM * pontszamkiiras *
REM R R I R R P S R b I S b b e kS

IF H=6 THEN PRINT AT 21,30:STRS$(TL(6)) :RETURN

PRINT AT 4,4:STRS(TL(13)) :RETURN

REM R I I b b S I b S S b S 2 b

REM * golyo rajz./torl. *
REM R IR I I b b I I b I b b b b b I I b b 4
SET INK S

PLOT X,Y;X+16,Y

PLOT X,Y-4;X+16,Y-4

PLOT X,Y+4;X+16,Y+4

PLOT X,Y-8;X+16,Y-8

PLOT X,Y+8;X+16,Y+8

PLOT X+4,Y-12;X+12,Y-12
PLOT X+4,Y+12;X+12,Y+12

SET INK 3

RETURN

Othello jatékprogram lista

!program otello

GRAPHICS16

PRINT AT 12,2:"R EVE R S I"

FOR VARJAL=0 TO 1000:NEXT:GRAPHICS4

PRINT "Kivancsi a szabdlyokra? [I/N]":GOSUB 190:IF

F$="i" THEN GOSUB 3240

119
120
130
140
150
155
160
170

CLS

CLRS$=CHRS (11)
ETAB=1:UTAB=24
T0=0:P=0:N=0

DIM FIGURAKS (4) *12

DIM N$*100,I$*100
GOSUB 2780

POKE 2918,1 !CAPS LOCK
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180

PRINT AT 23,1:CLRS; "Velem akar jatszani? [I/N]":GOSUB

190:GOTO 210

190
GOTO
200
210
220
230
240
250
260
270
280
281

F$S=INKEYS:IF F$<>"T" AND F$<>"i" AND F$<>"N" AND F$<>"n" THEN
190

RETURN

IF F$="n" OR F$="N" THEN FS$="":GOTO 280
PRINT AT 23,1:CLR$;CHRS(158);" legyek? [I/N]"
GOSUB 190

|

!

IF F$="I" OR F$="i" THEN F$="x":GOTO 280
F$="0"

PRINT AT 23,1:CLRS;

IF F$="x" THEN SET CHARACTER

158,255,129,189,189,189,189,129,255,0

282

IF F$="o" THEN SET CHARACTER

158,255,129,189,165,165,189,129,255,0

283

IF F$="" THEN SET CHARACTER

158,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255

290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
461

DIM FT(10,10)
DIM T$(10,10) *2
FOR I=0 TO N
FOR J=0 TO N

TS(I,J)="":FT(I,J)=0

NEXT J

NEXT I
G$="x":I=N/2:J=N/2:GOSUB 2690

I=N/2+1:J=N/2+1:GOSUB 2690
G$="0":I=N/2:J=N/2+1:GOSUB 2690
I=N/2+1:J=N/2:GOSUB 2690
GS="x":8$="0":X=2:0=2

IF X+O=N*N THEN 710

IF X=0 OR O0=0 THEN 710

IF FS=GS$ THEN 820

PRINT AT 10,UTAB:FIGURAKS (3+(G$="0"));CLRS;" 1lép"
|

I$="":IT$=CLR$& "Lépése: "

IF G$="x" THEN SET CHARACTER

158,255,129,189,189,189,189,129,255,0

462

IF G$="o" THEN SET CHARACTER

158,255,129,189,165,165,189,129,255,0

470
480
490
495
500
510
511
520
540
541

PRINT AT 23,1:CLRS; :INPUT PROMPT "Lépése: ": IS
|

IF IS$(1:1)="0" THEN 510

IF I$="*" THEN RUN

GOTO 540

IF P=0 THEN P=1:GOTO 640

IF P=2 THEN STOP

GOTO 710

P=0

IF LEN(IS$)<>2 THEN 460
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560 Js$=I$(2:2)

570 JO0=0ORD(IS$)-64:I0=N-VAL(JS)

580 !

590 IF I0<1l OR IO>N OR JO0<1 OR J0>N THEN 680

600 FL=1:GOSUB 2010

610 IF K=0 THEN 680

620 GSS=GS:G$=SS$:S5=GSS

630 GOTO 410

640 TO0=1:TPS$=FS$S:F$=GS:PRINT AT 23,1:CLRS; "CONTROL!™"

650 GOSUB 820

660 FS=TPS

670 IF NO=1 THEN 620

680 SOUND DURATION 30:PRINT AT 23,1:CLRS$;"Illegdlis lépés! -->
"; IS

690 FOR VARJAL=0 TO 1000:NEXT VARJAL

700 GOTO 440

710 IF F$S="x" AND X>O OR FS$="o" AND O>X THEN PRINT AT
23,1:CLRS; "Taldn majd legkdzelebb!™"

720 IF F$<>"" AND X=0 THEN PRINT AT 23,1:CLRS;"Izgalmas jaték
volt!™"

730 IF FS="x" AND X<O OR FS$="o" AND O<X THEN PRINT AT
23,1:CLRS; "Gratuldlok a gydézelméhez!"

740 FOR VARJAL=0 TO 1000:NEXT VARJAL

750 PRINT AT 23,1:CLRS;"Jbhet a kovetkezd jatékz? [I/N]"
760 GOSUB 190

770 IF FS="N" OR F$="n" THEN END

780 !

790 !

800 !

810 RUN

820 FL=0

830 PRINT AT 10,UTAB:FIGURAKS (3+(GS$="0"));CLRS;" 1lép"
840 IF T0=0 THEN PRINT AT 23,1:CLRS; "Turelmet kérek,
gondolkozom!™"

850 KM=0:I=0:J=0

860 FOR I0=1 TO N STEP N-1

870 FOR J0=1 TO N STEP N-1

880 GOSUB 2010

890 IF K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K

900 NEXT JO

910 NEXT IO

920 IF KM>0 THEN 1910

930 FOR I0=2 TO N-1

940 FOR J0=1 TO N STEP N-1

950 FT(I0,J0)=1

960 IF TS(IO,JO0)<>"" THEN 1010

970 IF TS(I0-1,J0)<>"" THEN KI=-1:KJ=0:GOSUB 1700

980 IF TS$(IO+1,J0)<>"" THEN KI=1:KJ=0:GOSUB 1700

990 IF FT(IO0,J0)>=0 THEN GOSUB 2010

1000 IF K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K

1010 NEXT JO0

52



1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520

NEXT IO
FOR I0=1 TO N STEP N-1

FOR J0=2 TO N-1

FT(I0,J0)=1
T$S(I0,J0)<>"" THEN 1110
T$(I0,J0-1)<>"" THEN KI=0:KJ=-1:GOSUB 1700

IF
IF
IF
IF
IF

FOR I0=3 TO N-2

TS (I0,J0+1)<

>"" THEN KI=0:KJ=1:GOSUB 1700

FT(I0,J0)>=0 THEN GOSUB 2010
K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K

NEXT JO
NEXT IO
IF KM>0 THEN 1910

FOR J0=3 TO N-2

GOSUB 2010

IF K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K

NEXT JO

NEXT IO

IF KM>0 THEN 1910

IF T$(1,1)<>"" THEN I0=2:J0=2:GOSUB 2010
IF K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K

IF T$(1,N)<>"" THEN I0=2:J0=N-1:GOSUB 2010
IF K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K

IF TS$(N,1)<>"" THEN I0=N-1:J0=2:GOSUB 2010
IF K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K

IF TS(N,N)<>"" THEN I0O=N-1:J0=N-1:GOSUB 2010
IF K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K

FOR I0=3 TO N-2

FOR J0=2 TO N-1 STEP N-3
GOSUB 2010

IF K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K
NEXT JO

NEXT IO

FOR I0=2 TO N-1 STEP N-3

FOR J0=3 TO N-2

GOSUB 2010
IF K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K
NEXT JO
NEXT IO
IF KM>0 THEN 1910

FOR I0=2 TO N-1

FOR J0=1 TO N STEP N-1

IF FT(I0,J0)<0 THEN GOSUB 2010
IF K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K
NEXT JO
NEXT IO
FOR I0=1 TO N STEP N-1

FOR J0=2 TO N-1

IF FT(I0,J0)<0 THEN GOSUB 2010
IF K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K
NEXT JO
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1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770

NEXT I0

IF KM>0 THEN 1910

IF TS(1,1)<>"" THEN I0=2:J0=2:GOSUB 2010

IF K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K

IF TS(1,N)<>"" THEN I0=2:J0=N-1:GOSUB 2010
IF K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K

IF TS(N,1l)<>"" THEN IO=N-1:J0=2:GOSUB 2010
IF K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K

IF TS(N,N)<>"" THEN I0=N-1:J0=N-1:GOSUB 2010
IF K>KM THEN I=I0:J=J0:KM=K

IF KM>0 THEN 1910

IF T0=0 THEN PRINT AT 23,1:CLRS;"Pass."

FOR VARJAL=0 TO 1000:NEXT VARJAL

I

IF T0<>0 THEN TO0=0:NO=1:RETURN

IF P=0 THEN P=1:GOTO 620

GOTO 700

K=0:I1=I0+KI:J1=J0+KJ

IF TS(I1,J1)<>G$ THEN 1740

I1=I1+KI:J1=J1+KJ

IF Il<l OR Il1<N OR Jl<1 OR J1>N THEN FT(IO0,J0)=0:RETURN
IF TS(I1l,J1)="" THEN RETURN

IF TS(I1l,J1)<>SS THEN 1790

I1=T1+KI:J1=J1+KJ

IF Il<l OR I1>N OR Jl<1 OR J1>N THEN FT(IO,JO0)=-FT(IO0,J0)

:RETURN

1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020

GOTO 1750

IF TS(I1l,J1l)="" THEN FT(IO0,J0)=-FT(I0,J0) :RETURN
IF TS(I1,J1)<>G$ THEN 1880

I1=T1+KI:J1=J1+KJ

IF Il<l OR I1<N OR Jl<1 OR Jl1>N THEN 1840

GOTO 1880

IF TS$(I0O+KI,J0+KJ)=S$ THEN 1860

GOTO 1870

FT(I0,J0)=0:RETURN

FT(I0,J0)=-FT(I0,J0) :RETURN

IF TS(I1l,J1)=SS$S THEN FT(I0,J0)=-FT(I0,J0) :RETURN
IF TS$(IO+KI,JO0+KJ)=GS THEN FT(I0,J0)=-FT(IO0,J0)
RETURN

IF T0=1] THEN TO0=0:NO=0:RETURN

PRINT AT 23,1:CLRS;

FOR L=1 TO 10

PRINT AT I*2, (2*J) :FIGURAKS (3+(GS="0o"))

PRINT AT I*2, (2*J) :FIGURAKS (4)

NEXT L

I0=I:0J0=0:FL=1:GOSUB 2010

G$S=SS$:SS=FS$

P=0

GOTO 410

K=0

IF TS(I0,J0)<>"" THEN RETURN
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2030 IF I0>1 AND JO0>1 THEN 2050
2040 GOTO 2080

2050 IF TS(I0-1,J0-1)<>S$ THEN 2080
2060 KI=-1:KJ=-1

2070 GOSUB 2490

2080 IF IO>1 THEN 2100

2090 GOTO 2130

2100 IF TS(I0-1,J0)<>S$ THEN 2130
2110 KI=-1:KJ=0

2120 GOSUB 2490

2130 IF I0>1 AND JO<N THEN 2150
2140 GOTO 2180

2150 IF TS(I0-1,J0+1)<>S$ THEN 2180
2160 KI=-1:KJ=1

2170 GOSUB 2490

2180 IF J0>1 THEN 2200

2190 GOTO 2230

2200 IF T$(I0,J0-1)<>SS$S THEN 2230
2210 KI=0:KJ=-1

2220 GOSUB 2490

2230 IF JO<N THEN 2250

2240 GOTO 2280

2250 IF TS$(IO0,J0+1)<>SS THEN 2280
2260 KI=0:KJ=1

2270 GOSUB 2490

2280 IF IO<N AND JO0>1 THEN 2300
2290 GOTO 2330

2300 IF T$(I0+1,J0-1)<>S$ THEN 2330
2310 KI=1:KJ=-1

2320 GOSUB 2490

2330 IF IO<N THEN 2350

2340 GOTO 2380

2350 IF T$(I0+1,J0)<>S$ THEN 2380
2360 KI=1:KJ=0

2370 GOSUB 2490

2380 IF IO<N AND JO<N THEN 2400
2390 GOTO 2430

2400 IF T$(IO0O+1,J0+1)<>S$ THEN 2430
2410 KI=1:KJ=1

2420 GOSUB 2490

2430 IF K=0 OR FL=0 THEN RETURN
2440 IF G$="x" THEN X=X+K:0=0-K+1
2450 IF G$="o" THEN 0O=0+K:X=X-K+1
2460 PRINT AT 4,UTAB+4+(X>9) :X

2470 PRINT AT 7,UTAB+4+(0>9) :0

2480 RETURN

2490 I1=I0+2*KI:J1=J0+2*KJ

2500 IF Il<l OR I1>N OR Jl<1l OR J1>N THEN RETURN
2510 IF TS(I1,J1)=S$S THEN I1=I1+4KI:J1=J1+KJ:GOTO 2500
2520 IF TS(I1l,J1)="" THEN RETURN
2530 IF K>0 THEN K=K-1
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2540 IF KI=0 THEN K=K+ABS(J1-J0) :GOTO 2560

2550 K=K+ABS(I1-IO0)

2560 IF FL=0 THEN RETURN

2570 IF KI<>0 THEN 2630

2580 I=I0

2590 FOR J=J0 TO J1-KJ STEP KJ

2600 GOSUB 2690

2610 NEXT J

2620 GOTO 2680

2630 J=J0

2640 FOR I=I0 TO I1-KI STEP KI

2650 GOSUB 2690

2660 J=J+KJ

2670 NEXT I

2680 RETURN

2690 !DEF FIGURATIR

2700 Ts$(I,J)=G$

2710 PRINT AT I*2,2*J:FIGURAKS (3+(GS="0o"))

2720 !END DEF !FIGURATIR

2721 RETURN

2740 GET GETS

2750 IF GETS="" THEN 2740

2760 !

2770 RETURN

2780 !'DEF KARGEN

2790

FIGURAKS (4)=CHRS (128) &CHRS (129) &CHRS (24 ) &CHRS (19) &CHRS (19) &CHRS (13
6) &CHRS (137)

2800

FIGURAKS (2)=CHRS (130) &CHRS (131) &CHRS (24) &CHRS (19) &CHRS (19) &CHRS (13
8) &CHRS (139)

2810

FIGURAKS (3) =CHRS (132) &CHRS (133) &CHRS (24 ) &CHRS (19) &CHRS (19) &CHRS (14
0) &CHRS (141)

2820 GOSUB 2840

2821 'END DEF !KARGEN

2830 RETURN

2840 !DEF KARINIC

2850 !

2860 SET CHARACTER 128,255,128,128,128,128,128,128,128,128,128!
2870 SET CHARACTER 129,255,1,1,1,1,1,1,1,1,1!

2880 SET CHARACTER 136,128,128,128,128,128,128,128,128,128,255!
2890 SET CHARACTER 137,1,1,1,1,1,1,1,1,1,255!

2900 SET CHARACTER 130,255,128,128,159,159,152,152,152,152,152!
2910 SET CHARACTER 131,255,1,1,249,249,25,25,25,25,25!

2920 SET CHARACTER 138,152,152,152,152,152,159,159,128,128,255!
2930 SET CHARACTER 139,25,25,25,25,25,249,249,1,1,255!

2940 SET CHARACTER 132,255,128,128,159,159,159,159,159,159,159!
2950 SET CHARACTER 133,255,1,1,249,249,249,249,249,249,249!
2960 SET CHARACTER 140,159,159,159,159,159,159,159,128,128,255!
2970 SET CHARACTER 141,249,249,249,249,249,249,249,1,1,255!
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2980 SET CHARACTER 158,255,129,189,189,189,189,129,255,0
3000 !'GRAPHICS 4

3010 PRINT AT 23,1:CLRS;"A négyzet mérete [4/6/8/10]"; :INPUT NS
3020 N=VAL (N$)

3030 IF N/2<>INT(N/2) OR N<4 OR N>10 THEN 3010

3040 CLS

3050 !

3060 PLOT 50,959,

3070 FOR I=1 TO N

3080 PRINT #0:CHRS (64+I);" ";

3090 NEXT I

3100 !

3110 FOR I=1 TO N

3120 PRINT AT (I*2)+1,1:STRS(ABS(N-I));TAB((N*2)+2);STRS(ABS(N-I))
3130 FOR J=1 TO N

3140 PRINT AT I*2,J*2:FIGURAKS (4);

3150 NEXT J

3160 NEXT I

3170 PLOT 50,999-(I*2)*40,

3180 FOR I=1 TO N

3190 PRINT #0:CHRS (64+I);" ";

3200 NEXT T

3210 PRINT AT 3,UTAB:FIGURAKS(3);" 2"
3220 PRINT AT 6,UTAB:FIGURAKS(2);" 2"
3223 PRINT AT 10,UTAB:FIGURAKS(3);" Kezd!";

3230 !'END DEF!KARINIC

3231 RETURN

3240 ! SZABALYOK

3245 CLS

3254 PRINT " Ezt a tédblds jatékot sokan for-";
3256 PRINT "ditgatds néven ismerik."

3258 PRINT " Két jatékos jatssza 4x4, 6x6,";
3260 PRINT "8x8 vagy 10x10-es téblén, kildn-";
3262 PRINT "bozd szinl korongokkal."

3264 PRINT " Ha valamelyik jatékos két figu-";
3266 PRINT "rdja kozrefogja az ellenfél né-"
3268 PRINT "h&ny figurédjét (vizszintes, flug-";
3270 PRINT "gbleges vagy atlds irédnyban),"
3272 PRINT "akkor azokat sajdt szinére véaltoztatja at."
3274 PRINT " A jatékosok felvdltva tesznek"
3276 PRINT "korongokat a tébléara."

3278 PRINT " Fontos megkdtés, hogy minden"
3280 PRINT "lépésnél legaldbb egy ellenséges";
3282 PRINT "korongot at kell forditani."

3284 PRINT " Ha a jatékosnak nincs érvényes"
3286 PRINT "lépése, akkor, de csakis akkor,"
3288 PRINT "passzolhat. A jaték akkor ér vé-";
3290 PRINT "get, ha a tédbla betelt, vagy az"
3292 PRINT '"egyik jé&tékos figurdi elfogytak,";
3294 PRINT "vagy ha egyik félnek sincs érvé-";
3296 PRINT "nyes lépése.";
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3297
3298
3300
3302
3304
3306
3308
3310
3311
3312
3313
3315
3316
3318

AS=INKEYS:IF AS=""THEN 3297

CLS: PRINT " Az nyer akinek tobb figuridja"
PRINT "van a téblén."

PRINT:PRINT

PRINT " Ezzel a programmal a TVC ellen";
PRINT "is jatszhat.":PRINT

PRINT " Lépni, az oszlop és a sor megaddsa";
PRINT "val, (Pl.: C8),":PRINT

PRINT "passzolni, a 0O-val, " :PRINT

PRINT "a jatékot feladni pedig a *-gal"

PRINT "lehet."

PRINT AT 23,1: "Barmely gomb inditja a jatékot!"
AS=INKEYS:IF AS=""THEN 3316

RETURN

Mastermind jatékprogram lista

1 REM Mastermind jaték

10
20
30
40
50
60
70

GRAPHICS 2

PRINT"A gép 4 szint valaszt az aldbbi 7 kozul:"

PRINT" fekete, kék,piros,lila"

PRINT"z61d, cidn, sdrga"

PRINT"Onnek ki kell taldlnia mit rejtett el a gép"
PRINT"A szineket a nevik kezdd&betlijével adja meg"
PRINT"Ha megnézte a szabdlyokat, nyomjon egy tetszdleges

gombot!"

80

90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200

A$=INKEYS:IF AS$="" THEN 80

SET CHARACTER 129,0,24,60,60,60,60,60,60,24,0
GRAPHICS 16:SET BORDER 84

SET PAPER 4:SET INK 10:CLS

DIM T(7) :RESTORE : RANDOMIZE

Ss="fkplzcs"

FOR N=1 TO 7

READ T (N)

NEXT N

c=1

REM a 4 szin valasztésa

RS="":FOR N=1 TO 4

A=INT(RND(8)) : IF A=0 THEN 200:ELSE XS$=SS$ (A)
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210
220
230
240
250
260
265
270
280
282
284
286
288
290
295
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
995
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1100
1110
1495
1500
1510
1520
2000

RS=RS$S&XS :NEXT N

GOSUB 1500:REM fejléc nyomtatdsa
PT=0:ST=0:SET INK 15

PRINT USING"##":C;

PRINT TAB(5)

GOSUB 1000:REM valasz beolvasésa
REM pozicidtaldlat vizsgédlata
FOR N=1 TO 4

IF VS (N)<>RS$(N) THEN 290

PT=PT+1

Y$=V$ (N) :FOR Q=1 TO 4

IF V$(Q)=YS$ THEN VS$(Q)="*"
NEXT Q
NEXT N
REM szintaldlat vizsgdlata

FOR N=1 TO 4

FOR M=1 TO 4

IF V$ (M)<>R$ (N) THEN 370
ST=ST+1:Y$=V$ (M)

FOR Q=1 TO 4

IF VS$(Q)=Y$ THEN VS$(Q)="*"
NEXT Q

NEXT M, N

PRINT TAB(11)

IF PT=4 THEN PRINT AT 23,0:"";:PRINT"Kitalalta"

IF PT=0 THEN 430

SET INK 0:FOR N= 1 TO PT

PRINT CHRS$ (129); :NEXT N

IF ST=0 THEN 460

SET INK 15:FOR N=1 TO ST

PRINT CHRS$ (129); :NEXT N

PRINT"" :C=C+1:SET INK 10

IF C<15 THEN 230

PRINT AT 23,0:"Nincs tObb lehetdsége!"
PRINT"Akar Ujabb jatékot? (i/n)";
INPUT XS$:IF X$="i" THEN 100:ELSE END
REM vAlasz beolvasésa

V$="":FOR N=1 TO 4

X$=INKEYS:IF X$="" THEN 1010
F=0:GOSUB 1100

IF F=1 THEN 1010

VS=VS$&Xs

NEXT N:RETURN

FOR M=1 TO 7

:GOTO 490

IF X$=S$ (M) THEN SET INK T (M) : PRINT CHRS (129); :RETURN

REM fejléc

PRINT TAB(4);"valasz";
PRINT TAB(11l);"taldl."
RETURN

DATA 0,9,10,11,12,13,14
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