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1. Bevezetés

A dokumentumot, amit az olvasé a kezében tart, eredetileg a HEIG-VD-ben (Haute Ecole
d'Ingénierie et de Gestion du Canton de Vaud) egy egy trimeszteres projekt keretében irtak.

A projekt célja a wxPython koényvtar bemutatasa annak miikodése, valamint az altala nyujtott
funkciok leirasa révén.

Az elképzelés szerint ezt a dokumentumot egy olyan — az elsajatitott fogalmak bemutatisara
Python-t és wxPython-t alkalmaz6 — user interface kurzusnak kellene kovetni, mint amilyet a
HEIG-VD-ben az "Informatika — Programozas" szakirany 2. évében tartanak.

1.1. Altalanos bemutatds

A wxPython API lehet6vé teszi alap és fejlett felhasznaloi interface-ek készitését. Kiilonb6zd
objektumokat kinal a felhasznalonak, amikkel egy modern alkalmazasban varhat6éan talalkozunk :
kétdimenzids rajzolasi lehetGséget, és az MDI (Multiple Document Interface) tipusu interface-ek
tamogatasat.

A wxPython egy egyszerli alkalmazo6i API, amit arra terveztek, hogy a Python nyelvvel hasznaljak. Egy
masik API, a wxWidgets, adaptaci6jarél van sz6, amit eredetileg a C++ nyelvhez terveztek.

Ennek az a kovetkezménye, hogy a két API szerkezete (a class-ok hierarchidja, a metédusok
nevei, stb.) majdnem pontosan megegyez0 és az, hogy egyszerlien hivatkozni lehet a wxWidgets
nagyszamban fellelhetd dokumentacidgjara.
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2. Telepités

2.1. Linux/Unix

A Linux disztribuciok tobbségéhez 1éteznek package-ek, amik mindent elvégeznek a felhasznalo
helyett. RPM-ek let6lthet6k a wxPython weboldalarél és a libwxgtkX.Y-python csomagok benne
vannak a Debian depdban (X és Y a verzidészamok).

Egyébként a wxPython fiigg a glib és a gtk+ konyvtaraktdl, amik alapértelmezetten telepitve
vannak egy GNOME koérnyezetben.

2.2. Windows

A wxPython site -on a Python 2.3, 2.4, 2.5-h6z megtalalhaték a wxPython konyvtar telepitd
programjainak Unicode illetve ANSI verzioi.

2.3. MacOS 9 és MacOS X

A MacOS X 10.3 (Panther) 6ta (a Python 2.3 -t6l kezdve) a wxPython koényvtar
alapértelmezetten telepitve van, igy semmilyen kiilononleges telepitést nem igényel. A wxPython
script-et a pythonw interpreterrel kell inditani eltér6en egy normal Python-programtdél. Amennyiben
egy korabbi MacOS verzidja van, ugy a wxPython-t kiils6 csomagokbdl kell telepiteni.
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3. Alapfogasok

3.1. Hello World !

A tanulas altalaban a lehetd legegyszer(ibb példaval kezdddik. Mi sem fogunk kivételt tenni e
szabaly al6l. Meg lehet nyitni az altalunk preferalt szovegszerkesztével a "hello.py" nevii els6
példaprogramot és végre lehet hajtatni.

A kovetkez6 abrahoz hasonl6 képet kell kapnunk (az alkalmazott operacids rendszertdl fliggéen
lehetnek kisebb eltérések).

- ReIo Ao [ =

dbra 1: Hello World !

Ha a program nem hajtédik végre, akkor nézziikk meg a telepités rendszeriinkre vonatkozd
fejezetét és nézziik meg a dokumentaciét.

Megallapithatjuk, hogy nem volt sziikség sok kodsorra. Raadasul az elsé példankat tul
strukturaltuk, amikor két class-ba osztottuk szét a kodot, ami nem feltétleniil sziikséges.

Elemezziink néhany fontos sort :

import wx

Minden wxPython alkalmazasban legalabb ez az import utasitas szerepelni fog. Arrél van szé,
hogy a modulbeli class-okat importaljuk az alkalmazasunkba azzal a céllal, hogy hasznalhassuk
oket.

A MainWindow class a wx.Frame alapclass leszarmazottja, mely utébbi egy ablakot
reprezental a képerny6n. A class konstruktora a sziilclass-a konstruktorat hivja paraméterekkel,
amik koziil egyeseknek az értelmét mar bizonyara kitalalta az olvaso.

self.Show (True)

A Show metodust a wx.Frame -t6] 6rokolte és ez teszi lehet6vé, hogy megmondjuk az ablaknak,
hogy a megadott paraméternek megfelel6en kiirédjon-e vagy sem.

A wxPython a specidlis wx.App class-t (valéjaban tobb is rendelkezésre all) haszndlja az
alkalmazas egyiittesének a definidlasara. Ez a 'becsomagolas' lehet6vé teszi a grafikus interface-ek
bizonyos specialis konstrukcioinak egyszeriibb kezelését.
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Példankban a MainApp class ebbdl szarmazik és létrehozza a féablakunkat reprezentald
objektumot. wxPython-specifikus szervezési okokbol a konstruktor helyett az OnInit metodust
kell atdefinialni. Ez a metddus létrehozza az ablakunk egy példanyat és kiiratja az el6térben.

Végiil : az alkalmazés-objektumunk csak abban az esetben jon létre, ha ez a script a féprogram.
A MainLoop hivasat az eseménykezelésre vonatkozo részben fogom elmagyarazni.

3.2. Awx.App class

Az el6z6 alfejezetben egy olyan programot lattunk, amit két class-bol hoztunk létre. Ez a két
class nem véletleniil van. Az App és a Frame class-ok minden wxPython alkalmazasnak
alapelemei, melyekb0l a program tébbi része szarmazik.

Bar kozvetleniil ebbdl a két osztalybdl 1étrehozhatok objektumok, a gyakorlat azt igényli, hogy
mindegyik objektumot Ugy szarmaztassuk le, ahogyan azt az els6é programpéldankban tettiik. A
Frame class-t a 6. fejezetben fogjuk részletesen leirni. Most az App class-t fejtjiik ki részletesebben.

Egy wxPython alkalmazasban lennie kell egy (és kizarolag csak egy) App objektumnak, még
miel6tt a legcsekélyebb grafikus komponens példanyt (a priori a féablakot) létrehozzuk.
Lényegében ez a kiilonleges objektum hat kézvetleniil kdlcson a rendszerrel és ez az az objektum,
ami el6késziti a terepet a grafikus objektumaink létrehozdasa szamara.

Azért nem tanacsos Uj konstruktort definidlni az App class-bél leszarmaztatott class-ok szamara,
mert azt kockaztatjuk, hogy azzal megzavarjuk a class-ok bels6é miikddését. Ez az oka annak, hogy
az App class-nak van egy OnInit () metodusa, aminek a hivasara az objektum létrehozasakor
automatikusan sor kertil.

Azért, hogy biztosak legyiink benne, hogy nem hozunk létre grafikus komponenst azel6tt, hogy
egy App objektumot generalunk, azt a szokast fogjuk félvenni, hogy az ablak-objektumokat az
OnInit () metddusban hozzuk létre. Innen van az értelme annak, hogy mindig létrehozunk egy
App subclass-t, még akkor is, ha a subclass nem terjeszti ki sziil6-class funkcioit.

Azon tdl, hogy a rendszert felkésziti grafikus komponens létrehozasara, az App objektumnak van
egy esemeénykezelOje, ami a MainLoop () metodus hivasakor indul el. Alapjaban véve az
eseménykezel egy végtelen ciklus, ami két dolgot miivel.

El6szor is az operacios rendszer feldl jovo jelekre var (példaul egy egér-klikkelésre), majd
amikor egy ilyen jelet fogadott, ezt kiilonb6z6 paraméterekkel (az esemény tipusa, az esemény
forrasa, stb.) hozzaadja egy varakozasi sorhoz.

Utana periddikusan kivesz egy eseményt a varakozasi sorbdl, majd hivja az altala olvashato
paramétereknek megfeleléen kapcsolt metodust. Ha semmilyen metédus sincs kapcsolva, akkor
elfelejti az eseményt és a kovetkezot veszi ki a varakozasi sorbol.

Ezért amit a programozonak meg kell tenni az az, hogy hozza kell kapcsolni egy metodust egy
eseményhez, amint azt a kovetkez6 alfejezetben latni fogjuk.

Az App class még szamos dolgot lehetévé tesz, amik leirasa meghaladja ennek a jegyzetnek a
kereteit. Tovabbi informacidkat a "wxPython in action" cim{i konyvbdl lehet szerezni.

Végiil jegyezziik meg, hogy az eseménykezel - jol lehet azt mondjuk, hogy egy végtelen
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ciklus - megszakad, ha a programban nincs t6bb Frame-objektum. Kovetkezésként az App objektum
megsemmisiil és nem tudunk t6bbé grafikus komponenst generalni azel6tt, hogy egy App
objektumot ujra létrehoznank.

3.3. Widget / kéd kapcsolat

Amikor "valami torténik egy Python-objektummal”, akkor egy esemény generaldédik. Ennek a
"valaminek" a természete igen eltérd lehet. Létrehozhatja a felhasznal6 példaul egy egérgombbal
valo kattintassal, vagy kozvetleniil generalhatja egy objektum, amikor megvaltoztatta az allapotat.

Lattuk, hogy az eseményeket, ha mar egyszer létrejottek, egy eseménykezel6 fogja el és az amit
tenniink kellett, az az volt, hogy hozzajuk kellett kapcsolnunk azokat az akciokat, amiket akkor kell
végrehajtani, amikor az eseménykezel6 egy meghatarozott eseményt detektal. A goodbye.py
program egy rovid példa a megvalositasra.

Most nem id6ziink el egy Panel és egy nyomogom generalasanal — ezt késébb fogjuk leirni -,
hanem nézziik meg a Bind () kulcsmetddust.

Ez a metédus az EvtHandler class-ban van definidlva, amib6l szdmos class van
leszarmaztatva (nevezetesen a Frame és a Menu class-ok, valamint az App class, amit mar
bizonyéara kitalalt az olvasd). Ez lehet6vé teszi, a kapcsolatteremtést egy eseménytipus, egy lathato
metodus és egy lathatd widget kozott. Lathaté a kod lathatésaganak értelmében, nem pedig abban
az értelemben, hogy az objektum ki van-e iratva vagy sem a képernydére.

self.Bind (wx.EVT_BUTTON, self.OnClick, self.button)

A wx.EVT_BUTTON egyike a rendelkezésiinkre allo, a bekovetkezhetd eseményeket
reprezentald, nagyszamu konstansnak. Az el6bbi konstans egy egérkattintast reprezental a frame
egyik gombjan (ez az oka annak, hogy a frame Bind () met6dusat hivjuk). A wxPython on-line
dokumentécidjaban az Event class és subclass-ainak tanulmanyozasa soran a kiiléonb6z6 widget-
ekhez megtalaljuk az események listajat.

Ebben az illusztrativ példaban van egy OnClick () metédusunk a MainWindow class-ban,
ami az alkalmazdsban a Close () fiiggvény (amit késébb fogunk elmagyardzni) segitségével
torténd bezarast igényli.

Ennek a metédusnak barmilyen neve lehet, példaul C1ickOnButton ().

A metddusnak kell, hogy legyen egy paramétere, ami az eseményobjektumot fogja tartalmazni.
Egy class-metodus esetében ennek a paraméternek a masodiknak kell lenni (tekintettel arra, hogy az

els6 paraméter a self) vagy az elsOnek kell lenni, ha egy "statikus" fiiggvényr6l van szo6. Ezt a
paramétert hagyomanyosan event -nek fogjuk nevezni.

def OnClick (self, event)

Jegyezziikk meg, hogy egy masik metddus paramétereként az OnClick () metédus egy
példanyat adjuk at, tehat nem kell kitenni a zaréjeleket !

Végiil az utols6 paraméter a kapcsolandd esemény forrasobjektumanak azon példanya, melyet
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akkor kell kapcsolni, ha a Bind () hivasa nem a kozvetleniil az eseményt kivalté objektumon
torténik, mint ebben az esetben. (Az EVT_BUTTON esemény a frame-t6l ered, de nem adja meg,
hogy melyik gombon t6rtént a kattintas.)

fme, ezzel az egyetlen sorral 6sszekapcsoltunk egy metddust, ami befejezi a programot, egy
megadott egérgombbal torténd kattintassal. Ez az eljaras minden olyan objektumra altalanosithato,
aminek lehetnek kapcsolhatd eseményei.

A Bind () aforrasobjektum helyett elfogadhat két paramétert - id1 és id2 — is. Ez lehet6vé teszi,
hogy ugyanazt az eseményt hozzarendeljiik egy olyan objektumcsoporthoz, mely objektumait
egymasutan kovetkez6 id-k azonositjak. A Bind () metodust ennek ellenére ritkan hivjuk ilyen
mo6don. Altaldban preferalandé az id-k hasznédlaténak keriilése. (A wxPython-ban minden
objektumnak van egy id nevii tulajdonsaga, ami egy egyedi szamérték.)

Végiil : a forrasparaméter (és az idl, id2 paraméterek) opciondlisak. A sajat felelGsségére
alkalmazza a programoz¢ !

3.4. Widget-ek k6z6s tulajdonsagai

A wxPython-ban minden megjelenithetd objektum egy sziildosztalybol, a wx.Window -bdl van
leszarmaztatva.

Ennek az osztalynak a konstruktora a kdvetkez6 alaku :

wx.Window(self, parent, id=-1, pos=DefaultPosition, size=DefaultSize, style=0,
name=PanelNameStr)

,ami lehet6vé teszi minden megjelenithet6 objektum szamara k6zos tulajdonsagok definialasat.

A parent paraméter. amint azt a neve is jelzi, az altalunk létrehozott objektum sziildobjektumat
definialja. Ez lehet6vé teszi egy objektum-hierarchia megorzését, mely hierarchiaban az egyik
objektum tartalmazza a masikat.

Ha megint el6vessziik az el6z6 kodot, lathatjuk, hogy az ablak (wx.Frame) tartalmaz egy
konténerobjektumot (a wx.Panelt -t, aminek a wx.Frame a sziil6je), ez utobbi pedig egy gombot
tartalmaz.

Nyilvan val6é, hogy a kovetkez6 metddusokkal lehet6ség van az igy létrehozott faban vald
mozgasra :

‘ GetParent() ‘

Ez a metddus teszi lehet6vé a sziil6objektumra valé hivatkozast.

| GetChildren() |

Ezzel a metodussal az objektum gyermekobjektumainak hivatkozasait tartalmazo listat kapjuk
meg. Lényeges, hogy tudjuk : ez a lista masolata a wxPython éltal 1étrehozott listanak, tehat egy j
gyermekobjektum létrehozasa nem frissiti.

Ez érdekl6désre tarthat szamot egyes alkalmazasok esetében vagy objektumoknak futaskézben
egy panelen torténd pozicionalasakor. Az olvason a sor, hogy kreativ legyen.

A fastruktdran kiviil a wxPython minden widget szamara fenntart egy EGYEDI azonosit6
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szamot. Ha két objektumnak megegyezik az azonositdja, az az alkalmazas nem vart viselkedését
okozhatja.

Széval milyen értéket adjunk az id paraméternek ?

Ha nem szamitunk ennek a szdmnak az explicit hasznalatara, akkor inkabb hagyjuk meg az
alapértelmezett értéket és a konstruktor paramétereit névvel adjuk at, vagy pedig a wx.ID_ANY
értéket hasznaljuk, ha a paramétereket poziciéjuk alapjan adjuk at. A wxPython tehat automatikusan
magara fogja véllalni egy ID generalasat a widget-iink szamara.

Ha nem, akkor lehet6ség van a wx.NewId() fiiggvény segitségével egy id generalasara egy egyedi
ID-nek egy valtozoba torténd bejegyzéséhez és ennek a valtozonak a konstruktor paramétereként
torténd utdlagos atadasara.

Végezetiil, barmelyik legyen az alkalmazott modszer, mindegyik widget-nek van egy Getld()
metddusa ha minden kotél szakad.

A konstruktor pos és size paraméterei megadjak az objektum pozici6jat és kezdeti méretét. A
DefaultPosition és a DefaultSize konstansok az éppen létrehozott objektumtdl fiiggnek.

Bér a wxPython definiélja a wx.Point és wx.Size class-okat a megfelel6 metédusokkal, altalaban
egyszerilibb egy két egész szambol képzett tuple-t hasznalni egy objektum helyének és méretének
megadasahoz. Azt a goodby.py példaban megallapithatjuk.

A wx.Window, de szamos bel6le leszarmaztatott widget is definial olyan stilusokat, amik
befolyasolhatjak az objektum megjelenését a képernyon. Ezek azok a konstansok, amik minden
widgetre ki vannak listazva a Reference manual-ban.

Ezek a konstansok egy-egy atomi stilust definialnak. Ha tobb stilust akarunk keverni, akkor
hasznéalhatjuk a | (logikai VAGY) operatort. Az inverz miivelet is lehetséges, a ~ operator
segitségével. ami stiluselemeket tavolit el egy atomi stilusokbdl allé stiluskeverékbdl.

Még mindig a goodby.py példanknal maradva, az ablakgenerdl6 operatorok egy alkalmazasi
példajat lathatjuk.

Ugyanakkor iigyeljiink két dologra. A Reference manual még tavolrél sem teljes, ezért egy
internetes keresés néha informativabb a rendelkezésre allo stilusokra vonatkozdan. A wxPython in
action konyv is jo otleteket ad.

Az operacios rendszert6l fliggden a paraméterek hatasa nagyon eltérd lehet. Ez kellemetlen lehet
a pos parameéter alkalmazasakor. A késébbiekben latni fogunk egy fejlett pozicionalasi modszert.

Végezetiil, a name paraméter lehet6vé teszi a névadast az objektumnak, azonban ez a paraméter
latszik kiilonosebben hasznosnak.

Mar ismerjiik a wxPython miikodésének alapjait. A késébbiekben latni fogjuk a grafikus
alkalmazasainkban hasznalhat6 kiilonb6z6 objektumokat.

Copyright © 2006 Jeremy Berthet & Gilles Doge 12 /62




Bevezetés a wxPythonba

4. Ablakozas

4.1. A Frame és a Top-Level Window fogalma

A wxPythonban egy grafikus interface legaldbb egy "top-level window objektumnak" nevezett
objektumot tartalmaz, ami altalaban egy wx.Frame (ablak) tipusu objektum. Ezt az objektumot nem
tartalmazza egy masik widget, ez az objektum a grafikus alkalmazas egyfajta "gyokere". Altalaban
ez az az objektum, amit a grafikus alkalmazasunk f6ablakaként definialunk és ami a t6bbi grafikus
objektumot tartalmazza.

Tobb olyan objektumunk lehet, amiknek nincs sziilobjektumuk (t6bb top-level window-nk
lehet), minden esetre meg kell adjuk a wxPythonnak, hogy kéziiliik melyiket fogjuk a f6 top-level
window-nak tekinteni. Erre valé a SetTopWindow() metodus. Ha nem adjuk meg explicit mdédon,
hogy melyik frame lesz a f6 top-level window, akkor a wxPython a wx.App -ban els6ként definialt
frame-et fogja annak venni.

4.2. Kilépés az alkalmazasbol

Az alkalmazasbol akkor 1épiink ki, ha minden top-level window-t bezartunk, vagyis ha minden
sziildobjektum nélkiili ablak zarva van, nem csak a SetTopWindow() metodussal kijel6lt ablak.

Egy frame-et bezarhatunk a Close() metodus hivasaval. Az alkalmazasbol val6 kilépés egy
masik mddja a wx.Exit() globdlis fliggvény haszndlata. A wx.App class OnExit() metédusanak
koszonhetGen definialhatunk egy "takaritast" pontosan az azt megel6z6 pillanatra, hogy kilépiink az
alkalmazasbol. Ennek a metddusnak a hivasara akkor keriil sor, amikor "top-level window-t"
bezartuk. Ezt felhasznalhatjuk példaul halozati kapcsolatok vagy egy adatbaziskapcsolat zarasara.

4.3. Pozicionalas

A grafikus elemeknek egy ablakban torténé poziciondlasara két eltéré megkozelités létezik. Az
els6 az abszolt pozicionalast alkalmazza, mig a masodik egy specialis — Sizer-nek nevezett —
elemet hasznal.

4.3.1. Abszolut pozicionalas

Az abszolut pozicionalas kiilonb6z6 objektumok elhelyezésére szolgaldo nagyon egyszerdl és
intuitiv eljaras. Elegend6 az (X, Y) koordinatakat haszndlni, az orig6 a frame balfelsé sarkaban van.
Ez az eljaras nagyon jol miikddik akkor, amikor teles ellendrzésiink alatt all az ablak mérete és az
ablak altal tartalmazott widget-ek szama. Minden esetre hamar elérjiik ennek a megkozelitésnek a
korlatait, nevezetesen akkor, amikor az ablak mérete nem rogzitett. Ebben az esetben a Sizer-ek
hasznalatat részesitjiik elonyben.
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4.4, Sizer-ek

4.4.1. Pozicionalas sizer-ek segitségével

A Sizer egy objektum, aminek az az egyetlen feladata, hogy kezelje egy widgethalmaz
elrendezését egy konténerben. A Sizer se nem konténer, se nem widget. Valojaban egy pozicionald
algoritmus reprezentaciéja. Minden Sizer a wx.Sizer absztrakt class leszarmazottja.

A wxPython-ban 6tféle Sizer van :

Sizer tipusa Leiras

Grid Egy egyszerti, szabalyos racs (mindegyik cellajanak azonos a mérete).
Kevéssé tipikus alkalmazasa : egyszerti jaték tablajaként.

Flex Grid Rugalmas racs, ami lehet6vé teszi a jobb elrendezést, amikor a widget-ek
kiilénb6z6 méretliek.

Grid Bag A legflexibilisebb sizer. A widget-ek tetsz6éeges elrendezését engedi meg
a racs belsejében

Box Hasznos a widget-ek vizszintes és fiigg6leges elhelyezése soran.
Static Box Lehet6vé teszi egy widget-csoport bekeretezését. Szoveg hozzaadasara is

van lehet6ség.

Egy sizer alkalmazasa harom 1épésbdl all :

1. Létrehozzuk a sizer-t egy konténerben. Egy sizer-t a wx.Window (minden megjelenithetd
widget super-class-a) objektum SetSizer(sizer) metodusaval tesziink bele egy
konténerwidget-be.

2. A wx.Sizer Add() metddusaval mindegyik gyermek-widget-et hozzakapcsoljuk a sizer-
hez.

3. (Opcionalisan) aktivaljuk a sizer automatikus méretbeallitasat (a wx.Window Fit(window)
metodusanak tobbszords hivasaval).
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4.4.2. Widget-ek hozzakapcsolasa a sizer-hez

A widget-eknek a sizer-hez valé kapcsolasara szolgald legmegszokottabb eljards az Add()
metodus alkalmazasa. Ez a sizer gyermek-widget-jei listajanak végéhez hozzaadja a widget-et. Az
Add () metodusnak harom valtozata van :

Add(window, proportion=0, flag=0, border=0, userData=None)
Add(sizer, proportion=0, flag=0, border=0, userData=None)
Add(size, proportion=0, flag=0, border=0, userData=None)

Az els6 valtozat a leggyakrabban hasznalatos, lehet6vé teszi egy widget (a window argumentum)
hozzaadasat a sizerhez.

A masodik valtozat lehet6vé teszi a sizerek egymasba agyazasat.

A harmadik valtozatot a size (wx.Size tipusi) argumentummal definialt méretli {ires teriilet
hozzaadasara hasznaljuk.

A tobbi paraméter a widget elrendezésének modjat fogja befolyasolni. Szdmos paraméter csak
bizonyos sizer-ek esetében all rendelkezésre. A proportion argumentumot csak a boksz sizer
hasznalja. Ez a paraméter adja meg, hogy hogyan lesz ujraméretezhet6 az elem, amikor a konténere
megvaltoztatja a méretét.

A flag argumentummal lehet a kiiratasi opciokat megadni (mint az elrendezést, a keretet vagy az
Ujraméretezést). A border argumentum hatarozza meg a keret méretét, ha a flag paraméterrel
keretet definialtunk. Végezetiil, a userData paramétert abban az esetben hasznalhatjuk, amikor sajat
sizer-t definidlunk.

A flag paraméterben atadando kiilonb6z6 konstansok megtalalhatok az API dokumentaciojaban a
wx.Sizer Add metodusanak leirasa alatt.

Léteznek mas metodusok is a widget-ek sizer-hez kapcsolasara. Az Insert() metodus egy
pozicidindex megadasaval kapcsol a sizer-hez egy widget-et, a Prepend () metodus azonos az Add() -
dal, az a kiilonbség a két metodus kozott, hogy az el6bbi a lista elejéhez adja a widget-et. Tovabbi
informaciok a wxPython dokumentaci6jaban talalhatok.

4.4.3. Widget-ek torlése a sizer-bél

A Detach() metodussal lehet levalasztani egy widget-et a sizer-rol. Ez a met6dus nem rombolja
le az objektumot !
Harom véltozata van :

Detach(window)
Detach(sizer)
Detach(index)

Ez a met6dus mindharom esetben egy boolean értéket ad visszatérési értékiil. A visszatérési érték
false, ha olyan elemet probalunk meg t6r6lni, ami nincs a sizer-hez kapcsolva.
Az elsO utasitas egy widget-et, a masodik egy sizer-t, a harmadik a paraméterben megadott
indexértéknek megfelel6 elemet torli.

Egy elem levalasztasa a sizer-r6l nem fogja megvaltoztatni az automatikus kiiratast. Ehhez a
Layout () metodust kell hivni.

Copyright Hungarian Translation © 2008 Dardczy Péter 15/62




Bevezetés a wxPythonba

4.5. A Grid Sizer

A legegyszeriibb sizer, amint a neve is jelzi. Egy kétdimenzids racsrél van szé melyben a
gyermek-widget-ek balrél jobbra és feliilrél lefelé vannak elhelyezve. Tudni kell, hogy a sizer-nek
van egy belsé listdja a gyermek-widget-ekr6l. Ennek a listanak az elsé widget-e a balfelsd sarokban
fog elhelyezkedni.

Amikor atméreteziink egy grid sizer-t, akkor minden cella mérete azonos médon fog megvaltozni.
Alapértelmezetten ez a méret a racsbeli legnagyobb widget méretén alapul és a gyermek-widget-ek
mérete nem alkalmazkodik az el6bbihez.

A Grid Sizer konstruktoranak a kévetkezd a prototipusa :

wx.GridSizer(rows, cols, vgap, hgap)

Ahol ;

« rows : aracs sorainak szama

+ cols : aracs oszlopainak szama

+ vgap : az oszlopok kozotti fiiggdleges sav

- hgap : az oszlopok kozotti vizszintes sav

Ha a rows vagy a cols értéke 0, akkor a sorszam vagy az oszlopszam a sizer-hez kapcsolt widget-

ek szamatol fog fiiggeni. Ha példaul a sizer-t a kovetkez6 paraméterértékekkel hoztuk létre :
wx.GridSizer(2, 0, 0, 0) és a sizer-hez 8 widget van kapcsolva, akkor azok 2 sorban és 4
oszlopban lesznek.

A rows, cols, vgap és hgap tulajdonsagok mindegyikének van setter és getter metodusa :
GetRows(), SetRows(rows), GetCols(), SetCols(cols), GetVGap(), SetVGap(vgap), GetHGap(),

SetHGap(hgap).

4.6. A Flex Grid Sizer

Ez a sizer flexibilisebb, mint az el6bb latott Grid Sizer. Az aldbbiakban felsoroljuk a fébb
kiilonbségeket :

«  Minden sor és oszlop méretét kiilén hatarozza meg.

+ Alapértelmezetten nem valtoztatja meg automatikusan a celldi méretét amikor
atméretezziik. Megadhatjuk, hogy egy méretvaltozas soran mely sorokat és mely oszlopokat
fogja automatikusan Gjraméretezni.

Egy Flex Grid Sizer konstruktoranak ugyanazok a paraméterei, mint a Grid Sizer-nek :

wx.FlexGridSizer(rows, cols, vgaps, hgap)

Annak definiadlasdhoz, hogy mely sorok vagy oszlopok "n6hetnek meg" a sizer méretének
fliggvényében, a kovetkez6 paramétereket kell a konstruktornak atadni :

AddGrowableCol(idx, proportion=0)
AddGrowableRow(idx, proportion=0)

Az els6 paraméter azt az oszlopot vagy sort adja mag, amelyiknek valtozo méretiivé kell valni
(egy 0 és N-1 kozé esd egész).
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Amikor a sizer mérete vizszintesen n6, akkor alapértelmezetten uigy miikddik, hogy az Gij méret
megoszlik a(z AddGrowableCol() metddussal) valtozo méretiinek definialt oszlopok kozott. Ugyanez
vonatkozik a sorokra a sizer fiigg6leges irdnyd meéretvaltozdsa esetén. A proportion paraméter
hasznalataval megvaltoztathatjuk ezt az alapértelmezett viselkedést.

Példaul, ha a 2 valtoz6 méretii oszlopot definialtunk és az aranyaik 2 és1, akkor az els6 oszlop a
rendelkezésre all6 teriilet 2/3-at, mig a masodik oszlop csak az 1/3-4t fogja elfoglalni.

Ha a valtoz6 méretli oszlopaink egyikére megadjuk az aranyt, akkor minden valtozé méretii
oszlop szamara meg kell adni egy aranyt. Ugyanez vonatkozik a sorokra.

4.7. A Grid Bag Sizer

A flex grid sizer tovabbfejlesztett valtozata a grid bag sizer. Két 1ényeges tijdonsagot vezet be :
« LehetOséget ad arra, hogy a racs egy meghatarozott cellajaba tegyiink egy widget-et.
« Lehet6ség van a sorok vagy az oszlopok egyesitésére.

Egy Grid Bag Sizer konstruktoranak nincs sziiksége sorszamokra és oszlopszamokra, mert az
objektumainkat egy sor- és egy oszlopszam direkt megadasaval szurjuk be.
A kovetkez6 a prototipusa :

wx.GridBagSizer(vgaps=0, hgap=0)

4.7.1. Egy widget hozzakapcsolasa a wx.GridBagSizer-hez

A grid bag sizer Add() metodusa az el6bb bemutatott sajatossagok miatt kiilonbozik mas sizer-ek
Add() metodusaitol.
Harom valtozata van, mint a wx.Sizer generikus Add() metédusanak :

Add(window, pos, span=wx.DefaultSpan, flag=0, border=0, userData=None)
Add(sizer, pos, span=wx.DefaultSpan, flag=0, border=0, userData=None)
Add(size, pos, span=wx.DefaultSpan, flag=0, border=0, userData=None)

Ami valtozott, az a pos és span paraméterek megjelenése. A pos paraméterrel lehet megadni,
hogy hova fogjuk beszirni a widget-et. Ez egy (sor, oszlop) tuple, a (0,0) hivatkozas a sizer balfels6
sarkat jelenti. Példaul : a (0,2) tuple-t kell megadni ahhoz, hogy egy objektumot az els6 sorba és a
harmadik oszlopba szurjunk be.

A span paraméter azoknak az oszlopoknak és soroknak a szamat reprezentalja, amiket egyesiteni
kell. Ha példaul azt akarjuk, hogy a widget-iink 3 sort és 2 oszlopot foglaljon el, akkor a (3,2)
tuple-t kell megadnunk.

A fiiggelékben talalhato egy példa (gridbagsizer.py) a grid bag sizer alkalmazasara.
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4.8. Box Sizer

A box sizer egyetlen oszlop vagy sor, amiben a widget-ek egymas utan feliilrdl lefelé illetve
balrol jobbra vannak elhelyezve.

A konstruktornak csak egy paramétere van, ami az iranyt hatarozza meg :

wX.BoxSizer(orient)

Az orient paraméter a wx.VERTICAL (fligg6leges elrendezés) vagy wx.HORIZONTAL értékeket veheti
fel. Ezt kovet6en nem valtoztathatjuk meg a sizer irdnyat, csak arra van lehet6ség, hogy a
GetOrientation() metddussal megtudjuk merre fele iranyul.

4.9. A Static Box Sizer

A static box sizer egy box sizer-t és a static box objektumot kombinal. A static box objektum
teszi lehet6vé a widget-ek vizualis csoportositasat gy, hogy szoveges kerettel veszi koriil a widget-
eket. A wx.StaticBox class teszi lehetové ennek az objektumnak a létrehozasat. Az ehhez a
csoporthoz tartoz6 widget-eket nem lehet kozvetleniil belevenni egy wx.StaticBox tipusd
objektumba, tehat létre kell hozni egy sizer-t. A kérdéses sizer-t wx.StaticBoxSizer -nek nevezik.

Egy példa :

box = wx.StaticBox(self, -1, "Label du groupe")
sizer = wx.StaticBoxSizer(box, wx.VERTICAL)
btnl = wx.Button(self, -1, "Bouton 1")

btn2 = wx.Button(self, -1, "Bouton 2")
sizer.Add(btnl, 0, 0)

sizer.Add(btn2, 0, 0)

self.SetSizer(sizer)

sizer.Fit(self)

El6szor egy wx.StaticBox objektumot hozunk létre, amit ©ssze fogunk kapcsolni egy
wx.StaticBoxSizer-rel. Ezutan hozzakapcsoljuk a widgeteket a sizer-hez.

4.10. Parbeszéddobozok (dialogbox-ok)

A wxPython az el6re definialt parbeszéddobozok széles skalajat kinalja a felhasznalénak. Ezek
mind ugyanattol a wx.Dialog sziil6-class-tdl szarmaznak.

4.10.1. Parbeszéddoboz egy egyszerti iizenettel

A felhasznaléval torténd kommunikacidra szolgdlé legegyszeriibb parbeszéddoboz a
wx.MessageDialog. Ez egy egyszerli doboz egy iizenettel, mely esetében a kiirand6 gombok
konfiguralhatok. A koévetkez6 kéd egy modalis ablakot hoz létre, ahol igennel vagy nemmel kell
valaszolni.

msgDlg = wx.MessageDialog (None, 'Mangez-vous beaucoup de pommes 7',
'Question 1', wx.YES NO | wx.ICON QUESTION)
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reponse = msgDlg.ShowModal()
# traitement selon reponse ici...

# Destruction de la boite de dialogue
msgD1lg.Destroy ()

Az lizenetet tartalmazo parbeszéddoboz konstruktoranak prototipusa a kovetkez6 :

wx.MessageDialog ( parent, message, caption="Message box",
style=wx.0K | wx.CANCEL, pos=wx.DefaultPosition )

Itt a parent paraméter a sziil6ablakot jelenti (Nem mint ha a parbeszéddoboznak egy Top-Level
window-nak kellene lenni.) A message paraméter a kiirandd karakterlancot tartalmazza és a caption
paraméter az a cim, aminek az ablak cimében meg kell jelenni. Jegyezziik meg, hogy MacOS X
alatt, a caption karakterlanc nem jelenik meg az ablak cimében, hanem az iizenet f6l6tt félkovér
bettistilussal irodik ki. A style paraméterrel definidlhatjuk, hogy mely gombok jelenjenek meg a
modalis ablakban, s6t el6redefiniadlt ikonokat is kiirathatunk. Az utolsé — pos — paraméterrel
adhatjuk meg, hogy a parbeszéddoboz hol jelenjen meg a képernyon.

A ShowModal() metddus kiiratja a modalis ablakot és visszatérési értékként megadja annak a
gombnak az (int tipust) azonosit6jat, amelyik gombra kattintottunk. Amikor a parbeszéddoboz
kiiroédik, akkor az alkalmazas tobbi ablaka inaktivva valik. Ez a metédus minden parbeszéddoboz
esetében azonos. A kovetkez6 korant sem kimeritd lista a visszatérési értékeit koziil felsorol
néhanyat : wx.ID YES, wx.ID NO, wx.ID CANCEL, wx.ID OK.

Egy modalis ablak stilusai a kovetkezok lehetnek : wx.0K, wx.CANCEL, wx.YES NO,
wx.YES DEFAULT, wx.NO DEFAULT, wx.ICON_ERROR, wx.ICON_ EXCLAMATION, wx.ICON_ INFORMATION,
wx.ICON_QUESTION.

Ezek a (| operatorral) a bitmaszk-elvnek megfelel6en kombinalhaték.

4.10.2. Parbeszéddoboz adatbeirassal

Egy masik parbeszéddoboz tipus egy ablak, amiben van egy adatbeviteli mez4. A wxPython ezt a
wx.TextEntryDialog class-bdl hozza létre :

wx.TextEntryDialog (parent, message, caption="", defaultValue, style, pos) ‘

A defaultValue az adatbeviteli mezd alapértelmezett értéke. A GetValue() és SetValue(value)
metddusokkal hozzaférhetiink az adatbeviteli mez6 tartalmahoz vagy modosithatjuk azt.

4.10.3. Parbeszéddoboz egyszeres kivalasztassal

Ez a parbeszéddoboz lehet6vé teszi egy érték kivalasztasat egy értékkészletbdl. Ezt az
értékkészletet lista (listbox) reprezentalja. A listat kezel6 class a wx.SingleChoiceDialog :

wx.SingleChoiceDialog (parent, message, caption, choices, style, pos)

A paraméterei megegyeznek a wx.TextEntryDialog konstruktoranak paramétereivel, azzal a
kiilénbséggel, hogy egy karakterlanc helyett ez esetben egy karakterlancokbol allo listat adunk meg.

Példa :
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liste0S = ['Linux', 'Mac0S X', 'Windows', 'Autres']
dlg = wx.SingleChoiceDialog (self, 'Quel est votre 0S ?', 'Question 2', liste0S)

if dlg.ShowModal() == wx.ID OK:
nom0S = dlg.GetStringSelection()
1d0S = dlg.GetSelection()

A GetStringSelection() metddussal hozzaférhetiink a kivalasztott karakterlanchoz, mig a
GetSelection() metodus a kivalasztott elem indexét adja meg. A SetSelection(index) metddussal
is definialhatunk egy kivalasztast.

4.10.4. Parbeszéddoboz tébbszoros kivalasztassal

Az el6z6 parbeszéddoboz csak egyetlen egy elem kivalasztasat tette lehetové a listabol, a
wx.MutliChoiceDialog tobb elem kivalasztasat teszi lehet6vé. A GetSelections() metodust
hasznaljuk a kivalasztott elemek indeexlistajanak kinyerésére és a SetSelections(selections)
metddust a kivalasztasok definialasara !

4.10.5. Egyéb parbeszéddobozok

A wxPython konyvtar szdmos egyéb parbeszéddobozt kindl, mint amilyenek a file/folder
megnyitasara, szinvalasztasra, fontkészletvalasztasra, keresésre-cserére, stb. szolgdl6 parbeszéd-
dobozok.

A példakat tartalmazo folderben az olvasé talalni fog dialog.py nevii scriptet, ami az el6bbiekben
latott modalis ablakokat alkalmazza, valamint egy "szinvélasztot".
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5. A fokusz kezelése

Ebben a fejezetben és a kdvetkezOben a gestion_liste.py programpéldaval foglalkozunk.

Az emlitett fejezetek bemutatjak a felhasznalo - program belsejében torténd - kovetését tdimogatd
fokuszkezelési lehetségeket. Tobb olyan alapwidget-et hasznalnak, amiket a 8. fejezetben fogunk
bemutatni.

Ebben a példaprogramban a felhasznal6 fékusszal tortén6 kovetésének kezelése tavolrol sem
tokéletes. Ha az olvaso gyakorolni akar, arra biztatjuk, tokéletesitse.

5.1. Fékuszesemények

Minen egyes alkalommal, amikor egy widget ilyen, vagy olyan modon megkapja a fokuszt,
akkor general egy wx.EVT SET FOCUS eseményt, ami igényliink szerint kezelhet6.

self.lstListe.Bind(wx.EVT SET FOCUS, self.OnListSelect)

A példaban amikor a lista megkapja a fokuszt (tehat egy elemet kivalasztottunk), akkor a
"Modifier" és "Supprimer" gombok aktivdlva vannak. Igy lathatunk a Bind() met6dus
alkalmazasara egy olyan példat, ahol a metédust nem egy Frame, hanem egy mas widget-en
alkalmazzuk.

Szimmetrikusan, egy widget, ami elveszti a fékuszt, general egy wx.EVT KILL FOCUS eseményt.

5.2. Manualis fokusz

Néha érdekes lehet a fokusz manualis atadasa egy adott widget-nek, specidlisan bizonyos
programbeli miiveletek utan.

A wx.Window class-nak (és kovetkezésként a belGle leszarmaztatott kontroloknak) van egy
SetFocus () metddusa, ami atadja a fékuszt a widget-nek és a fontebb emlitett wx.EVT SET FOCUS és
wx.EVT_KILL FOCUS eseményeket 1étrehozza.

5.3. Fokusz letiltasa

Az Enable() metodus segitségével, aminek egyetlen boolean paramétere van,
megakadalyozhatjuk, hogy egy widget megkapja a fokuszt.

A widget inaktivva valik, ha a boolean paraméter értéke False és tobbet nem kapja meg a
fokuszt. Nyilvanvaloan ez az allapot tordlhetd a metodus True paraméterértékkel torténd hivasaval.

5.4. Navigéacio tabulatorral

Alapértelmezetten csak egy wx.Panel vagy egy wx.Dialog tipusu widget belsejében aktiv a
tabulatoros navigaci6. Vannak ra eszk6zok, hogy aktivaljuk mas konténerekben, de ezt a lehetGséget
nem fogjuk targyalni ennek a dokumentumnak a keretében.

Ez az oka, hogy a példaprogramnak van egy wx.Panel objektuma, amibe bele van téve a f6-sizer.
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Elvben a navigacio sorrendje megegyezik a wx.Panel gyermekobjektumainak Python kodon
beliili 1étrehozasanak sorrendjével.

A dinamikus widget-krealas keretében vagy amikor a kédot vilagossa kell tenni, a kovetkezd
metddusok segitségével egy widget-et egy masik widget elé vagy utan lehet tenni a navigacios
sorrendben.

MoveBeforeInTabOrder(win)
MoveAfterInTabOrder (win)

A programpéldaban az "Enregistrer" gombnak a lista el6tt kell megkapni a fokuszt, amikor a
felhasznal6 megnyomja a <tab> billentytit.

self.cmdEnregistrer.MoveBeforeInTabOrder(self.lstListe)

5.5. Mnemonikus billentyiik

Egy konténer (wx.Panel és wx.Dialog) belsejében definidlni lehet (egy gomb szdmadra) egy
alapértelmezett parancsot, aminek a végrehajtasara akkor kertil sor, amikor megnyomjuk az <Enter>
billentyiit. Ehhez egyszerlien csak hivni kell a widget SetDefault() metodusat, amit ennek a
funkciénak a megvalositasara szantak.

A programpéldaban :

self.cmdEnregistrer.SetDefault()

A kiilonb6z6 meniipontokhoz és (kizarolag Windows alatt) egy frame-ben 1évé gombokhoz is
lehet mnemonikus billentytiiket asszocialni.

Ehhez egy harom elemi tuple-kbdl allo listat kell létrehozni, ami az asszociacios tabla hivatalat
fogja betolteni. Ezek a tuple-k lesznek polymorfizmus révén a wx.AcceleratorEntry -k és (flag,
keycode, cmdID) formaban jelennek meg.

A flag azokat a specialis billentyliket reprezentalja (<alt>, <ctrl>, etc ...), amiket a
felhasznalonak le kell nyomni. A wx.ACCEL ALT, wx.ACCEL SHIFT, wx.ACCEL CTRL konstansok
definidljak 6ket és az 5.4 fejezetben latott bitmaszktechnikaval kombinalhatok.

A keycode az a billenty(i, amit a specialis billentyiikkel kell kombinalni, hogy aktival6djon a
parancs. Egy egész szamrol van szd, amit az ord() fiiggvény alkalmazasaval hatarozhatunk meg
ugy, paraméterként a kivant bet{it adjuk meg.

Végiil a annak a meniipontnak vagy annak a gombnak az id-je, amelyiket a mnemonikus
billentylivel kell asszocialni. Ez az els6 effektiv alkalmazasa azoknak az egyedi azonositdknak,
amikrél az 5.4 fejezetben réviden szoltunk.

A példaprogram tartalmaz egy definicios tabla példat gombok szamara :

table = [(wx.ACCEL ALT, ord

( (' self.cmdEnregistrer.GetId()),
(wx.ACCEL_ALT, ord('
( ('
( ('

. self.cmdModifier.GetId()),
wx.ACCEL_ALT, ord ,
wx.ACCEL_ALT, ord ,

self.cmdSupprimer.GetId()),
self.cmdQuitter.GetId())]

Ha maér definialva van a tabla, elegend6 generalni egy wx.AcceleratorTable objektumot annak a
frame-nek a SetAcceleratorTable() metodusaval, amelyik frame a definialt billentylik révén
érintett lesz. Paraméterként meg kell adni a definicids tablat.
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self.SetAcceleratorTable(wx.AcceleratorTable(table))

Ahhoz, hogy a vezérl6cimkében ala legyen hiizva a bet(i, egy "&" -t kell elé irni. pl.: "&File".

Meélyebb ismeretek szerzéséhez, illetve a rendszer tokéletesitéséhez a wxPython wiki egyik cikke
javasol egy navigacids megoldast mnemonikus billentytivel:
(http://wiki.wxpython.org/index.cgi/FocusingControlsWithTheirLabels).
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6. Féwidget-ek

Azutan, hogy bemutattuk a gestion_liste.py példaprogramban a fokuszkezelés aspektusat,
osszefoglald jelleggel attekintjiik a példaprogramot alkoté kiilonb6z6 widget-eket.

Ebben a fejezetben csak az alapwidget-eket és a veliik asszocialt f6funkciokat fogjuk bemutatni.
A widget-ek lehet6ségei gyakran sokkal nagyobbak, igy ezen a szinten a wxPython wiki és a
hivatalos dokumentacié hasznosak lesznek.

6.1. wx.StaticText

Mas felhasznaléi interface konyvtarakban ezt a widget-et gyakran "label"-nek hivjak.
Felhasznal6 altal nem moddosithato egyszer( szoveg képernyore térténd kiiratasat teszi lehetove.

Konstruktora a kovetkez6 alaku :

wx.StaticText(parent, id=-1, label=EmptyString, pos=DefaultPosition,
size=DefaultSize, style=0, name=StaticTextNameStr)

Semmi tdlzottan Uj nincs a wx.Window konstruktorahoz képpes, csak a label paraméter
megjelenése nem az. A paraméterben adjuk meg azt a szoveget, amit a generalt widget ki fog irni.
A widget szdvegét a wx. Control class-tol 6rokolt metodus segitségével lehet mddositani :

SetLabel (text)

Analb6g mddon, a szoveg a GetLabel() metddussal nyerhet6 ki.
Ugy akadalyozhatjuk meg, hogy a widget szélessége tulsagosan megndjon, hogy n pixel utan
automatikus return-ok beszurasat kérjiik a sorokba. Ez a kovetkezd metodus segitségével torténik :

Wrap (width)

Figyelem : a widget szélességének levagasa csak a szavak végén torténik meg. Ha az
engedélyezett méret kisebb, mint egyes szavak hossza, az probléméakat okozhat.

6.2. wx.TextCtrl

Szamos felhasznaloi interface készitésére szant konyvtartol eltéréen a wxPython-ban az egysoros
és tobbsoros szovegbeviteli mezot ugyanaz a widget reprezentalja.

Konstruktora :

wx.TextCtrl( parent, id=-1, value=EmptyString, pos=DefaultPosition,
size=DefaultSize, style=0, validator=DefaultValidator,
name=StaticTextNameStr)

A wx.StaticText label paramétere itt atalakult value -v4, de ugyanazt a funkciét reprezentalja.

A validator paraméter lehetOvé teszi egy wx.PyValidator class-bol leszarmaztatott objektum
asszocialasat. A validator egy class, ami a Validate() metodus overload-olasaval lehetdvé teszi egy
kontrol tartalmanak egyszerli vizsgalatat. Ebben a dokumentumban nem fogjuk részletezni ezt a
lehetOséget.

Egy wx.TextCtrl -nak alapértelmezetten csak egyetlen szévegsora lehet. Ez megvaltoztathat6 a
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wx.TE_MULTILINE stilus alkalmazasaval.
A felhasznalé altal beirt szoveg kinyeréséhez tobb metddus is rendelkezésiinkre all (mindegyik
visszatérési értéke egy String)

GetLineText (self, lineNo)
GetString(self, from, to)
GetRange(self, from, to)
GetStringSelection(self)

Az els6vel egy adott sor szovegét nyerhetjiik ki a sor sorszamanak megadasaval. Mint a
programpéldaban, a wx.TextCtrl egysoros, ezzel a metddushivassal az egész széveg kinyerhetd :

self.txtEntry.GetLineText (0) ‘

A masodik és a harmadik metddussal két karakterpozicio kozott lehet kinyerni a szoveget. (Az elso
karakter a 0 pozicioban van.) Egy tobbsoros wx.TextCtrl esetében egy egyszerli modszer az egész
szoveg kinyerésére :

self.txtMultiligne.GetString (0, self.txtMultiligne.GetLastPosition())

Végiil a negyedik metodussal a felhasznalé altal kivalasztott szoveget nyerhetjiik ki a widget-bol.
A szoveget programozott modon is be lehet irni a kdvetkezé met6dusoknak kdszonhet6en :

SetValue(self, value)
LoadFile(self, file)

AppendText (self, text)
WriteText(self, text)

Az els6 a widget-beli régi szoveget helyettesiti a value karakterlanccal.

A masodik viselkedése megegyezik az els6ével, csak itt egy szovegfile tartalmaval helyettesiti a
widget-beli régi szoveget.

A két kovetkez6 metodus a widget-ben mar meglévo szoveg végéhez, illetve a beszurokurzor
utan illeszti a szoveget.

Mindegyik esetben a szoveghozzaad6 metodus végrehajtasanak végén a beszirokurzor a besztrt
szoveg végén talalhato.
Sziikség esetén lehet6ség van a beszurékurzor manipulalasara a GetInsertionPoint() és a
SetInsertionPoint() metddusok segitségével. Hasznalatuk mddjat nem nehéz kitalalni.

Végezetiil, lehetdség van a szovegstilus globalis vagy a wx.TextCtrl -re lokalizalt
paraméterezésére A ehhez metodusok mint egy wx.TextAttr class allnak rendelkezésiinkre. Az
olvaséra hagyjuk a wxPython és wxWidgets dokumentaciok kinalta lehet6ségek felfedezését.

6.3. wx.Button

A meniik és a mnemonikus billentylik mellett a gombok a felhasznalé féeszkozei, amik az
alkalmazasbeli kivansagai érvényesitésére szolgalnak.

A szbveget tartalmazo standard gombok generalasara valo wx.Button class mellet a wxPythonnak
van egy masik wx.BitmapButton subclass-a, ami lehet6vé teszi a gombban a széveg képpel torténd
helyettesitését.

A viszonylag fejlett alkalmazasokban a gombok altalaban az eszkdzsavban vannak csoportositva,
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amire vonatkozoan a referencia kézikonyvben a wx.ToolBarBase class és leszarmazottainak leirasat
tanulmanyozva szerezhet az olvasé informaciokat.

A wx.Button class konstruktora a kovetkezo :

wx.Button(parent, id=-1, label=EmptyString, pos=DefaultPosition,
size=DefaultSize, style=0, validator=DefaultValidator,
name=ButtonNameStr)

A class-nak nincs sok metddusa. Tekintettel arra, hogy a wx.Control leszarmazottja, a
wx.StaticText -nél latott SetLabel() és GetLabel() metddusok teszik lehetGvé a gomb szovegének
manipulalasat.

6.4. wx.ListBox

Ez a class egy valaszthaté karakterlancokbdl allo listat reprezental. Az ilyen listakat altalaban
arra hasznaljak, hogy a felhasznaloknak egyszerre tobb kivalasztast engednek meg a programban. A
példaprogramban adattaroloként hasznaljuk, amit konny{i lesz szinkronizalni példaul egy kis
adatbazissal.

El6szor is tudni kell, hogy a wx.ListBox egy wx.ItemContainer interface-bdl szarmazik, ami
rendelkezésiinkre bocsatja azokat az elem manipulacios metédusokat, amiket a wx.ComboBox -okban
talalnank. Melegen ajanljuk ez utébbiak tanulmanyozasat, ezeket nem fogjuk targyalni ebben a
jegyzetben.

A konstruktor a kovetkezo alaku :

wx.ListBox(parent, id=-1, pos=DefaultPosition, size=DefaultSize, choices,
style=0, validator=DefaultValidator, name=ListBoxNameStr)

A choices paraméter egy lista vagy egy tuple, ami karakterlancokbol all, melyek utébbiak
egyesével lesznek beolvasva és beletéve a wx.ListBox -ba.

Szamitasba kell venni a style paramétert is. A wx.TextCtrl mintdjanak megfelel6en egy
wx.ListBox két -féle médon miikddhet. Vagy csak egy elem kivalasztasat fogadja el (wx.LB SINGLE),
vagy egyidejlileg t6bb elem is kivalaszthato.

Réadasul az ut6bbi miikodési méd még két féle képpen viselkedhet. Vagy az torténik, hogy egy
elemre torténd kattintas kivalasztja az illetd elemet, illetve megsziinteti az illetd elem kivalasztasat
(wx.LB_MULTIPLE), vagy a felhasznalé hasznélhatja a <shift> és <ctrl> billentyliket t6bb elem
kivalasztasara, illetve tobb elem kivalasztasanak megsziintetésére (wx.LB_EXTENDED).

Alapértelmezetten egy wx.ListBox stilusa wx.LB SINGLE.

Egy wx.ListBox -nak szamos olyan metddusa van, amik hasonlitanak egy Python lista azon
metddusaira, amik egy listaelem hozzdadasara, médositasara vagy torlésére szolgalnak az elem
indexe alapjan. Ennek ellenére ez a widget-et nem feltétleniil erre a fajta hasznalatra készitették. A
kovetkez6 metodus valé a tartalma generalasara :

Set( items )

Ez a met6dus maddositja a konstruktorban latott choice paramétert. Ez a miivelet megsemmisiti a
lista régi tartalmat.

Egy wx.ListBox -nak az az értelme, hogy vdlasztasi lehet6séget kindl a felhasznalonak, ezért
képeseknek kell lenniink arra, hogy megtudjuk, mit valasztott a felhasznalo.
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Egy elem kivalasztasat megengedd wx.ListBox esetében (mint a milyen a példaprogramban is
van) a kovetkez6 metodusok segitségével tudhatjuk meg az indexet illetve a kivalasztott objektum
tartalmat :

GetSelection()
GetStringSelection()

Ha semelyik elemet sem valasztottuk ki, akkor az els6 metddus visszatérési értéke a
wx.NOT_FOUND konstans, mig a masodiké egy iires karakterlanc lesz. Eszre fogjak venni, hogy ezek
ugyanazok a metddusok, mint amiket a "Parbeszéddobozok tobbszoros kivélasztassal" cimii
fejezetben lattunk.

Tobbszoros valasztast megenged0 wx.ListBox esetében egyetlen egy metodus all a
rendelkezésiinkre :

GetSelections()

A listabol kivalasztott elemek indexeibdl allo tuple-t ad visszatérési értékként.

Végezetiil, a wx.ListBox -hoz két nagyon hasznos esemény tartozik a : wx.EVT_LISTBOX és a
wx.EVT_LISTBOXDCICK. Az el6bbi akkor generadlédik, amikor a felhasznalé kivalaszt egy elemet, a
masodik akkor, amikor a felhasznalé kett6t kattint egy listaelemre.

A példaprogramban a "Modifier" és "Supprimer" gombok csak akkor aktivalédnak, amikor a
felhasznal6 kivalasztottunk egy listaelemet.

GetSelections()

J6 gyakorlat lenne a program olyan tokéletesitse, hogy a felhaszndlénak azonnal ajanljuk fel
annak az elemnek a médositasat, amire duplan kattintott.

6.5. wx.RadioBox/wx.CheckListBox

Ez a két widget meglehetGsen hasonlit egymasra, lehetové teszik, hogy a felhasznalé tébb
lehetdség koziil : egyetlen egyet valasszon ki a wx.RadioBox esetében, illetve hogy egyidejlileg
tobbet valaszthasson ki a wx.CheckListBox esetében.

A radio_check.py programban lathatjuk, hogy hogyan jelennek meg ezek a widget-ek egy
grafikus interface-ben.

Egy wx.RadioBox -ban tett kivalasztasokat "radibgomboknak" (radio button) hivjuk. A
wx.RadioButton class teszi lehet6vé ezek manudlis definidlasdt. A wx.RadioBox egy egyszerd és
kényelmes modot kindl az utébbiak csoportositasara.

Egy wx.RadioBox konstruktor a kévetkezd alaku :

wx.RadioBox(parent, id=-1, label=EmptyString, pos=DefaultPosition,
size=DefaultSize, choices=wxPyEmptyStringArray, majorDimension=0,
style=RA_SPECIFY COLS, validator=DefaultValidator,
name=RadioBoxNameStr)

A label paraméter egy String és a radiogombok csoportjahoz asszocialt szoveget reprezentalja.
A programpéldaban latjuk, hogy a keretbe irodik ki.

A choices paraméter egy stringekbdl allo lista vagy tuple, ami a felhasznal6 rendelkezésére alld
kiilonb6z6 valasztasi lehet6ségeket reprezentalja.

A majorDimension paraméter meghatdrozza a stilusvalasztastdl fiigg6en a widget maximalis sor

Copyright Hungarian Translation © 2008 Dardczy Péter 27 /62




Bevezetés a wxPythonba

vagy oszlopszamat.

A stilus a wx.Window -t6l Orokolt értékeken feliill folveheti a wx.RA SPECIFY coLS illetve
wx.RA_SPECIFY RowS értékeket. Ezek az értékek teszik lehet6vé annak meghatarozasat, hogy a
majorDimension paramétert oszlopra vagy sorra alkalmazzuk, amikor a widget majd elrendezi a
valasztasi lehetdségeket.

A programpéldaban a stilus paraméternek a wx.RA_SPECIFY ROWS és a majorDimension
paraméternek a 0 (semleges) értéket allitottuk be, tehat a 4 valasztasi lehet6ség kiilénb6z6 sorokba
irédik ki. Ha példaul a majorDimension értékét 2-re allitottuk volna be, akkor a valasztasi
lehet6ségek 2 oszlopba ir6dtak volna ki, mert a widget ebben az esetben azt irtuk volna eld, hogy
csak két sort tartalmazhat.

Az el6z0 részben latott wx.ListBox -hoz képpest az a kiilonbség, hogy a wx.RadioBox -nak
semmilyen metédusa sincs a rendelkezésre all6 valasztasi lehet6ségek megvaltoztatasara. Ez egy
statikus struktura a felhasznal6i interface-ben.

A felhasznald valasztasat ugyanazokkal a metddusokkal tudhatjuk meg, mint amikkel egy
wx.ListBox esetében :

GetSelection()
GetStringSelection(self)

Ezek a metddusok ugyanugy miikddnek, mint egy wx.ListBox azonos nevl metodusai és mint
egy wx.ListBox, a wx.RadioBox mindig general egy wx.EVT_RADIOBOX eseményt, amikor a
felhasznalo rakattint egy radiogombra.

A wx.CheckListBox még kozelebb all egy wx.ListBox -hoz, mivel kdzvetleniil abbol szarmazik !

Ebbdl a ténybdl ered6en a megjelenése eltér a szokasos grafikus interface-ekben megszokott
jelolonégyzet megjelenéstol.

Egy wx.CheckListBox konstroktoranak a kdvetkez6 a formaja :

wx.CheckListBox(parent, id, pos, size, choices, style, validator, name)

Ez a konstruktor pontosan ugyanolyan, mint a wx.ListBox konstruktora. A wx.CheckListBox két
metodust és egy kiegészitd eseményt bocsajt a rendelkezésiinkre :

Check(self, item, check=true)
IsChecked(self, item)

Az els6 lehet6vé teszi, hogy egy jelol6 négyzetet az indexe alapjan bejel6ljiink (vagy a bejel6lést
megsziintessiik, a check paraméternek a False értéket adva).

A masodik lehet6vé teszi — ugyancsak az indexe alapjan — , hogy megtudjuk, a jel6l6 négyzet be
van-e jelélve vagy sem.

Nagyon fontos, hogy kiilonbséget tegyiink egy kivalasztott elem és egy bejelolt kozott. Az
orokolt GetSelections() metédus nem fogja visszatérési értékként megadni a bejelolt
jelolénégyzetek indexlistajat, hanem helyesen, valoban a a kiirt listdban standard moddon
kivalasztott elemek indexeinek a listajat.

fgy a felhasznal6 kivalasztasainak megismeréséhez végig kell iterralnunk az 6sszes indexen és
minden iterracios 1épésnél ellendrizniink kell, hogy a kontrol be van-e jel6lve, miel6tt valamilyen
akciét hajtanank végre.

for id in range(0, 4):
if self.checkListBox.IsChecked(id):
resultNumeric += int(self.checkListBox.GetString(id))
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A wx.CheckListBox egy Uj eseményt - ez a wx.EVT CHECKLISTBOX esemény — biztosit a
programozonak annak érdekében, hogy kiilonbséget lehessen tenni a kivalasztas/kivalasztas torlése
és a bejelolés/ bejelolés torlése kozott.

Az olvas6 minden bizonnyal észrevette, hogy ez a widget nem igazan konvencionalis. A
felhasznal6 éltalaban hozza van szokva, hogy jelolénégyzetekbdl allo feliiletei vannak, amiknek a
megjelenése hasonlit egy wx.RadioBox -ra. Ilyen eredmény tigy kaphat6, hogy egy wx.RadioBox -szal
Osszekapcsolt wx.StaticBoxSizer belsejében egymasbarakunk egy wx.Panel -t és wx.CheckBox
widget-eket. J6 gyakorlat lesz ezt az utat kdvetve kifejleszteni egy wx.RadioBox -ra hasonlito
wx . CheckBoxBox class -t.
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7. Grafikus elemek manipulalasa

A wxPython absztrakcios rétegeket hasznal a grafikus elemek manipulalasara. A legprimerebb
absztrakcios réteget Device Context-nek nevezik. Egy class-rél van sz6, ami metdédusokat szolgaltat
olyan perifériakra vald rajzolashoz, mint amilyen a képerny6, a nyomtato, stb.

7.1. Hogyan téltiink be egy képet

A wxPythonos képmanipulacidk két class-t hivnak, ezek a wx.Image és wx.Bitmap. Az elsd
platformfiiggetlen, mig a madasodik platformfiiggé. A gyakorlatban ez azt jelenti, hogy a
manipulacidk a wx.Image segitségével torténnek és a wx.Bitmap a képeknek a képernydre torténd
kiirasaval foglalkozik.

Egy kép betolthetd a wx.Image konstruktoranak hivasaval :

| wx.Image (name, type=wx.BITMAP TYPE ANY, index=-1) |

A name paraméter a betdltendé képfile neve, a type paraméter a kép tipusa (lasd az alabbi
tablazatot) és ha a fajl tobb képet tartalmaz (ez lehet a helyzet példaul a GIF file-ok esetében), az
index paraméterrel lehet meghatarozni a képet.

A kovetkezd, korant sem kimerit6 tablazat néhany tamogatott képformatumot sorol fel :

type (flag) Leiras

wx.BITMAP_TYPE_JPEG JPEG tipusi kep
wx.BITMAP TYPE GIF GIF tipusu kép
PNG tipusu kép

wx.BITMAP_TYPE_PNG

wx.BITMAP TYPE ICO Windows ikonok formatuma

wx.BITMAP TYPE TIF TIFF tipusi kép

wx.BITMAP TYPE ANY A wxPython megkisérli automatikusan detektalni a kép tipusat

Copyright © 2006 Jeremy Berthet & Gilles Doge 30/62




Bevezetés a wxPythonba

7.2. Képmanipulacio

A wx.Image class kiilonb6z6 képmiiveleteket kinal. A kovetkezd tablazat a leggyakrabban végzett
miiveleteket sorolja fel :

Metodus Leiras

Rescale(width, height) A width és height Uj értékével véltoztatja meg a kép méretét.
Rotate(angle, A rotationCentre centrumhoz (egy wx.Point) képpest angle
rotationCentre, radian szoggel végrehajtott forgatds utdn egy Uj wx.Image

objektum a visszatérési értéke. Egy hosszabb, de pontosabb

interpolating=True, algoritmust hasznal, ha az interpolating értéke True.

offsetAfterRotation=None)

Rotate90(clockwise=True) 90 -kal elforgatja a képet. Ha a paraméter értéke True, akkor
az 6éramutat6 jarasanak megfeleld iranyba forgat.

Scale(width, height) Visszatérési értéke a kép masolata, miutdn width és height
méretiire valtoztatta a kép méreteit.

Mirror(horizontally=True) Egy wx.Image objektum a visszatérési értéke. A kép a
vizszintes tengelyre van tiikrézve (ha a paraméter értéke
True), vagy a fiiggbleges tengelyre, (ha a paraméter értéke
False). Az eredeti képet nem modositja.

Replace(rl, g1, bl, r2, g2, b2) |Mindegyik pixelt, amelyiknek a szine (r1, g1, bl) az (12, g2,
b2) szinnel helyettesiti.

Tudjon réla az olvaso, hogy egy maszkot alkalmazva (SetMaskColor() metodus) jatszani lehet a
képek atlatszosagaval, vagy jatszani lehet a pixelek alfa-értékével.

Itt nem fogunk belemenni ebbe a témaba, viszont az olvaso tovabbi informacidkat fog talalni a

témardl a wxPython wiki-ben (http:/wiki.wxpython.org/index.cgi/WorkingWithlmages) valamint
az API dokumentaci6jaban (http:/www.wxpython.org/docs/api/frames.html).
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8. Meniik

A wxPython a a meniiket harom class segitségével kezeli :

+ wx.MenuBar : maganak a meniisavnak a kezelésével foglalkozik
+ wx.Menu : az egyes meniik (pl.: File menii) vagy almeniik kezelésére valo
+ wx.MenuItem : egy meniipontot reprezental

A meniigeneralas hét 1épésben foglalhaté dssze :

1. A meniisav létrehozasa

A mentisav hozzéakapcsolasa egy frame-hez

Az egyes meniik 1étrehozasa

Ezeknek a meniiknek a hozzakapcsolasa a meniisavhoz vagy egy sziilémeniih6z

A meniielemek (meniipontok) létrehozasa

S T o

A meniielemek hozzakapcsolasa a megfelel6 meniihoz
7. Minden meniielemmel (mentiponttal) 6sszekétiink egy akciot

Az el6bb leirt lépések végrehajtasanak sorrendje rugalmas és valtozhat. Minden esetre egy menii
kredlasa soran automatikusan végigmegyliink a fonti 7 1épésbdl all6 miiveletsoron.

8.1. Meniisav létrehozasa

Egy meniisav generalasa a wx.MenuBar konstruktoraval térténik, aminek nincs paramétere.

A meniisdv egy frame-hez toértén6é kapcsoldsahoz a wx.Frame SetMenuBar(menubar) metddusat
kell hivni.

menubar = wx.MenuBar ()
self.SetMenuBar(menubar)

8.2. Meniik létrehozasa

A legordiil6 meniik generalasa a wx.Menu() konstruktorral torténik :

wx.Menu(title="", style=0)

A meniik szamara csak egy stilus lehetséges és azt csak a GTK tamogatja. A wx.MENU TEAROFF
stilusrol van szd, ami lehet6vé teszi a menii levalasztasat a meniisavrol annak érdekében, hogy az
el6bbi autondm modon legyen hasznalhat6. A title paraméter titok marad, nem fogjuk hasznalni a
példainkban.
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8.3. Egy menii hozzakapcsolasa/térlése a meniisorhoz/bdl

A wx.MenuBar -nak harom — a meniisav menitiinek kezelésére valo — érdekes metddusa van.

Metodus Leiras

Append(menu, title) A paraméterben atadott meniit hozzaadja a meniisadvhoz és
egy kozos nevet asszocial hozza.

Insert(pos, menu, title) A paraméterben atadott meniit beszirja a meniisdvba a pos
poziciéba.
Remove(pos) Torli a pos poziciéban 1évé meniit.

8.4. Meniipontok hozzaadasa a meniih6z

A meniipontok hozzaadasanak vonatkozasaban kiilonb6z6 megkozelitések vannak (példaul a
Quit mentiipont hozzadadasa a File meniih6z).

A legtomorebb modszer a wx.Menu Append () metodusanak alkalmazasa :

‘ Append ( id, text, helpStr="", kind=wx.ITEM NORMAL ) ‘

Az id paraméter egy wxPython ID. A text paraméter egy karakterlanc, ami majd ki lesz irva a
meniiben ( mint a meniipont neve ). Ha a helpStr argumentum definidlva van és a frame tartalmaz
egy statussavot, akkor a helpStr a statussavban fog kiiroédni amikor a meniipontot kiemeljiik. Ez a
metodus a menii végéhez ad egy meniipontot egy implicit wx.MenuItem objektum generalasaval.

A wx.Menu AppendSeparator () metodusaval elvalaszté szakaszokat adhatunk a meniihoz.

Alkalmazasi példa :

mnuFichier = wx.Menu()

itemNouveau = mnuFichier.Append (wx.ID ANY, “Nouveau")
mnuFichier.AppendSeparator()

itemQuitter = mnuFichier.Append (wx.ID ANY, "&Quitter")
# notez le '&' pour créer un acces mnémonique sur le 'Q'

A meniipontok hozzdadasanak egy masik megkozelitése az, hogy a meniipontokat a
(wx.MenuItem() konstruktorral) explicit modon hozzuk létre, majd hozzakapcsoljuk a meniih6z. A
mentiipontokat general6 konstruktor a kovetkez6 alaku :

wx .MenuItem(parentMenu=None, id=wx.ID ANY, text="", helpStr="",
kind=wx.ITEM NORMAL, subMenu=None)

A parentMenu paraméter a meniipont sziilomeniijét reprezentalja és a wx.Menu class egy
objektumanak kell lennie. A sziill6 megadasanak ténye nem fogja automatikusan el6idézni a
meniipont meniihd6z valo hozzakapcsolasat. Ezt az AppendItem() metodussal explicit modon kell
megtenni ! A subMenu paraméter megadasaval lehetdségiink van ennek a meniipontnak almeniivé
valo atalakitasara. Mi minden esetre azt tanacsoljuk az olvasonak, hogy ne hasznalja ezt a modszert,
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hanem alkalmazza ennek a fejezetnek az "Almeniik" alfejezetében bemutatott megkozelitést.
Egy masik modszer ugyanennek az eredmeénynek az eléréséhez :

mnuFichier = wx.Menu()

itemNouveau = wx.MenuIltem(mnuFichier, wx.ID ANY, "Nouveau")
itemQuitter = wx.MenuItem(mnuFichier, wx.ID ANY, "&Quitter")
mnuFichier.AppendItem(itemNouveau)
mnuFichier.AppendSeparator()
mnuFichier.AppendItem(itemQuitter)

8.5. Meniiesemény kezelése

Egy akcionak egy meniiponthoz kapcsolasa emlékeztet arra, ahogy egy gombhoz kapcsolunk
akciét. Az elv ugyanaz, a Bind() metodust kell alkalmazni a meniisavot tartalmazd frame-re a
wx.EVT _MENU eseménnyel.

self.Bind(wx.EVT MENU, self.OnQuitter, itemQuitter)

Ahol : self a frame, self.0nExit a hivand6 metodus és itemQuitter a meniipont.

8.6. Gyorsitobillentiik (short cut) és mnemonikus hozzaférés

Mnemonikus billentyi{ik kapcsolhatok a meniipontokhoz gy, hogy a kiirandd szoveg altalunk

kivélasztott betlije elé egy & jelet irunk. Példaul ahhoz, hogy az "Enregistrer sous..." 'n'-jéhez
mnemonikus hozzaférést kapcsoljunk, "E&nregistrer sous..." -t kell irnunk.

Ugyanigy, létezik egy egyszerli modszer arra, hogy egy meniiponthoz gyorsitobillentytit
kapcsoljunk. Ehhez elég belevenni a billenty(i kombinaciét a meniipont szovegébe. A szdveg
végéhez hooza kell irni a \t tabulacios karaktert és ezt kell kdvetni a billentyli kombinacionak. Ez a
kombinacio kezddédhet a Ctrl, Alt vagy Shift modositdbillentylikkel, utana jéhet a '+ vagy '-'
elvéalaszté majd a kivant karakter kovetkezik.

Egy példa vilagosabba fogja tenni az elmondottakat: a Ctrl+S gyorsitébillentylit akarjuk
hozzéarendelni az "Enregistrer" meniiponthoz, tehat elegend6 "Enregistrer\tCtrl+S" (vagy
"Enregistrer\tCtrl-s") -t imi. A  modositobillentyliket = kombinalni  lehet.  Pl.:
"Enregistrer Sous\tCtrl+Shit+S".

MacOS X alatt a Ctrl médositébillentyli a Command (Apple) billentytit reprezentélja.

itemSauveSous = mnuFichier.Append(wx.ID ANY, "E&nregistrer Sous...\tCtrl-Shit-S")
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8.7. Almentik

Almeniik hozzaadasahoz a wx.Menu class az AppendMenu() metddust kinalja. Prototipusa :

itemSauveSous = mnuFichier.Append(wx.ID ANY, "E&nregistrer Sous...\tCtrl-Shit-S")

Tekintsiink egy példat :

menubar = wx.MenuBar()

menu = wx.Menu()

sousmenu = wx.Menu()

iteml = sousmenu.Append(wx.ID ANY, "Element sous-menu 1")
item2 = sousmenu.Append(wx.ID ANY, "Element sous-menu 2")
# ajout du sous menu au menu

menu.AppendMenu(wx.ID ANY, "Sous-menu", sousmenu)
itemQuitter = menu.Append(wx.ID ANY, "Quitter")
menubar.Append (menu, "Menu")

self.SetMenuBar(menubar)

Copyright Hungarian Translation © 2008 Dardczy Péter 35/62




Bevezetés a wxPythonba

9. Kévetkeztetés

Befejezésiil : reméljiik az olvasonak sikeriilt altalanos ralatast szerezni a wxPythonra és
funkcidira.

Tudatdban vagyunk annak, hogy sok mindennel nem foglalkoztunk. A wxPythonnak van angol
nyelvi bibliogréfidja, tovdbba rendelkezésiinkre 4ll a "wxPython in action" [1] cimt kivalé konyv.

Raadasul a wxPython k6z6sség nagyon aktiv és a wikiben szamos komplett és magyarazatokkal
jol ellatott példat talalunk. A kozosség eszkozoket is fejleszt : mint az interface-fejlesztd, ami a
fejlesztés végsd stadiumaban van. Bar nem beszéltiink réluk ebben a jegyzetben, de javasoljuk az
olvasonak, hogy vessen egy pillantast a Glade és a BoaConstructor alkalmazasokra.
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11. A példak forraskodja

11.1. Hello World (hello.py)

#! /usr/bin/pythonw
# -*- coding: utf-8 -*-
import wx

class MainApp(wx.App):

"tt A wxPython dltal felkindlt Application class-bdél generdljuk az alkalmazast.
Figyelem: A "constructor" egy kicsit specialis !"""
def OnInit(self):
# A féablak generaldsa
frame = MainWindow('Hello World !'')
self.SetTopWindow(frame)
return True

class MainWindow(wx.Frame):

""" Egy - az alkalmazasunkra adaptalt ablak generdlasa. A wxPython altal
felkindlt alap ablak-class
Ezért szarmaztattuk le az ablakunkat a wxPython dltal felkindlt alap ablak-
class-bol.. """

def init (self, title):
wx.Frame. init (self, None, wx.ID ANY, title)
self.Show(True)

if name == " main_":
app = MainApp()
app.MainLoop()
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11.2. Példa egyszerii esemény kezelésére (goodbye.py)

#! /usr/bin/pythonw
# -*- coding: utf-8 -*-
import wx

class MainApp(wx.App):

def

A wxPython altal felkinalt application class-bdl leszarmaztatott
alkalmazds generdlasa.

Figyelem: A "constructor" egy kicsit specidlis !"""
OnInit(self):

# A féablak generaldsa

frame = MainWindow('Hello World !")

self.SetTopWindow(frame)

return True

class MainWindow(wx.Frame) :

def

def

Egy - az alkalmazasunkra adaptalt ablak generdlasa. A wxPython altal
felkinalt alap ablak-class

Ezért szarmaztattuk le az ablakunkat a wxPython altal felkinalt alap ablak
-class-bol... """

init (self, title):

Itt valtozas van. A frame méretét és a stilusat adjuk meg.
A kifejezés azt jelenti, hogy haszndljuk az alapértelmezett
ablakstilust és abbdl vegyiik ki (~ operator) az ablak atméretezésének
lehetéségét és a cimsor harom gombjat.
Cette expression dit d'utiliser le style par défaut des fenétres
et de retirer (opérateur *) la possibilité de redimensionner la
fenétre ainsi que les trois boutons de la barre de titre
wx.Frame. init (self, None, wx.ID ANY, title, size=(300, 100),
style=wx.DEFAULT FRAME STYLE ~ ( wx.RESIZE BORDER |
wx.MINIMIZE BOX |
wx.MAXIMIZE BOX |
wx.CLOSE_BOX) )
# Egy widget-konténert teszunk a frame-be
panel = wx.Panel(self, wx.ID ANY)
# Egy gombot teszunk a konténerbe egy kivdlasztott pozicidba
self.button = wx.Button(panel, wx.ID ANY, "Good bye !", pos=(100, 30))
# A button objektum EVT BUTTON eseményéhez hozzdrendeljuk az OnClick metddust
self.Bind(wx.EVT BUTTON, self.OnClick, self.button)
self.Show(True)

OnClick(self, event):
#wx . Exit ()
self.Close()

if name == " main_":

app

app.

= MainApp()
MainLoop()
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11.3. Dialogbox-ok (dialog.py)

#! /usr/bin/pythonw
# -*- coding: utf-8 -*-
import wx

class MainApp(wx.App):

""" A wxPython dltal felkindlt application class-bél leszarmaztatott
alkalmazdas generdlasa."""

def OnInit(self):
# A féablak generalésa
frame = MainWindow('Parbeszéddoboz"')
self.SetTopWindow(frame)
return True

def OnExit(self):
""" Az alkalmazdsb6l torténd kilépés eldtt automatikusan hivott metdéddus"""

# Egy egyszeru parbeszéddoboz objektum generdlasa
dialogue = wx.MessageDialog(None, 'GoodBye!', "message d'au revoir",
wx . 0K)

# a parbeszéddoboz kiiratdsa
result = dialogue.ShowModal()
return True

class MainWindow(wx.Frame):
""" Egy - az alkalmazasunkra adaptalt ablak generdlasa. A wxPython altal
felkinalt alap ablak-class
Ezért szarmaztattuk le az ablakunkat a wxPython altal felkindlt alap ablak-
class-bol..."""

def init (self, title):
# Itt valtozas van. A frame méretét adjuk meg.
wx.Frame. init (self, None, wx.ID ANY, title, size=(300, 150))

# Egy widget-konténert teszink a frame-be
self.panel = wx.Panel(self, wx.ID ANY)

# Sizer a gombok elhelyezéséhez
sizer = wx.GridBagSizer(5,5)

# Gombok elhelyezése a konténerbe

btnDialog = wx.Button(self.panel, wx.ID ANY, "Egyszer(i parbeszéddoboz",
size=(290, 35))

btnSaisie = wx.Button(self.panel, wx.ID ANY, "Parbeszéddoboz adatbeirdssal",
size=(290, 35))

btnChoix1l = wx.Button(self.panel, wx.ID ANY, "Parbeszéddoboz egyszeres
valasztassal",
size=(290, 35))

btnChoix2 = wx.Button(self.panel, wx.ID ANY, "Parbeszéddoboz tobbszords
valasztassal",
size=(290, 35))

btnChoix3 = wx.Button(self.panel, wx.ID ANY, "Egy szin kivdlasztasa",
size=(290, 35))
btnExit = wx.Button(self.panel, wx.ID ANY, "&Kilépés")

# Sizer hozzdadasa

sizer.Add(btnDialog,
sizer.Add(btnSaisie,
sizer.Add(btnChoix1,
sizer.Add(btnChoix2,

flag=wx.ALIGN CENTER |wx.EXPAND|wx.ALL, border=5)
flag=wx.ALIGN CENTER|wx.EXPAND|wx.ALL, border=5)
flag=wx.ALIGN CENTER|wx.EXPAND|wx.ALL, border=5)
flag=wx.ALIGN CENTER |wx.EXPAND|wx.ALL, border=5)

[oNoNoNo]
—_— — — —

—_———
WN RO
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def

def

def

def

sizer.Add(btnChoix3, (4,0), flag=wx.ALIGN CENTER|wx.EXPAND|wx.ALL, border=5)
sizer.Add (btnExit, (5,1), flag=wx.ALIGN BOTTOM|wx.ALIGN RIGHT)

sizer.Add((10,10), pos=(6,0), span=(1, 3)) # alsé margéd
sizer.Add((10,10), pos=(0,2), span=(5, 1)) # jobboldali margéd

sizer.AddGrowableRow(5)
sizer.AddGrowableCol(0)
sizer.AddGrowableCol (1)

self.panel.SetSizer(sizer)
sizer.Fit(self)

# Metdédusok hozzarendelése a gombra torténd kattintashoz
self.Bind(wx.EVT BUTTON, self.AfficherDlgSimple, btnDialog)
self.Bind(wx.EVT BUTTON, self.AfficherDlgSaisie, btnSaisie)
self.Bind(wx.EVT BUTTON, self.AfficherDlgChoixUnique, btnChoix1)
self.Bind(wx.EVT BUTTON, self.AfficherDlgChoixMulti, btnChoix2)
self.Bind(wx.EVT BUTTON, self.AfficherDlgCouleur, btnChoix3)
self.Bind(wx.EVT BUTTON, self.Quitter, btnExit)
self.SetMinSize( (300, 150))

self.Show(True)

Quitter(self, source):
self.Close()

AfficherDlgSimple(self, source):
""" Egyszerl parbeszéddoboz kiiratasa
dlgMsg = wx.MessageDialog(None, 'Szereti ezt a példat ?',
'Kérdés',
wx.YES NO | wx.YES DEFAULT | wx.ICON QUESTION)
reponse = dlgMsg.ShowModal()
if reponse == wx.ID YES:
message = 'Klassz !'
else:
message = 'Oh, nem!'
wx.MessageDialog(self, message, style=wx.O0K).ShowModal()
dlgMsg.Destroy()

AfficherDlgSaisie(self, source):
"""Adatbeirdsos parbeszéddoboz kiiratasa """
dlgSaisie = wx.TextEntryDialog(self, 'Irja be a keresztnevét',
'Személyes kérdés',
'ide irja be a szdveget',
style=wx.O0K|wx.CANCEL)
# Parbeszéddoboz kiiratdsa + a visszatérési érték kinyerése
reponse = dlgSaisie.ShowModal()
if reponse == wx.ID OK:
prenom = dlgSaisie.GetValue()
wx .MessageDialog(None, 'Bonjour ' + prenom, style=wx.OK).ShowModal()
dlgSaisie.Destroy()

AfficherDlgChoixUnique(self, source):
"t Egyszeres kivalasztdsu parbeszéddoboz kiiratsa """
dlgMulti = wx.SingleChoiceDialog(self,
'Melyik a kedvenc gyumélcse 7',
'Egyszeres valasztas',
[u'észibarack', u'alma', u'sargabarack', u'gesztenye',
u'szilva'l)
if dlgMulti.ShowModal() == wx.ID OK:
fruit = dlgMulti.GetStringSelection()
wx .MessageDialog(None,
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u'Egy ' + fruit + u'torta késziil', 'Mi készil',
style=wx.0K) .ShowModal ()
dlgMulti.Destroy()

def AfficherDlgChoixMulti(self, source):
""" Tobbszoros kivalasztdsl parbeszéddoboz kiiratdsa """
fruits = [u'bészibarack', u'alma', u'sargabarack', u'gesztenye', u'szilva'l
dlgMulti = wx.MultiChoiceDialog(self,
'Melyek a kedvenc gyiumdlcsei ?',
'Tobbsz0oros valasztas', fruits)

if dlgMulti.ShowModal() == wx.ID OK:
# a kivalasztott elemek kinyerése egy indexlista formajaban
listeFruits = u""
for i in dlgMulti.GetSelections():
listeFruits = listeFruits + fruits[i] + u", "
wx.MessageDialog(None,
u"Eppen egy " + listeFruits + u" torta készil...",
style=wx.0K) .ShowModal()
dlgMulti.Destroy()

def AfficherDlgCouleur(self, source):
""" A ColourDialog kiiratdsa """
dlgCouleur = wx.ColourDialog(self)
res = dlgCouleur.ShowModal()
if res == wx.ID OK:
# a DataColour kinyerése
couleur = dlgCouleur.GetColourData()
# a panel hatterének szinezése a kivalasztott szinnel
self.panel.SetBackgroundColour(couleur.GetColour())
dlgCouleur.Destroy()

if npame == " main_ ":
app = MainApp(redirect=False)
app.MainLoop()

Copyright © 2006 Jeremy Berthet & Gilles Doge 42 /62




Bevezetés a wxPythonba

11.4. Példa a GridSizer hasznalatara (gridsizer.py)

#! /usr/bin/pythonw
# -*- coding: utf-8 -*-
import wx

# A gombok neveinek listdja
labels = "un deux trois quatre cing six sept huit neuf".split()

class MainApp (wx.App):
def OnInit(self):
# A féablak generaldsa
frame = MainWindow('GridSizer')
self.SetTopWindow(frame)
return True

class MainWindow(wx.Frame):
"""Ablak a Grid sizer bemutatadsadhoz. """

def init (self, title):
wx.Frame. init (self, None, wx.ID ANY, title=title, size=(300, 150))

# Egy panel létrehozasa
self.panel = wx.Panel(self);

# A grid sizer létrehozdsa
self.sizer = wx.GridSizer(rows=3, cols=3, hgap=2, vgap=2)

# Gombok létrehozdsa és hozzdadasa a sizer-hez

for label in labels:
# Ebben a példdban semmilyen akcidét sem rendeliink a gombokhoz.
btn = wx.Button(self.panel, wx.ID ANY, label);
self.sizer.Add(btn, 0, 0)

# A sizer-t a panelhez kapcsoljuk
self.panel.SetSizer(self.sizer)

# Bedllitja a sizer méretét
self.sizer.Fit(self)

# Az ablak minimdlis méretének definidlésa
self.SetMinSize( (300, 150))

# Az ablak megjelenitése
self.Show(True)

if name_ == " main_":
app = MainApp(redirect=False) # Arra vald, hogy a standard kimeneti stream-et
# ne a grafikus ablakba irdnyitsuk

# (debug-oldshoz hasznos)
app.MainLoop()
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11.5. Példa a FlexGridSizer hasznalatara (flexgridsizer.py)

#! /usr/bin/pythonw
# -*- coding: utf-8 -*-
import wx

# A gombok neveinek listdja
labels "un deux trois quatre cing six sept huit neuf dix onze douze".split()
couleurs ["red", "gray", "sky blue"]

class MainWindow(wx.Frame):
"""Ablak a Flex Grid sizer bemutatdsahoz. """

def init (self, title):
wx.Frame. init (self, None, wx.ID ANY, title=title, size=(300, 120))

# A grid sizer létrehozdsa
sizer = wx.FlexGridSizer(rows=4, cols=3, hgap=2, vgap=2)
i=0
# panelek létrehozdsa és hozzdadasa a sizer-hez
for label in labels:
panel = PanelColore(self, wx.ID ANY, label, couleurs[i%len(couleurs)]);
sizer.Add(panel, 0, wx.EXPAND) # wx.EXPAND lehet6vé mteszi a panel
# méretének valtoztatdsat
i=i+l

sizer.AddGrowableCol(2) a 3. oszlopot méretvaltoztatéva
sizer.AddGrowableRow(1) a 2. sort méretvaltoztatovad teszi
sizer.AddGrowableRow(3) # a 4. sort méretvaltoztatdva teszi

H* H

# a sizer-t a frame-hez kapcsolja
self.SetSizer(sizer)

# bedllitja a sizer méretét

self.Fit()

# az ablak minimdlis méretének definidléasa
self.SetMinSize( (300, 120))

# az ablak megjelenitése

self.Show(True)

class PanelColore (wx.Panel):
""" Panel hattérszinnel annak érdekében, hogy joél
megkilonboztethessiik a sizer-ek kilonb6zé bedllitasait." ""

def init (self, parent, ID=wx.ID ANY, label="", color="white",
pos=wx.DefaultPosition, size=(100, 30)):

wx.Panel. init (self, parent, ID, pos, size, name=label)
self.label=1label

self.SetBackgroundColour(color);

self.SetMinSize(size)

self.Bind(wx.EVT PAINT, self.OnPaint)

def OnPaint(self, event):
size = self.GetSize() # panel méretének kinyerése
dc = wx.PaintDC(self) # a grafikus kontextus kinyerése
# (DC = Device Context)
# a szélesség és a magassag kinyerése, amit a kiirandé szoveg fog felvenni
w,h = dc.GetTextExtent(self.label)
# a szoveg kirajzoldsa a panelbe
dc.DrawText(self.label, (size.width-w)/2, (size.height-h)/2)
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class MainApp (wx.App):
def OnInit(self):
# A féablak generaldsa
frame = MainWindow('FlexGridSizer')
self.SetTopWindow(frame)
return True
if name == " main_ ":
app = MainApp(redirect=False) # Arra vald, hogy a standard kimeneti stream-et
# ne a grafikus ablakba irdnyitsuk
# (debug-oldshoz hasznos)
app.MainLoop()
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11.6. Példa a GridBagSizer hasznalatara (gridbagsizer.py)

#! /usr/bin/pythonw
# -*- coding: utf-8 -*-
import wx

# A gombok neveinek listdja

couleurs = ["red", "gray"]

# A gombok neveinek listdja

labels = "un deux trois quatre cing six".split()

class MainWindow(wx.Frame):
"""Ablak a Grid Bag sizer bemutatdsahoz. """

def init (self, title):
wx.Frame. init (self, None, wx.ID ANY, size=(400, 120))

# A grid bag sizer létrehozasa
sizer = wx.GridBagSizer(hgap=2, vgap=2)

# 6 panel létrehozésa és a sizer-hez kapcsolasuk
for colonne in [0, 1]:
for ligne in range(3):
panel = PanelColore(self, wx.ID ANY, labels[colonne + ligne*2],
couleurs[colonne]);
sizer.Add(panel, pos=(ligne, colonne))

# Annak a panelnek a hozzaaddsa, ami az egész 3. oszlopra lesz poziciondlva
panel = PanelColore(self, wx.ID ANY, "4 sor egyesitése", "sky blue");
sizer.Add(panel, pos=(0, 2), span=(4,1), flag=wx.EXPAND)

# Annak a panelnek a hozzaaddsa, ami az elsd sor elsd 2 oszlopara

# lesz pozicionalva

panel = PanelColore(self, wx.ID ANY, "2 oszlop egyesitése", "gold");
sizer.Add(panel, pos=(3, 0), span=(1,2), flag=wx.EXPAND)
sizer.AddGrowableCol(2) # a 3. oszlopot méretvaltoztatdévd teszi
sizer.AddGrowableRow(3) # a 4. sort méretvaltoztatévd teszi

# a sizer-t a frame-hez kapcsolja
self.SetSizer(sizer)

# bedllitja a sizer méretét
sizer.Fit(self)

# az ablak megjelenitése
self.Show(True)

class PanelColore (wx.Panel):
""" Panel hattérszinnel annak érdekében, hogy joél
megkilonboztethessiik a sizer-ek kilonbozé bedllitdsait.
def init (self, parent, ID=wx.ID ANY, label="", color="white",
pos=wx.DefaultPosition, size=(100, 30)):

wx.Panel. init (self, parent, ID, pos, size, name=label)
self.label=1label

self.SetBackgroundColour(color);

self.SetMinSize(size)

self.Bind(wx.EVT PAINT, self.OnPaint)
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def OnPaint(self, event)
size = self.GetSize() # panel méretének kinyerése
dc = wx.PaintDC(self) # a grafikus kontextus kinyerése
# (DC = Device Context)
# a szélesség és a magassag kinyerése, amit a kiirandé szoveg fog felvenni
w,h = dc.GetTextExtent(self.label)
# a szoveg kirajzoldsa a panel kozepére
dc.DrawText(self.label, (size.width-w)/2, (size.height-h)/2)

class MainApp(wx.App):
def OnInit(self):
# A fdéablak generalésa
frame = MainWindow('Grid Bag Sizer')
self.SetTopWindow(frame)
return True

if name == " main_ ":
app = MainApp(redirect=False)
app.MainLoop()
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11.7. Példa a BoxSizer hasznalatara (boxsizer.py)

#! /usr/bin/pythonw
# -*- coding: utf-8 -*-
import wx

class MainWindow(wx.Frame):
"""Ablak a Box sizer bemutatasahoz. """

def init (self, title):

wx.Frame. init (self, None, wx.ID ANY, size=(300, 150))

# A grid sizer létrehozdsa
sizer = wx.BoxSizer(wx.VERTICAL)

# A panelek definicidja

haut = PanelColore(self, wx.ID ANY, "Felsé panel", "red");
milieu = PanelColore(self, wx.ID ANY, "Kozéps6é panel", "coral");
bas = PanelColore(self, wx.ID ANY, "Alsé panel", "lime green");

# Gombok hozzdaddsa a sizer-hez

sizer.Add(haut, proportion=0, flag=wx.EXPAND)

""" Az arany 1 azért, hogy ez a widget elfoglalja az egész lires teriletet"""
sizer.Add(milieu, proportion=1, flag=wx.EXPAND)

sizer.Add(bas, proportion=0, flag=wx.EXPAND)

# a sizer-t a frame-hez kapcsolja
self.SetSizer(sizer)

# bedllitja a sizer méretét
self.Fit()

# az ablak megjelenitése
self.Show(True)

class PanelColore (wx.Panel):

def

def

Panel hattérszinnel annak érdekében, hogy jél
megkilonboztethessiik a sizer-ek kilonbozé bedllitdsait.

__init (self, parent, ID=wx.ID ANY, label="", color="white",
pos=wx.DefaultPosition, size=(100, 30)):
wx.Panel. init (self, parent, ID, pos, size, name=label)

self.label=1label
self.SetBackgroundColour(color);
self.SetMinSize(size)
self.Bind(wx.EVT PAINT, self.OnPaint)

OnPaint(self, event):
size = self.GetSize() # panel méretének kinyerése
dc = wx.PaintDC(self) # a grafikus kontextus kinyerése (DC = Device
# Context)
# a szélesség és a magassag kinyerése, amit a kiirandé szoveg fog felvenni
w,h = dc.GetTextExtent(self.label)
# a szOveg kirajzoldasa a panel kozepére
dc.DrawText(self.label, (size.width-w)/2, (size.height-h)/2)
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class MainApp (wx.App):
def OnInit(self):
# A féablak generaldsa
frame = MainWindow('GridSizer')
self.SetTopWindow(frame)
return True
if name == " main_ ":
app = MainApp(redirect=False) # Arra vald, hogy a standard kimeneti stream-et
# ne a grafikus ablakba irdnyitsuk
# (debug-oldshoz hasznos)
app.MainLoop()
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11.8. Példa a StaticBoxSizer hasznalatara (staticboxsizer.py)

#! /usr/bin/pythonw
# -*- coding: utf-8 -*-
import wx

class MainWindow(wx.Frame):
"""Ablak a Static Box sizer bemutatasahoz. """

def init (self, title):

wx.Frame. init (self, None, wx.ID ANY, title=title, size=(300, 150))

# Egy panel létrehozasa
self.panel = wx.Panel(self)

# Egy static box és a vele jaré sizer 1étrehozasa
groupel = wx.StaticBox(self.panel, wx.ID ANY, "Groupe 1")
sizerGrpl = wx.StaticBoxSizer(groupel, wx.VERTICAL)

# Ugyanez a mlivelet: a masodik static box és a vele jaré sizer 1étrehozasa

groupe2 = wx.StaticBox(self.panel, wx.ID ANY, "Groupe 2")
sizerGrp2 = wx.StaticBoxSizer(groupe2, wx.VERTICAL)

# A gombok definicidja és hozzdaddsa a 2 static box sizer-hez

for i in range(3):

btn = wx.Button(self.panel, wx.ID ANY, "Bouton %d" % (i+l))

sizerGrpl.Add(btn, flag=wx.ALL, border=3)

for i in range(3):

btn = wx.Button(self.panel, wx.ID ANY, "Action %d" % (i+l))

sizerGrp2.Add(btn, flag=wx.ALL, border=3)

# A befoglaldé sizer létrehozasa a 2 static box poziciondlasdhoz

sizer = wx.BoxSizer(wx.HORIZONTAL)
sizer.Add(sizerGrpl, flag=wx.ALL, border=10)
sizer.Add(sizerGrp2, flag=wx.ALL, border=10)

# a sizer-t a panel-hez kapcsolja
self.panel.SetSizer(sizer)

# bedllitja a sizer méretét
sizer.Fit(self)

# az ablak megjelenitése
self.Show(True)

class MainApp(wx.App):
def OnInit(self):
# A féablak generalasa
frame = MainWindow('Static Box Sizer')
self.SetTopWindow(frame)
return True

if name == " main_ ":
app = MainApp(redirect=False)
app.MainLoop()
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11.9. Alkalmazasi példa (gestion_liste.py)

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: UTF-8 -*-
import wx

class ListControler:

"t Kisérlet egy minimdlis grafikus interface-nek a adatoktdl és a
rendszerlogikatdl valé
elvdlasztasdra az MVC (Model-View-Controller) pattern szellemében
Az MVC (Model-View-Controller) pattern-rél lasd: http://ootips.or
-pattern.html
Megjegyzés: Az elnevezési konvencidk ebben a class-ban a PEP 8 elnevezési
konvencidit kovetik,
mivel ez a class tobbségében kiviil esik a wxPython kontextusan

def init (self):
self.list = []

def get list(self):
""" A belsd listara egy hivatkozast tesz lehetdvé.

return self.list

def add element(self, position=0, text=""):
""" Hozzdad egy elemet a listdhoz, ha lehetséges
if len(self.list) >= position and position >= 0:
self.list.insert(position, text)
else:
self.list.append(text)

def del element(self, position):
""" Kivesz egy elemet a listdbdél, ha lehetséges
if len(self.list) >= position and position >= 0:

del self.list[position]

class MainWindow(wx.Frame):
""" Az alkalmazds fdablaka. Minden esetre csak egy lesz beldle.
def init (self, title):
# A frame-nek 640*480-as kezd6 mérete van és nem fog tudni e folé menni
wx.Frame. init (self, None, wx.ID ANY, title, size=(640, 480))
self.SetMinSize(self.GetSize())

# A frame kilonb6z6 widget-jeinek 1étrehozdsa
self.panel = wx.Panel(self)
self.lblEntry = wx.StaticText(self.panel, wx.ID ANY, "Adatbevitel")

# Az adatbevitel feliigyelete természetesen a fdékusszal kezdddik
self.txtEntry = wx.TextCtrl(self.panel, wx.ID ANY)
self.txtEntry.SetFocus()

# A lista inaktivalva van, mert kezdetben iires
self.lstListe = wx.ListBox(self.panel, wx.ID ANY)
self.lstListe.Enable(False)

# A Ment gomb a lista elé jon a tabulaciéval torténé fdékuszalas listdjaban
# rdadasul a program fémlveletét reprezentalja, amit az <Enter>

# billentyl lenyomdsa aktival

self.cmdEnregistrer = wx.Button(self.panel, wx.ID ANY, "Ment")
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def

self.cmdEnregistrer.MoveBeforeInTabOrder(self.lstListe)
self.cmdEnregistrer.SetDefault()

# A lista vezérldégombjainak kezdetben inaktivaknak kell lenni
self.cmdModifier = wx.Button(self.panel, wx.ID ANY, "Mdédosit")
self.cmdModifier.Enable(False)

self.cmdSupprimer = wx.Button(self.panel, wx.ID ANY, "Torol")
self.cmdSupprimer.Enable(False)

self.cmdQuitter = wx.Button(self.panel, wx.ID ANY, "Kilép")

# A mnemonikus billentylik asszocidlasa

table = [(wx.ACCEL CTRL, ord('E'), self.cmdEnregistrer.GetId()),
(wx.ACCEL_CTRL, ord('M"), self.cmdModifier.GetId()),
(wx.ACCEL_ALT, ord('S'), self.cmdSupprimer.GetId()),
(wx.ACCEL _ALT, ord('Q'), self.cmdQuitter.GetId())]

self.SetAcceleratorTable(wx.AcceleratorTable(table))

# Egy karakterlanc, ami figyelmeztet a torlésre
self.confirmSupprMess = "Valdéban tordlni akarja a " \
+ " kivalasztott elemet ?"

# Egy interface-td8l fiiggetlen lista létrehozdsa
self.listObject = ListControler()

# Az alapkiiratdst és a sziikséges esemény-metddus-widget O0sszekapcsolast
# lehetévé tevd két privat metddus

self. do layout()

self. do binding()

self.modeModification = False

__do_layout(self):
""" A widget-ek létrehozdsa és elrendezése az ablakban. Ez egy komplett
alkalmazdsa a sizer-ekre vonatkozé elméletnek.

# Ez az ablak két részre van felosztva. Az egyik rész az adatbevitel TextCtrl
widget-je szdmara van

# a masik rész a tobbi widget szdmdra van

mainSizer = wx.FlexGridSizer(rows=2)

mainSizer.AddGrowableCol(0)

mainSizer.AddGrowableRow(1)

# Ez a sizer kezeli a felhaszndlé adatbeviteli widget-jeit
#(txtEntry, cmdEnregistrer)

entrySizer = wx.FlexGridSizer(cols=3, hgap=30)
entrySizer.AddGrowableCol(1)

entrySizer.Add(self.lblEntry, 0, wx.ALIGN CENTER)
entrySizer.Add(self.txtEntry, 0, wx.EXPAND)
entrySizer.Add(self.cmdEnregistrer, 0, 0)

# Ez a sizer kezeli azt, ami a listdhoz kapcsolddik,
# valamint a Kilép gombot

listSizer = wx.FlexGridSizer(cols=2, hgap=30)
listSizer.AddGrowableCol(0)
listSizer.AddGrowableRow(0)
listSizer.Add(self.lstListe, 0, wx.EXPAND)

# Ez a sizer teszi lehetdvé, hogy meg6rizziik a gombok oszlopokba
# rendezettségét

listButtonsSizer = wx.FlexGridSizer(rows=3, vgap=10)
listButtonsSizer.Add(self.cmdModifier, 0, 0)
listButtonsSizer.Add(self.cmdSupprimer, 0, 0)
listButtonsSizer.AddGrowableRow(2)
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def

def

def

def

listButtonsSizer.Add(self.cmdQuitter, 0, wx.ALIGN BOTTOM)
listSizer.Add(listButtonsSizer, 0, wx.EXPAND | wx.ALL, 0)
mainSizer.Add(entrySizer, 0, wx.EXPAND | wx.ALL, 10)
mainSizer.Add(listSizer, 0, wx.EXPAND | wx.ALL, 10)
self.panel.SetAutolLayout(True)
self.panel.SetSizer(mainSizer)

self.Layout()

do binding(self):
""" Ttt hozzuk 1étre az erre az ablakra vonatkozé eseménykezellket

self.Bind(wx.EVT BUTTON, self.OnClickEnregistrer, self.cmdEnregistrer)
self.Bind(wx.EVT BUTTON, self.OnClickSupprimer, self.cmdSupprimer)
self.Bind(wx.EVT BUTTON, self.OnClickModifier, self.cmdModifier)
self.Bind(wx.EVT BUTTON, self.OnClickQuitter, self.cmdQuitter)
self.Bind(wx.EVT LISTBOX, self.OnListSelect, self.lstListe)

OnClickEnregistrer(self, event=None):

""" Kattintas a "Ment" gombra

# Ha "Médosit" méd aktiv, akkor médositani kell

# a listabdl kivalasztott elemet,

if self.modeModification:
self.listObject.del element(self.selPos)
self.listObject.add element(self.selPos,

self.txtEntry.GetLineText(0))

self.modeModification = False

# ha nem, akkor a szoveget a lista végéhez kell flizni
else:
self.listObject.add element(text=self.txtEntry.GetLineText(0))

# A lista szinkronizaldsa a kontroller listdjaval
self.lstListe.Set(self.listObject.get list())

# Az adatbeviteli mez6 szdvegének tdorlése, a fédkusz visszakapasa
# és a lista aktivva valik, hogy elemet valasszunk beldle
self.txtEntry.SetValue("")

self.txtEntry.SetFocus()

self.lstListe.Enable(True)

OnClickModifier(self, event=None):

""" Kattintds a "Modifier" gombra

# Aktivalja a Médositas médot és kinyeri a kivalasztott elem indexét
self.modeModification = True

self.selPos = self.lstListe.GetSelection()

# Az adatbeviteli mez6 felveszi a kivdlasztott értéket és megkapja a fékuszt
self.txtEntry.SetValue(self.lstListe.GetStringSelection())
self.txtEntry.SetFocus()

# Inaktivalja a listat és a listat vezérld widget-eket,
# hogy elkeriiljik a felhasznaldé okozta hibdkat
self.lstListe.Enable(False)
self.cmdModifier.Enable(False)
self.cmdSupprimer.Enable(False)

OnClickSupprimer(self, event=None):
""" Kattintas a "Torol" gombra

# Egy jovadhagydst kérd lizenet kiiratasa
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def

def

confirmSuppr = wx.MessageDialog(self, self.confirmSupprMess,
style=wx.YES NO | wx.NO DEFAULT)

# A felhasznalé joévahagyasara torli az elemet a listabdl

if confirmSuppr.ShowModal() == wx.ID YES:
self.listObject.del element(self.lstListe.GetSelection())
self.lstListe.Set(self.listObject.get list())

OnClickQuitter(self, event=None):
"t Kattintds a "Kilép" gombra

self.Close()

OnListSelect(self, event=None):

""" Egy elem kivdlasztdsa a listabdl
self.cmdModifier.Enable(True)
self.cmdSupprimer.Enable(True)

class MainApp (wx.App):

def

Az alkalmazas fdéablakdt hozza létre

OnInit(self):

frame = MainWindow(title="Listaszerkeszt6")
self.SetTopWindow(frame)

frame.Show()

return 1

if npame == " main_ ":

app

= MainApp()

app.MainLoop()
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11.10. Radidgombos és jelolénégyzetes példa (radio_check.py)

#!/usr/bin/env python
# -*- coding: UTF-8 -*-
import wx
class MainWindow(wx.Frame):
""" Az alkalmazads fbablaka. Minden esetre csak egy lesz beléle. """

def init (self, title):
# A frame-nek 640*480-as kezd6 mérete van és nem fog tudni e folé menni
wx.Frame. init (self, None, wx.ID ANY, title, size=(320, 200))
self.SetMinSize(self.GetSize())
self.SetMaxSize(self.GetSize())

# A frame kilonb6z6 widget-jeinek 1étrehozdsa
self.panel = wx.Panel(self)
self.radioBox = wx.RadioBox(self.panel, wx.ID ANY,
"Frequence principale",
style = wx.RA SPECIFY ROWS,
Choices = (||70||’ "80", ||90u, "100"),
majorDimension = 0)
self.checkListBox = wx.CheckListBox(self.panel, wx.ID ANY,
size = (-1, 114),
style = wx.LB NEEDED SB,
choices = ("1", "2", "3", "4"))
self.resultat = wx.StaticText(self.panel, wx.ID ANY, "70.0 Hz")

# Az alapkiiratast és a sziikséges esemény-metddus-widget O0sszekapcsolast
# lehetévé tevl két privat metddus

self. do layout()

self. do binding()

def do layout(self):
""" A widget-ek létrehozdsa és elrendezése az ablakban. Ez egy komplett
alkalmazdsa a sizer-ekre vonatkozd elméletnek.

# Ez az ablak két sorra van felosztva. Az egyik a rddidégomboké
# és a jelolénégyzeteké, a masik az eredményé
mainSizer = wx.FlexGridSizer(rows=2)

# Ez a sizer kezeli a felhaszndlé adatbeviteli widget-jeit
#(radioBox, checkListBox)

entrySizer = wx.FlexGridSizer(cols=2, hgap=30)
entrySizer.Add(self.radioBox, 0, 0)
entrySizer.Add(self.checkListBox, 0, 0)
mainSizer.Add(entrySizer, 0, 0)
mainSizer.Add(self.resultat, 0, wx.ALIGN CENTER)
self.panel.SetAutoLayout(True)
self.panel.SetSizer(mainSizer)

self.Layout ()

def do binding(self):
""" Ttt hozzuk létre az erre az ablakra vonatkozé eseménykezellket

self.Bind(wx.EVT RADIOBOX, self.ChangeResult, self.radioBox)
self.Bind(wx.EVT CHECKLISTBOX, self.ChangeResult, self.checkListBox)

def ChangeResult(self, event):
""" Megvaltoztatja az eredményt, ami a kivdlasztott elemek O6sszege

resultNumeric = int(self.radioBox.GetStringSelection())

Copyright Hungarian Translation © 2008 Dardczy Péter 55/62




Bevezetés a wxPythonba

for id in range(0, 4):
if self.checkListBox.IsChecked(id):
resultNumeric += int(self.checkListBox.GetString(id))
self.resultat.SetLabel(str(resultNumeric) + ".0 Hz")
print self.checkListBox.GetSelections()

class MainApp(wx.App):
""" Az alkalmazas fdéablakat hozza létre """
def OnInit(self):
frame = MainWindow(title="Generateur de frequence")
self.SetTopWindow(frame)
frame.Show()
return 1

if npame == " main_ ":
app = MainApp()
(

(
app.MainLoop()
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11.11. Példa képek alakalmazasara (images.py)

#! /usr/bin/pythonw
# -*- coding: utf-8 -*-
import wx

class Fenetre(wx.Frame):

Ablak, amiben bemutatjuk a rajzot és a képek betoltését """

def init (self, title):

wx.Frame. init (self, None, wx.ID ANY, title, size=(100, 300))
panel wx.Panel (self)
sizer = wx.GridBagSizer(5,5)

# Képek betoltése
imgPommes = wx.Image("pomme.jpg", wx.BITMAP_TYPE JPEG)
imgAbricots = wx.Image("abricot.png", wx.BITMAP TYPE ANY)

imgPommes = imgPommes.Mirror(horizontally=True)

# A képek bitmap-be konvertdlasa a kiiratasukhoz

bmpPommes = wx.StaticBitmap(panel, wx.ID ANY,
wx.BitmapFromImage (imgPommes) )

bmpAbricots = wx.StaticBitmap(panel, wx.ID ANY,
wx.BitmapFromImage(imgAbricots))

# A rajzzéna létrehozasa
monDessin = ZoneDessin(panel)

sizer.Add(bmpPommes, pos=(0,0))
sizer.Add(bmpAbricots, pos=(0,1))
sizer.Add(monDessin, pos=(1,0), span=(1,2))

sizer.AddGrowableCol (1)
sizer.AddGrowableRow(1)

panel.SetSizer(sizer)
panel.Fit()
self.Fit()

class ZoneDessin(wx.Panel):

def

def

Rajzzéna """

__init (self, parent):

wx.Panel. init (self, parent, wx.ID ANY, size=(510, 80))
# Az EVT PAINT esemény kinyerése

wx.EVT PAINT(self, self.OnDessiner)

OnDessiner(self, event=None):

dc = wx.PaintDC(self)

dc.Clear()

# Az ecset szinének és méretének definidlésa
dc.SetPen(wx.Pen("RED", 3))

# A nyil szdranak kirajzolasa

dc.DrawLine(60, 50, 60, 7)

# A nyil hegyének kirajzolasa

dc.DrawPolygon([(55, 7),(65,7),(60,0)], fillStyle=wx.WINDING RULE)
dc.DrawText("az alma jé", 70, 20)

dc.SetPen(wx.Pen("GREEN", 3))

dc.DrawLine (495, 50, 495, 7)

dc.DrawPolygon([ (490, 7),(500,7),(495,0)], fillStyle=wx.WINDING RULE)
dc.DrawText("a barack a legjobb!", 300, 30)
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if name == " main_ ":
app = wx.PySimpleApp()
frame = Fenetre("Képek")
frame.Show()
app.MainLoop()

Copyright © 2006 Jeremy Berthet & Gilles Doge 58 /62




Bevezetés a wxPythonba

11.12. Példa menliik hasznalatara (menus.py)

#! /usr/bin/pythonw
# -*- coding: utf-8 -*-
import wx

class MainApp(wx.App):
def OnInit(self):
# A fdéablak generaldsa
frame = MainWindow( 'Meniis példa')
self.SetTopWindow(frame)
return True

class MainWindow(wx.Frame):
""" Ablak a menik létrehozdsat bemutaté példa szamdra"""

def init (self, title):
wx.Frame. init (self, None, wx.ID ANY, title, size=(300, 150))
panel = wx.Panel(self)

# Egyszerl cimke a meniikhéz kapcsolt akcidk kiiratasahoz

self.texte = wx.StaticText(panel, wx.ID ANY, "Nincs akcié", pos=(30, 50))

# A menilisav létrehozasa
self. createMenuBar()
self.Show(True)

def  createMenuBar (self):
""" privat metdéddus, ami a meniisavot fogja létrehozni """
menubar = wx.MenuBar ()
menuFile = wx.Menu()
menuEdition = wx.Menu()

# A file meni elemeinek létrehozésa és hozzdaddsa a menihoz
mnuItemOpen = menuFile.Append(wx.ID ANY, "&Megnyitds\tCtrl-M")
menuFile.AppendSeparator()

menuQuit = menuFile.Append(wx.ID ANY, "&Kilépés\tCtrl-K")

# Mac 0S X alatt, a menlisav Quit eleme menu nem képezi részét

# a File menilinek

if " WXMAC " in wx.PlatformInfo:
wx.App.SetMacExitMenuIltemId(menuQuit.GetId())

# Az Edition menu elemeinek létrehozédsa

mnuItemCancel = wx.MenuItem(menuEdition, wx.ID ANY, "Toérol\tCtrl-T")

mnultemRestore = wx.MenuItem(menuEdition,wx.ID ANY,
"Visszadllit\tCtrl+Shift-v")

# Egy almeni létrehozasa
sousMenuAction = wx.Menu();

mnuItemActionl = sousMenuAction.Append(wx.ID ANY, "Akcié 1")
mnuItemAction2 = sousMenuAction.Append(wx.ID ANY, "Akcid 2")
mnuItemAction3 = sousMenuAction.Append(wx.ID ANY, "Akcié 3")

# A meniipontok hozzdaddsa az Edition meniihoz
menuEdition.AppendItem(mnuIltemCancel)
menuEdition.AppendItem(mnultemRestore)

menuEdition.AppendSeparator()

menuEdition.AppendMenu(wx.ID ANY, "Action", sousMenuAction) # Almeni

# hozzaadasa
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# A menik hozzdadadsa a meniisavhoz
menubar.Append(menuFile, "File")
menubar.Append(menuEdition, "Edit")
self.SetMenuBar(menubar)

# Események kapcsolasa
self.Bind(wx.EVT MENU, self.OnOpen, mnuItemOpen)

self.Bind(wx.EVT MENU, self.OnQuit, menuQuit)
self.Bind(wx.EVT MENU, self.OnAction, mnuItemActionl)
self.Bind(wx.EVT MENU, self.OnAction, mnuItemAction2)
self.Bind(wx.EVT MENU, self.OnAction, mnuItemAction3)
self.Bind(wx.EVT MENU, self.OnNonImplemente, mnuItemCancel)
self.Bind(wx.EVT _MENU, self.OnNonImplemente, mnultemRestore)

def OnQuit (self, evt):
wx.MessageBox ("Bye, bye!")
self.Close()

def OnOpen (self, evt):
self.texte.SetLabel( "Az OnOpen akcidé hivéasa" )

def OnAction (self, evt):
itemAction = self.GetMenuBar().FindItemById( evt.GetId())
label = itemAction.GetText ()
self.texte.SetlLabel (u"Az %s hivéasa" % label)

def OnNonImplemente (self, evt):
self.texte.SetLabel ("Nincs implementdlva akcié")
if name == " main_ ":
app = MainApp(redirect=False)
app.MainLoop ()
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12. Fiiggelékek

12.1. A. fiiggelék : A wxPython és a PyQt 6sszehasonlitasa

A kovetkez6 részben megkiséreljiik a wxPython és a PyQt konyvtarakat roviden és objektiven
osszehasonlitani. Ez a két - kiilonb6z6 elveken alapulé - konyvtar lehet6vé teszi grafikus interface-
ek egyszeri fejlesztését.

Az els6 kiilonbség, amit észrevesziink a Qt és a wxWidgets ( C++ alapu konyvtarak) kozott, a
dokumentécidjukra vonatkozik. A Qt profibbnak t{inik, mert egy cég all mogotte, mig a wxWidgets
egy kozosségi fejlesztésii konyvtar. Kovetkezésként a Qt dokumentacioval joval ellatottabb és a
dokumentacidja joval komplettebb, mint a wxWidgets-é.

Mindazonaltal, pillanatnyilag sem a PyQt-nak, sem a wxPythonnak nincs igazi referencia
dokumentacidja, mert rendkiviil egyszer( az attérés a C++-rol a Pythonra. Minden esetre meg kell,
hogy jegyezziik, a wxWidgets dokumentaci6ja tartalmaz bizonyos informaciokat a wxPythonra
vonatkozoan, amikor példaul a wxPython metddusai egy kicsit kiilonb6znek a C++ metddusaitol.
Réadasul van egy teljesen a wxPythonnak szentelt konyv.

A Qt-nek egy rendkiviil hatékony és praktikus eseménykezel6 rendszere van. A signal- és slot-
rendszer lehetGvé teszi egy eseményhez (signal) tobb akcio (slot) hozzarendelését, és egy akcidt
tobb esemény aktivalhat. Sajnos a wxPython nem engedi meg, hogy ugyanaz az esemény tdbb
metddust hivjon.

A wxWidgets-tel — ami csak egy interface-konyvtar — szemben a Qt-nek van szamos egyéb
class-a, amik nem az interface-ek kezelésével fiiggenek ossze. Egyebek kozott megemlitjiik az
adatbazis-, az XML-kezelést, halozati kapcsolatok létrehozasanak lehetdségét, stb. A Qt tehat joval
tobb, mint egy egyszerti interface-konyvtar. Ennek ellenére megorzi az alkalmazas egyszertiségét.

A wxWidgets egy nagyon hatékony rendszert ad a programoz6 kezébe a grafikus elemek
elhelyezését illetGen. A sizer-ek, amiket kezdetben kicsit nehéz megérteni, lehet6vé teszik az elemek
elhelyezésének és atméretezésének egyszerili kezelését, példaul azt definidlva, hogy az elemeknek
meg kell 6rizniiik méretaranyaikat, hogy bizonyos elemek méretei bizonyos hatarig néhetnek vagy
zsugorodhatnak, stb. Ilyen lehet6ségek a Qt-ben is vannak, a Qt Designer alkalmazasaval rendkiviil
egyszerlivé valik egy alkalmazas interface-ének az elkészitése és tesztelése.

A wxPython telepitése joval egyszertibbnek tiinik, mint a Qt-é. Ennek bizonyosan abbodl a
ténybdl kell kdvetkezni, hogy a QT konyvtar joval alacsonyabb szint(i, mint a wxWidgets. A Qt-nek
sajat kiirato rutinjai vannak, mig a wxWidgets annak az operacios rendszernek a kiirato rutinjaira
tamaszkodik, amely alatt fut.

E rovid 6sszehasonlitasbdl azt a kovetkeztetést vonhatjuk le, hogy nem tlinik ugy, hogy az egyik
konyvtar jobb lenne, mint a masik. Minden att6l fiigg, hogy mit akarunk csinalni. Egy olyan
alkalmazashoz, amihez csak egy grafikus interface kell, ahhoz kivaléan megy a wxPython konyvtar,
viszont ha egy 0Osszetettebb alkalmazast akarunk késziteni, példaul halézatkezeléssel, akkor a QT
egy jobb valasztas lesz.

Jegyezziik meg viszont, hogy wxPythonnal tokéletesen lehetséges a haldzattal kommunikalo
alkalmazasok fejlesztése, a Pythonnak vannak a hél6zatkezelést lehet6vé tevd class-ai. A Qt
egyetlen elénye ezen a ponton az, hogy csak egyetlen konyvtarra van sziiksége. Az ezzel jaro
hatranyokat. mint a program betoltésének nehézkessége, a Qt még a 4. verzidban is a konyvtar
modulokra val6 felosztasaval oldja meg.
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12.2. B. fiiggelék : Python script OpenOffice 2 -h6z

Kiegészitésként megadjuk a "macro O02.org" szkript forraskddjat, ami bold-ban iratja ki az
ebben a dokumentumban 1évé Python kodok kulcsszavait.

# -*- coding: utf-8 -*-
from com.sun.star.awt.FontWeight import BOLD

# Utilisation d'un dictionnaire pour avoir une table
# de hachage dont les clés sont les mots réservé en
# Python. Les valeurs numériques sont arbitraires.

keywords dic = { "and":1, "assert":2, "break":3,
"class":4, "continue":5, "def":6,
"del":7, "elif":8, "else":9,
"except":10, "exec":11, "for":12,
"from":13, "finally":14, "global":15,
"if":16, "import":17, "in":18,
"is":19, "lambda":20, "not":21,
"or":22, "pass":23, "print":24,

"raise":25, "return":26, "try":27,
"while":28, "yield":29 }

def parsePython():
""" Effectue une analyse syntaxique Python sur des paragraphes
donnés
# Permet de récupérer la représentation du document en cours
# d'édition
document = XSCRIPTCONTEXT.getDocument ()

# Permet d'obtenir la représentation textuelles et stylisée
# du document.
document text = document.getText()

# Création d'un curseur pour naviguer dans le document
cursor = document text.createTextCursor()

# Parcours les paragraphes un a un
while cursor.gotoNextParagraph(False):

# Seul les paragraphes qui sont de style "Code Source Bordure" doivent

# étre analysés
if cursor.getPropertyValue("ParaStyleName") == u'Code Source Bordure':

# Analyse le paragraphe courant mot a mot
while cursor.gotoEndOfWord(True):

# Vérifie si le mot courant est un mot clé Python.

if keywords dic.has key(cursor.getString().lstrip()):
cursor.setPropertyValue("CharWeight", BOLD)

cursor.gotoNextWord(False)

# Spécifie a OpenOffice les méthodes qu'il peut exécuter directement
g _exportedScripts = parsePython,

Vigyazat : A szkript végrehajtasa olyan nagyméretli dokumentumokon, mint amilyen ez, néha az
OpenOffice.org 2 kiakadasahoz vezet.
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