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1. Attekintés, definialas, letoltés, segitség

A grass GPL (General Public License, Altalanos Publikus Felhasznalasi Engedély) licenszii
professzionalis térinformatikai programrendszer.
A GPL hatalya ala tartozas kovetkezményeként a grass:

 barki altal szabadon, barmiféle dij vagy vételar megfizetése nélkiil hasznalhato;

* sem természetes személy, sem jogi személyiség altal nem vonhatd birtokba, nem idege-
nithet6 el

 eredeti forraskdédjahoz barki szabadon és tetszolegesen hozzaférhet és azon tetszéleges
valtoztatasokat eszk6zo6lhet;

+ forraskodjan végzett valtoztatasok utan a megvaltoztatott forraskoédu program szabadon
tovabbterjeszthetd, de az eredeti (el6z6 allapota) forrast is szabadon elérhetden kell tar-
tani;

« forraskodjan végzett valtoztatasoktol fiiggetleniil az eredeti szerzok nevét is tartalmaznia
kell a megvaltoztatott allomanynak, de a valtozasokat eszk6zl6 neve is felkeriil a név-
sorba;

» forraskodjanak szerz6i a program szerzo6i joganak tulajdonosai maradnak;

* nem tulajdona senkinek sem, igy senkinek sem 4ll jogaban eladni, vagy a forraskodjahoz
valo hozzaférést korlatozni,

* terjesztéséért pénzbeni térités kérhetd, de ez csupan az adathordozé (pl. CD-lemez) ara-
nak, valamint a forraskod adathordozora irdsa munkadijnak az erejéig terjedhet és nem
jelenti a grass szabadon elérheté mivoltanak barmiféle korlatozasat.

A professzionalitdsa abban all, hogy igen széles a felhasznalhat6 eljarasok tartomanya, va-
lamint nagyon sok egyéb programmal/programrendszerrel képes egylittmiikddni, fajlokat cserél-
ni. Igaz tovabba az is, hogy nem oktatasi célzattal fejlesztették/fejlesztik, hanem kiilonboz6 tu-
domanyteriiletek, gyakorlati problémak igényeinek kielégitése a cél. A grassban végzett miive-
letek pontossadga és a miveletek elvégzésének sebessége nem marad el a mas térinformatikai
rendszerekben elvarttol.

Térinformatikai, hiszen térinformatikai feladatok megoldasara hoztak Iétre.

Programrendszer mivolta abban all, hogy nem egy, vagy néhany nagyméretii, 6sszetett
programfajl futdsan keresztiil mitkodik. E helyett minden kis részprobléma megoldasat mas-mas
részprogram végzi, mely kicsi és hatékony, hiszen csupan egy vagy néhany feladat elvégzésére
irtak 6ket, de arra nagyon precizen optimalizalva lettek.

Mindezek fényében a grass-rol elmondhat6, hogy fejlett térinformatikai eljarasaival, szabad
hozzaférhetdségével kiemelkedd alternativa lehet térinformatikai feladatok megoldésa, térinfor-
matikai rendszerek 1étrehozasa, fejlesztése esetében. Kiilondsen kidomborodnak elényei, ha a
szintén GPL licenszelés{i Linux operacios rendszer valamelyik disztribicidja alatt futtatjuk, bar
OS X, MS Windows és minden UNIX verzid alatt miikodtetheto.

A grass a fentiek értelmében szabadon let6lthetd az internetrdl. Bar sok let6ltési hely érhetd
el, talan érdemes az USA-beli Baylor Egyetem (Baylor University) honlapjardl indulni:
http://grass.baylor.edu. Innen nemcsak a forraskod télthetd le (C nyelven), hanem OS X, vala-
mint egyes UNIX és Linux disztribuciokhoz a mar elére leforditott binaris csomagok is. MS
Windows koryezetekhez a program mar leforditott valtozata elérhetd, a Cygwin elnevezési, a
grass e kdrnyezetben valo futdsat biztositd programcsomaggal egyiitt.
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Segitség, kézikdnyvek, gyakorlopéldak, tankdonyvek az interneten nagy szamban érhetdek
el, érdemes a fent nevezett weboldalrdl kiindulva megismerni ezeket. A mar feltelepitett grass
rendszer kézikonyvoldalai barmely bongészovel olvashatdak a file://localhost/usr/local/grass-
6.0.1/docs/html/index.html cimet begépelve (grass-6.0.1 verzid esetén, Linux kdrnyezetet felté-
telezve; részletesen lasd ,,A GRASS fijljai €s konyvtarai” részben).

A tovéabbiakban a szabadon letdlthetd oktatdcsomag hasznalatan keresztiil ismerkediink a
grass-szal. A csomag a nevezett helyrdl tolthetd le, neve spearfish60.tgz.

2. Torténete didhéjban

A GRASS (angolul fiivet jelent) térinformatikai alkalmazas neve nem mas, mint a Geogra-
pical Resource Analisys Support System roviditése. Ez magyarra legszerencsésebben taldn
Féldrajzi Forraselemzést Tamogato Rendszerként fordithatd. A program fejlesztését az Amerikai
Egyesiilt Allamok Mérnokhadtestének Kornyerzeti Osztélya inditotta el az 1980-as években.
KésSbb, a forrasok szerint 1991-t6] szabadon felhasznalhatova tették a rendszert. Igy egyrészt
széles korben elterjedté valt, masrészt szamosan bekapcsolodhattak a fejlesztésébe. Kdszonhetd
ez annak a ténynek, hogy a GRASS az tigynevezett GPL licensz oltalma alatt all, ezaltal barki
hozzaférhet a program eredeti forraskodjahoz és azon sajat igényei vagy Otletei szerinti valtozta-
tasokat végezhet, ugyanakkor az eredeti grass forraskédhoz val6 korlatoztasmentes hozzaférést
senki sem tilthatja meg.

A GRASS ugy késziilt, hogy joforman akarhol futtathaté legyen akarmennyi példanyban,
egyszerre tetszlleges szamu feladatot végezve és barmennyi felhasznalé hasznalhassa ugyan-
azon a szamitogépen is, gy, hogy kozben sem az operacids rendszer, sem a program, sem
egyéb alkalmazasok futdsa nem szakad meg, illetve nem zavarjak egymast. Mivel ezeknek a fel-
tételeknek leginkabb a UNIX operacids rendszer felelt meg, ezért természetesen erre fejlesztet-
ték a rendszert. A Linux ugyanezen feltételeket maradéktalanul kielégiti, raadasul a UNIX kor-
nyezetre fejleszett alkalmazasok kisebb modositasokkal, vagy éppenséggel mindenféle modosi-
tas nélkiil futtathatok rajta. Ennek megfeleléen a GRASS természetesen Linux kdrnyezetben is
teljes kortien rendelkezésre all. Hasonld mondhat6 el az USA-beli Apple Inc. altal gyartott, OS
X, vagy magasabb verzidju operacios rendszert futtatdé szamtogépekkel kapcsolatban is. A szin-
tén USA-beli Microsoft Corporation altal forgalmazott operacids rendszerekeken a GRASS
csak bizonyos keriildutakon, a Cygwin csomag felinstallalasa utan futtathato. Ezek targyalasara
itt nem tériink ki, a tovabbiakban a Linux hasznalatat tételezziik fel. Meg kell ugyanakkor je-
gyezni, hogy maganak a programrendszernek a hasznalata operdcios rendszertdl fiiggetleniil,
ugyanugy lehetséges, csupan a kdnyvtarak, fajlok elérési utja kiillonbozik.

A GRASS felhaszndloi kore meglehetdsen széles, am Magyarorszdgon mindezideaig leg-
feljebb elszortan, egy-egy felhasznald szamitdgépén lehetett vele taldlkozni. Kiilf6ldon ugyan-
akkor, kiilondsen Olaszorszagban, Németorszagban €s természetesen az USA-ban meglehetésen
sokan és széles korben hasznaljak, igy kiilonosen az egyetemeken, de példaul az Egyesiilt Alla-
mokban a Talajvédelmi Szolgalat, a Nemzeti Park Szolgalat, a NASA, a Geologiai Szolgélat, a
Valasztasi [roda stb.

3. A GRASS fijljai és konyvtarai

A grass, mint programrendszer allomanyaival e helyiitt nem foglalkozunk. Altalanossagban
annyi azonban megemlitendd, hogy jellemzden a /usr/local/grass-x.x.x konyvtarba telepiti ma-
gat, ahol az x.x.x az adott példany verzidészamat jelenti. E konyvtaron beliil talaljuk a docs,
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vagyis dokumentacidk alkonyvtarat. Ezt megnyitva tobb alkonyvtar koziil is valaszthatunk, de a
html alkdnyvtarat megnyitva és az itt talalhatd index.html nevii allomanyt egy tetszéleges bon-
gészbbe betdltve a grass 0sszes parancsat magyarazo részletes kézikdnyvet olvashatunk (teljes
terjedelmében meghaladja az 1000 oldalt). Vagyis példaul a feltelepitett grass-6.0.1 verzidju tér-
informatikai rendszer grass kézikonyvei barmely bongészébdl megtekinthetok, a
file://localhost/usr/local/grass-6.0.1/docs/html/index.html cim begépelése és enter iitése utan.

A grass fajl- és konyvtarszerkezete meglehetdsen sajatsagosnak nevezhetd.

A grass-ban egy adott, hasznalni kivant allomany elhelyezkedését harom tényez6 hatarozza

meg.

* A database (adatbazis), vagyis az a konyvtar, amit arra jeloltiink ki, hogy a grass itt ke-
resse alloményainkat. Bar neve latszolag nem utal a digitalis térképi allomanyokra, valo-
jaban nagyon is helyes: a digitalis térképeink ugyanis nem egyebek, mint egyfajta adat-
bazisok. Ez a konyvtar barhol elhelyezkedhet, de arra természetesen figyelni kell, hogy

barmi mas is lehet.

* A location (hely), vagyis a foldrajzi hely, melyet a digitalis térképiink abrazol. Egy data-
set-ben tobb location is létrehozhatd. A location neve ennek megfelelden lehet példaul
az, hogy spearfish60, amennyiben a grass altalanos oktaté adatbazisat hasznaljuk, mely
az USA-beli Dél-Dakota allamban talalhatd Spearfish-hegység digitalis térképeit tartal-
mazza (ebben az esetben a 60 arra utal, hogy a 6.0.x verziok valamelyikéhez konvertalas
nélkiil alkalmas).

* A mapset (térkeépkészlet),
vagyis azok a térképek, me-
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Az imént leirtak vizualis meg-
jelenése az 1. dbran tanulmanyoz-
hato.

A fenti rendszer egyenes ko-
vetkezménye, hogy a felhasznalo-
nak nem kell megjegyeznie egyebet, mint hogy melyik konyvtarat hasznalja a grass-szal végzett
térinformatikai munkéja soran. Arra, hogy melyik foldrajzi teriilet melyik térképkészletét kivan-
ja hasznalni, nyilvan nem kell kiilon emlékeznie, hisz az nem mas, mint az elvégzendé munka
maga. gy tehat a grass hasznalatdhoz sem fajltipusok, sem kiterjesztések, sem elérési utak tom-

Abra 1: A grass felhaszndléi alloményainak (térképek,
adatbazisok) strukturdja a merevlemezen.
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kelegét nem kell megjegyezni, csakis a feldolgozni kivant teriilet nevét és a hasznalni kivant tér-
képkészletet.

Mivel a hétkdznapi térinformatikai munka soran egyaltalan nincs sziikségiink a grass adat-
tarolasi struktirajanak mélyebb ismeretére, ezért a fajlokkal és konyvtarakkal valo részletesebb
megismerkedésre nincs sziikség.

Fontos még megemliteniink, hogy a UNIX és a Linux operacids rendszerek alatt a kiter-
jesztéseknek altaldban nincs semmiféle kiilonosebb jelentéségiik, s6t még csak sziikség sincs ra-
juk. Ennek megfeleléen a grass allomanyneveinek sincs kiterjesztése, bar tobb, Linux alatt is
fut6 alkalmazas (pl. OpenOftice.org, GIMP) eldszeretettel hasznaljak a kiterjesztések adta lehe-
toségeket.

Mivel a grass — egyéb térinformatikai rendszerekhez hasonléan — nem egyetlen allomany-
ban tarolja az egyazon digitalis térképhez tartozo kiilonféle adatokat, a fajlmiiveletek végrehaj-
tasa segédeszkoz nélkiil igen koriilményes lenne. Eppen ezért a grassban hasznalt allomanyok
kezeléséhez mindenképpen ajanlatos a grass sajat fajlkezel6 alkalmazasait igénybe venni. Ezek-
16l részletesen késobb lesz szo.

4. Grafikus feluletek, karakteres feluletek

Szamitogéplinknek ¢és altalaban a szamitogépek szamara parancsokat adunk. A parancsok
olyan utasitasok, melyeket a szamitogép végre tud hajtani. A parancsok kiadasanak két elterjedt
(és néhany ritkan hasznalatos) modja van. Az egyik grafikus képernydelemek — ikonok — aktiva-
lasaval valosul meg. Ebben az esetben az egérmutatoval a kivant parancsot szimbolizald ikonra
allunk ¢€s az egérgomb egyszeri vagy dupla kattintasaval aktivaljuk a parancsot. Ennek hatasara
a szamitogép végrehajtja azt, vagyis példaul elinditja a kivant programot €s varja a felhasznald
tovabb iutasitasait.

A masik esetben magat a kivant parancsot kell egy arra alkalmas feliileten begépelni és en-
terrel jovahagyni, hogy a szamitogép végrehajtsa azt. Az arra alkalmas feliiletet karakteres ter-
minalnak nevezziik és kizarolag parancsok begépelésére alkalmas. Ikonok, grafikai elemek nem
jelenithetok meg rajta, de ez esetben nincs is rajuk sziikség.

A grafikus munkafeliilet (Graphics User Interface, GUI) elénye, hogy nem kell a parancski-
adas szintatktikajat, 0sszefiiggéseit, nyelvtanit megismerniink, elegendd csupan a leggyakrab-
ban hasznalt programok képeit — ikonjait — megjegyezni. Rdadasul az ikonok megjelenésiikkel
altalaban mar eleve utalnak a hozzajuk kapcsolt utasitasra is. Hatranya az, hogy szanalmasan le-
szegényiti a szamitogéppel folytathatdé kommunikéciot, hiszen csupan azt tudjuk elérni, amihez
ikon van, ez pedig a gépen rendelkezésre all6 programoknaknak gyakran csak néhany szazalé-
ka! Hasonl6 mondhaté el a meniisorokrdl is, bar itt mar lényegesen gazdagabb a rendelkezésre
allo valaszték.

A karakteres terminal elénye éppen abban rejlik, hogy a szamitogépiinkkel egyaltalan elkd-
vethetd dolgok barmelyikét elvégezhetjiik. A programok futasi paramétereit tetszélegesen val-
toztathatjuk és képesek lehetlink azon segédeszkozok -- programok — hasznalatara is, melyek a
csak ikonokat hasznalok szamara orokre ismeretlenek maradnak.

Hatranya egyértelmii: a nagyfokl rugalmassagért tanulassal kell fizetni. Sajnos nem ele-
gendd ikonokat megjegyezni, de meg kell ismerni a parancs-sor tulajdonsagait, szintaktik4jat is.

Példaszeriien: a GUI, vagyis az ikonok kizarolagos hasznalata olyan, mint a forgalomira-
nyit6 renddr szerepe. Csak bizonyos karjelzésekkel kommunikalhat, valamint jelezhet a sipja-
val. Ezek ugyan teljesen egyértelmii jelzések, raadasul nyelvtudastol fiiggetlenek, de kozlekede-
si rendériink osszes kommunikacios repertoarjahoz viszonyitva meglehetésen szegényesek. E16-
szoval lényegesen gazdagabban és valtozatosabban fejezheti ki magat, de sajnos csak azokkal
tud kommunikalmi, akik ismerik a nyelvét.

Nos, a grass mindkét kommunikacids format ismeri és tamogatja. Altaldban elegendé az
ikonok és meniik hasznalata, de tetszés szerint térhetiink at karakteres terminalra, ugy, hogy



kozben a grafikus felhasznaloi feliilet is aktiv marad. Ilyenkor 1ényegesen Gsszetettebb utasita-
sokat fogalmazhatunk meg, és tetszdleges feltételeket, paramétereket hatarozhatunk meg a grass
szdmara.

5. A grass elinditasa és leallitasa

A grass inditdsa torténhet ikonra kattintassal, ha definidltuk az ikont és azt is, hogy a
grassxx parancsot futassa le, ahol az xx a futtatni kivant grass verzidoszamat jelenti. Indithatjuk
karakteres terminalbol is, a grassxx parancs kiadasaval (az xx az jelenti, mint az el6bb), mint az
2. abran lathato.

Inditas utan definialnunk kell a database-t, a location-t és a mapset-et. Ezek barmelyikének
hianyaban a grass nem 1€p tovabb, nem fogjuk tudni hasznalni.

Eppen ezért, még az els6 inditas el6tt hozzunk létre egy grass nevii konyvtarat és abba cso-
magoljuk ki a http://grass.baylor.edu honlaprol letoltott spearfish60.tgz nevii oktatdocsomagot!
(Masoljuk a spearfish60.tgz
allomanyt a grass nevil
konyvtarunkba és irjuk be a
grafikus terminlba: tar -xzf
spearfish60.tgz) Most tehat
mar 1étezik egy grass konyv-
tar, benne a spearfish60,
mint location és benne a
PERMANENT alkonyvtar,
mint mapset (1. abra).

A program elindiasa
utan a 3. abran lathato ablak
jelenik meg (beallitastol fiig-
gden lehet, hogy ez az ablak
mar nem karakteres, hanem
grafikus elemkészlettel jele-
-|| nik meg, de a kovetendd el-

E] @ Parancsértelmezd jérés, az ablak feliratai éS a

Abra 2: A grass 6.0 verzidjanak inditds karakteres termindlbol kivalasztas szempontjai
ugyanazok maradnak).

Egy-egy mondatban té-
jékoztatast kapunk arrdl, hogy mit isértsiink location, mapset és database alatt. Ezekkel mar a
fentiek elolvasasa utan tisztaban lehetiink.

Most azonban meg kell adnunk a megfelelé értékeket. frjuk a LOCATION: utan, hogy spe-
arfish60, hiszen ezt a f6ldrajzi helyet kivanjuk feldolgozni. A MAPSET: értéke legyen PERMA-
NENT, mert ez a térképkészlet egészen biztosan 1étezik (1asd fentebb).

A DATABASE: értéke az a konyvtar legyen, ahol az dlloményain talalhatdak, tehat jelen
esetben az a konyvtar, amint beliil a spearfish60 nevii alkdnyvtéarat 1étregoztuk, vagyis a grass
nevi konyvtar. Mivel abszolut elérési utat kell megadnunk, célszerti valdsziniileg valami ilyes-
mi lesz az eredmény: /home/felhasznaloinév/grass. Vagyis annak a felhasznalonak a home
konyvtara, akinek a nevében bejelentkeztiink (alapesetben ez a sajat felhasznaldi neviink).

Mindezek a 3. dbran tanulmanyozhatoak.

Ha mindent helyesen toltottiink ki, akkor az escape és az enter egymas utani lenyomasaval
elfogadhatjuk a paramétereket. Grafikus ablakban az OK gomb lenyoméséra van sziikség.

Ha valamit javitani akarunk, a nyil billentyiiket hasznalva egyszertien alljunk réa és irjuk
felil. Torolni nem lehet, e helyett a sz0k6z (space) billentyli lenyomdasa hasznalhat6, mely sz6-
kozokkel irja felill a nem kivant karaktereket.

> = titysz®localhost:~ - Parancsértelmezé - Konsole =) 2 (=) (&) (%)

Munkafolyamat Szerkesztés Nézet Konyvjelzok Bedllitasok Segitség

[titusz@localhost ~1% grassﬁ(}l -




= | titusz localhost:~ - P értel

0 - Konsole

Munkafolyamat Szerkesztés Nézet Konyvjelzok Bedllitdsok Segitség

LOCATION:

MAPSET:

DATABASE:

LOCATION:
MAPSET:

DATABASE:

E] | Parancsértelmezd

GRASS 6.0.1

This is the name of an available geographic location. -spearfish-
is the sample data base for which all tutorials are written.

Every GRASS session runs under the name of a MAPSET. Associated
with each MAPSET is a rectangular COORDINATE REGION and a list
of any new maps created.

This is the unix directory containing the geographic databases

The REGION defaults to the entire area of the chosen LOCATION.
You may change it later with the command: g.region

Bpearfish60
PERMANENT,

(enter list for a list of locations)
(or mapsets within a location)

/home/titusz/grass/

AFTER COMPLETING ALL ANSWERS, HIT <ESC><ENTER> TO CONTINUE
(OR <Ctrl-C> TO CANCEL)

Abra 3:

] | titysz@ localhost:~ - Parancsértelmezd - Konsole

Munkafolyamat Szerkesztés Nézet Konyvjelzék Bedllitasok Segitség

Available locations:

firedata

pecs slovakia slovakia3d somlo_ok spearfish spearfish60

E] @ Parancsérnelmezd

Hit RETURN —->1

Abra 4: 4. ébra

) & fitusz@localhost:~ - P értel

0 - Konsole

Munkafolyamat ~ Szerkesztés Neézet Konyvjelzok Bedllitdsok Segitség

E] | Parancsérelmezd

Welcome to GRASS 6.0.1 (2005)
GRASS homepage:

This version running thru:

Help is available with the command:
See the licence terms with:

Start the graphical user interface with: d.m &
When ready to quit enter: exit
CRASS 6.0.1 (spearfish60):~ > d.m &I

http://grass.itc.it/
Bash Shell (/bin/bash)
g.manual -i

g.version -c

Abra 5:

Ha nem tudjuk, hogy az
adott grass konyvtarban mi-
lyen helyek (location) 1étez-
nek, akkor a LOCATION:
utan gépeljiik be azt, hogy
list. Az escape ¢€s az enter le-
nyomasa utan kiirédik az
adott konyvtarban elérhetd
location-ok neve (4. dbra). A
lista utani felszolitas (Hit ret-
urn to continue) értelmében
iissiink entert a folytatashoz.
Megjelenik az el6z46 ablak és
most mar begépelhetjiik a ki-
vant location nevét. Grafikus
ablakban egyszerlien egy le-
gordiilo listabol valaszthatd
ki a kivant location.

Ha mindent rendben ta-
lalunk és az escape utan az
entert megnyomva elfogad-
tuk a paramétereket, bealli-
tastol fiiggden a grass karak-
teres munkafeliiletét, vagy a
karakteres munkafeliiletet és
a grafikus munkafeliiletet is
megjelenni latjuk.

Ha csak a karakteres fe-
lilet jelent meg, inditsuk el
beldle a grafikus feliiletet is!
Ez egyszerien a d.m & pa-
rancs begépelésével és enter-
rel  valdo  elfogadasaval
tesszilk meg. (A d.m egyéb-
ként azt jelenti, hogy dis-
play.monitor, vagyis megje-
lenité legyen a monitor. Az
& jel azt eredményezi, hogy
a grafikus feliiletet indit6 pa-
rancs lefutdsa utan vissza-
kapjuk a parancs-sort, ujabb
parancsokat irhatunk bele (5.
abra). Ha ezt elhagynank,
mindaddig nem irhatnank be
ujbb parancsokat, mig a gra-
fikus munkafeliilet mitkodik.
Az & jel elott mindig szokoz
legyen!)

A parancs elfogadasa
utan megjelenik a grass gra-
fikus felhasznaloi feliilete,
de a karakteres feliilet is el-
érhetd marad, ahogyan azt a
6. abran szemlélhetjiik.



A program ledllitasa
tobb modon lehetséges.

Az elso lehetOség az ab-
lakok egyenkénti bezarasa,
beleértve a karakteres termi-
nal ablakat is. Ezt egyszeru-
en az altaldban az ablakok 7 °

“ titusz @ localhost:~ - Paran:

Munkafolyamat = Szerkesztés

csértelmezé - Konsale

Neézet Konyvi

(-NE(S

X GRASS 6.0.1 GIS Manager - spearfish60 =) 12 L 1 1)

Fle GIS Display Raster Vector Image Grd3D Databases Help

r@@F 2 a ¢ » 935 ¢ i |neug

rjelzok  Beallitdsok

jobb felsé sarkaban talalha-
td6, a bezarast szimbolizald

gezhetjiik el. Az ablakok bal
fels6 sarkaban levd ablak-
menii gomb megnyomasaval
kivalaszthatjuk, hogy mit te-
gylink az ablakkal: esetiink-
ben bezarhatjuk. Altalaban,
de nem feltétleniil, a grafi-
kus felhaszndloi feliileten az
ALT+F4 billentytikombina-
cio is bezarja az éppen aktiv

s version T
Help is available with the command:
See the

gomb megnyomdasaval vé- [,

[Welcome to CRASS 6.0.1 (2005)
CRASS homepage:
Thi

unning thru:

sh60):~ > d.m &

sp
] 5120
CRASS 6.0.1 (spearfish60):~ > []

g.version
ace with: d.m &

http://gra
Bash Shell
g.manual -

exit

Welcome to GRASS GIS manager

ablakot. Lényegesen elegansabb megoldas, ha a programbol ugy 1épiink ki, hogy a programba
beépitett kilépés meniit, illetve a kilépés parancsot alkalmazzuk.

A grass garfikus felhasznaloi feliiletén a File meniipont Exit pontjat valasztva léphetiink ki
a grafikus felhasznaloi feliiletbdl (a Ctrl+Q billentylikombindcié ezzel ekvivalens). A grassbol
valo teljes kilépéshez a karakteres teminalban isbe kell fejezniink a program futasat. Erre az exit
parancs szolgal. Begépelése utan enter-t iitve a program kilép.

Figyelem! Ha a programbol ugy lépiink ki, hogy valamelyik monitor aktiv volt (lasd ké-
sObb), akkor ezt a monitorablakot altalaban kiilon be kell zarni!

6. A grass grafikus felhasznaloi felulete

Bar a grass karakteres felhasznaloi feliilete semmiben sem marad el a grafikus mogott, mi

tobb, annal sokkal bonyolultab dol-
gok megoldasara is alkalmas, el6-
szOr mégis a grafikus feliilettel ér-
demes megismerkedni. Ennek
egyik oka, hogy az alapveto eljara-
sokat igy is konnyem meg lehet is-
merni, de még fontosabb, hogy fel-
épitésébol fakadoan, jelentdsen se-
giti a parancs-orientalt felhasznalas
megtanulasat.

A grass grafikus felhasznaloi
feliilete meniivezérelt (7. abra). En-
nek megfeleléen meniipontok sze-
rint valogathatunk. A fOmeniikon
beliil almeniik talalhatoak, két eset-
ben pedig (import, export) az alme-
niik is tovabbi almeniikre tagoldd-
nak.

Menlisor —w | Fle GIS Display Raster Vector Image Grid3D Databases Help

|konsor —» WERERET L QA &+ ? @?E,T@gé‘

(\J] X GRASS 6.0.1GIS Manager - spearfish60

=) 12 =) (=) (%)

===

A megjelenitendd elemek listaja

A megjelenitendd elem beallitasai

Abra 7:



A legfontosabb, leggyakrabban hasznalt utasitasok, illetve meniipontok kiilon is elérhet6ek,
a mendisor alatti ikonsorban a megfelel6 ikonra kattintva.

Az ikonsor alatti nagyobb teriileten azok az elemek (raszteres, vektoros térképek, képek,
fajlok) listaja jelenik meg, melyeket megjelenitésre kivalasztottunk, vagy a kés6bbi munka so-
ran tervezziik megjeleniteni dket (lasd késébb).

A legalso teriilet az el6z0 listabol éppen kivalasztott (de nem feltétleniil igaz, hogy éppen
meg is jelenitett!) elem tulajdonsagait mutatja. A megjelenitési tulajdonsadgok beallitasa is itt ér-
hetd el.

6.1. A mentsor

A grass grafikus felhasznaloi feliiletének meniisoraban az alabbi fOmeniipontok vannak
(balrdl jobbra):

Menii- Leirasa

pont

File Importalas, exportalas, a munkateriilet mentése, betdltése, nyomtatas.

GIS Térképek és allomanyok kezelése, régidbedllitasok , a munkakoérnyezet
beallitasa, térképtipusok konvertalasa, vetiileti beallitasok.

Display A megjelenitéssel kapcsolatos 0sszes beallitds, valamint a 3D megjeleni-
tési lehetdségek.

Raster A raszteres térinformatikai allomanyokra vonatkozé valamennyi opcid és
analitikai eljaras.

Vector A vektoros térinformatikai allomanyokra vonatkozo valamennyi opcio és
analitikai eljaras.

Image A képi allomanyokra vonatkozo6 valamennyi opciod és analitikai eljaras.

Grid3D A 3D alloményokra vonatkoz6 valamennyi opcid €s analitikai eljaras.

Databas- Adatbézisokhoz valo elérési titjanak megadasa, lekérdezések inditasa.

es
Help Segitség.

6.2. Az ikonsor

Az ikonsor elemei harom csoportot alkotnak, melyeket fliggéleges vonalak valasztanak el
egymastol (7. abra)

A bal oldali csoport a megjelenitésre €s lekérdezésre vonatkozo ikonokat tartalmazza, a ko-
z€ps6 a megjelenitésre keriil6 elemek kivalasztasat teszi lehet6ve, erre utal az ikonok alatti plusz
jel is. A harmadik, jobb sz¢ls6 az Uj munkateriilet, mentés, megnyitds, nyomtatds lehetdségeit
tartalmazza. Az ikonokra allva az egérkurzorral és kicsit rajtahagyva, megjelenik a mutaté mel-

s



6.3. A grass ablakai

A grass altalanos ablakara jo példa lathatd a 11. abran. A megjelenitendd raszteres allo-
many kivalasztasara szolgalo ablak (részletesen lasd késébb) 6 részei megegyeznek a tobbi ab-
lakéval. Legfeliil az ablak cimsoraban az alprogram neve olvashat6 (d.rast). Ez alatt, fehér me-
zOben (az ablak tobbi része sziirke) az alprogram rovid leirdsa olvashatd (Displays and over-
lays...) Mindig olvassuk el, mert roviden, tomoren Osszefoglalja azt, hogy mire is val6 az adott
alprogram, amibdl &ltaldban arra is lehet kovetkeztetni, hogy mit kellene a tovabbi mzdkben
megadnunk (mert sokszor van, hogy lusta a felhasznal6 a kézikonyv oldalakat bongészni...)

Az els6 sor kotelezden kitoltendd, erre utal a zardjelben levo required (megkdvetelt) kitétel
is. A required el6tt allo string (karaktersorozat) sz6 azt jelenti, hogy valamifajta fajlnévre szamit
a program. Figyeljiik meg, hogy a sor eldtt egy nyomdgomb helyezkedik el, rajta > jel lathato.
Ez arra utal, hogy megnyomva a gombot egy 1j ablakban az szoba johetd (az adott mapsetben
megtalalhato és jelen esetben raszteres) fajlok koziil valaszthatunk.

A kovetkezo két sor kitdltése nem feltétleniil sziikséges, erre utal zardjelben olvashatd opt-
ional (opcionalis, szabadon valaszthato) kitétel is. Nincs lehetdség listabol valasztanunk, hiszen
nincs a sor el6tt semmilyen nyomogomb. Itt sajat belatasunk szerint adunk meg valamilyen érté-
ket.

A negyedik sor kitoltése, mint mar tudjuk, opcionalis, szineket valaszthatunk (color). Le-
gordiilé meniibdl, elére megadott listabol kell valasztanunk. Ezt onnan tudhatjuk, hogy a sor vé-
gén van a nyomogomb és rajta lefelé mutatd nyil van.

A sorok utan (mindig utoljara) egyéb opciok szerepelnek. Az eldttiik allo valasztonégyzetet
aktivalva (ekkor biborszinii lesz, egyébként sziirke) az adott opcid életbe 1€p. Az ablak also,
nagyméretl, lires teriiletére a program irja ki normal {izeneteit és hibaiizeneteit. A hibaiizenetek-
re nagyméretii, voros szinl jelek hivjak fel a figyelmet. Mindig figyeljilk meg az itt megjelend
iizenetek! Erre a részre a karakteres feliileten végzett munka targyalasakor még visszatériink.

Az ablak legaljan nyomogombok vannak. Sorrendben: Run (futés), Help (segitség), Clear
(letisztitas), Close (bezaras). A Run megnyomasaval lefuttatjuk a programot. FIGYELEM! Mi-
vel a grass programok sokasagabol (tobb mint 300) all, ezért itt nem OK gombot latunk. Ha va-
lamely ablak alatt Run gomb van, akkor annak lenyomasa utan a vonatkozo program lefut, de az
ablak nem zarédik be. Ez igen hasznos lehet, mert nem kell mindig el6keresni a megfeleld me-
niipontot, ha valamiért tijabb és ujabb értékek megadéasaval kell prébalkozunk egy probléma
megadasa soran. Elegend6 ha az 0j értékeket adjuk meg a megfeleé mezdben (e példaban mond-
juk a harmadik sorban) és a Run-t megnyomjuk. Helytelen reflex, hogy azonnal bezarjuk az ab-
lakot. Linux és UNIX rendszerek alatt tulajdonképpen teljesen mindegy, hogy mennyi ablak van
nyitva, nem valtoztat a programok futési sebességén €s nem fagy le a rendszer. Egyes esetekben
OK gombot latunk. Ez arra utal, hogy nem kiiléndlldo program végzi az adott munkat, hanem
egy mar futd program egyik modulja. Ilyenkor, az OK megnyomasa utdn az ablak bezar6dik. A
Help megynomasaval segitséget kapunk. de alapértelmezésben csak akkor, ha a gépiink inter-
netkapcsolattal rendelkezik. Ekkor az alapértelmezett bongészében (pl. Firefox) jelenik meg a
vonatkoz6 részhez tartozo leiras. A Clear megnyomasa torli az dsszes sor és valasztomezo tar-
talmat, vagyis tisztara torli az ablak beviteli mezdit. A Close bezarja az ablakot.

FIGYELEM! A Close megnyomasa NEM szakitja meg a Run-nal elinditott program futa-
sat! Ameddig az elinditott program le nem fut, nem tudjuk a grassbdl megallitani. Az operacios
rendszer lehetOségeivel élve erre természetesen lehetdségiink van. Fel kell hivni ra a figyelmet,
hogy a grass és moduljai nem szoktak lefagyni (legalabbis Linux alatt a szerz6 ilyet még nem
latott), ezért ha nem muszaj, ne 6ljiik meg az elinditott proscesszt.
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7. Allomanyok megjelenitése

A térinformatikai alkalmazasokra altalaban jellemzd, hogy a megjelenités és a miveletek
vegzese egymassal nem feltétlenil 6sszefliiggd folyamat. Attol, hogy valamit nem jelenitiink
meg a monitoron, még végezhetiink rajta miiveleteket, lekérdezést indithatunk, stb. Allomanyo-

kat -- a grass grafikus felhasznaloi feliiletét hasznalva -- két modon jelenithetiink meg.

7.1. Raszteres allomanyok megjelenitése

Az elso lehetéség, hogy elin-
ditunk egy monitort, majd erre a
monitorra megnyitunk egy allo-
manyt. A grass ugyanis, mint ere-
detileg UNIX- kornyezetre késziilt
programcsomag, a megjelenitésre
kivalasztott allomanyokat tetszo-
leges monitoron képes megjeleni-
teni. Valdjaban ez természetesen a
UNIX rendszerek grafikus megje-
lenit6 alrendszerének, az ugyneve-
zett X-nek a lehetdségeibol kovet-
kezik. Ez nem csak azt jelenti,
hogy barmilyen tipusu lehet a mo-
nitor, hanem azt is, hogy barhol
lehet a vilagon, feltéve, hogy ha-
lozaton keresztiil 6sszekapcsolha-
to a grass-t futtatdé szamitdogéppel.
Vagyis lehet6ség van arra, hogy
egy kivalasztott gépen, mint G.n.
alkalmazas-szerveren fusson a
grass, egy masikon pedig megjele-
nitsiik a kivant allomanyokat. Ep-
pen ebbdl kovetkezéen a grass
szamara nem feltétleniil trivialis,
hogy hol és miként kivanjuk meg-
jeleniteni allomanyainkat. Igaz
ugyanakkor, hogy alapértelmezés-
ben azon a gépen kisérli meg a
megjelenités végrehajtasat, ahol
fut, egyéb esetben kiilon beallita-
sok elvégzése sziikséges.

Inditsunk el tehat egy moni-
tort! A Display menii Start
displays almeniijébdl kivalasztjuk
az elinditani kivant megjelenit6t,
jelen esetben az x0-t (8. abra).
Megjelenik egy iires (alapértelme-
zésben fehér, de ez kedviink sze-
rint feliilbiralhato) ablak. Ezt az
ablakot fogjuk a tovabbiakban x0-
nak nevezni. Ujabb elinditott meg-

> X GRASS 6.0.1 GIS Manager - spearfish60

=
Hle GIS Display | Raster Vector Image GHd3D Databases Help

]

Start NVIZ (n-dimensional visualization module)
Create fly-through animation path for NYIZ

Start displays

Select displays

Stop displays

Start/restart display at specified window size
Set active display to specified size

Display raster maps
Display vector maps
Display text on maps F

=/ 12 = &) 1%

Display graphics on maps
Split active display and show maps in each half

Manage displays
Manage display frames

Display information about active display monitor

Redraw active display
Save file of display commands

Measure and areas

g

Show geographical position

ZoomfUnzoom/Pan with options

Erase aclive display/frame to selected color

Abra 8:

s X GRASS 6.0.1 GIS Manager - spearfish60 (=) (2] (=) (&) (%]

Fle GIS Display Rasier Yeclor Image Grid3D Databases Help

Iy @m@® 2 a + 2 Q:?‘%?{AMD@HQ‘
|

@ GRASS 6.0.1 - Monitor: x0 - Location: spearfish60

»
)
e
g default visual which is
K 6777216

shics driver [x0] started

Abra 9:
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jelenitd értelemszerlien az
x1 nevet kapja és igy to-
vabb. Figyeljiik meg: a mo-
nitorablak cimsoraban ez ol-
vashat6: GRASS 6.0.1 - Mo-
nitor: X0 - Location: spearfi-
sh60. Vagyis: a grass 6.0.1
verzidja fut, az aktualis mo-
nitor neve x0 és a
spearfish60 nevil hely (loca-
tion) valamely térképkészle-
tén (mapset) dolgozunk ép-
pen (9. ébra).

Most mar van aktiv mo-

)

)
Fil

L

nitorunk, igy betdlthetiink
ide egy, az adott térképkész-  arast
letben (mapset) megtalalhatd  |using a1

ncolors:

raszteres, vagy vektoros tér-
képet. El6szor a raszteres al-
lomanyok betoltését tekint-
juk at. Ezt a Display menii
Display raster maps almenii-

X GRASS 6.0.1 GIS Manager - spearfish60

. = 12 1= = 1
le GIS Display | Raster Yector Image Grid3iD Databases Help

Start HVIZ (n-dimensional visualization module)
Create fly-through animation path for HVYIZ

tor: x0 - Location: spearfish60

/ y|DeEs

Start displays -
Select displays -
Stop displays r

Startirestart display at specified window size
Set active display to specified size

Display raster maps PoC Do DL L
Display vector maps Display raster map

Display text on maps

Display graphics on maps

Split active display and show maps in each half

- Display raster map, legend, and title in active display

-
Display HIS overays
Display RGB overlays

Manage displays
Manage display frames

Drape raster map over shaded relief or aspect map

Display information about active display monitor TS €000 (7 el (e T (D I IS

Redraw active display
Save file of display commands

Measure lengths and areas
Show geographical position

Elraphi‘-‘s Zoom{Unzoom{Pan with options

Erase active display/frame to selected color

Abra 10:

jének meniipontjaival végezhetjiik el (10. abra). Az els6é alemniipontra kattintassal (display ras-
ter map, vagyis raszteres térkép megjelenitése) egy kitdltendé mezdket tartalmazo uj ablakot ka-
punk (11. dbra). A tovabbi meniipontok (feliilr6l lefelé): raszteres allomany megjelenitése cim-
mel és jelmagyarazattal; HIS kompozit 6sszeallitisa; RGB kompozit dsszeallitasa; dombor-
zat-arnyékolasos térképre masik raszteres térkép feszitése; az aktualis mapset térképeinek egy-

mas utani megjelenitése (diavetités).

De térjlink viszza a 11. abran lathat6 ablakhoz! Az elsé mezdben kell megadnunk a megje-
leniteni kivant raszteres térképfajl nevét. A kovetkezé mezdk opcionalisak, kitdltésiik nem kote-
lez6. A mésodik mezdben azt adhatjuk meg, hogy a megjeleniteni kivant raszteres térkép mely
kategoriai (categories, cat) jelenjenek meg. Ha példaul ide azt irjuk, hogy 1-5, akkor csak az 1,

X d.rast

\Z

2, 3, 4, 5-0s kategoriakat jeleniti
meg a program. A harmadik mezd

—| = EIRE.S I3 .
== =22 chhez hasonld, itt azonban azt kor-

Raster map to be displayed (string; required):

Displays and overlays raster map layers in the active display frame on the graphics monitor.

latozhatjuk, hogy mely értékek (va-
lues, val) jelenjenek meg. Példaul

il

List of categories to be displayed (INT maps) (cat[-cat]; optional):

egy digitalis terepmodell esetében

List of values to be displayed (FP maps} {val[-val]; optional}:

(persze csak ha a kivant tartomanyt
egyaltalan tartalmazza a terepmo-

Background color (for null) {color; optional):
| g

1 Overay (non-null values only)

_I Invert catlist

_I Don't add to list of rasters and commands in monitor

dell) kikothetjiikk, hogy csak az
1100-t61 1120 m, valamint az 1400-
tol 1420 m magassagokat kdzrefogod
magassagtartomany jelenjen meg.
Ebben az esetben e sorba ez irando:

1100-1120, 1400-1420. A negyedik

Run

Help |

mez6 értekét legdrdiilé mentiibol va-
laszthatjuk ki. Azt adja meg, hogy a
null értékii, vagyis szakadattal nem
rendelkezd raszterek (nem a nulla
értékiiek!) milyen szint vegyenek
fel. Ha példaul az elézoéekben leir-
tak szerint toltjiik ki a harmadik
sort, akkor a negyedik mezdben

Close |

Abra 11:

sziirkét (grey) valasztva a null ada-
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tokhoz, azokat a mezdket, melyek sem az 1100-1120 m, sem az 1400-1420 m magassagi 0sz-
talyba nem tartoznak, sziirke szin jelenik meg. Alapértelmezés a fehér hasznalata.

Az utolso sor alatti opciok koziil a masodikat emeljiik ki: invert catlist (a lista invertalasa).
Ezt bekapcsol-

va minden — S
mng elenlk’ kl— Displays and overiays raster map layers in the active display frame on the graphics monitor.

VéVe a mé.SOdlk, Raster map to be displayed (string; required):
illetve harma- | > [[Feeionion

. List of categories io be displayed (INT maps) (cat[-cat]; optional):
dik sorban |
megadott érté_ List of values to be displayed (FP maps) (val[-val]; optional):
IT 100-1120, 1400-1420
‘ - S ion: =
keket' Background color (for null) (color; optional): ) GRASS 6.0.1 - Monitor: x0 - Location: spearfish60 =) (2] (=) (= ()
r gray =
A 12. 4bra

| Overay (non-null values only)

a fentiek szerint |- et
kitoltott ablakot |t tenesten e commanis iy |
és a megjeleni-
tés eredményét
mutatja. Termé-
szetesen
amennyiben az
opcionalis me-
zéket kitoltetle- =l e
nil hagyjuk, a

raszteres térké-
plink teljes egé-
SZ.ében megjele- [~ @Pancsértelmezs [
nik. Abra 12:

d. rast map=elevation. 10m 'vallist=1100-11%

d. rast map=slevation 10m 'wallist=1100-11%

7.2. A képerny6 torlése

A megjelenitd torlése esetlegesen sziikségessé valhat. Erre a Display menii Erase active
display/frame to selected color (Torold le azaktiv megjelenitét/keretet a valasztott szinnel) me-
niipont ad lehetdséget. Réakattintva a torlés ablak jelenik meg, egyetlen kitdltendd mezdvel,
mely azt tartalmazza, hogy milyen sziniire kivanjuk tordlni az aktiv megjelenitdt. Itt magunknak
kell szint megadnunk, de ha jo az alapértelmezés (fehér), akkor csak nyomjuk meg a Run gom-
bot és zarjuk be az ablakot. Szineket egyébként vagy szdval adunk meg (black, white, yellow,
cyan, magenta, green, stb), vagy RGB 0Osszeteviikkel. Ebben az esetben minden szincsatornat
egy 1-t6ll 255-ig terjedd egész szam reprezental, ahol minél nagyobb az érték, annal fényesebb
az aktualis szin. Az egyes csatornakat kettospontok valasztjak el egymastol. Balrol jobbra rend-
re a voros, a zold, kék kovetkezik (red, green, blue). Igy tehat ha ezt adjuk meg: 20:20:20, sotét-
sziirkét kapunk, mig mondjuk a 255:255:0 a tiszta sargat jelenti.

7.3. Vektoros allomanyok megjelenitése

Vektoros alloméanyok megjelenitése kezdetben a rasztereshez hasonléan lehetséges. Va-
lasszuk a Display menii Start displays almeniijét és inditsunk el egy monitort (pl. x0). Ha mar
fut egy megjelenitonk, indithatunk ujabbat, pl x1-et, vagy letoroljiik az x0-t. Ezutan valasszuk a
Display menii Display vector maps (vektoros térképek megjelenitése) meniipontot.

Az megjelend ablak mezdi azonban jelent6sen kiilonboznek az raszteres esetben latottol.
Az els6 sorban megadjuk a megjeleniteni kivant vektoros allomany nevét, vagy a sor elétt allo
nyomogombot lenyomva kivalasztjuk a listabol. Ezutan lenyomhatjuk a Run-t, és megjelenik a
kivalasztott térkép.
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A vektoros térké-
pek megjelenitésekor
meglehetésen finoman
megadhatjuk, hogy
pontosan hogy és mit
szeretnénk latni, hiszen
18 kitodlthetd (opciona-
lis) mez6 és 11 egyéb,
valasztonégyzettel akti-
valhato opci¢ all ren-
delkezésre. Ezek rész-
letes ismertetése meg-
haladja e jegyzet kere-
teit, de a legfontosab-
bakat érdemes megis-
merni. Angolul tudok
szamara az itt nem
részletezett opciok mi-
benlétének megértése
nem okozhat komo-
lyabb problémat.

Az els6 sor tehat a
kivalasztott fajl nevét
tartalmazza és kotele-
z6en kitdltendd. Utdna
szamos, jelolonyégy-
zettel kivalaszthatd op-
ci6 van. Az els6 sorban
levok arra vonatkoz-
nak, hogy milyen tipu-
su vektoros allomanyo-
kat kivanunk megjele-
niteni. A masodik sor
érdekesebb, arra vonat-
kozik, hogy egy adott
allomanybdl mit kiva-
nunk megjeleniteni; a
kategoriakat, a topold-
giat, a hatarvonalakat,
stb.

A masodik Kkitdl-

X d.vect <2>

L
[»
[
i

\Z)

[x

Displays GRASS vector data in the active frame on the graphics monitor.

Name of input vector (string; required):
> ||soild
Type (string; optional):
W point W line W houndary W centroid W area W face
Display (string; optional):
W shape _jcat _| topo _| dir _j atir _j zcoor
Name of column to he displayed (string; optional):
cat
Point and centroid symbol {string; optional):

Icon size (integer; optional ):

I}

Layer number (integer; optional):

7

Category values. (string; optional):

WHERE conditions of SQL statement without 'where’ keyword. (example: income < 1000 and inhah >= 10000) (string; optional):

Line color (string; optional):

Area fill color {string; optional):

Layer for labels (integer; optional):

f

Label color (siring; optional):

red

Label hackground color (string; optional):
none

Label horder color (string; optional):
none

Label size {pixels) (integer; optional):

L&}

Font name (string; optional):

|rnmans M

Label horizontal justification (string; optional):

[left -

Label vertical justification (string; optional):

Icemer M

Minimum region size (average from height and width) when map is displayed (float; optional):

Maximum region size (average from height and width) when map is displayed (float; optional):

I Run verhosely

| Get area fill colors from map table column 'GRASSRGB' (RRR:GGG:BBB)
@ Fill areas with random colors according to category number

_I Use values from 'cat’ option as line id

_| Don't add to list of vectors and commands in monitor

4. vect map=roads type=peint, line, houndary, centroid, acea, face display=shape attrcol=cat size=8 layer=1 Llayer=1 lcol
or=red bgcolor=none beolor=nome lesize=§ Font=romans xref=left yref=center -a - -1

d. vect map=roads type=point, line, houndary, centroid, acea, face display=shape attrcol=cat size=8 layer=1 llayer=1 lcol
or=red bgcolor=none beolor=none lsize=8 font=romans xref=left yref=center -c

Run

Abra 13:

Help Close

]

tendé mez6ben adhatjuk meg a megjeleniteni kivant oszlop nevét. Az oszlop ebben az esetben a
vektoros térképhez csatolt adatbazisnak azt az oszlopat (field, mezd) jelenti, melynek tartalmat
szereznénk megjeleniteni a vektoros allomanyhoz rendelve. Ha példaul a roads (kozutak) térké-
pet valasztjuk ki megjelenitésre, és a masodik mezdébe beirjuk: cat (categories, kategoriak), ak-
kor megjelenithetjiik azadott mapsetben talalhaté vektoros kozuttérképet, mégpedig ugy, hogy
kategoriak szerint valaszthatunk, milyen rendi utakat akarunk megjeleniteni. Ehhez csak annyit
kell még tenni, hogy a hatodik mezdben (Category values, kategoria értékek), megadunk egy
egész szamot, melyet a térkép adatbazisdnak cat oszlopa tartalmaz. Ha mondjuk azt irjuk be,
hogy 2, akkor a Run megnyomasa utan csak a masodrendii utak jelennek meg a monitoron. Ha
az irjuk, hogy 1,3 akkor csak az 1 és a 3 rendii utak jelennek meg.

FIGYELEM! Az egyes ujabb megjelenitések kozott mindig tordljiik le az aktualis monitort
(pl. x0)! Ha ezt elmulasztjuk, akkor esetleg az el6z6 vektoros térkép egyes darabjai is latszani

fognak.
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Ertelemszerti: ha azt szeretnénk, hogy tobb, ugyanazt a teriiletet abrazolé vektoros térkép
egyszerre, mint fedvény jelenjék meg, ne toroljiik a monitort két megjelenités kozott.

A hetedik mezdben SQL kifejezések megadasara van lehetoség, feltételvizsgalat céljabol.

A 8--13 mezokben az egyes elemek (vonalak, teriiletek, cimkék, hatterek, stb) szinét allit-
hatjuk be. A szineket neviik szerint és RGB 0sszetevdik szerint is megadhatjuk (l14sd fentebb).

Ezek utan harom, legordiilé meniivel ellatott mezd kovetkezik, a cimkék betiitipusdnak és
elhelyezkedésének megadasi opcidival.

Az utolsd két opcid a

megj elc?n'lrtendo elem?k’ me‘ = % GRASS 6.0.1- Monitor: x0 - Location: spearfish60 ) = ]
retkorlatjanak beallitasat . - s
végzi el.

A mezok utan szerepld
egyéb opciok kozil ki kell
emelni a harmadikat: Fill
areas with random colors ac-
cording to category number
(Toltsd ki a teriileteket vé-
letlenszertien véalasztott szi-
nekkel, a kategdria szamo-
zassal Osszhangban). Ez en-
gedélyezve az egyébként
egyszinil vektoros térkép (ha
teriileteket abrazol) tobbszi-
niiben pompazova valik. A
13. dbra mutat példat a fen-
tebb foglaltakra. A 14. abran
az eredményiil kapott térkép
tekintheté meg. Abra 14:

7.4. Megjelenités a grass grafikus felhasznaléi feluletének
megjelenitési lehetéségeivel

Allomanyok megjelenitésére egyszeriibb, am kevesebb opcié megadasat lehetévé tevo elja-
ras is alkalmazhat6. Ekkor a grass grafikus felhasznaloi feliiletének tovabb lehetdségeit hasznal-
juk ki.

Mivel arra sincs sziikség, hogy monitort inditsunk, akar ki is kapcsolhatjuk mar a mar elin-
ditott megjelenité-ablakot.

A grass grafikus felhasznaloi feliiletén levd ikonok koziil valasszuk ki az Add raster (Rasz-
teres hozzaadéasa) elnevezésiit. Ez balrol a 10. ikon, vagyis a masodik csoport masogik ikonja,
de az egérmutatoval sorban végigjarva az ikonokat, az elobukkano felirat alapjan is megtalalha-
t6. Lenyomva a gombot, az ablak kézepén (megjelenitendd elemek listaja teriilet, lasd 7. abra)
uj elem jelenik meg, raster 1 elnevezéssel. Figyeljiik meg, hogy a raster 1 felirat eltt ismét
megjelinik a raszter hozzaadasa ikon, ezzel is utalva arra, hogy ez raszteres térkép. Ez elbtt egy
kivalasztonégyzet lathatd. Ha ez sziirke, akkor nem jelenik meg a térkép. Ha bibor szinii, akkor
megjelenithet6. Egyszeres kattintassal valthatunk e két allapot kozott.

Ha egyszeresen kattintunk a raster 1 feliratra, az ablak aljan (megjelenitendd elemek bealli-
tasai, lasd 7. abra), Gj mez6 jelenik meg. Ebbe a mezdbe irhatjuk a megjeleniteni kivant raszte-
res térkép nevét (15. abra). Ha listabol kivanjuk kivalasztani a sziikséges fajlt, akkor kattintsunk
egyszeresen a sor elott allé Raster name nyomogombra. Az eléugro, Select item fejléci, listabol
valasszuk ki a kivant allomanyt, majd nyomjunk OK-t. Ha kivalasztottuk a fajlt, amegjelenités-
hez elegendd az ikonsor elsé gombjara (Display selected layers (current region only), A kiva-
lasztott rétegek megjelenitése (csak az aktualis régiobol)) egyszeresen kattintani.
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Természetesen az Add
=, X GRASS 6.0.1 GIS Manager - spearfish60 ) =/ 1%/ = &/ %) | raster ikon ujabb lenyoma-

Fle GIS Display Raster Vector Image Grid3D Databases Help sakor Gjabb terkepet is fel-
= o vehetiink a listdba és mindig

HEREDFE L A @ 7 H'ﬂ?f RSy DEES kivalaszthatjuk, hogy éppen
* &) rasterl melyiket kivanjuk megjele-
niteni. Ha tobb térképet ve-
sziink fel a listaba, akkor a
legkorabban listaba vett,
vagyis a legkisebb sorszamu
van legalul, az wjabbak fe-
lette helyezkednek el. Ez azt
eredményezi, hogy a feljebb
| levo térkép null érték{i me-
Raster name: || 701 alatt lathatova tehetjiik a
G lentebb levd térképet. Ehhez
| display with legend nem kell egyebet tenni, csak
a feljebb levo (tehat a lista-
ban lentebb levO) raszteres
térkép nevét kijeldlni az
egérrel ¢és engedélyezni az
overlay opciot, a valszto-
négyzetre Kkattintassal. En-
Abra 15: nek persze csak akkor lesz
értelme, ha ez a térkép tar-

Welcome to GRASS GIS manager

talmaz null érték{i mezoket is.

Erdemes ezt kiprobalni, az oktatdcsomag tartalmaz erre alkalmas allomanyokat. Legyen az
egyik a fields nevii, mely a teriileten levé farmokat tartalmazza, tulajdonos szerint. A masik az
elevation.dem, mely a teriilet digitalis terepmodellje. A terepmodell egyetlen ponton sem null
értékd, de a fields tartalmaz ilyeneket, mert nincs felosztva a teljes teriilet farmokra. Kiilon-kii-
16n a két térkép a 16. abran szemlélhetd meg.

A 17. abran lathatoak a beallitasok és az eredmény is.

Végiil jegyezziik meg, hogy az overlay alatt lathatd, Display with legend (megjelenités jel-
magyarazattal) opcié valasztonégyzetét aktivalva, az adott térkép jelmagyarazattal egyiitt jele-
nithetd meg.

A vektoros térképek megjelenitése ugyanilyen egyszertien megoldhat6.

Vélasszuk az elébb mar megismert raszteres térkép hozzdadasa ikontdl jobbra levé Add
vector (vektoros hozzaadasa) ikont és nyomjuk le! A listaba felkeriilt egy vektoros térkép is,
vector 1 néven. Az eldzéekhez hasonloan, ha kijeldljiik, alul megjelenik egy iires mezd, mely-
ben megadhat6 a kivant név, vagy listabol kivalaszthatd. Lathato ugyanakkor az is, hogy lénye-

Abra 16: A fields (balra) és az elevation.dem (jobbra) fajlok megjelenése kiilon-kiilon
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[\ X GRASS 6.0.1 GIS Manager - spearfish60 ) =) ] =) (=) (%)

hle GIS Display Raster Vector Image GridiD Databases Help

WEREDE A A @ ? QU LHE G Sy
w» #] raster1
* & rasterz L] . GRASS 6.0.1 - Monitor: x0 - Location: spearfish

hedsE

Raster name: |[fields

i overday

_I display with legend

Abra 17: A 16. ébran lathaté két térkép egyiittes megjelenésa az overlay opcio bekapcsoldsakor

gesen tobb opcid kozil valaszthatunk, mint az elébb, a raszteres térkép megjelenitésekor (18.
abra). Az opcidkat fentebb, a vektoros térképek megynyitasanak attekintésekor mar targyaltuk.
A térképek egymas feletti sorrendjére most is igaz, ami fentebb olvashato: a legfelsd az,
amelyik utols6 a listdban. Ahhoz azonban, hogy az alatta levok latszanak, vektoros allomany
megjelenitésekor nincs sziikség kiilon opcidra. Ha valamely részen nincs vektoros elem (pont,
vonal vagy poligon, akkor annak a résznek nincs értéke, tehat az alatta levo térkép (ha a megje-
lenitése engedélyezve van) latszodni fog. Ha a példaban is szereplé modon a roads (kozutak)
nevezetll vektoros fajlt toltjiik be,
akkor megjelennek a teriileten az
utak is, a 17 abran mar lathato ele-
mekre rajzolva (19. abra).
Eddig a listaban szerepld ele- ¥ @RE@FEI A A + 2 QU LH G 74 peEa
meket raster 1, raster 2, vector 1 E: E:j] raster 1
névvel illettiik. Ezeket a neveket a w +/0 vector1
grass adta a lista elemeinek, de ha
szeretnénk, megvaltoztathatjuk
Oket. Egyszeriien csak kettoskattin-
tast kell végezni a megvaltoztatni [ .cior name: [joas
kivant elem feliratan (pl. a raster 1  |pispiay: m shape i category i topology i direction _{ tabel
feliraton) €s beirni az altalunk ki- || Type: & point & fine W boundary W centroid W area _j face
vant nevet. Ha beirtuk az 10j nevet, Symbol:_|[basices size: [5 3
ﬁssﬁnk egy entert. FIGYELEM' EZ Line color: [l @ show lines Fill color: | & fill areas

,1 . f, 1 , _i Random fill colors for each cat value _| GRASSRGB column for fill color
nem Va. tOZtatJa meg a 1aj neVet, Label color: [l Label size: |8 3| Label xpnslleﬂ ~| Label ypnslcenter M|
csak a listaban SZCI‘GplO elnevezést. Layer for labels [1 Attribute col for labels |

Minden egy¢b valtozatlan marad. Layer for query [ Category query| \

Az elemek sorrendjét is val- |[So-en) o — e
Query with mouse: _| results as text in terminal _i edit attributes (form mode)

tOZtathat.]uk' AH_] unk az egerkur' Display when avyg. region dimension is more thanl or less thanl
zorral a megvaltoztatni kivant hely- || wath printy: [~ %

zetll elem nevére és lenyomva tar-
tott bal egérgombbal mozgassuk a
listdban fentebb vagy lentebb,

=) X GRASS 6.0.1 GIS Manager - spearfish60 ) =] 1] (=] L2 (2]

File GIS Display Raster VYector Image Grd3D Databases Help

Abra 18:
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igény szerint. A fentieket il-
lusztralja a 20. abra.

A listabol elemet a Cut
selection (vagd ki a kivalasz-
tott elemet) ikonra kattintva
lehet (az ollot abrazold ikon).
Ekkor az éppen kijeldlt nevii
elem torlédik a listabol. Ter-
mészetesen csak a listabol, a
fajl marad az eredeti helyén.

> @ GRASS 6.0.1 - Monitor: x0 - Location: spearfish60 =l (2 =) (&) (¢

8. Fajlok
kezelése: a

grass
fajlkezeloi ,
Abra 19:
Az elozekben mar volt ) X GRASS 6.0.1 GIS Manager - spearfish60 L= 2] L= L] %]

sz6 a grass fajljairol, de nem
volt sz6 azok kezelésérol.
Erre tehat most visszatériink, | 3 @R A A ¢ 2 O @ T & f # [DD"‘H:

hiszen a faJIOk kezelese = @] raster1 volt, de digitilis terepmodell lett és maradt a helyén
Olyan alapSZln'[ﬁ lsmeret, w +/[ wector 1 volt eddig, de most mar kilzutak a neve és kiizépen van

mint a térképi élloményok I ?] raster 2 volt a neve, de most mar farmok és legfeliil van
megnyitasa, vagy éppen a
program inditésa.

A grassban feldolgozott
fajlok kezelését segédprogra-

hle GIS Display Raster Yecior Image Grid3iD Daiabases Help

mok végzik, egy-egy minden ]
miivelettipust. Az elvégezhe- Raster name: |[felds
t6 miveletek: H overay

o listazas, _| display with legend

e masolas,

e atnevezés, Abra 20:

e torlés.

Ezek mindegyikét a GIS menii Manage maps and grid3D files almeniibdl érjiik el. Mivel
mindegyik miivelet elvégzése ugyanazon elveken alapul, koziiliikk egynek az ismertetése is ele-
gendé. Igy most csak a fajlok dtnevezését tekintjiik 4t a tobbi ennek mintéjara elvégezhetd.

F4jljainkat a Rename maps (Nevezz at térképeket) maniipontra kattintas utdn tudjuk atne-
vezni. A kattintas utdn megjelenik a 21. dbran lathat6 ablak.

Minden fijltipusra (raszter, vektor, ikon, cimke stb.) vonatkozik egy sor. Abban a sorban
kell megadnunk az atnevezni kivant fajl nevét, amelyik tipusba tartozik. Ezutdn vesszovel elva-
lasztva megadjuk a f3jl uj, atnevezés utani nevét is. Az abran lathatd, hogy a raszteres tipusu
elevation.dem nevii allomanyt nevezziik at elevation atnevezett-re. Ha példaul vektoros allo-
manyt kivannank atnevezni valami masra, mondjuk a roads-ot kozutak-ra, akkor a harmadik
sorban kellen megadnunk a neveket, roads,kozutak formatumban. A Run lenyomasaval a prog-
ram a miiveletet végrehajtja.
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r LY & y
9' Reglo es = X g.rename . =) =) (=) (=) 1)
reg b eél I ita S To rename data base element files in the user's current mapset.

rast file(s) to be renamed (old,new; optional):

s ||e|euati0n.dem,elevation_atnevezetl
A grass hasznalatanak elengedhetetlen | o34 file(s) to be renamed (old,news; optional):

feltétele, hogy képesek legyiink a régiobeal- |
litasok kezelésére. A I‘églé (region) a grass- vect file(s) to be renamed (old,new; optional):
ban azt jelenti, hogy az adott location adott ;“
mapsetjébol kivalasztott egy (raszteres vagy |olavect file(s) to be renamed {old,new; optional):
vektoros) térkép mely része jelenjen meg a ;“
monitoron ¢és hogyan jelenjen meg. Alapér- | asciivect file(s) to be renamed (old.new; optional):
telmezésben a régiobeallitas olyan, hogy az |

adott mapsethez pontosan illeszked;jék. icon file{s) to be renamed (old,new; optional:
Egy kis ismétlés: a Database jelenti azt L“
a konyvtarat, melyben alloméanyink elhe- |labels file(s) to be renamed (old,new; optional):

lyezkednek. Ezen beliil vannak a locationok, L“
melyek altalaban cgy-cgy Valéségos fdldraj- sites file{s) to be renamed {old new; optional):
zi teriilet nevét viselik, azét, amelynek a tér- L“
képeit tartalmazzak. A térképeket azonban |region files) to be renamed (old.new; optional):
mapsetenként csoportositva talaljuk benniik, ;“
ugy, hogy minden mapset ugyanolyan vetii-  |region3d file(s) to be renamed (old,new; optional):
letli és altalaban ugyanolyan valosagos kiter- ||
jedést térképeket tartalmaz. Igy, miutdn in-  |group file(s) to be renamed (old,news; optional):
dulaskor beallitottuk a database-t, a location- ;ll
t és a mapset-et is, nyilvanvald a grass sza- |3dview file(s) to be renamed {old,nevs; optional):
mara, hogy mekkora teriiletet, milyen vetii- |
letben kivanunk megjeleniteni. Vagyis a ré- o
gi6 fogalmat jol kozelithetjiik azzal, hogy ez
maga egy adott méretii térképlap, melyet ak-
korara valasztottunk, hogy az adott mapset
barmely térképe éppen raférjen. Probléma
csak akkor van, ha az adott mapsetbe vala-
miért olyan térképet imortalunk be (lasd ké- 4p.q 27-

sObb), amelyik valojaban nem is tartozhata

az adott mapset-be. Ilyenkor aztan hiaba

probaljuk megjeleniteni ezt az allomanyt, mindannyiszor csak iires ablak lesz az eredmény. Ugy
lehet elképzelni a dolgot, hogy amit meg akarunk jeleniteni, éppenséggel lehet teljesen hibatlan
munka eredménye, csak nem fér ra az adott térképlapra, messze til van a szélén, ezért a lap tel-
jesen iires marad. Vagy a lapot kellene megndvelni, vagy odébb tenni. Ez utobbi megoldas a
grass sajatja. Vagyis ilyenkor a régidbeallitds megvaltoztatasa lesz a megoldas.

A GIS menii Region almeniije tartalmazza a sziikséges eszkdzoket. Az elsé almeniipont a
Display region settings (Jelenitsd meg a régidbeallitasokat) aktivalasaval a karakteres feliiletre
kiirédnak az aktualis beallitas értékei (22. abra).

Az alabbi adatok jelentek meg:

Run | Help Clear Close

* vetiileti rendszer

* avetiileti rendszeren beliili zona (ha van)

o datum (térinformatikai értelemben!)

* avetiileti alapot képez6 Fold-ellipszoid neve
» ajelenlegi régid északi,

o -déli,
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* -nyugati,

+ -keleti szélének koordinatai

 ¢szak-déli felbontas aktudlis értéke

* kelet-nyugati felbontas felbontas aktualis értéke
* atérkép sorainak szdma

* atérkép oszlopainak szama

A kovetkezd meniipont
(Manage region, Régiok ke-

r 7 , ’ CD-ira
zelése) kivalasztasa utan fel- (hdc)
bukkané ablak nyujt leheto- [;!
seget a re’glrobealhtasok meg- TR@E X Q
valtoztatasara. = (0 Parancséttelmezé - GRASS 6.0 o B

Megadhatjuk, az elso Munkafolyamat Szerkesztés Nézet Kinyvjelzék Bedllitisok = +/0 vector1 volt eddig‘.
négy sor mezdinek valame- [erase is controld (AH).
lylkében hogy az aktuélis GRASS 6.0.1 (spearfish60):~ > projection: 1 (UIM)
2

GRASS5 6.0.1GIS M

(= [

le GIS Display Raster

zone: 13
régiobeallitas mely térkép- datun: - mad2]
. .7 r r elllpsold: clar.
hez illeszkedjék. Ha példaul [horth; 4928060
A4 4 _ south: 4912980
az oktatoallomany’ok (spear_ outh aoazes
fish60) raszteres allomanyai [east: 611220 Raster name: [sievation.dem
koziil valasztunk egyet (ma-  [feores: 50 { overtay
sodik mez0), akkor az Gsszes  |[Fovws: 799 P ey Qi (e
’ cols: 1125

tobbire is alkalmazott lesz ez
a beallitas. Ez érthetd is, hi-
szen ugyanabban a mapset- fp;4 22:

ben levo térképek ugyanazt a

teriiletet abrazoljak, ugyan-

olyan vetiiletben.

A régiobeallitasok igen sok opcio kezelését teszik lehetdvé, ezek részletezését itt nem val-
lalhatjuk. A legfontosabb néhanyat ugyanakkor érdemes réviden attekinteni.

A 6--9-es mezOkben megadhato, hogy az, hogy a térképlap mely részét toltse be a grass.
Vagyis, ha nem akarunk a teljes térképpel dolgozni, kivalaszthatjuk egy kisebb részét is.

A 14-es és 15-0s mezOkben a felbontas értékét allithatjuk be, a térkép sajat mértékegységé-
ben. A 14. mez0 a felbontas észak-déli iranyban vett értékét allitja ben, a 15. pediga a kelet-nyu-
gati iranyban vettett. A két érték természetesen kiilonbozo is lehet. Miniél kisebb (egész) szamot
adunk meg, annal jobb lesz a térkép felbontasa, természetesen csak addig a hatarig, amekkora
pontossaggal maga a térkép késziilt.

A 19-es mezOben megadott néven a régiobeallitasokat elmenthetjiik, igy legkozelebb ele-
gendd a nevére hivatkozni, nem kell a mezok kitoltésével bajlodni.

Ha a kivant értékeket megadtuk, a Run lenyomasaval a valtoztatasokat jovahagyhatjuk. Ez-
utan a listaban levo térkép (Ujra)megjelenitésekor a valtoztatisok eredménye megfigyelhetd
lesz.

A mez0k alatti opciok foképpen tajékoztato funkcidval birnak.

FIGYELEM! A régiobeallitisok megvaltoztatasa az adott térképen végzett miiveletek pon-
tossagat alapvetéen meghatarozza. Példaul a felbontas javitasa nem csupan azt jelenti, hogy
megjelenitésekor a térkép finomabb részei is latszani fognak. Azt is eredményezi, hogy a tér-
képpel végzett miiveletek elvégzése is tovabb tart, hiszen a finomabb részletek miatt altalaban
jelentdsen tobb szamitast is kell végeznie a gépnek.

A 23. abran balra az elevation.dem nevl allomany lathato, észak-déli és kelet-nyugati
iranyban is 10-es felbontassal, jobbra pedig ugyanez a térkép 1000x1000-es felbontassal. Vagy-
is az egyik esetben a térkép 10x10 m-es négyzetekbdl, mig a masikban 1000x1000 m-es négy-
zetekbdl épiil fel.
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Abra 23:

10. Miiveletek raszteres allomanyokkal

Raszteres allomanyok feldolgozasara és kezelésére a grassban meglehetésen sok és igen
fejlett eszkoz all rendelkezésiinkre. Ezek mindegyékét attekinteni e jegyzet keretei semmikép-
pen sem elégségesek, igy inkabb néhany komplex példan keresztiil mutatjuk be a fontosabb mi-
veleteket.

10.1. Raszteres allomanyok adatai, statisztikak

Mit sem ¢ér a digitélis térkép, ha nem tudunk a benne tarolt adatokhoz hozzaférni, azokon
miuveleteket végezni, vagy egy adott szempont szerint lekérdezni, csoportositani 6ket.

A grass mindezen feladatokhoz igen sokrétii lekérdezési lehetGséget biztosit. A lekérdezé-
sek elnevezése a grassban Report (jelentés), ennek megfeleléen a Raster fémenii Reports and
Statistics (jelentések €s statisztikak) almeniijében érhetdk el az ide tartozo parancsok (meniipon-
tok).

Az elsd koziilik a Basic file information (alapvetd f4jl informéciok). Elinditasa utdn adjuk
meg annak az allomanynak a nevét, melynek alapvetd informacidira kivancsiak vagyuk. Ha ez
az elevation.dem nevii allomany, mint a példankon, akkor a Run lenyomasa utan a 24. abran lat-
hat6 ablakot kapjuk. Itt a fajlban tarolt térképre vonatkozo Gsszes lényeges informacidt egyben
latjuk megjelenni. Olvashato a fajl helye és neve, a készités idopontja €s a térkép cime.

A térképtipus (Type of map) tdjékoztat rola, hogy rasztreres (cell) tipust az allomany. A
Rows ¢és Colums (sorok és oszlopok) mutatja, hogy 466 sor és 633 oszlop épiti fel a térképet,
Osszesen tehat 294978 cella taldlhatd benne. UTM vetiiletd, és észai, déli, keleti és nyugati (N,
S, E, W) széleinek koordinatai is meg vannak adva az sajat koordinata-rendszerében. A térkép
alapfelbontasa (Res) észak-déli és kelet-nyugati iranyban is alapértelmezésben 30 méter.

A Range of data (adatterjedelem) mez6 azt tartalmazza, hogy mennyi a legkisebb szakadat
és mennyi a legnagyobb szakadat értéke. Jelen esetben 1066-t61 1840-ig terjed, ami azt jelenti,
hogy a teriilet legalacsonyabb pontja 1066, a legmagasabb pedig 1840 m magassagban van.

A Data source (adatforrds) az eredeti adatok forrasarol tajékoztat (jelen esetben az USA
Geologiai Szolgalata).

A Data Description (az adat leirasa) mez0 magyarazza a térképet vagy a cimét.

A Comments (Megjegyzések) mez6 egyéb, a készito altal fontosnak tartott tényektol tajé-
kozat.
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Az altalanossd- o ¥ rinfo _ ilili=lielipei
gOknal maradva meg Outputs basic information about a user-specified raster map layer.
érdemes a masodik
menﬁpontot’ a Report Hame of existing raster map (string; required):
category labels and va- > |Jetevation.dem
lues (Jelentés a kategd- | I Print range only
riacimkékr61 éS érté- _| Print resolution (M3-res, EW-res) only
" . . Print raste 1 I
kekrol) megismerni. It |- T ester man bype only
arra nyilik lehetdség, o
hogy amennyiben a i Levation d a
, , r.info map=elevation.dem
raszteres allomany sza- e e +
. . | Layer: elevation. dem Date: Tue Mar 14 07:15:44 1989 |
kadatai Valamllyen | Mapset: PERMANENT Login of Creator: grass |
, e | Location: spearfishe0 |
modon CSOpOftOSltVa | DataBase: /home/titusz/grass |
r | Title: DEM (7.5 minute) { elewvation ) |
vannak és e csoportok || jZIITEl T Al e |
A 1 A | |
neVVel 18 el Vannak lat' |  Type of Map: oell Mumber of Categories: 1840 |
va, akkor megtudjuk e e AR s }
csoportok elnevezését || | Solumas: = '
| Total Cells: 204978 |
A At A A | Projection: UTM (zone 13) |
s kategoriaszalinat' | N: 4928000 5: 4914020  Res: a0 |
& 56 | s 609000 W: 590010  ERes: 30 |
. , A pe da edYee,rt | Range of data: min = 1066 max = 1840 |
inditsuk el a meniit és | ata s |
, . . ., ata Source:
lrjuk be a meg]eleno | 7.5 mirute Digital Elevation Model (DEM) produced by the USGS |
P ey | |
ablak elsé6 mez6jébe | |
, . . | Data Description: |
(Vagy ValaSZZﬂ( kl a | Elevation abowve mean sea level in meters for spearfish database |
listabol): vegcover. Ez [— I
z 4 | DEM was distributed on 1/2 inch tape and was extracted using |
a raszteres alloman}’ a | GRASS DEM tape reading utilities. Data was originally in feet |
/4 ae P4 | and was conwverted to meters using the GRASS map calculator |
peldatemlet nOVenybO' | (Gmapcalc). Data was originallygsupplied for Eoth the |
tAQATA - | Spearfish and Deadwood North USGS 1:24000 scale map series | -
rltasarOI tartalmaZ ada | quadrangles and was patched together using GRASS |
tokat. A Run-ra kat- || !
tintva az ablak also /

mezdjében megjelen-
nek a kért adatok. Lat-

hat6, hogy hat novény-
boritottsagi  kategoria
van, mindegyik sajat
elnevezéssel (25. 4bra).

A tovabbi jelentések ¢és statisz-
tikak értelmezése az elébb latottak-
hoz hasonléan torténik, a konkrét
példak ismertetésénél visszatériink
rajuk.

Abra 24:

10.2. Raszteres
allomany lekérdezése

A grass-szal végzett munka
soran gyakran lehet sziikség arra,
hogy egy bizonyos raszter szakada-
tat, vagy éppen a kivalasztott pont
koordinatait meghatarozzuk. Erre a
célra a Raster menii Query with
mouse (lekérdezés az egérrel) al-
mentiipontjat kell elinditanunk. Ha
az aktiv megjelenitéablakban van

) X rcats (=l 2] 1= (=) %]
Prints category values and labels associated with user-specified raster map layers.

Name of a raster map (string; required):

s ||uegcover

Comma separated value list: e.g. 1.4,3.8,13 {value; optional):

Category list: e.g. 1,3-8,13 (range; optional):

OQutput separator character {default: tah) {character|space|tab; optional):

O
Reading wegcower in PERMANENT . .. /|
1 irrigated agriculture
2 rangeland
3 coniferous forest
4 deciduous forest
5 mixed forest
3 disturbed
_
/
Run | Help | Clear | Close |
Abra 25:
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megnyitva terkep, akkor a megjelend ablak- ;X d.whatrast =/ 2] (=] 2] (%]
ban nem kell kiilon a kivant téI‘kép nevet Allows the user to interactively duery the category contents of multip
megadnunk, az mar ott szerepel.

A korabban leirtak szerint jelenitsiik  |Mame of existing raster map(s) (string; optional):
meg az clevation.dem allomanyt! Ezutan | > |[elevation.dem@PERMANENT
inditsuk el az eldbb leirtak szerint az egérrel Field separator (terse mode only) (string; optional):
valo lekérdezést. A megjelend ablak a 26. ||
abran lathatd. _I Identify just one location

Ha most a Run lenyomasaval elinditjuk |- Terse output. For parsing by programs
a programot, akkor a 27. abran lathatOra @ Print out colfrow for the entire map in grid resolution of the region
valtozik az ablak. Figyeljik meg, hogy ab- [] | B
lak als6 mezdjében megjelent az egér hasz- £
nalatarol tajékoztatd felirat. Ha most az
egérrel a térképre allunk, akkor a bal egér-
gomb egyszeri lenyomésa utan az ablak
als6 mez6jében megjelenik a lekérdezett
raszter szakadata és koordinatai (28. abra). Run_| Help | Clear Close
FIGYELEM! Az els6 adat a keleti, és csak b )

.- , . ., ra 26:

a masodik az északi koordinata. Ez a grass-

ban mindeniitt igy van, akkor is, ha kiilon

nincsen jeldlve. Mivel az opciok koziil a

harmadik el6tt a valsztonégyzet aktiv, ezért a lekérdezéskor nem csak a hasznalt vetiilet szerinti
foldrajzi koordinatak jelennek meg, hanem a lekérdezett pont helyzete a kép sorai és oszlopai
szerint megadva. Ugyeljiink r4, hogy ez utobbi az éppen aktualis régiobeallitds szerinti felbon-
tastol fiigg! Ne feledjiik: finomabb felbontast beallitva a kép tobb sorbol és oszlopbol fog allani.
Az utols6 megjelend adat, mindig zardjelben, a lekérdezett raszter szakadata. Mivel a lekérde-
zett térkép egy digitalis terepmodell, ezért a szakadat itt a tengerszint feletti magassag, jelen
esetben 1164. Mértékegység nincs megadva, az a Basic file information (lasd fentebb) meniibol
lekérdezhetd. Jelen esetben méter, mint ahogy az a 24. abran olvashato, az Comments-nél.

A lekérdezésbol az egérrel a lekérdezett térképre allva és a jobb egérgombot megnyomva
lehet kilépni. FIGYELEM! A LEKERDEZESBOL MINDIG LEPJUNK KI, MERT E NEL-
KUL A MUNKA NEM FOLYTATHATO! Ha a lekérdezést nem hagyjuk abba, a grass tobbi
részprogramja sem fog vellink kommunikalni. Ilyenkor konnyen az a benyomas alakul ki a fel-
hasznaldban, hogy a grass lefagyott. Errél azonban sz6 sincsen: gy6zodjiink meg réla, hogy se-
hol sem fut lekérdezés. Ez egyszeriien megtehetd, mert ha egy térképre vonatkozo lekérdezés
még aktiv, akkor az adott térkép folé érve az egérrel, a kurzor megvaltozik: nyilbol célkeresztté
alakul. Ilyenkor tehat a jobb egérgomb megnyomasaval a lekérdezést befejezhetjiik.

> X d.what.rast =] 12 =] (&) (%] = X d.what.rast =] 2] =] (&) (%]

Allows the user to interactively query the category contents of multip | Allows the user to interactively query the category contents of multip

Hame of existing raster map(s) (string; optional): Hame of existing raster map(s) (string; optional):
= ||e|evation.dem@PERMHNENT S ||eIevation.dem@PERMHNENT
Field separator (terse mode only) (string; optional): Field separator (terse mode only) (string; optional):
| ldentify just one location | Identify just one location
_1 Terse output. For parsing by programs _1 Terse output. For parsing by programs

@ Print out colfrow for the entire map in grid resolution of the region | | @ Print out colfrow for the entire map in grid resolution of the region

- | L] | L=
_H _H

Buttons
Left: what's here
Right: quit

d.what. rast map=elevation. demEPERMANENT fs=: -c

Buttons
502276, 1796875 (E) 4926095, 2265625 (N) ., 226 (col) 190 (row) Left: what's here
elevation. dem in PERMANENT (1164) Right: quit
/

Run | Help Clear Close | Run Help Clear Close

Abra 27: Abra 28:



11. Raszteres példak

11.1.
1. példa: egyszerii gyakorlat -- Keresztmetszet készitése

A keresztmetszet készités els6 1épése, hogy fusson egy monitor-ablak. Ha nem inditottunk
el még egyet sem, akkor ezt a Display meniibdl most tegyiik meg! Ha mar fut egy, az éppen
megjelenitett tartalomtol fliggetleniil, alkalmas lesz a célra.

Valasszuk a Raster menii Terrain analysis almeniijébdl a Profile analysis meniit! A felbuk-
kano6 ablak harom mezd6t tartalmaz (29. abra). Az elsdben adhatjuk meg azt a térképet, amely-
nek a keresztmetszeteit akarjuk elkésziteni. A masodikban azt a térképet, amelyiken kis szeret-
nénk jeldlni, hogy mely kezddponttol mely végpontig haladjon a metszetvonal. Ha ezt a mezot
iiresen hagyjuk, akkor az els6 mezdében feltiintetett térkép rajzan jelolhetjiik ki a keresztmetszeti
vonal futasat. Ha kitoltjiik, akkor az elsé mezoben megadott térkép metszete jelenik meg, de a
masodikon kijelolt helyen elkészitve.

Ez elsore furcsanak tlinhet, de ne feledjiik: egyszerre csak egy mapseten dolgozunk, tehat
az els6 ¢€s a masodik mezbbe is ugyanazon mapset térképei keriilnek, vagyis ugyanazt a tertiletet
abrazoljak, ugyanazon vetiiletben, igy a metszévonal is mindkettén ugyanoda esik. Mivel azon-
ban a tartalmuk eltérd lehet, mod nyilik arra, hogy mondjuk a ndvényboritottsagi térkép bizo-
nyos pontjai kdzott meghatarozzhassuk a felszin domborzatat.

A harmadik mezében megadhatunk egy f4jl nevét, hogy a grass ebbe az dllomanyba mentse
el a metszetkészitések eredményeit. Ebben az esetben minden metszethez kiilon-kiilon f4jl jon
létre, a megadott konyvtarban, xxx.A, xxx.B stb. alakban ahol xxx az altalunk megadott f3jInév.

Probaképpen adjuk meg az elevation.dem allomanyt az els6 mez6ben, a tobbit pedig hagy-
juk iiresen. A Run lenyoma-
sa utan a monitor-ablak tar-
talma megVéltOZik: a 30. é-b' > % GRASS 6.0.1 - Monitor: X0 - Location: spearfish60
ran lathatéra. Az ablak bal CRASS PROGRAM: profile
szélén az elevation.dem lat-  E& | frédie: STHE oin
hat6, felette pedig az egér
hasznalatanak leirasa. A kis
térképen mozogva az egérrel,
a bal egérgomb lenyomasara
az aktualis pont koordinatai
¢és szakadata megjelenik az
ablak jobb felsé sarkaban. A
jobb egérgombbal lehet ki-
lépni a lekérdezésbdl. A ko-
zésp6 egérgombbal a ke-
resztmetszeti vonal végpont-
jait lehet megadni.

A keresztmetszet készi-
téséhez valszzuk ki a kezdo-
pontot, kattintsunk egyet a
kozéps6é gombbal, majd va-

0
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Abra 29:
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tintsunk egyet ismét a kozép- Sy | el TS
f:mtgsozlg:ztbaliivgfunlﬁ ]i(éesrzeisti- 1.*\8:4éfrun { 08232441 4920507 .56) to { BM7ZY.25,4821056.78)
ni, kattintsunk a bal gomb-
bal, majd kezdjik el6rdl a e e
miveletet. IGYELEM! Ha
befejeztiik a munkat minden-
képpen Iépjiink ki a jobb
egérgombbal (hiszen ez is
egyfajta lekérdezés)! Négy
felvett profilt lathatunk a 30.
abran.

Amennyiben fajlba is
mentjik a metszetkészités
eredményét, akkor ASCII al-

loményokat kapunk eredmé- I
nyiil (lasd fentebb). A 31. &b- 1988

rén lathat6é a C jelii metszet- Abra 30.
bol késziilt mentés. Figyel-
jik meg, hogy a fejléc tartal-
mazza (elsé sor) a fajlt,
melybdl késziilt, a metszovo-
nal kezdd- és végpontjanak
koordinatait (masodik sor), a
figyelembe vett pontok sza-
mat,valamint a legalacso-
nyabb- €s a legmagasabb ér-
tékii szakadatot.

Maga a tabldzat négy
oszlopbol all. Az els6 a kez-
déponttdl  vett tavolsagot
adja meg, a masodik az aktu-
alis pontban vett szakadat ér-
tékét, a harmadik az aktualis
pont keleti-, a negyedik pe-
dig a az északi koordinatajat.

Ezek alapjan a metszés eredménye akar tablazatkezel6be is betdlthetd és a a kivant modon
(pl. fiiggvény illesztése) feldolgozhato.

lasszuk ki a végpontot és kat- ~ GRASS PROCRAM: profile ‘ PLOTTING PROFILE

o { 53226508, 43922303, 00) o { GOBT77.75,4919601.65)

ww‘—w\w\.\m

i { 597546, 56, 4826813, 12) o { To03, 38,4918366.31)

e

n { 59614009, 487729853 o { BOB4ES. H1,492X006.25)

Munkafolyamat Szerkesztés Neézet Konyvjelzdk Bedllitisok Segitség

E] | Parancsértelmezd
Abra 31:

11.2.
2. példa: egyszerii gyakorlat -- lejt6szog, kitettség, lejtomenti
valtozasok

A lejtékre jellemzd legfontosabb mennyiségek meghatirozasa a grassban igen egyszeriien
lehetséges. A Raster menii Terrain analysis almeniijének Slope and aspect (meredekség és ki-
tettség) meniipontjat kell valasztani. A kattintas utan megjelend ablak igen sok beallitasi lehet6-
séget ad. Szamunkra most ugyan csak a meredekség ¢s a kitettség lényeges, de meghatarozhatod
a lejté mentén haladva a gorbiilet, az érint0, valamint az elso- és a masodrendii parcialis derival-
tak értékei is.
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e r

Adjuk meg az ablak els6 mezdjében
(Raster elevation file name, Raszteres ma-
gassagi fajl) a kivant terepmodell nevét,
jelen esetben az elevation.dem allomanyt.
A masodik mez6ben (Output slope file-
name, Kimeneti meredekség 4allomany
neve) adjuk meg a meredekség kimeneti
allomanyanak a nevét, ez lehet példaul
elevation_slope. A harmadik mez6 legor-
diil6 listajabol kivalaszthato, hogy fokban
vagy szazalékban kivanjuk-e az eredmé-
nyeket, a negyedikben pedig a szamfor-
matum allithatd be. Ez utobbibdl az int
(integer, egész szam) biztosan minden
esetben hasznalhato lesz, de a float (floa-
ting point, lebegdpontos) opcid pontosabb
értéket ad.

A negyedik mezdében az (Output as-
pect filename, Kimeneti kitettség térkép
neve) Kkitettséget tarold fajl neve adhatod
meg.

A tovabbi mezokben ujabb kimeneti

) X r.slope.aspect

=) 2 1= 2 (%)

Raster elevation file name (string; required):

- ||e|evatmn.dem

Output slope filename (string; optional):

|e|evaliun_s|upe
Format for reporting the slope (string; optional):
Idegrees i

Type of output aspect and slope maps (string; optional):

Generates raster map layers of slope, aspect, curvatures and partial derivative | -

Iﬂual i
Output aspect filename (string; optlional}):
elevation_aspecq
/
\
_H
O¥Y [2_deriv_dyy] COMPLETE £
DEY [2_deriwv_dxy] COMPLETE
/
Run | Help Clear Close
Abra 32:

allomanyok definialhatoak, a felettiik olvashatd szovegnek megfelelo céllal. Fontos megjegyez-

e

niink az ablak utols6 eldtti mezdjét (Multiplicative factor to convert elevation units to meters, a
magassagi egység méterré konvertaldsanak szorzotényezodje). Ez alapértelmezésben 1, de ha
nem méter a magssagi egység (pl. 1ab, vagy deciméter, akkor a itt megadott szorzotényezo alap-
jan méterré konvertalédnak a magassagi adatok. Ha a magassagi adatok deciméterben vannak
megadva, akkor ide 0,1 értéket kell megadni, hiszen 10 dm =1 m. A 32. abran a kitoltott ablak
lathatd, mig a 33. dbran bal oldalon a kitettség, jobb oldalon pedig a meredekség térkép.

Abra 33:

11.3

3. péda: komplex, tobbtényezés feladat

Feladatunk legyen az aldbbi: Hatarozzuk meg mindazon teriileteket és egyuttal ezeknek
hektarban mért kiterjedését is, melyekre igaz, hogy: kozhttdl legalabb 500 m tdvolsagra feksze-
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nek, felsziniikon a lejtés legfeljebb 10°, nem tii-
levelii novényzet boritja Oket.

A feladat megoldasahoz az elevation.dem,
a roads, valamint a vegcover térkepeket fogjuk | yame of input map (fioat; required):
hasznalni. Sziikség lesz a meredekség értékeire ;"ma &
is, ezeket az eldzé gyakorlatban eldallitott ele-
vation_slope nevi f4jlbol vehetjiik, ha nincs
meg, a leirtak szerint allitsuk el6!

A feladat megoldasa soran arra toreksziink,
hogy olyan Iépésekre bontsuk a feladatot, mely
1épések mindegyikének csak két kimenete van.
Az egyik a szdmunkra kedvezotlen esetek, eze-
ket mindig 0-val jel6ljiik, a masik a szamunkra
kedvezo esetek, ezeket mindig 1-gyel jeloljiik.

>) X r.buffer ) =] 12 1= L] (2
Creates a raster map layer showing buffer zones surroun

Hame of output map (string; required):

roads_pufferd

Distance zone(s) (float; required):

j500

Units of distance {string; optional):

|meters |

| Run quietly

_| lgnore zero (0) data cells instead of MULL cells

Valasszuk a Raster fomeniibdl a Create [] | T~
raster buffers (raszteres puffer létrehozasa) me- _H
niipontot! Erre azért van sziikség, mert a kozut- £
tol mért 500 m-es tdvolsag azt jelenti, hogy 1ét- =]
rehozunk egy olyan pufferzéonat, mely a koz-
utaktol 500 m-ig terjed. A kitoltott ablak a 34. Run | Help | Clear | ;E.i

abran, az eredeti uttérkép (balra) és az eredme-
nyiil kapott pufferzona-térkép (jobbra) a 35. ab-  Abra 34:

ran lathat6. Ha most a pufferzona-térképet meg-

nézziik, harom értéket vélhetiink felfedezni. Az utak nyomvonalat (sarga), a pufferzonat (voros),
valamint a tobbi teriiletet (fehér). Erdemes azonban lekérdezést is végezni vagy jelentést kérni a
térképrol. A fehér teriiletek ugyanis nem valamilyen szamszer(i adattal birnak, hanem az igyne-
vezett null adattal (Null data). A null adat nem azt jelenti, hogy ott a vonatkozé szakadat értéke
0 (nulla), hanem azt, hogy nincs semmilyen szakadat. Ez jelen esetben érthet6 is, hiszen mi azt
kivantuk, hogy jelenjenek meg a térképen az utak, valamint az azoktol vett 500 m-es tdvolsa-
gon beliili teriiletek. Mivel az 500 m-en kiviili teriileteket nem kértiik, ezért ahhoz nem is rende-
16dott semmiféle adat. Egy izben mar talalkoztunk ilyen jelenséggel, a Fields nevii dllomany
kapcsan, bar err6l akkor nem esett sz6 (16. abra, bal oldal). A térkép a teriileten levé farmokat
abrazolja, tulajdonosok szerint. Vannak teriiletek, melyeken nincsenek farmok, éppen ezért e te-
rlileteken a farmok szakadat nem is értelmezhetd. Ott a raszterek szakadata null adat, vagyis
semmiféle adat nincs hozzajuk rendelve. Eppen ezért lehet, hogy bar fehérnek latszanak a térké-
pen, ha alattuk masik térkép is talalhato, akkor a null adat teriiletek atlatszoak lesznek. Mivel a
null adattal nem lehet szamolni, ezért az ilyen rasztereknek valamilyen értéket kell adnunk, meg
kell valtoztatni a null adatokat.

\ (—x.
P s
|

¥
'

Abra 35:
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FErre a Raster fOmenu Develop map almenu- The function of r.null is to explicitly create the NULL-value bitmap file.
jének Manage null values meniipontja alkalmas. | __ map for which to edit ull fle (string: required):
Ebben az ablakban lecserélhetjiik a null értéke- > [t puter
ket valamely mas értékre (az ablak harmadik |(stor cen vaiues to be set to nuLL (val[-val]; optional):
mezdje), vagy kivalasztott, nem null értékeket
null értékre cserélhetiink (masodik mezd§). Mi | The value to replace the null value by (float; optional):
most az els6 verziot hajtjuk végre. Iz Only do the work if the map is flating-point
Mivel a pufferzona-térkép 2 kategOridt tar- | ouy do the work i the map is integer
talmaZ, ﬁgy, hogy az utak az €gyes, a pufferzéna _I Only do the work if the map doesn't have a NULL-value bitmap file
pedig a kettes kategoria, cseréljiik le a null érté- | o create NULL-value bitmap file validating all data cells

keket 3—ra (36 ébra)' _I remove NULL-value bitmap file
Az ered térkép tehat harom értéket fog =
tartalmazni: 1 -- utak, 2 -- pufferzona, 3 -- a tob- | ‘:/
bi teriilet.
Mivel -- a gyakorlat elején olvashaté mo- Fun | ety | gear | qose |

don -- arra van sziikségiink, hogy a nekiink ked-
vezo értékeket 1-gyel jeloljiik, a kedvezbtlene-
ket pedig 0-val, at kell alakitani a térképet. Ennek soran az 1-gyel és a 2-vel jelolt teriiletek is
egységesen 0-asok lesznek, a 3 pedig 1-gy¢ alakul.

Erre az Ojraosztalyozas mivelete alkalmas. Az Gjraosztalyozassal kapcsolatos 0sszes lehe-
toséget a Raster fomenii Change category values and labels (Valtoztass kategoria értéket és cim-
két) almeniijében talaljuk. A Reclassify categories using rules (Osztalyozd ujra a kategoiakat,
megadott szabalyok alapjan) meniipont hasznalata lesz sziikséges. Erdemes megjegyezni, hogy
az alatta levo Reclassify categories using rules file (Osztalyozd Gjra a kategoidkat, egy fajlba le-
irt, megadott szabalyok alapjan) meniipont is j6 lenne, de akkor eldtte egy fajlba kellene elmen-
teni az Gjraosztalyozasi szabalyokat. Egyes esetekben ez igen hasznos lehet, példaul, ha az Gjra-
osztalyozasi szabalyokat tobbszor egymas utan is el kell végezniink mas-mas térképeken.

Inditsunk tehat egy ujraosztalyozast! Az ablakban két mezd talalhato: az els6ben megadjuk
az Ujraosztalyozni kivant allomany nevét, a masodikban pedig a kimeneti, vagyis a mar Gjraosz-

Abra 36:

- v a— il talyoz’ott térképét. A Run lenyoma-
ey R : sa utan egy karakteres ablakot ka-
Enter rule(s), "end" when done, "help" if you need it . N .. .
Data range is 1 to 3 punk, ahol leirhatjuk az \jraoszta-
elp ) I . reor

Enter a rule in one of these formats: lyozas Szabalyalt' Ha Segltsegre
1 Ehﬁu o - 1 poor quality van szikségiink, irjuk be a help
20 theu 50 = 2 medium quality utasitast, majd lsslink enter-t (37.
* = HULL .
S 1l abra).

Az ablakban példak jlennek
meg az Ujraosztalyozas mikéntjére
Abra 37: vonatkozdan. Az Ujrasoztalyozas a

grassban e szerint az alabbiaknak
megfelelden végezhets. Megadjuk azokat a kategoridkat, melyeknek az értékét meg kivanjuk
valtoztatni. Egy sorban tobb érték is megadhatd, ekkor szokozzel valasszuk el oket. Ha tarto-
manyt akarunk megadni, akkor igy tegyiik: kezd6 érték thru (keresztiil) zaroérték. Pléldaul az 1
thru 50 azt jelenti, hogy 1-t6l 50-ig minden érték, de az 50 mar nem. az utolsé megadott érték
utan szokozzel elvalasztva = jelet tesziink, majd ismét szokodzzel elvalasztva a kivant értéket ad-
juk meg. A * karakter azt jelenti, hogy az Osszes tobbi érték, melyeket az elobbiekben kiilon
nem adtunk meg. Az egyes sorok utan egyszeriien csak entert kell iitni. Ha végeztiink, akkor az
utolsd sor utan irjuk be, hogy end, majd
iissiink entert. Az Ujraosztalyozott térkép
ezutan az elézbleg megadott fajlnéven ta- Data range is 1 to 3
rolodik. Ha valamelyik sornal hibat vétet-
tiink, ne tor6ljiink vissza, mert nem fog
mikodni. Ilyenkor egyszeriien csak {is-
siink egy entert, és az 1j sorba irjuk be a
j6 véltozatot. Abra 38:

X rreclass (=) 12 L=) L&) 1>
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A 38. abran a példankhoz tartozd
megoldas lathatd. Jelen példaban a
roads_puffer fajt osztalyoztuk \jra és az
eredményt roads puffer reclassed néven
mentettiik el. Az eredmény a 39. abran
lathatd. Jol megfigyelhetd, hogy immaron
csak két érték szerepel, az 1-es és a 0-4s.

A kovetkezé miivelet a meredekség
térkép (33. abra, jobb oldal) Gjraosztalyo-
zasa lesz, Ggy, hogy a 10°-nal kisebb me-
redekségek azonositdja 1 legyen, a na-
gyobbakeé pedig 0. A 40. abran az Gjraosz-
talyoz6 ablak, a 41. dbran pedig az ered-
ményiil kapott térkép talalhatd. Vessiik
Ossze e térképet a 33. abra jobb oldaian

7} @ GRASS 6.0.1 - Monitor: x0 - Location: spearfish60 =) 2 (=)

03
[x

talalhatoval! Figyeljik meg, hogy a 40. Abra 39:
abran lathaté megoldas azért lehet
jO, mert az eredeti térkép adattarto- X r.reclass <2> | —

manya (Data range) 0-t6l kevesebb,
mint 53-ig terjed. Ugyancsak jo

nter rulefs), "end" when done, "help" if you need it
p: Data range iz 0,0000000000000000000000000 to 525201644 8974603 27500000000
0 thru 10 =1

megoldas lett volna, ha: 10 thru 55 = 0
0thru10=1
*=0
end.

Abra 40:

Harmadik 1épés a nem tiilevelii ndvényzet-
tel boritott teriiletek kivalasztasa lesz. Ehhez a
vegcover térképet kell ujraosztalyoznunk. A
raszteres allomanyok adatai, statisztikdk cimii
fejezetben mar lattuk ennek az allomanynak az
adattablajat (25. abra), most mar csak az ujra-
osztalyozast kell olymddon elvégezni, hogy a
tillevelt erd6khoz O keriiljon, a tobbihez 1. Mi-
vel a tlilevelliek azonositdja a 3-as, ezért az vj-
raosztalyozast példaul ugy is végezhetjik,
hogy:

3=0

* =

end.

Az eredmény a 42. dbran talalhato.

Mivel az dsszes feltételt kiilon-kiilon telje-
sitettiik, csak az van hatra, hogy meghatarozzuk
azon helyeket, ahol ezek egyszerre teljesiilnek.
Mivel részeredmény-térképeink mindegyike
olyan, hogy az adott feltételt kielégitd helyek ér-
téke 1, a feltételt ki nem elégitoké pedig 0, ezért
ha e harom térképet Osszeszorozzuk, az ered-
mény a keresett feltételek mindegyikét egyszer-
re kielégitd helyek térképe lesz.

A térképek Osszeszorzasara hasznaljuk a
Raster menii Map calculator parancsat. Ez a tér-
képek kozotti miveletek végzésére alkalmas
eszkdz a grass-ban. A parancs kivalasztasa utan

a 43. abran lathato ablak jelenik meg.
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Ebben az els6 hat sorban adjuk meg a térképek nevét, melyekkel miveletet kivanunk vé-

gezni, a hetedik sorban irjuk le, hogy mit kiva-
nunk elvégezni, a nyolcadikban pedig a kimene- |
ti allomany nevét hatarozzuk meg. o

A formula megadasakor a fajlok neve he-

lyett a soruk betiijelét hasznaljuk. Jelen példank —|® (ing: optional:

L IL WM — L WIaLG > (TG W 1 aowst g o 1 Mapcal

- 22:39 -
- . T & (X
> 4 3005-11-22 ra

megoldasa az 4brarol leolvashato. ﬂ'r?ads-p‘{ﬁer-rec'asse”
Az eredmeny 1 térkép a 44. dbran lathato, | (S'ng: optional):

ez egyuttal munkénk végeredménye is. Itt az 1- ;||"_eg°°“e_r—re°'asse"
essel (piros) jeldlt teriiletek azok, melyek mind- | (sting: optional):

harom kezdeti feltételt egyszerre kielégitik. _> [ope_rectasses
D: (string; optional):

|

1 1 . 4 E: (string; optional):
4. példa, komplex, tobbtényezés ﬁtsltlﬁng;upmm):
feladat Sl

Formula {e.g. A-B or A*C+B): (string; required): —!

e r 1 11748 L A"B*C
Radio adoé-vevd torny felallitasara alkal- I

Resulting output map (string; required):

masnak t{ind helyek kivalasztasa a cél. | ]

« Uttol nem t6bb, mint 500 m-re vannak, 5

* nincs rajtuk erdd,

+ a térképen feltiintetett két telepiilés lako-
teriileteitdl szdmitott 100--500 m-es

z6na mindegyikének legmagasabb pont- fun | =

Clear Close

jaira épitendé 20 m magas atjatszotor-

nyokra ralatassal birnak, Abra 43:

» a mondott lakoteriiletektdl legfeljebb 15000 m
tavolsagban vannak.

A sziikséges allomanyok:
* landuse (teriilethasznalati térkép),

* vegcover (ndvényzeti térkép),
+ roads (uthalozati térkép), L 2

* elevation.dem (digitalis terepmodell). Y

. &
* -
v
i s .
‘ T
e o |
Y PR

Bar igen hasonlénak tiinik az el6z6 gyakorlatban —Abra 44:

foglaltakhoz, mégismeglehetdsen eltéréd megkdzelitéssel kell élniink a feladat megoldassa soran.
Mivel mar viszonylag Gsszetett miiveletsort igényel a kivant helyek meghaarozasa, igy célszerii

elobb attekinteni az elvégzenddket és csak azutan elvégezni a gyakorlatot.

» Hatarozzuk meg az utaktdl szamitott 500 m-es pufferzonat,
» valogassuk le azokat a teriileteket, melyeken nincsen erdd,
* hatarozzuk meg a telepiilések lakott (lako) tertiletét,

* hatarozzuk meg az ettdl vett 100--500-es pufferzonat,

* maszkoljuk a digitalis terepmodellt a 100--500 m-es pufferzona térképpel, kiilon-kiilon

mindkét telepiilésre,
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* hatarozzuk meg Kilon- | | cuseos e ot s —
kulon mindkét 100-- | andu eGP ERMANENT
500 m-es pufferzona a
legnagyobb magassagu h A | ) .
pontjat s ennek helyet, =% 4 " |0
a " 7) a
* hatarozzuk meg a leg- <k - t o
magasabb  pontokbdl L T i
lathato teriileteket, ' o,

OEECOCEEE

+ allapitsuk meg, hogy
van-e¢ olyan teriilet,
mely az Osszes feltételt b
kielégiti.

Az eddigi ismeretek alap-
jan az els6 ket pont elvegzése jp . 5.
nem okozhat problémat (figyel-
jink arra, hogy mely teriiletek legyenek 1 és melyek 0 értékiek!).

A lakott teriiletek meghatarozasahaz toltsiik be a landuse térképet, de ugy, hogy a display
with legend (jelmagyarazattal mutasd) be legyen kapcsolva! Az egérrel megfogva az ablak vala-
mely sarkat nagyitsuk akkorara, higy kényelmesen olvashatéak legyenek a feliratok. Lathato,
hogy a lakoretiiletek az 1-es azonositot viselik. Azonosithatd a térkép nyugati és keleti oldalan
egy-egy nagyobb lakott teriilet, a két telepiilés. Ugyanakkor az is latszik, hogy joval tobb lakott
teriilet van a kornyéken, mint a figyelembe venni kivant kettd, igy egyszert ujraosztalyozassal
nem érhetiink célt (45. abra).

Elészor tehat, csoportokat alakitunk, majd ezekbdl valogatjuk le a két telepiilés lakott terii-
leteit. A csoportképzés soran minden olyan egység, mely nem fiigg 6ssze vele azonos azonosito-
ju egységekkel, eredeti azonositdjatol fliggetleniil, Gj azonositot kap. Vagyis a program kiilon-
valasztja az egyes foltokat, és egyedi azonositoval (sorszammal) latja el azokat.

Csoportképzés a Raster menii Transform features (alakitsd at az alapegységeket) almeniijé-
nek clump small areas (bonts kisebb teriietekre) parancsaval lehetséges. A megjelend ablakban
csak a szétbontand6 térképallomany nevét és a kimeneti allomany kivant nevét kell megadnunk.
Futtatas utan a program tajékoztat, hogy 138 csoportot hozott 1étre. Ha most az eredményiil ka-
pott allomanyt megnyitjuk és egérrel lekérdezziik, vagy kérjiink egy jelentést a benne foglalt ka-
tegoriakrol és értékekrol, latni fogjuk, hogy 138 kategoria 1étezik, és minden egységnek sajat
azonositoja van.

Azonban létezik null értékii mez6 is (fehér szin), ezeket pedig most meg kell valtoztat-
nunk. {gy tehat a manage null values parancs (lisd korabbi gyakorlatok) hasznalataval a null ér-
tékeket alakitsuk at O-ra.

Keressiik meg most ezen a térképen azokat a foltokat, melyek megfelelnek a telepiiléseink
lakott teriileteinek! Egérrel valo lekérdezéssel kideriil, hogy a 7-es (a nyugati) és a 78-as (a kele-
ti) azonositot viselik.

Osztalyozzuk ujra most ezt a térképet tigy, hogy a 7-es azonositoju értéke legyen 1, az
Osszes tobbi pedig 0! Az eredményt mentsiik el telepules nyugat néven. Végezziik el ismét a
miuveletet, de most a 78-es azonositdju legyen 1 értékii, a tobbi pedig 0 és mentsiik az ered-
ményt telepules_kelet néven!

Hatarozzuk meg a telepules_nyugat allomanybdl a lakott teriilet koriili 100--500 m tavolsa-
gu zonat! Ehhez a mar ismert create raster buffers-et kell elinditani €s a mar ismert modon kitol-
teni (34. abra). Figyeljiink arra, hogy mivel most a 100 m és 500 m kozotti teriilet meghataroza-
sa a cél, ezért a Distance zone(s) mezSbe ezt irjuk: 100,500. igy két zonat kapunk, a 100 és az
500 m tavolsagut. Vegyiik figyelembe tovabba azt is, hogy a bemeneti allomany (telepules nyu-
gat) nem null értékii és 1 értékii, hanem 0 és 1 értékii mezdket tartalmaz. Ezért az ablak mez6i
alatti Ignore zero (0) data cells instead of NULL cells (a NULL értékii cellak helyett a zérd [0]
értékiieket hagyd figyelmen kiviil) opciot engedélyezziik. Igy a program helyesen fogja kisza-
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mitani az 1 értékli mezd koriil a pufferzonakat.
Mentsiik az allomanyt példaul telepules nyu-
gat puffer 1 néven. Az eredmény a 46. abran
lathato kell, hogy legyen. Ezen a telepiilési lako-
teriilet azonositoja 1, a 0--100m-ig terjedd zonaé
2, a 100-t6l 500 m-ig terjed6é 3, a tobbi pedig
null értékd.

A kovetkezo 1épésben a null értékeket a
manage null values parancsot hasznalva 1-re al-
litjuk. Ezutan egyszerii Ujraosztalyozassal a 3-as
azonositoju zonat 0-ra valtoztatjuk, a tobbit pe-
dig 1-re. Igy végeredményben olyan térképet ka-
punk, melyen a telepiilés lakdteriiletétdl vett
100--500 m-es zdna értéke 0, vagyis maszkként
hasznalva atlatszo, a tobbi pedig 1, vagyis atlat-
szatlan. Az igy kapott térképet nevezzik telepu-
les nyugat pufferzona-nak (47. abra).

Most a telepules_nyugat pufferzona térké-
pet a digitalis teprepmodellre (elevation.dem)
helyezziik, mint maszkot. Ehhez a Raster menii
Overlay maps (térképi fedvények) almeniijébol a
Patch maps (foltoz 0ssze térképeket) meniit va-
lasztjuk. A megjelend ablak els6 soraban az
Osszevonando térképeket kell megadnunk, egy-
mastol vesszovel elvalasztva, masodik soraban
pedig a kimeneti allomanyt adjuk meg, kivansa-
gunk szerinti névvel (itt nyugat elevation). Ha --
mint jelen esetben is -- nem a null értékeket, ha-
nem a 0 értékli cellakat kivanjuk atlatszoként
kezelni, a Use zuero (0) for transparency instead
of NULL (inkabb a zér6 (0) érték legyen atlat-
sz6, ne a NULL) opcidt engedélyezzik (48.
abra). FIGYELEM! Az lesz a maszk, amelyik
feliil van, vagyis a listdban el6l. Az alatta levd,
vagyis a listaban a masodik lesz a hattér, mely-
nek csak azok a részei lesznek lathatoak, ahol a
maszk atlatszo. Ezért kell figyelniink arra, hogy
a 0, vagy a null értéket kivanjuk-e atlatszoként
kezelni.

Ha mindent helyesen csinaltunk, az elké-
szilt térképet (nyugat elevation) megjelenitve,
csak a pufferzénaban rajzolodik ki a domborzat,
a tobbi helyen a maszk 1-es értéke latszik (49.
abra).

Kérjiink egy jelentést errdl a térképrdl, a
Raster menii Reports and statistics almentijének
Report category labels and values meniijével
(lasd 10.1. fejezet)! Menjlink a lista végére és
nézziik meg a legmagasabb értéket. Mivel a ki-
maszkolt hattér-térkép a digitalis terepmodell
volt, ezért a megjelend adatok koziil a 0 és az 1
kivételével mindegyik ra vonatkozik. Vagyis a
legnagyobb érték, jelen esetben ez 1254, a puf-
ferzona legnagyobb magassidgu pontjdnak ten-
gerszint feletti magassagat jelenti méterben.
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Hame of raster maps to be patched together {string; required):

Creates a composite raster map layer by using known category values

» ||IeIepuIes_ng.'ugat_pufferzona,elevatiun.dem@PERM.ﬁ.NENT
Hame of the result map (string; required ):

nyugat_elavation|

1 Quiet
W Use zero (0) for transparency instead of MULL

- |

i

Abra 48:
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Hogy megallapitsuk ennek a helyét, a nyugat elevation térképet osztalyozzuk tjra az alab-
biak szerint:

1254 =1

*=0

end

Vagyis a legmagasabb pont(ok) értéke 1 lesz, a tobbi¢ 0. A kimeneti fajlt nevezziik el nyu-
gat legmagasabb pont-nak és jelenitsilk meg. Mivel varhatéan csak egyetlen pontrol van szd,
célszeri ranagyitani a zonara, hogy észrevehessiik a piros potty6t a sarga hattéren.

A nagyitashoz hasznaljuk az ikonsor balrol 6todik ikonjat (7. abra). Aktivalas utan bal
egérgombbal kattintsunk a térképen a nagyitani kivant részre: ezzel kijeloltiik a kinagyitando te-
riilet egyik sarkat. Az ezzel szembeni sarok megadasahoz kattintsuk a kivant helyen a kdzépso
gombbal: a térkép kijelolt része kinagyitva jelenik meg.

Ha tavolitani szeretnénk, csak a kdz&éps6é gombbal kell kattintani: minden kattintassal egyre
kisebb lesz a térkép latszo mérete. A nagyitasbol vald kilépéshez kattintsunk egyet a jobb egér-
gommbal a térképen.

Ha megtalaltuk a pontot, akkor a 10.2. részben foglaltak szerint kérdezziik le az egérrel!
Ha mindent jol csinaltunk, megkapjuk a keresett koordinatdkat: 592275.9375 (E),
4926914.0625 (N).

Nyilvanvald, hogy e pont azon helyekrol
lathato, amelyek e pontbél is lathatoak. Igy, ha
meghatéI"OZZUk, hOgY az ¢ pontba emelt 20 m Raster map containing elevation data (string; required):
magas toronybdl mely teriiletek lathatoak, akkor > |[Slevation dem |
megkapjuk, hogy honnan van ralatas a tervezett |raster map name for storing results (string; required):
radid ado-vevo toronyra. A Raster menii Terrain  |[lathatosag_nyugat
analysis Visibility/line of sight (Lathatosag/lato- |Coordinate identifying the viewing location (x.y; required):
vonal) meniije éppen erre szolgal. |5_922?5.93?5(E),4925914.052&_5(&1) _

Az ablak elsé soraban a digitalis terepmo- ginary (1/0) rester map (String: optional):
dell nevét adjuk meg, a masodikban pedig a ki- ;_" — - -

. , , . , . Height of the viewing location (float; optional):
meneti eredményfajl nevét. A harmadik sorban &
ade»k meg a kltekll’ltéSI pont koordinétéit, Max distance from the viewing point {(meters) (float; optional):
kelet--észak sorrendben. Az 6tddik sor a kite-  |[15000 -]
kintési pontnak a felszin feletti magassagat adja
meg méterben, a hatodik sorban pedig azt
mondhatjuk meg, hogy milyen tavolsagig (mé-
terben) szamolja ki a program a lathatosagot. Ha
valamiért nem kivanjuk, hogy a teljes térképla-
pot figyelembe vegye, akkor korlatozhatjuk alta-
lunk meghatarozott teriiletekre a lathato helyek
keresésétmeghatarozasat. Ehhez a negyedik sor-
ban egy 1 bites térképet kell megadnunk, ahol A4pra 50:
az 1-es azonositoju teriileteket figyelembe veszi = & erass6o1-maninr: x0-Locsion: spearfshon SN
a program, a 0 azonositojuakat pedig nem. Jelen
példankra kitoltve az ablak a 50. dbran lathat6.

E szerint tehat az elevation.dem a digitalis
terepmodell, lathatosag nyugat néven mentjiik
az eredményt, a 592275.9375(E)
4926914.0625(N) koordinatak altal meghataro-
zott pontbdl 20 méter magasbodl tekintiink ki és
maximum 15000 m tévolsagig vagyunk kivan-
csiak az eredményre. FIGYELEM! A program
futasa a tereptdl, a tavolsagtol és a felbontastol
fliggden igen hosszadalmas is lehet. Ha a kisza-
molassal végzett, allitsuk a null értékeket O-ra, a
mar ismert modszerrel. Az eredmény az 51. ab-  Abra 51:
ran lathato.

w  Xrlos =/ 2] (=] 1 (%]
Line-of-sight raster analysis program.

Run | Help Clear Close
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Figyelmen kiviil hagyva most a szinek pontos jelentését, végezziink egy lekérdezést €s ve-
gyluk észre, hogy nemcsak 0 és 1 értékek fordulnak eld, hanem sok mas is, egészen 180-ig. Ha
most a 0-tol kiilonb6zo értékeket egy egyszeri Gjraosztalyozassal, 1-gyel helyettesitjiik, a tobbit
pedig 0-an hagyjuk, akkor olyan térképhez jutunk, melyen a szoba joheto teriileteket csak 1-
esek jelolik.

A nyugati telepiiléssel kapcsolatos miiveletek ez- = & sussoon-wonorso-tocaton: sesaren
zel elkésziiltek. Most a leirtak szerint el kell végezni a
ugyanezeket a miiveleteket a keleti telepiilésre vonat-
kozoan is. Ennek eredménye az 52. abran lathato.

Végezetiil az eddigi részeredményeket, vagyis a:

* nem erd0s teriiletek,

» kozutaktol 500 m-nél nem tavolabb fekvo terii- y
letek,

* a nyugati telepiilés pufferzonaja legmagasapp
pontjardl belathato teriilet, e

Abra 52:

* a keleti telepiilés pufferzonaja legmagasabb
pontjardl belathato teriilet

térképeit szorozzuk 0Ossze! Mivel mind-
egyik csak 1 és 0 értékeket tartalmaz, szorzas
soran kideriil, hogy van-e olyan teriilet, mely
minden feltételiinket kielégiti. Ha van ilyen, an-
nak az azonositdja 1 lesz. Az eredmény az 53.
abran lathatd. A képen, az eddigiektdl eltérden,
felekével jeloltiik az 1-es azonositoju, fehérrel
pedig a 0 azonositoju teriileteket. Lathatd (bar
nem konnyen), hogy kicsiny kiterjedéssel, de
vannak a megfogalmazott elvarasoknak megfe-
lel6 teriiletek.

- ' GRASS 6.0.1 - Monhitor: X0 - Location: spearfish60

o
[»
[
03
[x

11.5 Abra 53:

5. péda: digitalis terepmodell eléallitasa és szinezése

A digitalis terepmodell raszteres allomany, melyet jellemzden a papiralapt térkép digitali-
zalasa utan, vektoros formatumbdl allitunk el6. E gyakorlatban a digitalizalas 1épéseire nem té-
riink ki. E helyett el6szor eldallitjuk a terep vektoros szintvonal rajzat, majd abbdl kiindulva is-
merjilk meg a DTM eléallitasat. fgy a tulajdonképpeni munkankat a masodik 1épéstdl kezdjiik
majd (az elsd a digitalizalas lenne). A gyakorlat menete:

* szintvonalak eléallitasa digitalis terepmodellbél,

* a létrejott vektoros alloményra vonatkozo régiobeallitasok elvégzése,
o lekérdezés,

» vektor-raszter konverzio,

+ araszteres dllomanybdl DTM elé4llitasa,

* megjelenités az NVIZ-zel.

A gyakorléallomanyok kozott -- mint azt mar lattuk -- digitlis terepmodell is talalhato,
elevation. dem néven. Jelenitsilk meg ¢és allitsuk a régidbeallitdsnal a felbontast észak--déli és
kelet--nyugati iranyban is 30-ra!
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Ezutan a Raster menii Generate vector contour line (allits elé vektoros konturvonalakat)
parancsaval eldallitjuk a terep szintvonalait. Erre azért van lehetdségiink, mert a digitalis terep-
modell minden celldjaban értelmezve van a magassag, mint szakadat. Ezért egyértelmiien el-
donthetd, hogy két szomszédos cella szakadata eltér-e egymastol annyira, hogy kozottiik konttr-

vonal legyen huzhat6. Az eltérés nagysagat a felhasznalo allitja be, tetszése szerinti értékre. En-

nek megfelelden természetesen barmilyen mds raszteres allomany vektoros kontirvonalait is

”or

eldallithatjuk.

Most a bemeneti allomanyunk az elevati-
on.dem lesz, kimeneti allomanyunk eztttal vek-
toros lesz, szintvonalak néven. Allitsuk be a mi-
nimalis értéket, melynél a szintvonalak indulja-
nak (minimum contour level), valamint a maxi-
mumot, ameddig figyelembe vegye Oket a prog-
ram (maximum contour level). Az Increment
between contour levels (Iépéskoz a kontirvona-
lak kozott) mezében azt adhatjuk meg, hogy
mekkora kiilonbség legyen a konttirvonalak ko-
zott. Jelen esetben allitsuk 20-ra, igy a keletkezd
szintvonalak 20 méterenként fogjak kovetni
egymast. A példa beallitasai az 54. abran tekint-
hetdk meg. A Run lenyomasara a program lefut,
¢és megjelenithetjiik a szintvonalak nevii vekto-
ros allomanyunkat. FIGYELEM! Mivel vekto-

) X r.contour = I:I =] (&) (%

Produces a GRASS hinary vector map of specified contours from (¢

Hame of an existing raster map (string; required):

> |[elevation.dem

Hame of output vector file (string; required):
|szintvonalak

|Minimum contour level (float; optional ):

|1000

Maximum contour level {float; optional):

|1900

Increment between contour levels (float; optional ):

|20

Minimum number of points for a contour line {0 -= no limit) {integer
|0
_| Suppress progress report & minfmax information

List of contour levels (float; optional ):

_| Suppress single crossing emror messages

ros allomanyrol van sz0, a listaba vektoros meg-
-l |

jelenitést is fel kell venni (1asd: 7.3. és 7.4. feje-
zetek). Az elkésziilt szintvonalas térkép az 55.
abran szemlélhetd meg.

Mivel vektoros térképrol van sz6, ezért tar-
tozik hozza egy olyan adatbazis is, mely maga-
nak a térképnek a rajzi elemeitdl fliggetleniil ke-
zelhetd. Ezen adatbazisban van az is tarolva,
hogy adott szintvonalhoz mely szakadat tarto-
zik, vagyis, hogy mennyi ott a tengerszint feletti
magassag. Mivel az adatbazis mezokbdl és re-
kordokbol all, sziikséges tudni a szintvonal sza-
kadatat leir6 mezo nevét is. Ezt legegyszeriibben
egérrel vald lekérdezéssel allapithatjuk meg.
Valasszuk a Vector menii Query with mouse (le-
kérdezés egérrel) pontjat.

A térképre allva a kurzor megvaltozik, cél-
kereszt-szer(i lesz. Allitsunk a kereszt metszés-
pontjaba egy tetszéleges szintvonalat és kattint-
sunk rajta egyet a bal egérgombbal. Az 56. &b-
ran lathat6 ablak bukkan fel, mely az allomany-
ra vonatkozo6 dsszes fontosabb informaciot tar-
talmazza.

A felsO részben a térkép neve olvashato,
valamint a mapset. Lathatjuk, hogy amire kattintottunk, miféle objektum; esetlinkben Line,
vagyis vonal. Hossza (Length) és a vonal magassaga (Line height) is olvashato. A kozépso rész-
ben latjuk, hogy a térkép csak egy rétegbdl all (Layer: 1), a kivalasztott vonal a 9-es szammal
jelolt (category: 9). Az dallomanyhoz tartozo6 adatbaazis dbase formatumu (driver: dbf), maga az
adatbazis pedig megtalalhato a jelzett helyen (database: ....). Az adatbazisban a szintvonalak ne-
vezetll tablazatot kell hasznalnunk,, mely kategéridk szerint van rendezve (table: szintvonalak,
key column: cat). Végiil latjuk, hogy az aktualisan kivalasztott elem a 9-es (cat: 9), és a szakadat
(level) pedig 1240.0. Figyeljiik meg, hogy e két utolsé adat vastag betiilkkel van kiemelve. Nem

L
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véletlentiil: éppen ezekre voltunk kivancsiak. Most mar tudhat6, hogy mely adatbazis mely tab-
lajaban és mely mez6ben vannak a magassagra vonatkozo szakadatok. Az als6 részben az adat-
bazisban levd adatok kodolasardl kapunk informaciot, ez példankban utf-8. Ezek utan fejezziik
be a lekérdezést, jobb egérgombbal kattintva a térképen. Ne feledjiik: a lekérdezést mindig be
kell fejezni a tovabblépés elott!
Most mar majdnem készen allunk a vektor-
raszter konverziora. Felmeriil azonban a kérdes: - X Form
mivel a vektoros allomany elvileg tetszdleges =
A . szintvonalak 1
pontossagu is lehet, a raszteresnél ugyanakkor
erre nem ’térek§zﬁnk, milyen ,pOI’ltOSSE'IgI'l le’sz a e P
raszteres allomanyunk? Nem all fenn a veszélye, mapset: ‘user 1'
hogy Osszemosddnak a szintvonalak? A problé- feature type: Line
ma valos, igy vektor-raszter atalakitas el6tt ez length; 5443083335
P .. , Ay Line height: 1240.000000
mindig jusson esziinkbe. A megoldast a régidbe-
allitds szerencsés megvalasztasa jelenti. Egy- r
részt a régiot allitsuk at a szintvonalak nevii vek-

=l (=) (=) (2 (%]

toros alloméanyra, masrészt pedig az E--D-i és a Igaat};er; L 5

K--Ny-i felbontast allitsuk kellen finomra. MI- | ||goaes o

nél finomabbra allitjuk, annal nagyobb lesz a database:

raszteres allomany, annal lassabb lesz rajta a ‘home/titusz/grass/spearfishsl/user_1/dbif

table: szintvonalak

miuveletek végzése, de annal pontosabb is lesz. e "

Kisebb pontossag esetén forditott a helyzet. Je-
len esetben allitsuk mindték iranyban a felbon- cat : 9
tast 30-ra. level : [1240.000000

Ha ezzel megvagyunk, indithatjuk a vak-
tor-raszter atalakitast. A GIS menii map type I
conversions (térképtipus atalakitasa) almeniijé-

Azsume data encoding as:

nek vector to raster (vektorbol rasztert) pontjat utis |
valasszuk! A megjelend ablak els6 mezdjébe az ascii
atalakitani kivant vektoros allomany nevét irjuk i508859-1
be, a masodikba a figyelembe venni kivant réteg koig-r

szamat, a harmadikba pedig a kimeneti raszteres r
allomany kivant nevét. Meg kell adnunk, hogy a
raszteres adatok forrasa mi legyen. Lehetne va-
lamely szakadat a tablazatbol (attr), a kategoria- submit | reset |
azonositd (cat), valamely mas tablazatbol szar-
mazo6 érték (val), valamint a z koordinata (z). Je- ] |
len esetben a szakadatot kell hasznalnunk, hi- =
szen az maga a szamunkra sziikséges tengerszint A4bra 56:

feletti magassagi értek. Ezért az attr opciot valasszuk a legordiilé meniibdl. Ez alatt kell megad-
nunk az oszlop nevét (column name). Ez nem mas, mint a vektoros allomany adatbazisa megfe-
lel6 tablaztabol a szakadatokat tartalmazo oszlop (mas néven mez6, vagy field). Mivel az el6bb
elvégzett lekérdezéssel ezt megtudtuk, adjuk meg, hogy: level. A tovabbi két mezd kitdltése op-
cionalis, alapértelmezett értékiiket megvaltoztatni nem sziikséges. Ha végeztiink a kitoltéssel, a
Run megnyomasaval futtasuk le a programot. A kitoltott ablak az 57. abran lathato.

Ha most megjelenitjiik a szintvonalak nevii raszteres allomanyt, lathatjuk, hogy az atalaki-
tas sikeres volt-e, illetve feltlinik, hogy a szintvonalak kiilonféle szinekben pompaznak. Ez ért-
hetd is, hiszen a raszteres allomanyban a kiilonb6z6 szakadatokhoz kiilonb6z0 szinek tarsulnak.

Ebbdl az allomanybol mar egy 1€pésben eldallithaté a DTM.

Valaszzuk a Raster menil Interpolate surfaces (felszinek interpolalasa) almenii Interpolati-
on from raster contours (Interpolalds raszteres konturokbol) pontjat. Itt csak a bemeneti allo-
many (jelen esetben: szintvonalak) és a kimeneti allomany nevét (ez utdbbi tetszés szerinti lehet,
példaul szintvonalak dem) kell megadnunk. Egyetlen opcid van az Invoke fast, but memory in-
tensive operation (gyors, de igen memoria igényes miiveleti eljaras). Ha engedélyezziik, gyor-
sabban végez a gép, de tobb memoriat foglal le. Ne feledjitk: a DTM kiszamoléasa egyszeriibb
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esetekben gyorsan megtorténik, de finomabb fel-
bontas és nagyobb teriilet esetében igen hosszi
id6t, akar napokat is igénybe vehet. E példa ki-
szamolasa egy napjainkban (2005) kodzepesnek
mondhaté gépen legfeljebb fél perc lehet.

Miutan végzett a program, jelenitsiik meg
az eredményt! Ha jol dolgoztunk, az elevation.-
dem-hez hasonld, de mas szinezésli térkép --
DTM -- lathaté a monitoron.

A szinezés megvaltoztathatd. Ehhez va-
lasszuk a Raster menii Manage map colors (Tér-
képszinek kezelése) almeniijének Set colors to
predefined color tables (a szinek elére meghata-
rozott szintablazatokhoz valé igazitasa) pontjat.
Ha az 58. abran lathato beallitasokat tessziik, ak-
kor a szintvonalak dem éallomany ismételt meg-
jelenitésekor mar a megszokott domborzati szi-
nezést kapjuk: minél magasabb, annal barnabb,
minél alacsonyabb a felszin, annal zoldebb lesz a
jelolése. Természetesen mas szintablakat (a ma-
sodik sor legordiild meniije) és mas elére meg-
hatarozott szinezési szabalyokat (utols6 sor le-
gordiilé mentije) is valaszthatunk. Ha valamelyik
mas f4jlbol kivanjuk atemelni az ott alkalmazott
szinsémat, akkor a harmadik sorban kell megad-
nunk ennek az allomanynak a nevét (Raster map
from wich to copy color table; a raszteres térkép,
amelybol masoljuk a szintablazatot).

Raster fomenii Manage map colors alme-
niijének Modify color table pontjara kattintva, a
kivalasztott térkép szinezését tetszélegesen val-
toztathatjuk, az RGB 0sszetevok egyenkénti be-
allitasaval.

11.6.

6. gyakorlat: Az NVIZ
hasznalata, a digitalis
terepmodell 3D megjelenitése

Ha mar kedviinkre beallitottuk a DTM szi-
neit, jelenitsiik meg 3D nézetben! Erre az NVIZ
program nyujt lehetdséget. Az NVIZ inditasa a
Display fémenii Start NVIZ (n-dimension visua-
lization module), vagyis n-dimenzids megjeleni-

) X v.to.rast =] I:I =] (=] >
Converts a binary GRASS vector map layer into a GRASS raster |

vector input file (String; required):
> ||szintv0nalak
Layer ber (int

|1

raster output file (string; required):

yer; optional):

|szintvanalak

Source of raster values:
attr - read values from attribute table
cat - use category values
val - use value specified by value option
Z - use z coordinate {points or contours only)

I attr |

Column name ({string; optional):

level

Raster value (float; optional):
|1
number of rows to hold in memory (integer; optional):
|4096

-]

[

Run | Help Clear Close

Abra 57:

\} X r.colors =] 12 =] (=] %]

CreatesfModifies the color table associated with a raster map layer.

Raster map name (string; optional):

> ||szintvanalak_dem |

Type of color table {type; optional):

IRaster map name from which tJu copy color table (string; optional):
=

Hame of predefined rules file (string; optional ):

Ielevation -

_1 Keep existing color table

_1 Quietly

_I List rules

r.colors map=szintwonalak dem rules=elewvation
Color table for [szintwonalak dem] set to elewvation

Abra 58:

t6 modul, aktivalasaval torténik. Az NVIZ inditdéablaka az 59. abran lathato. Az els6 sorban an-
nak az allomanynak a nevét adjuk meg, melybdl a terepet rajzolja ki a modul, vagyis a DTM-et.
A masodikban annak a fjlnak a nevét, melybdl a terepre feszitett térképet és annak szineit ve-
szi. Ha vektoros OsszetevOket is meg kivanunk jeleniteni, akkor az ezeket tartalmazo allomany
nevét a harmadik mezoben adjuk meg. A tovabbi mezok és opcidk kitoltése, illetve beallitasa al-
talaban sziikségtelen, ezek targyalasara nem tériink ki. Ha a modult a Run-nal lefuttatjuk, akkor
egy darabig Ujabb ablakok jelennek meg a képerny6n, Please wait (kérem, varjon) felirattal, il-
letve a modul futasardl tajékoztatd zold csikkal. Ezutan valik lathatova a 3D nézeti képet tartal-
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mazd ablak és mellette a beallitopanel. A 60. abran az
elevation.dem allomanybol eléallitott (lasd 59. abra)
haromimenzios képet is tartalmaz6 NVIZ ablakokat
lathatjuk. Egyes esetekben el6fordulhat, hogy az NVIZ
modul nem fut le, vagy nem jelenik meg a beallitopa-
nel. Ez a jelenség bedllitdsi problémékra vezethetd
vissza, melyek targyalasara itt nem tériink ki. Minden-
esetre ilyenkor nyugodtan 6ljiik meg a programot, a
kill, vagy az xkill hasznalataval és inditsuk ujra a mo-
dult.

Az NVIZ grafikus feliilete harom részbdl tevodik
Ossze (60. abra). A legnagyobb méretii, alapértelmezés-
ben a képerny6 bal oldalan elhelyezkedd ablak a meg-
jelenitéablak. Mellette, jobb oldalon feliil a nézetbealli-
to ablak helyezkedik el. Itt hatarozhatjuk meg, hogy
honnan tekintsiink a tdjra, valamint a modul meniisora
is innen érhetd el. A harmadik Osszetevd valaszthatod
funkciokat jelenit meg. Ezeket panel-nek hivjuk, és a
megjelenités egy-egy résztulajdonsagaért felelosek. A
beallitdablak meniisorabdl, a Panel meniib6l érhetdek
el (61. abra).

Ha az 59. abran lathato modon kitoltottik az
NVIZ inditéablakanak mezdit és megjelent a 60. dbran
lathatd képernyo, akkor eldszor inditsuk el a Surface

w X iz = &)z & X

nviz - Visualization and animation tool for GRASS data

Raster file(s) for Elevation (string; optional):

» ||e|evation dem

Raster file(s) for Color (string; optional):

» ||e|evation.dem

Vector overay file(s) (string; optional):

|

Set altermative panel path (string; optional):

Execute script file at startup (String; optional):

Load previosly saved state file (string; optional):

_| Quickstart - Do not load any data

I Script kill option

1 Start in Demo mode

I Output more comments (default=quiet)

(felszin) panelt (61. abra). Ez a nézetbeallit6 ablak alja- Run | Help Clear Close
ra kertil (62. abra). Tbra 59-
[ BT —~ — o [ 1B amce icl o cpacs [Mlvam sl T TATEET g o
@ KNz = (¥ = &% @ X contols =) (2] L (%]
l Eile PBanel Scripting Help I
Auto: W Clear W Draw

Abra 60:
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Feature: W Surface W VYectors W Sites W Yolumes

DRAY Clear | Cancel |

view: & eye .- center

T LOOK
here
Ej height exad e
10636.00 1.000
top
(2
S j cancel
JR |
erspeclive I4D.D
[ RESET
|

twist ID.D




Ezutan nekiladthatunk a megjelenités valtoztatasa-
inak. A nézetbeallitdo ablak bal oldalan levd négyzet-
ben a nyil azt mutatja, hogy honnan tekintsiink a meg-
jelenitett teriiletre. A betiik az égtajakat jelentik, a ko-
zéppontol valo tavolsag pedig a felszin kijeldlt pontja-
tol vett tavolsaggal aranyos. A nyil végén levd koron-
got a lenyomva tartott bal egérgombbal tetszés szerint
pozicionalhatjuk, igy valtoztatva a ratekintési tavolsa-
got és iranyt. Hogy hova tekintiink, azt a jobb oldalon
levé, a LOOK (tekintet) felirat alatti gombokkal va-
laszthatjuk ki. A here (ide) megnyomadsa utan kattint-
sunk a térkép tetszéleges pontjara: ez lesz a ratekintési
centrum. A center hatisara a térkép kdzepére néziink,
a top hatasara pedig a térkép kozepére, de a zenitbol.

A height (magassag) melleti csuszkaval a nézo-
pont magassagat, a perspective-vel pedig a térképtol
val6 tavolsagat allithatjuk a kivant értékre. A cstiszka
helyett rogton szdmokkal is megadhatjuk a kivant érté-
ket, a cstszkdk melletti mezdben. A twist (csavaras)
csuszkaval a térkép donthetd, zexag (tGlmagasitas) pe-
dig a tulmagasitas, a magassagi torzitas beallitasara
szolgal. Az el6bbi alapértéke 0, az utobbié pedig 1.

Ha a négyzet feletti View (nézet) opciot atallitjuk
center-re, akkor a térképet tudjuk tetszés szerint elhe-
lyezni a megjelenitd ablakban.

A Surface panel (felszin panel) részben a megje-
lenitend6 részletek finomsagat, illetve a megjeleniten-
do raszteres térképet tudjuk megadni.

Minél finomabb a megjelenités, annal eroforras
igényesebb, vagyis annal nagyobb szamitési kapacita-
su gépre van sziikség. Ha kivanjuk, a Polygon resoluti-
on (poligon-felbontas) megvaltoztathatd. Legkisebb ér-
teke 1, egyben ez a legfinomabb megjelenités is. Na-
gyobb érték kisebb felbontast jelent. Az 11j beallitasok-
kal valdo megjelenitéshez nyomjuk meg az ablak bal
also sarkéban levé Draw current (rajzold az aktualisat)
gombot.

Ha a megfelelden beallitott latszati képet szeret-
nénk kimenteni, akkor a nézetbeallitd ablak file menii-
jének Image dump (képi adatok) almeniijébdl va-
lasszuk a TIFF image (TIFF kép) pontot. A felbukkano
ablak legfels6 soraban adjuk meg a kivant fajlnevet és
valasszuk ki a konyvtarat, ahova menteni akarjuk. Az
eredmény egy szabvanyos tif formatumu kép lesz.

LehetOség van arra is, hogy a DTM-re valamilyen

I\ X Controls (=) 2] = %]
FEile Banel | Scripting Help I
Surface _ W Draw
Feature Vet s rs i Sites @ Yolumes
D ector Paints | Cancel |
View: 4 Volumes
Lighting LOOK
Color
here |
Cutting Planes o Zex
Animation gt 2 center |
o 6.00 IW.DDD
Keyframe Animation top |
What's Here¥ j
cancel |
Scaled Difference
| Lahel
ersp Scale
e " RESET |
I_ Position
twistID.D
Abra 61:

I\ X Controls =] & =] [
FEile Banel Scripting Help
Auto: o Clear i Draw
Feature: @ Surface @ “Yectors @ Siles @ “Yolumes

DRAW clear | Cancel |
View: # eye ., center
1 LOOK
here |
E j height zexag oo |
|10636.DD |1.DDD
top |
& j cancel |
I J |
erspective I4DD
e RESET |
I |
twistID.D
Surface Panel

Surface Style: — | Grid Style: — | Shading: —|

:I Grid Resolution :I Polygon Resolution
> 3 > 2

# Current Surface Only ~.- All Surfaces

Current: elevation.dem@PERMANENT — Mew | Delete |

_I Elevation
Close |

Surface Aftribute —

Mask Zeros by:

Dirawy Current |

Abra 62:

I Caolor

vektoros térképet helyezziink, mely vonalas, vagy pontokbdl allo lehet.

Ehhez valasszuk ki a panel meniibdl a Vector lines (vektoros vonalak) meniipontot. A pa-
nel megjelenik a nézetbedllitd ablak aljan (63. abra). A panel felsé sordban Current (aktuélis)
felirat utan jelenik meg a betoltott vektoros térkép neve. Mivel alapallapotban semmi nincs be-
toltve, ezért a felirat most None loaded (nincs betdltott). A new gomb lenyomasa utan megjele-
né ablakbol valaszthatunk ki vektoros térképet, mar betdltottet pedig a delete (torlés) megnyo-

masaval tavolithatunk el.
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Olvassuk be a new gomb lenyomasa utan a PERMANENT mapsetb6l a fields nevi allo-
manyt! A draw current lenyomasaval ezt megjelenithetjiik a 3D térképen is. A Line width (vo-
nalvastagsag) gombbal kivansagunk szerinti vonalvastagsagot allithatunk be, a color gombbal

pedig tetszés szerinti szint adhatunk a vonalnak.

AVect Z csuszkan a vektoros térképnek a terepmodell = _ b L)
feletti magasagat szabalyozhatjuk. E oy |
A 64. abran az elevation.dem 3D latvanyara he- Auto: o Clear M Drew
lyezve lathatéo a fields (mezdk) nevii vektoros allo- Feawr;;g; sureee ';emms 'ls'tes c' VTIumes
many, 2 pont Vaste’lgs.égﬁ, kék vonalakkal jelezve az | = = acsl |

egyes egységek hatarait. — ook

Nem részletezve hasznalatukat, mivel az eddig
bemutatottakéhoz hasonlo, ajanljuk kiprébalésra a tob-
bi panel adta lehetéségeket is. Példaul a terepmodellre
esO fény iranyat és szinét, a terepmodell csillogasat,
fényvisszaverd képességét tetszés szerint allithatjuk be

a lighting (vilagitas)panelben. A what's here? (mi van | . —‘4—U'U
itt?) panellel lekérdezéseket végezhetiink a 3D model- l% RESET |
len. Ezzel példaul meghatarozhatjuk, hogy mekkora twist [0

atavolsag két pont kozott a valos felszinen mérve, de
természetesen a szakadatokrol is tajékoztat. Mas pane-

Current: Mone Loaded Mew |
lekkel a 3D modellt méretre szabhatjuk, levaghatuink || o yine yaam
beldle, vagy elforgathatjuk. Kiilondsen latvanyos az |« - - Display Flat

Animation és a Keyframe animation panel. Mozgoké- Vect. 7
peket allithatunk el6 segitségiikkel, akar virtualisan o0

korberepiilhetjiik a tajat, vagy végigjarhatunk egy vol-
gyet.

here
X3 center |
1.000

top

cancel

4

height.

: j 10636.00
S\J l—j

i

| Vector Lines Panel

|
Delete |

Colar |
Drraw Current |

# Display on surface(s):

B

Abra 63:

— @ iJ = ‘,) = — = [Eon [Xcr rav-ro== ~T=Ts) m S
o = @‘w DW= d @ G| Xn @ X conrols = 12 = 1)
| |New center of view has been set Fila Panel Seripting Help
Auto: W Clear W Draw
Feature: W Surface W Vectors W Sites W Volumes
DRAW Clear | Cancel |
view: & eye - center
N LOOK
here
height zexag
E i
) j 10636.00 | [1.000 ﬂl
1op
i} :I cancel
|
erspective |40.0
Lorl RESET
Ja |
twist 0.0
Vector Lines Panel
Current:  fields@PERMANENT Mew Delete
A Line Width
-l 2 ~ Display Flat
Vect. 2
0.0
- 4 Display on surface(s)
] W elevation dem@PERMANENT j
Draw Current Clase
4

Abra 64:
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11.7
7. gyakorlat: exportalas és importalas

Ha olyan allomanyt kivanunk a Grass-szal feldolgozni, mely nem a Grass sajat binaris for-
matumai szerinti allomany, akkor eldbb importalnunk kell azt, vagyis a Grass formatumara kell
atalakitanunk. Amennyiben munkéank eredményét nem a Grass-ban, hanem valamilyen mas tér-
informatikai alkalmazasban fogjuk hasznalni, exportalnunk kell, vagyis a célformatumra kell
alakitanunk.

r1r . . - Xv.uul.ugr |
Az exportalas a File menii Export al- 2= ot =
mentiijébol indithatd. Valaszthatunk, hogy _ -
, , Hame of input vector (string; required):
raszteres, vektoros, vagy 3D allomanyt +  |[Femivanaieg
kivénunk_e kiexportélni_ AZ egyes raszte_ Feature type. Possible combinations of more types: point,centroid or line,boundary. (string; optional)

’ . v e _| point W line W boundary _| centroid _| area
res tipusokon beliil tijabb alpontok kOzlil  |oen satasource name.
ESR

[»
(s
»
Tlx

kell vélasztanunk. Lehetdség van szoft- Mapinfo e iectory contaiing it i (strig; reuiod):
ver-specifikus alloméanyok 16trehozASara e myermame.
(pl. ARC/INFO) és altalanos képformatu- Haplnto, e mopinie Tl rame (string; required):

szintvonala

mokba val6é mentésre is (pl. tif). Adott a [
lehet6ség ASCII allomanyba vald men- |
, . OGR format. (string; optional):
tesre 1s. ESRI_Shapefile -

A VthOI’OS élloményok eSCtében Vé' 0GR dataset creation option (format specific, HAME=VALUE) (string; optional):
laSZthatunk ASCII élloményt, Vagy SZOft- 0GR layer creation option {format specific, MAME=VALUE) (string; optional):

ver- SpeCIﬁkus forrnatumOt) pl ESRI Shape I Export features with category (labeled) only. Otherwise all features are exported
file. _1 Use ESRI-style .pyj file format (applies to SHAPE output only) =

Az importalas hasonld szempontok n
szerint inditandoé: raszter, vektor és 3D al-
lomany kiilon-kiilon meniibdl valaszthato,
és hasznalhatunk szoftver-specifikus,
ASCII, valamint altalanos képformatumo- = [von | = oo |
kat is. Abra 65:

Exportaljuk a szintvonalak nevil
vektoros allomanyunkat ESRI Shapefile formatumba! Ehhez vélasszuk a File fémenii Export al-
meniijének Vector map meniijét, ebbdl pedig a Various format using OGR (SHAPE,MaplInfo
etc) (kiilonféle formatumok az OGR hasznalataval) pontot. Az OGR a Grassban az importalas
és exportalas soran sziikséges konverziok végrehajtasaért felelds modul. A megjelend ablakot a
65. abran lathatjuk, mar kitdltve.

Az els6 sorban megadjuk, hogy melyik vektoros allomanyt szeretnénk exportalni (jelen
esetben a szintvonalak-at), alatta pedig beallithatjuk, ha sziikséges a tipusat. A masodik mez6-
ben adjuk meg a célkonyvtar nevét, ez jelen esetben a felhasznalo sajat konyvtara. A harmadik
mezbben azt adjuk meg, hogy a kiexportalt allomanynak mi legyen a neve (most szintvonalak),
alatta pedig, hogy melyik rétegét (layer) kivanjuk exportalni.

A kovetkez6 sor legordiilé meniijébdl hatarozzuk meg a kivant fajlformatumot, ez esetiink-
ben ESRI Shapefile, de még hét masik formatumbol vélaszthatunk.

A tobbi mez6 opciondlis, kitdltésiik nem sziikséges. Ha végeztiink, a Run lenyomasaval
megtorténik az exportalas. Ezutan barmely fajlkezeldben meggy6zddhetiink réla, hogy a miive-
let rendben lezajlott és 1étrejott a harom fajl (szintvonalak.dbf, szintvonalak.shp, szintvona-
lak.shx), valamint a szintvonalak.prj, mely a vetiileti informaciokat tartalmazza.

Ezzel az exportalas elkésziilt.

Most importaljuk vissza az allomanyt, szintvonalak import néven!
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Ehhez nyissuk meg a File fémenii Import almeniijének Vector map mentiijébdl a Various
format using OGR pontot. Az megjelend ablakban igen sok opcid koziil valaszthatunk, ezek na-
gyobb részét azonban nem sziikséges kitolteniink. A 66. abran lathat6 az ablak.

Az elsé sorban kell megadnunk a
beimportalandé fajl nevét, jelen esetben — :

Convert OGR vectors to GRASS. Available drivers: Y
ez a szintvonalak.shp 1esz. Erdemesebb a ESRI Shapefile,UK _NTF,SDTS,TIGER,S57,Mapinfo File,DGN,VRT,AVCBin,REC,Memory,CSV,

listabol valasztani, mint beirni, mert a tel- | osr vatasource name.
ESRI

@ X vinogr L= 2] L= &) )

directory

jes elérési ut iS kell az egyértelmﬁ azono- Maplnfo File: directory containing mainfo files (string; required):
sitaishoz ~ (itt:  /home/titusz/szintvona- | > |
lak Shp) Hame of output vector (string; required):

A mésodlk Sorban a klmenetl Vekto_ OGR layer name. If not given, all available layers are imported.
ESRI Shapefile: shapefile name

1oSs éllomény l’leVét ajuk meg, ez 1eSZ a Mapinfo File: mapinfo file name (string; optional):

szintvonalak_import. Import subregion only (xmin,ymin,xmax,ymax - usually W,S,E,N) (float; optional):
A harmadik sorban megadhatjuk a
. , . ;. , , Minimum size of area to be imported (Square units). Smaller areas and islands are ignored. S|
beimportalni kivant réteg nevét. Ha csak  |goom
egy réteget tartalmaz az allomany, akkor |Ortienaly change defautt input type:

point -> import area centroids as points
ling -= import area boundaries as centroids

az megegyezik az allomany nevével, te- Houndary -» import ines as area boundaries
hat: szintvonalak. Ha tobb réteg is van, | um cime s oo |
vagy nem Vagyunk biztosak a néVben’ Strapping threshold for boundaries. -1 for no snap. (float; optional ):
vélasszuk az ablak aljan 1evé opciok KO- | for e tocation o crts (string; optional:
ziil a List available layers and exit (lis-
tazd ki az elérhetd rétegeket, aztan 1&pj
ki) opcidt és nyomjuk meg a Run-t. En- | ustavarabie tayers in data source ana exi.
nek hatasira az ablak also, informacios |7 oo Toes @
részében kilistdzza a program az adott | create 30 autpur.
importalando fajlban levd rétegeket, |- Doreroreaeanmutetae.

, R A JeT T _| Override projection (use location's projection).
Most mar megadhatjuk a beimportalni Ki- | extond tacation extents based on new dataset. =
vant réteg nevét, de a List available la- =
yers and exit opcidt ne feledjiik kikap- II
csolni!

A réteg kivalasztasa alatti sorban o | o | oo |

(Import subregion only, vagyis: csak al-

A P - Abra 66:
régi6 importalasa) azt adhatjuk meg,
hogy a térkép mely teriileteit importaljuk be. Nem muszaly ugyanis az egész térképet beimpor-
talnunk a grass-ba. Ha tgy latjuk jonak, meghatdrozhatjuk, hogy mely koordinataja hatarolévo-
nalakon beliili rész keriiljon a célfajlba. Ha itt nem adunk meg semmit, akkor a teljes térképlap
importalva lesz.

A kovetkezo sorban kérhetjiik, hogy egy bizonyos értéknél kisebb nagysagi teriileteket
hagyjon figyelmen kiviil az importalast végzo program. Alapértelmezett értéke altalaban megfe-
lelé.

Az Optionaly change default input type (Opcionalisan megvaltoztathato alapértelmezett
bemeneti tipusok) részben meghatarozhatjuk, ha kell, hogy a teriileteket hogyan importaljuk.
Példaul lehetdség van ra, hogy az eredetileg vonal objektumok az importalast kvetéen egy te-
riilet hatarvonalai legyenek.

Az utols6 két sor még jelentGs lehet. Az utolso eldttiben megadhatjuk, hogy mi legyen az
uj location neve, ha nem az éppen aktualis locationba akarjuk elhelyezni az importalt allo-
manytt. Ebben az esetben a grass létrehoz egy 1j locationt, ¢s abban egy PERMANENT mapse-
tet, melyben elhelyezi a beimportalt allomanyt.

Az utols6 sorban feliilbiralhatjuk, ha kell, az eredeti adatbdzisban szereplé mezdk (oszlo-
pok) neveit.

FIGYELEM! Ha nem adunk meg 0 locationt, ahova a beimportaland6 allomany kertiljon,
de az éppen aktualis location vetiiletéhez, helyéhez sem illeszkedik, akkor feltétleniil engedé-
lyezziik az Override projection (use location's projection) (A vetiilet feliilbiralasa [a jelenlegi lo-
cation hasznalata]) opcidt. Ezzel a beimportalandé allomany az éppen aktualis locationban lesz

List of column names to be used instead of original names, first is used for category column.

flnsa
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tarolva, de ha meg akarjuk jeleniteni, mindenképpen sziikséges lesz a régiobeallitds megvaltoz-
tatdsa.

Ha az ablakot a fentiek figyelembevételével kitoltottiik, akkor a Run lenyomasara végbe-
megy az importalas. Az miivelet eredményérdl a szintvonalak import allomany megjelenitésé-
vel gy6zodhetiink meg.
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