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1.1. Raszreres MOVELETEK A GRASS-BAN

1.1. Raszteres muveletek a GRASS-ban

A GRASS-ban végzett raszteres mtiveletek sordn az aldbbi alapelvekre legyiink figyelemmel:

- amiveletek végrehajtdsdhoz éltaldban nem sziikséges megjeleniteni a miiveletben részt vevé al-
lomanyokat,

- minden mivelet csak az aktudlis szdmitasi régidban lesz végrehajtva,
- araszteres miiveletek csak a Raster meniibe vannak csoportositva, mashol ne is keressiik Sket,

- ha valami nem ugy tortént, ahogy azt vartuk, akkor a hibakeresés sordn el8szor a régidbedllitdst
ellendrizziik, aztdn vizsgaljuk meg a vonatkoz¢ raszteres térkép(ek) jellemz&it a Raster/Reports
and statistics/Basic file information, illetve a Rastrer/Reports and statistic/manage category in-
formations pontok inditdsaval.

A GRASS raszteres képességei meglehet6sen fejlettek, az dltalanosan elvarhaté eszk6zokon tdl (pl.
Térképszamoldgép) egészen specidlis igényeket kielégitd osszetevdi is vannak, mint pl. a domborzati ele-
meket levalogaté modul, vagy a napsiitésbdl varhaté energia menniységét kiszamold Osszetevs. Bar ki-
emelendd a fejlett modellezd algoritmusok megléte, e kotetben ezekre nem tériink ki. Ennek oka, hogy
ezek haszndlata meglehetSsen mély szakmai ismereteket igényel (nem is csupan térinformatikait), raada-
sul a haszndlatuk bemutatdsa nagyon hosszadalmas, elsajititdsuk nagyon sok meggondoldst, httérismere-
tet igényel. Akiket a GRASS-nak ezen képességei érdekelnek, azok szdmadra javasolhatd, hogy a GRASS
honlapjarél indulva tdjékozédjanak a témdban. (Tovabbi lehet6ség, hogy valaki nekidll és megirja magya-
rul a vonatkoz6 ismereteket, mert én magam legkordbban a kovetkez6 esztendében tervezem a téma fel-
dolgozasat.)

1.1.1.1. Develop map

E pont alatt taldlhaté minden olyan eszk&z, mely a raszteres térképek kezelésével foglalkozik, nem
pedig elsGsorban azok elemzésével.

Digitize raster
Raszteres térképek digitalizdldsa. Részletesen ldsd a mésodik kétetben, a 2.5.1. részben!
Compress/decompress

Raszteres térképek tomoritését és kitomoritését végzi RLE algoritmussal. Egy kitoltendé mez6je
van, az itt megadott térképet tomoriti az eredeti nevén a Run-ra kattintds utan. A kitomoritéshez a
tomoritett allomany nevét kell megadni és az Uncompress the map opcidt engedélyezni. Haszna-
lata értelemszer(ien akkor javasolt, ha valamely térkép tdl nagy a rendelkezésre 4ll6 tarolokapaci-
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tashoz viszonyitva, vagy még inkdbb akkor, ha eredeti méretében til lassan lehetne csak interne-
ten tovébbitani.

Boundaries

A Raster map to change mezSben megadott raszteres térkép hatdrait lehet vele médositani.
Haszndlata egyébként megegyezik a régiobedllitaséval, ezért az egyes opcidk és mezdk leirdsat
lasd ott (masodik kotet, 2.3.1. rész).

Kiilonbség, hogy itt van egy tovabbi mezd is, Raster map to align to néven. Ha itt megadunk
egy térképet, akkor a Raster map to change mez6ben megadott térkép mérete ugy fog valtozni,
hogy ennek a térképnek a méretét fogja felvenni.

Null values

Ebben a meniiben van lehet&ségiink arra, hogy megadott szakadatu rasztereket null-értékiire ala-
kitsunk, illetve null-értékii raszterekhez valds értékkel bir6 szakadatot rendeljiink. Hasznélatdhoz
el6szor is a Raster map for which to edit null file mez6ben meg kell adnunk a véltoztatand6 tér-
kép nevét.

FONTOS! Tudnunk kell, hogy a null-értékek modositdasa csak valoban létezd térképen végez-
hetd el, tjraosztdlyozott (reclassify) térképen nem! Ha olyan térképen kell a null-értékeket
megvdltoztatnunk, mely vjraosztdlyozdssal jott létre, akkor elébb készitsiink a térképrdl mdso-
latot a térképszdmologéppel (map calculator) tigy, hogy térképet megszorozzuk 1-gyel! Az igy
elkészitett térkép mdr valoban létezd dllomdny lesz, ezen a null-értékek megvdltoztathatok.

Fontos azt is szem eldtt tartanunk, hogy ez a miivelet — mint dltaldban a térképek megvdltozta-
tdsdval jdaré miiveletek — csak akkor fut le, ha a megvdltoztatni kivdnt térkép az éppen haszndlt
mapset-ben van! Ha nem ott van, akkor el6bb mdsolatot kell réla késziteni a térképszdmolo-
géppl, vagy a File menii Manage maps and volumes almeniijének Copy pontjdval.

Ha a térképen levé valds szakadattal rendelkez6 rasztereket kell null-értékiire alakitanunk, akkor
a List of cell values to be set to NULL mez8ben adjuk meg azokat a szakadatokat, amelyeket
null-ra kivanunk allitani.

Tegyiik fel, hogy a spearfish60 location userl mapsetjében dolgozvian a PERMANENT mapset-
ben levé elevation.dem térképen kell null-értékre cserélniink az 1200 és 1400 m kozotti szak-
adattal bir6 rasztereket! Ebben az esetben elébb lemdsoljuk ezt a térképet a user! mapsetbe a
Raster menti Manage maps an volumes almeniijének Copy pontjaval. Ezutan inditjuk el a Null
values ablakot, ahol a masolt, tehat a user!/ mapsetben levd térképet adjuk meg az elsé mezdben,
a List of cell values to be set to NULL mezbbe pedig azt irjuk, hogy 1200-1400. A Run megnyo-
mdsa utdn a miivelet lefut.

Ha valamely térkép null-értékti mez6it kell valés értékkel biréra cserélni, akkor a The value to
replaced the NULL value by mez6ben kell megadni azt az értéket, amely a null-értékd raszterek
szakadata lesz. Ha sziikséges, akkor természetesen itt is masoldssal kell kezdeni a munkét. Tehdt,
ha mondjuk a user! mapsetben dolgozunk és PERMANENT mapsetben lev6 landuse null-értéki
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rasztereit akarjuk megvaltoztatni Ggy, hogy a szakadatuk 100 legyen, akkor el§szor masoljuk le a
kérdéses dllomanyt! Ezutdn a médsolat nevét adjuk meg az els6 mez8ben és a The value to repla-
ced the NULL value by mez8be irjuk be, hogy 100. A Run-ra kattintva a miiveletet a GRASS
végrehajtja, eredményeként a userl mapset landuse térképébdl eltlinnek a null-értékek, helyettiik
mindentitt 100 lesz a szakadat.

Quantization

Timestamps

A Resample eszk6z6k

A régi6 (térkép) felbontdsanak novelésekor vagy csokkentésekor hasznélatos eszkoz. Megértéséhez
l4ssuk az aldbbi példdkat.

A felbontas csokkentése (rontasa)

A spearfish60 régié alapértelmezett felbontdsa 30x30 m. Ez azt jelenti, hogy a teriiletet 30x30 m ki-
terjedési, négyzet alakd raszterekkel fedjiik le, mely raszterek folytonosan és atfedés mentesen kapcso-
16dnak egymdshoz, igy 6sszesen 476 sort és 633 oszlopot alkotnak. Tegyiik fel, hogy a régidbedllitast ugy
véltoztatjuk meg, hogy a felbontdst a tizedére rontjuk, vagyis mindegyik raszter 300x300 m Kkiterjedésii
lesz. Az 1j térképen tehat mind az oszlopok, mind a sorok szdma a tizedére csokken. Mivel ez jelen eset-
ben tort szamot eredményezne, ezért a GRASS automatikusan ugy valtoztatja meg a felbontést, hogy a
sziikséges legkisebb mértékben eltér a megadott értéktdl. Jelen esetben ez azt eredményezi, hogy a valés
felbontés E-D iranyban 297,5 m lesz, K-Ny irdnyban pedig 301,42857143.

Szdmunkra azonban most az a 1ényeg, hogy mig az eredeti felbontassal egy-egy raszter 900 m? terii-
letti volt, most mar 90000 m*-es lesz, vagyis szazszorosa az eredetinek, mert 10x10, azaz szaz raszter 6sz-
szevondsaval hoztunk 1étre egy ilyen Uj rasztert (vagyis igencsak lerontottuk a felbontdst). Ennek megfe-
lel6en azt mondhatjuk, hogy mig az eredeti térképen minden egyes raszterre éppen egyetlen szakadat ju-
tott, most minden egyes raszterre szdz szakadat jut. Ez probléma, mert egyébként raszterenként most is
csak egyetlen szakadat megengedett (masképpen fogalmazva: egyazon raszter egyszerre csak egyetlen
szin{ lehet), vagyis 99 adatot el kellene dobnunk. De melyik 99-et?

A Resample using aggregate statistics eszkoz erre kindl megoldédst. Van példaul olyan lehetSség,
hogy az eredeti raszter-értékek koziil a legnagyobb legyen az 1ij raszter szakadata, vagy éppen a legki-
sebb. De az is vélaszthatd, hogy az eredeti adatok dtlaga, vagyis jelen esetben az Uj raszter szakadata az
100 eredeti raszterérték atlaga lesz.

A felbontas novelése (javitasa)
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Tegyiik fel, hogy az el6bbi példdban szerepld térkép felbontdsét javitanunk kell, mégpedig 10x10 m-
re. Ekkor, ellentétben az elSbbi esettel, egy raszterbdl tobb raszter lesz, jelen esetben 9 db. Mivel az ere-
deti felbontds 30x30 m volt, igy mindegyik raszter 30 méter oldalhosszisagi négyzet volt. Ha a felbon-
tast 10 m-re javitjuk, akkor ez azt jelenti, hogy most a raszterek csak 10 m oldalhosszisigu négyzetek
lesznek, vagyis mindegyik oldaluk harmad akkora lesz, mint az eredeti raszteré volt. fgy végiil is 3x3=9
darab raszterre bontjuk az eredeti rasztert. Kérdés viszont, hogy az igy kapott eredmény-raszterek szak-
adata mi legyen? Ha a példa szerinti 3x3 raszterre bontdst tekintjiik, akkor mondjuk lehetséges az, hogy a
kozEéps6 eredmény-raszter szakadata megegyezik az eredetiével, a sz€ls6 raszterek értéke pedig a szom-
szédos raszterek értékének figyelembevételével jon 1étre, vagyis interpolaciéval. Ily médon az eredeti
rasztereknek csak a kozepe maradna az eredeti értéken, de a szélek felé mar dtmenetet mutatna a szom-
szédok értéke felé. Ez a fajta interpoldlds tobb mdédon is lehetséges. A Resample using multiple methods,
a Resample usaing nearest neighbor és a Resample using spline tension eszk6zok hasznalataval valaszt-
hatjuk ki a haszndlni kivant eljarast.

Resample using aggregate statistics

A bemeneti dllomany eredeti felbontdsat az aktudlis régi6 felbontasara rontja le. Azaz, akkor haszna-
lando, ha az eredeti térkép felbontasat az aktudlis régié szerinti felbontdsra kivanjuk csokkenteni, mond-
juk 30 méteresrdl 120 méteresre. A felbontds csokkentése miatt sziikségessé valo raszter dsszevonds mi-
kéntjét az Aggregation method meniibdl valaszthatjuk ki. Az elkésziilt, kisebb felbontdsu térképet a Name
of output raster map mez6ben megadott néven menti.

- Propagate NULLs — A NULL-értéki cellak kiterjesztése. Ha engedélyezziik, akkor a felbontas
csokkentése sordn, a tobb raszterbdl Osszedlld eredmény-raszterek koziil azok, amelyeknek a te-
riiletére legaldbb egy darab NULL-értékii cella esik, teljes egészében NULL-érték lesz.

- Weight according to area (slower) —
- Name of input raster map — A megvaltoztatandé térkép neve

- Name of output raster map — A térkép neve a felbontds megvéltoztatdsa utdn (a kimeneti dllo-
many neve)

- Aggregation method — A haszndlandé raszter-6sszevonasi eljaras kivalasztasa.

- average — atlagolds, az eredeti raszterek szakadatdnak szdmtani kozepe lesz az 4j raszter szak-
adata.

- median — medidn, az eredeti raszterek szakadatai koziil a nagysdg szerinti sorban kozépen levd
lesz az 4j raszter szakadata.

- mode — médusz, az eredeti raszterek szakadatai koziil a leggyakoribb lesz az uj raszter szak-
adata.

- minimum — legkisebb, az eredeti raszterek szakadatai koziil a legkisebb lesz az 1j raszter szak-
adata.

- maximum — legnagyobb, az eredeti raszterek szakadatai koziil a legnagyobb lesz az uj raszter
szakadata.



1.1. Raszreres MOVELETEK A GRASS-BAN

- quartl — elsd kvartilis, az eredeti raszterek szakadatai koziil az lesz az dj raszter szakadata,
amelyik az adatsor elsé kvartilisét zarja.

- quart3 —harmadik kvartilis, az eredeti raszterek szakadatai koziil az lesz az 1j raszter szakada-
ta, amelyik az adatsor harmadik kvartilisét zarja.

- perc90 — felsé tiz szazalék (felsd percentilis), az eredeti raszterek szakadatai koziil az lesz az
Uj raszter szakadata, amelyik az adatsor utolsé tiz szdzalékat nyitja.

- sum — Osszeg, az eredeti raszterek szakadatainak 6sszege lesz az Uj raszter szakadata.
- variance — szOrasnégyzet, az eredeti raszterek szérasnégyzete lesz az 1j raszter szakadata.

- stddev — szbras, az eredeti raszterek szakadatainak szérdsa lesz az j raszter szakadata.

Resample using multiple methods

A Name of input map mez6ben megadott bemeneti dllomany felbontdsat az aktudlis régié felbonta-
sara javitja. Akkor haszndljuk tehat, ha az eredeti térkép felbontdsa nem elég nagy és azt az aktudlis régid
felbontdsara szeretnénk emelni (példdul 30 méteresrdl 10 méteresre). Az eredményt a Name of output
raster map mez8ben megadott néven menti el a GRASS. A hasznédlandé interpolacids eljarést az Interpo-
lation method legordiilé meniibdl lehet kivalasztani:

- nearest — 1 raszter értékét veszi figyelembe
- Dbilinear — 4 raszter értékét veszi figyelembe.

- bicubic — 16 raszter értékét veszi figyelembe.

Resample usaing nearest neighbor
Resample using spline tension
Support file maintenance

Update map statistics

Reproject

Tiling

1.1.1.2. Manage map colors

Ebben a meniiben van lehet6ség az egyes raszteres térképek szinezésének bedllitdséra.

Color tables

Mar korabban definialt szintabldkbol vélasztva hatdrozhatjuk meg a kivélasztott térkép szineit.
Hérom lehet&ségiink van erre:

1. atérkép szineit a GRASS valamely el6re definidlt szintdbldja szerint valtoztatjuk meg,
2. valamely meglevd, egyéni szabdly-allomanyt haszndlunk a szinek megadasara,

3. valamely masik térképbdl vessziik a haszndlandé szineket és a haszndlatuk szabalyait.
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Mindhdrom esetben el&szor a Required fiilben adjuk meg annak a térképnek a nevét, melynek a

szineit meg kivanjuk valtoztatni. Ezutdn, az egyes esetekben az aldbbiak szerint jarunk el.

1. Ha a GRASS szintabldi koziil akarunk valasztani, akkor a Colors részben a Type of color tab-

le 1legordiild meniibdl vélasszuk ki a hasznédlandé szintdblat! Az aldbbiak allnak rendelkezésre:

- aspect

- aspectcolr

- beyr

- bgyr

- byg

- byr

- curvature

- differences

- elevation

- etopo2
- evi

- grey

- greyl.0

- grey255
- grey.eq
- grey.log
- 8yr

- ndvi

- population
- rainbow

- ramp

- random

- rules

—ryb

sziirkeskalas kitettségi szinezés (alapértelmezett a kitettségi — aspect — térké-
pekhez és jobb is, mint a szines megjelenités;

szines kitettségi térkép készitéséhez;

kék—cidn—sarga—voros szintdbla, a kisebb értékektSl a nagyobbakig ebben a
sorrendben hasznalva a szineket;

kék-z0ld—sdrga—voros szintdbla, a kisebb értékektdl a nagyobbakig ebben a
sorrendben haszndlva a szineket;

kék—sarga—zold szintdbla, a kisebb értékektdl a nagyobbakig ebben a sorrend-
ben hasznalva a szineket;

kék—sdrga—voros szintdbla, a kisebb értékektdl a nagyobbakig ebben a sorrend-
ben haszndlva a szineket;

A felszin-gorbiilet térképekhez haszndlatos szintdbla (ilyen térképeket a v.-

27z

surf.rst és az r.slope.aspect alprogramokkal lehet eléllitani;
(differences oriented colors);

domborzati szinezés (maps percentage ranges of raster values to elevation col-
or ramp);

Az ETOPO?2, két-szogperc felbontédsu vilagtérképek szinezése;
enhanced vegetative index szinezés;
sziirkeskalds megjelenités;

sziirkeskalas szinezés olyan raszteres térképekhez, melyekben a szakadatok ér-
téke 0 és 1 kozé esik;

sziirkeskalas szinezés 0-t6] 255-ig terjedd értékekhez (1 bajt);

kiegyenlitett hisztogramu sziirkeskala;

logaritmikus hisztogrami sziirkeskala;

szintdbla, a kisebb értékektsl a nagyobbakig ebben a sorrendben haszndlva a
szineket;

Normalized Difference Vegetation Index szinek;
népességi térképekhez optimalizalt szintabla;
szivarvanyszin szintdbla;

(color ramp);

véletlenkivalasztasu szintdbla;

(create new color table based on user-specified rules);

voros—sarga—kék szintabla, a kisebb értékektSl a nagyobbakig ebben a sorrend-
ben hasznalva a szineket;

—8—
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- slope

- srtm

- terrain

vOros—sarga—
zold szintéb-
la, a kisebb
értékektsl a
nagyobbakig
ebben a sor-
rendben

hasznilva a
szineket;

0-t61 90 fo-
kig terjedd
lejtémere-

dekségek

megjelenité-
sére optima-
lizalt
tabla;

szin-

szintabla
Shuttle
dar

Ra-
Topo-
graphy Mis-
sion eredet(i
térképek ma-
gassagi
nezéséhez;

szi-

magassagi
szintabla,
melyet 1gy
optimalizal-

tak, hogy az
egész  Fol-
don véltozta-
tas nélkiil al-
kalmazhat6

legyen -11
000 m-tdl
+8850 m
magassagig

terjed6  fel-
szinek egy-
idejd, opti-
madlis megje-
lenitésére, ez
persze egy-

Map Display 1 mEE)

wsH xS QL [B=g @ s HH

~ & \

P L

Display: rows=482 colunmns=642 resolution=29.5734 meters

605497150 4916070234

B Interactive rules entry [—](0](x]
Create new color table using color rules

| B [elevation densPERMGNENT

0% 255255265
S0% 100:100:100
100% 0:0:0

]

Apply Cancel oK

Egyéni szintabla és az elevation.dem térkép megjelenése e szin-

tabla hozzarendelése utan

(bévebben lasd a sz6vegben)

Map Display 1 m[E5]

wsH xRS QAL |[B=g @ s HHE

Display: rows=482 columns=b42 resolution=29.5794 meters

608881662 4922548131

B Interactive rules entry [_][0][x]

Create new color table using color rules
| P [levation denePERBIENT

|

Apply. Cancel OK

S

Egyéni szintabla és az elevation.dem térkép megjelenése e szin-

tabla hozzarendelése utan

(bévebben lasd a szévegben)

Map Display 1

ESE QAL QAL Bwme B @@ |

E

Display: rows=482 columns=642 resolution=23.5794 meters

606497.150 4325920.167

J

Create new color tahle using color rules

| @ [e1evation dencpERGIENT

S
Apply Cancel oK

Egyéni szintabla és az elevation.dem térkép megjelenése e szin-

tabla hozzarendelése utan

(bévebben lasd a szévegben)
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uttal azt is jelenti, hogy a viszonylag kis magassagkiilonbségt felszinek (mint-
egy 2000 m-nél kisebb szintkiilonbségek) megjelenitésére kevéssé alkalmas;

- wave szinhullam.

2. Ha egy, mér korébban elkészitett egyéni szfntéblait akarunk hasznélni akkor adjuk meg a Path to

//////

ter menll Manage map colors almenu]enek Color rules pontjaval keszuhetunk (lasd ott!).

3. Ha egy mar meglevé térkép szineit és szinhaszndlati szabalyait akarjuk haszndlni, akkor ehhez
csak annyit kell tenniink, hogy az Options részben megadjuk annak a térképnek a nevét, amely-
bdl a szineket venni akarjuk. Ennek a térképnek nem kell ugyanabban a mapsetben lennie, mint
az atszinezenddnek, csak annyi a kik6tés, hogy ugyanabban a locationban legyen.

Color rules

Adjuk meg annak a raszteres térképnek a nevét, melyhez Uj szintdblit akarunk létrehozni, aztan
adjuk meg az 0j szintdblat! A szintdbla megaddsa az aldbbiak szerint torténhet.

1. A térkép egyes értékeihez egyenként definidlunk szineket. Ekkor megadjuk a megfelel$ szakada-
tot, aztdn szokoz utdn a haszndlni kivant szint. Szint vagy az angol nevével adunk meg, vagy
RGB szdmhdrmassal. Ha a szint RGB (voros-zold-kék) szinbontdsban adjuk meg, akkor az egyes
szindsszetevoket 0 és 255 kozotti egész szamokkal kell megadni Ggy, hogy az egyes Osszetevs-
ket kettGsponttal (szokoz nélkiil!) valasztjuk el egymdastol.

A példa kedvéért adjunk meg egy Uj szinszabdlyt a landuse nevii térképhez (@ @ édbra)! E térkép
nyolc kategdriat tartalmaz 1-t6l 8-ig szdmozva (ez a Raster/Reports and statistics/manage cate-
gory information segitségével kérdezhetd le, 1asd ott). Ha most a Color rules ablakban a Raster
map mezbben megadjuk e térképet, akkor az alatta levd iires mezdbe irjuk be az ezt:
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3 yellow
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1.1. Raszreres MOVELETEK A GRASS-BAN

akkor figyeljiink arra, hogy a térkép megjelenitésére a Zoom display to selected map meniipontot
hasznéljuk!

Ha kozvetleniil RGB értékekkel akarunk szineket megadni, akkor valahogy ugy jarhatunk el,
mint a kovetkez példdban. Természetesen most is a landuse térképet szinezziik at.

1255:0:0

2 200:200:50
330:30:30

4 255:200:200
5100:100:255
6 20:200:20

7 100:255:100
8200:10:180

Lathat6, hogy a kategériaértékek utdn sz6koz jon, majd a vords, a zold és a kék szin (ebben a
sorrendben) intenzitdsa van megadva, szinenként 0 és 255 kozotti egész szamokkal, az egyes szi-
neket pedig kettGspont vélasztja el egymast6l. Ha valamely szindsszetevd értéke 0, akkor az az
Osszetevd nem jelenik meg, ha 255, akkor teljes intenzitassal részt vesz a szin megjelenitésében.
Példaul a 255:0:0 azt jelenti, hogy maximum vords, semmi z6ld és semmi kék, vagyis: tiszta pi-
ros. A 255:255:0 azt jelenti, hogy maximum vords, maximum zold, semmi kék, vagyis: tiszta
sdrga. A 255:255:255 fehéret ad, a 0:0:0 pedig feketét. Igy egyébként 6sszesen 16 777 216 szin
allithat6 eld.

Ha a térképiink sok értékbdl all, akkor érdemes lehet értéktartomanyokat definidlni. Intervallu-
mot — értéktartomanyt — igy adunk meg, hogy megadjuk az als6 hatarat és a hozza tartoz6 szint,
aztan a kovetkez6 sorban a fels hatdrat és a hozza tartozé szint. A megjelenitéskor a GRASS
ugy jér el, hogy az alsé értéket
a hozza rendelt szinnel jeleniti
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1066 160:255.0
1840 40:40:10
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1.1. Raszreres MOVELETEK A GRASS-BAN

7 z

meg, a kozte levé értékek szinezését pedig a GRASS-ra bizzuk. Példdul az alabbi szintdbla hasz-
nalatdval a legalacsonyabb rész zoldessarga, a legmagasabb sotétbarna lesz, a koztes szineket, a
szindtmenetet, pedig a GRASS késziti el.

1066 160:255:0
1840 40:40:10

Tovabbi lehet6ség, ha nem abszoliit-, hanem szdzalékos formaban adjuk meg az intervallumok
hatdrait. A példa most is az elevation.dem-re vonatkozik.

0% 255:255:255
50% 100:100:100
100% 0:0:0

Ezt a szintablat alkalmazva a GRASS gy jar el, hogy a legkisebb érték fehér lesz, a legnagyobb
fekete, a kozépsd (vagyis, amelyik a legkisebb és a legnagyobb kozott féliton van) pedig koze-
pesen sotét sziirke.

Ha mondjuk dgy véltoztatjuk ezt a szintdblat, hogy felfele toljuk el a skalat, akkor a térképen
ugyan szépen lathaté marad a domborzat, de a legmagasabb 10% egészen sotét szinezésével na-
gyon jol elkiilonithetd az alacsonyabb teriiletektdl.

0% 255:255:255
90% 100:100:100
100% 0:0:0

Az eddig bemutatott szinmegaddsi eljardsok természetesen tetszélegesen kombindlhaték egy-
madssal. Erre példa az aldbbi beallitas.

1066 green
50% yellow
1700 brown
90% 40:40:40
1840 white

Azt is megtehetjiik, hogy olyan szintdblat hozunk 1étre, hogy a szindtmenetek helyett egy-egy
magassagi tartomanyt egyazon
szin jeloljon. Az aldbbi szin-
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érése érdekében tgy jartunk el,
Egyéni szintabla és az elevation.dem térkép megjelenése e szin-
tabla hozzarendelése utan
(b6vebben lasd a szévegben)



1.1. Raszreres MOVELETEK A GRASS-BAN

hogy egy-egy intervallumnak megadtuk az alsé és a fels6 értékét is, mindkett6hoz ugyanazt a
szint rendelve. A kovetkezd intervallum 1 méterrel fentebb indul, mert az elevation.dem fiiggdle-
ges felbontdsa éppen 1 méter, vagyis példdul az 1400 méteres magassag utdn rogton az 1401 ko-
vetkezik. Mas térképhez természetesen mds hatdrok illeszkednének j6l.

Az eddig elmondott példa mindegyikére igaz, hogy ha a szintdbla szabdlyait egy egyszerd szo-
vegszerkesztSben (pl. gedit) gépeljiik be (vagy kimdsoljuk az Interactive color rules entry ablak-
bol és beillesztjiik a szovegszerkesztébe), akkor az igy 1étrehozott dllomanyt egyszerli szoveg-
ként menthetjiik, még kiterjesztést sem kell adnunk neki. Ezt az dllomdnyt a tovdbbiakban fel-
hasznédlhatjuk szabdly-allomanyként is szinek megaddsira a Color tables meniipontban (1asd
ott!). A szabdly-4dllomadny mentése persze nem csak azért hasznos, mert igy a Color tables pont-
ban haszndlhaté lesz, hanem azért is, mert igy egy adott, altalunk eldallitott térkép szintdbldja
menthetd, dokumentalhatd, a tovabbiakban mas munkdakban is hasznalhat6. Nem utolsé szem-
pont az sem, hogy az igy megadott szabdly-dllomanyt a munka automatizdldsakor (lasd a
GRASS nagyon haladéknak részben) is felhasznalhatjuk.

Blend

Két térkép szineit felhaszndlva hoz 1étre egy Uj térképet, melyen a bemeneti térképek minden ele-
me szerepel, az alaptérképek eredeti szineivel dbrdzolva. Az elsé mez8ben (Name of first raster
map for blending) adhatjuk meg az egyik, a masodik mezében (Name of second raster map for
blending) pedig a masik térkép nevét. A harmadik mezd (base name for...) mez&ben adjuk meg a
kimeneti térképek nevének alapjat. A kimenet ugyanis harom térkép lesz: a voros, a zold és a kék
szinkivonata a bementi térképek szinkeverésének. E harom térkép neve azzal a karaktersorozattal
fog kezd6dni, amit ebben a mezében megadtunk, de a végzédése mindegyiknek mas lesz. A vo-
r0s szinkivonaté .r, a zoldé .g, a kéké pedig .b. Vagyis, ha példdul azt adtuk meg kimeneti név-
nek, hogy kevert_szinek, akkor a kimenetek ezek lesznek: kevert_szinek.r, kevert_szinek.g, ke-
vert_szinek.b.

Opciondlisan megadhatjuk (a Percentage weight... mez8ben), hogy az elsd térkép szinei milyen
sdllyal (hdny szdzalékban) vegyenek részt a keverésben. Alapértelmezés a 2, de 0-t6l 99-ig adha-
tunk meg sulytényez6t. A Blend kimeneteként 1étrejott szinkivonatokat a Create RGB meniipont-
tal egyesithetjiik egyetlen, szines térképpé. Az @ @ 4bran lathat6 egy példa, az elevation.dem és
a landuse térképeket felhaszndlasaval. Ebben az elevation.dem-et 40%-os sulytényezdvel vettiik
figyelembe.

— 13—



1.1. Raszreres MOVELETEK A GRASS-BAN

Create RGB <blue>

Ezzel az alkalmazassal van lehet6ségiink arra, hogy a kiilon allomanyokban meglevd voros, zold

Map Display 1 mE0 (W GRASS6.4.0RC5 GIS Manager - spearfish60 userl [_|(o)(x]]|

[
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G = "
| o h L ""f Wap Layers for Display 1
b ] " Lw 5¥| biend_etev_tanduse_rgs@usen
a E ¢ o, blend_elev_landuse_rg @user
o f i
A

Base map: @ [Flend_elev Landuse rgbeuserl il @

1 values to display
Optional calar draping. Use hase map for shading,
Ih.q drape map for color in color relief map or data fusion
¥ . . a2t : . drape map ?,‘ i
L h -’ﬁ:. 1 i drape map brighiness adjustment o g =
Ty _ T W overlay maps from other lavers dransnarent null value cells) 3
Display: | r.blend [=][o](x]] m= r.composite [

93 Blends color components of two raster maps by a given ratio Eﬂ Comhbines red, green and hlue raster maps into a single composite raster map.

Options 1 Options | Levels

Marne of first raster map for blending: (first: name, required) Mame of raster map to be used far <red= (red: name, required)

?, elevation. dem@PERMANENT ?; blend clev landuse. rBuserl

Marne of secand raster map for blending: (second: name, required) Name of raster map to be used for <greens: (green: name, requirec)

?, LanduseBPERUANENT Z blend_elev_landuse. gimserl

(160 IR (7 e, (FeIeh 0] (BT @A oty foutpUt name, required) Mame of raster map to be used for <hlues: (blue: name, reguiret)

containing the blend o

bLand_slsv Landuss !‘ blend_elev_landuse buserl

Percentage weight of first map far color blending (percent. integer, optional) Mame for output raster map (output: name, required)

40 - hlend_slev_landuse_rgh

_I Run guietly W Allow overwrite |

r.composite red=hlend_elev_landuse r@user
r.hlend first=elevation.dem@PERMANENT second=landuse@PERMANENT green=hlend_elev_landuse.g@user] hlue=hlend_elev_landuse h@userl
autput=hlend_elev_landuse percent=40 levels=32 output=hlend_elev_landuse_rgh —averwrite
Run Help Close Run Help Close

Példa a Blend és a Create RGB meniipontok hasznalatara.
Bévebben lasd a szévegben

és kék szinkivonatokat egyetlen térképpé egyesitsiilk. A megjelend ablakban a Name of raster
map to be used for <red> mez6ben adjuk meg a haszndlni kivant voros szinkivonat nevét, a
<green> mez@ben a zoldét és a <blue> mezbben a kékét. A Name of output raster map mezdbe
a kimeneti allodny nevét irjuk be.

Figyeljiink a Levels részre! Itt adhaté meg, hogy az egyes szinkomponenseket hogyan dolgozza
fel a GRASS, hiny arnyalatiként kezelje Sket. 1 és 256 kozotti egész szamot adhatunk meg,
egyszerre az 0sszes komponensre vonatkozoéan, vagy szinkivonatonként, tetszés szerint. Az alap-
értelmezés az, hogy a Number of levels to be used for each component mezSben az 6sszes szinki-
vonatra vonatkozéan 32 van megadva. Ha kivanjuk, ezt feliilbirdlhatjuk, de minél nagyobb sza-
mot adunk meg (256-ig), annal tovabb tart a mivelet elvégzése. Ha nincs kiilondsebb indokunk a
véltoztatdsra, akkor érdemes az alapbedllitdst megtartani.

— 14 —



1.1. Raszreres MOVELETEK A GRASS-BAN

Ha példaul az elevation.dem és a landuse térképeket felhaszndlva készitettiink egy blend-et a
Blend meniiben (14sd ott), akkor a @ @ 4bran 14that6 eredményt kapjuk, az dbran szintén megfi-
gyelhetd bedllitdsok mellett.

HIS to RGB

HIS-b&1 RGB-t készit. Hirom darab, egyenként sziirkeskalds, HIS képet harom, sziirkeskalds, RGB-
vé konvertdl. HIS — hue, intensity, saturation (szinesség, vildgossag, telitettség), RGB — red, green, blue
(voros, kék, zold).

Az eredményiil kapott RGB képekbdl a Create RGB mentivel készithetd szines kép (14sd ott).

- Respect NULL value while drawing — NULL-értékek figyelembe vétrelének engedélyezése
- Name of layer to be used for HUE — Az atalakitandé szinesség kép neve.

- Name of layer to be used for INTENSITY — Az étalakitand6 vildgossag kép neve.

- Name of layer to be used for SATURATION — Az atalakitandé telitettség kép neve.

- Name of output layer to be used for RED — A kimenetként kapott voros szinkivonat neve.

- Name of output layer to be used for GREEN — A kimenetként kapott z6ld szinkivonat neve.

- Name of output layer to be used for BLUE — A kimenetként kapott kék szinkivonat neve.

1.1.1.3. Query by coordinate(s)

Megadott koordinadtan lev$ raszter adatait kérdezi le és mutatja meg, alapértelmezésben az Output
ablakban. Egyszerre tobb térkép is lekérdezhetd.

- Show the category label in the grid cell(s) — Nem csupan a lekérdezett cella szakadatat mutatja
meg, hanem a hozza tartozé cimkét is.

- Turn on cache reporting — Mutatja cache allapotat (a lekérdezett pontokat egy belsé cache-ben
tarolja).

- Output integer category values, not cell values — A lekérdezett cella kategdriaértékét mutatja,
nem pedig a szakadatit. Ez mindig egész szam.

- Output color values as RRR:GGG:BBB — A lekérdezett raszter szinének RGB koédjat adja
meg, mindegyik 6sszetevére vonatkozdan 0 és 255 kozotti szammal.

- Name of existing raster map(s) to query — A lekérdezendd raszteres térkép(ek) neve(i). Egyszerre
tobb térkép is lekérdezhetd, ebben az esetben a térképek nevét vesszdvel kell egymastdl elvalasz-
tani, de a sem a vesszd el6tt, sem utana nem kell szokoz.

- Size of point cache — A belsd cache-ben tarolhat6 pontok szdma. Alapértelmezése 500.

- Char string to represent no data cell — A NULL-értékd celldkat reprezentdld karakter. Alapért-
elemzése *
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1.1. Raszreres MOVELETEK A GRASS-BAN

- Field separator — A lekérdezés eredményének megjelenitésénél hasznalandé mezéelvalaszté ka-

rakter. Alapértelmezése |.

- Coordinates for query — A lekérdezendd pont koordinatai. E16bb a kelet-nyugatit, aztan az észak-
délit adjuk meg, a koordinatdkat pedig vessz&vel valasszuk el egymastol.

Buffers
Closest points
MASK
Map calculator
Neighborhood analysis
Moving window
Neighborhood points
Overlay maps
Cross products
Maps series
Patch maps
Statistical overlay
Solar irradiance and shadows
Solar irradiance irradiation
Shadows map
Terrain analysis
Cumulative movement cost
Cost surface
Least cost route or flow
Shaded relief
Slope and aspect
Terrain parameters
Textural features
Visibility
Hydologic modeling
Landscape stucture modeling
Landscape patch analysis
Wildfire modeling
Change category values and labels
Concentric circles
Generate random cells
Generate surfaces
Contour lines
Interpolate surfaces
Reports and statistics
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