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1. BEVEZETES

1. Bevezetés

Mindenek el6tt: ebben a jegyzetben — néhdny ritka kivételtdl eltekintve — a ,raszteres térinformatikai

FoR1)

modell” kifejezés helyett néhol a ,,raszteres térkép” megnevezés szerepel, a ,,vektoros térinformatikai mo-
dell” helyett pedig ,,vektoros térkép”. Feltételezem, hogy az olvasé tisztdban van a ,,térkép” valamint a
Htérinformatikai modell” kifejezések jelentésével és ennek megfelelden azt is érti, hogy e két fogalom je-
lentése nem azonos. Feltételezem azt is, hogy az olvasé tisztdban van vele: a megjelenitett (monitoron 1at-
haté vagy kinyomtatott) térinformatikai modell, vagyis egy adott térinformatikai modell megjelenitése
még nem térkép. Ennek ellenére — hétkoznapi gyakorlatban megszokott médon — a kotetben szinonima-
ként szerepelnek e fogalmak. Ez ugyan elvileg hibds eljards és a téma szakért6i méltan karhoztathatnak
érte, de egyrészt én elbre sz6ltam, masrészt pedig vegyiik észre, hogy ,raszteres térkép” sokkal rovidebb
kifejezés mint a ,raszteres térinformatikai modell” El6fordul az is, hogy a ,raszteres réteg”, illetve a
,»vektoros réteg” megnevezést haszndlom, ami nem tekinthetd aggalyosnak. Azon olvasdknak, akik a fen-
tiekben foglaltakat nem értik, j6 hir lehet, hogy az alapszint@i ismeretek elsajatitisahoz valdszintileg nem
is lesz sziikségiik e kiilonbségtétel mélyebb megértésére. Mindazondltal az ajinlott irodalom tartalmaz ut-
mutat6t a kérdés irdnt mélyebben érdekl6ddk szdmara e téma mélyebb elsajatitdsdhoz is.

A GRASS 6.2-es és minden késdbbi verzidja a 6.0-hoz képest sok djdonsdggal szolgal. Ezek koziil a
leglatvanyosabb a kezel6feliilet megvaltozasa, ezért még azoknak is érdemes attanulmanyozniuk a hasz-
ndlat médjat, akik egyébként a kordbbi verzidkat rutinosan kezelik. Mindazondltal e jegyzetben az ala-
poktdl indulva sajatithato el a programrendszer haszndlata, segitve ezzel a térinformatikai munkdval csak

most ismerkeddket. A kézikonyv e kotetének felépitése az alabbiakban olvashaté.

A GRASS-rdl dltaldban

Roviden: ebben a részben arrél olvashatunk, hogy tulajdonképpen mi is az a GRASS, mire valé6 és
mit is jelent az, hogy szabadon hasznalhat6. Erdemes lehet ezzel a résszel kezdeni a GRASS-szal valg is-
merkedést.

GRASS alapfogalmak

A GRASS szamos tulajdonsdgédban kiilonbozik az egyéb, hasonld tudast, térinformatikai céld prog-
ramcsomagoktdl. Nem csak a haszndlata, a kezelSfeliilete tér el t6liikk, de bizonyos alapvetd sajatossdgai
is meglehet&sen egyéniek. Ezért aztdn ennek a résznek az attanulmédnyozdsa és megértése azoknak is
ajanlatos, akik mds térinformatikai rendszerekben akdr mar komoly jartassdggal rendelkeznek, de a
GRASS-szal csak most ismerkednek. J6 hir, hogy az egész fejezet csak harom oldal :)

GRASS kezdoknek

Ebben a részben csak azok az alapvetd ismeretek kaptak helyet, melyek a GRASS haszndlatdhoz fel-
tétleniil sziikségesek, ezért nem is esik sz6 a telepitésrdl, vagy a GRASS mélyebb lehetdségeirdl. E rész
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semmi kiilonos szamitastechnikai hattérismeretet nem tételez fel az olvasérdl, csak azt, hogy van a szami-
tégépén feltelepitett és miikodd GRASS. A fejezet elolvasédsa és a benne foglaltak kiprébaldsa, gyakorla-
sa, elsajétitdsa utdn az olvasé képes lesz

- a GRASS helyes elinditasara, ledllitdsara,
- a GRASS f§jlkezel6jének haszndlatéra,

- allomanyok megjelenitésére,

- dallomanyok lekérdezésére,

- atérképi felbontds bedllitasara,

- jelentések kérésére,

- térképek képként torténd mentésére,

- 3D latszati kép készitésére.

A GRASS-szal kapcsolatos tovabbi ismeretek masik kotetekben jelenik meg (ugyancsak szabadon
elérhetden és ugynezen a honlpon), GRASS haladéknak I. és GRASS haladéknak II. cimmel.



2. A GRASS-ROL ALTALABAN

2. A GRASS-rdl dltalaban

2.1. Mi az a GRASS?

A GRASS olyan, szabadon felhasznéalhaté professziondlis térinformatikai programrendszer, mely a
napjainkban elterjedt szamit6gépek és operaciés rendszerek legtobbjén ugyanolyan de legaldbbis nagyon
hasonl6 felhaszndl6i feliilettel és munkadllomanyokkal futtathaté (UNIX-ok, Linux, MS Windows). A
GRASS tovabbi sajitossdga a modularitdsa, valamint az igen magas szinti automatizalds lehetdsége.

A professzionalitdsa abban all, hogy igen széles a felhaszndlhat6 eljardsok tartoménya, valamint na-
gyon sok egyéb programmal/programrendszerrel képes egyiittm{ikodni, fajlokat cserélni. Igaz tovabba az
is, hogy nem oktatdsi célzattal fejlesztették/fejlesztik, hanem kiilonb6z6 tudoményteriiletek, gyakorlati
problémdk igényeinek kielégitése a cél. A GRASS-ban végzett miiveletek pontossdga és a miveletek el-
végzésének sebessége nem marad el a mas térinformatikai rendszerekben elvarttol.

Programrendszer mert nem csupan egy, vagy néhdny nagyméretd, dsszetett programfajl futdsan ke-
resztiil miikodik. E helyett minden kis részprobléma megolddsat mas-mds részprogram végzi, mely kicsi
és hatékony, hiszen csupan egy vagy néhany feladat elvégzésére {rtdk Sket, de arra nagyon precizen opti-
malizélva lettek.

2.1.1. A GRASS licensze

A GRASS GPL (General Public License, Altalanos Publikus Felhasznaldsi Engedély) licenszii prog-
ramrendszer.
A GPL hatdlya ala tartozas kovetkezményeként a GRASS:

- barki altal szabadon, barmiféle dij vagy vételar megfizetése nélkiil hasznalhato;
- sem természetes személy, sem jogi személyiség altal nem vonhat6 birtokba, nem idegenithetd el;

- eredeti forrdskodjdhoz barki szabadon és tetszblegesen hozzaférhet és azon tetszSleges valtozta-
tasokat eszkozolhet;

- forraskédjan végzett valtoztatdsok utdn a megviltoztatott forrdskédud program szabadon tovéabb-
terjeszthetd, de az eredeti (el6z6 allapotud) forrdst is szabadon elérhet6en kell tartani;

- forraskédjan végzett valtoztatdsoktol fiiggetlenill az eredeti szerz8k nevét is tartalmaznia kell a
megvdltoztatott dllomdnynak, de a valtozdsokat eszkozl6 neve is felkeriil a névsorba;
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- forraskédjanak szerzdi a program szerzdi joganak tulajdonosai maradnak;

- nem vagyoni tulajdona senkinek sem, gy senkinek sem 4ll jogdban eladni, vagy a forraskédja-
hoz val6 hozzaférést korlatozni;

z 22

- terjesztéséért pénzbeni térités kérhetd, de ez csupan az adathordozé (pl. CD-lemez) aranak, vala-
mint a forrdskéd adathordozéra {rdsa munkadijnak az erejéig terjedhet és nem jelenti a GRASS
szabadon elérhet mivoltanak barmiféle korlatozasat.

Roviden osszefoglalva a fentieket: a GRASS nem kisajétithatd, barki szabadon arra haszndlhatja
amire akarja. Aki pedig a GRASS-szal munkat végez és ezért pénzbeni fizetséget kap, az igy szerzett jo-
vedelmet teljes egészében arra forditja, amire akarja, semmiféle dijat nem kell a program hasznélatéért fi-
zetnie.

Mindezek fényében a GRASS-rdl elmondhaté, hogy fejlett térinformatikai eljardsaival, szabad hoz-
zaférhetdségével kiemelkedd alternativa lehet térinformatikai feladatok megoldasa, térinformatikai rend-
szerek létrehozdsa, fejlesztése esetében. Kiilonosen kidomborodnak el6nyei, ha a szintén szabad szoftver
Linux operaciés rendszer valamelyik disztribiciéja alatt futtatjuk, bar OSX, MS Windows és minden
UNIX verzi6 alatt miikddtethetd.

2.1.2. A GRASS beszerzése

A GRASS a fentiek értelmében szabadon letolthetd az InternetrSl. Bar sok letoltési hely érhetd el,
érdemes a GRASS-project honlapjérdl indulni. A lap cime: http://grass.osgeo.org. A lap — mint az altala-
ban szokdsos a szdmitdstechnika vildgdban — angol nyelvli. A Download meniipont alatt taldlhatok a kii-
16nb6z6 kornyezetekhez el6re leforditott, telepithetd bindris dllomanyok (vagyis hétkoznapi nyelvezettel:
maga a GRASS, telepithetd formdban), valamint a forrdskéd. A telepitheté formatumok altaldban az aldb-
bi kornyzetekhez dllanak rendelkezésre:

Linux

Debian, Fedora Core, Gentoo, Mandriva, Open SuSe, Ubuntu

MS Windows
Apple MacOSX

Egyéb kornyzetek alkalmazdsa esetében (pl. SUN) a forrdskddot kell letdlteni, majd a rendelkezésre
all6 C-forditéval (pl. gce) leforditani. A listdban nem szerepld Linux valtozatokhoz szinte biztosan j6 lesz
valamelyik elérhetd csomag (dltaldban a Debian, vagy a Fedora Core szdmdra készitett), de akar forrasbol
is lehet forditani.

A GRASS telepitésérdl részletesen a GRASS nagyon haladéknak részben lesz sz6.
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2.1.3. Segitség, kézikdnyvek

Segitség, kézikonyvek, gyakorlopélddk, tankdnyvek az Interneten nagy szdmban érhetSek el, érde-
mes a fent nevezett weboldalrdl kiindulva megismerni ezeket. A mar feltelepitett GRASS rendszer kézi-
konyvoldalai barmely bongészével olvashatéak, ha GRASS-ban a Help meniit véalasztjuk.

Magyarul a GRASS-rdl a foldrajz.ttk.pte.hu/grass weboldalon taldlhaté bévebb anyag (tobbek ko-
zott ez a kézikonyv is, folyamatosan frissitve és bovitve).

2.2. A GRASS torténete didhéjban

A GRASS (angolul fiivet jelent) térinformatikai alkalmazds neve nem mads, mint a Geograpical Re-
source Analisys Support System roviditése. Ez magyarra legszerencsésebben taldn Foldrajzi Forrdselem-
zést Tamogaté Rendszerként fordithaté. A program fejlesztését az Amerikai Egyesiilt Allamok Mérnok-
hadtestének Kornyezeti Osztélya inditotta el az 1980-as években. Késdbb, a forrdsok szerint 1991-t61 sza-
badon felhasznalhat6vé tették a rendszert. Igy egyrészt széles korben elterjedté vélt, mésrészt szdmosan
bekapcsolddhattak a fejlesztésébe. Koszonhet6 ez annak a ténynek, hogy a GRASS az tgynevezett GPL
licensz oltalma alatt all, ezdltal barki hozzaférhet a program eredeti forraskddjdhoz és azon sajat igényei
vagy otletei szerinti valtoztatdsokat végezhet, ugyanakkor az eredeti GRASS forraskédhoz valé korlato-
zasmentes hozzaférést senki sem tilthatja meg.

A GRASS tugy késziilt, hogy jéforman akarhol futtathat6 legyen akdrmennyi példdnyban, egyszerre
tetsz6leges szamu feladatot végezve és barmennyi felhaszndl6 hasznédlhassa ugyanazon a szamitégépen is,
ugy, hogy kozben sem az operacids rendszer, sem a program, sem egyéb alkalmazasok futdsa nem szakad
meg, illetve nem zavarjdk egymadst. Mivel ezeknek a feltételeknek leginkabb a UNIX opericids rendszer
felelt meg, ezért természetesen erre fejlesztették a rendszert. A Linux ugyanezen feltételeket maradéktala-
nul kielégiti, rdaddsul a UNIX kornyezetre fejlesztett alkalmazdsok kisebb médositdsokkal, vagy éppen-
séggel mindenféle modositds nélkiil futtathatok rajta. Ennek megfelel6en a GRASS természetesen Linux
kornyezetben is teljes kortien rendelkezésre dll. Hasonlé mondhaté el az USA-beli Apple Inc. altal gyar-
tott, OS X, vagy magasabb verzi6ju operaciés rendszert futtaté szamitégépekkel kapcsolatban is. A Mic-
rosoft Corporation 4ltal forgalmazott operdciés rendszereken a GRASS szintén futtathatd, de a Windows-
ok sajdtossagaibdl kovetkezben egyes funkcidinak a hasznélata nehézkesebb lehet, mint ugyanezeknek a
Linux vagy OSX alatti elérése.

Fontos felhivni ra a figyelmet, hogy a GRASS Windows és OSX kornyezetekben val6 hasznalatara e
kézikonyvben nem tériink ki, a tovdbbiakban a Linux hasznalatat tételezziik fel. Ez azonban nem okozhat
nehézséget a mds operacids rendszert preferdléknak sem, mert maganak a GRASS-nak a hasznalata ope-

A GRASS felhaszndl6i kore meglehetSsen széles, dm Magyarorszdgon mindeddig legfeljebb elszor-
tan, egy-egy felhaszndlé szamitégépén lehetett vele taldlkozni. Kiilfoldon ugyanakkor, kiillonosen Olasz-
orszagban, Németorszdgban és természetesen az USA-ban meglehetSsen sokan és széles korben hasznal-
jak, igy kiilonosen az egyetemeken, de példdul az Egyesiilt Allamokban a Talajvédelmi Szolgélat, a Nem-
zeti Park Szolgalat, a NASA, a Geoldgiai Szolgalat, a Valasztasi Iroda stb. is.
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3. GRASS alapfogalmak

3.1. Térképek elhelyezése
a GRASS-ban

A GRASS-ban egy adott, haszndlni kivant dllomdny elhelyezkedését harom tényez$ hatarozza meg.

A database (adatbazis), vagyis az a konyvtar, amit arra jeloltiink ki, hogy a GRASS itt keresse
dllomanyainkat. Bar neve latszélag nem utal a digitalis térképi dllomanyokra, valéjaban nagyon
is helyes: a digitélis térképeink ugyanis nem egyebek, mint egyfajta adatbazisok. Ez a konyvtar
gosultsdgunk legyen rd. Ezt a konyvtarat a felhasznalé hozza 1étre és a tovabbiakban ebben fogja
elhelyezni a GRASS-ban haszndlandé térinformatikai alloményait. Ennek megfeleléen fontos fi-
gyelni arra, hogy irasi, olvasasi és megnyitasi jogunk is legyen rd, valamint arra, hogy elegendd
hely legyen a meghajtén az 1étrehozand6 alloményok taroldsdra. Elnevezése célszeriien ,,grass”,
de barmi mis is lehet.

A location (hely), vagyis a foldrajzi hely, melyet a digitélis térképiink abrazol. Egy database-ben
tobb location is 1étrehozhat6. A location neve ennek megfelelen lehet példdul az, hogy spear-
fish60, amennyiben a GRASS 4ltaldnos oktaté adatbdzisit hasznaljuk, mely az USA-beli Dél-
Dakota allamban taldlhaté Spearfish-hegység digitélis térképeit tartalmazza (ebben az esetben a
60 arra utal, hogy a 6.x verziok valamelyikéhez konvertdlds nélkiil alkalmas). Egy adott location-
ban csak ugyanazon vetiileti rendszerbe tartozé térképek lehetnek.

A mapset (térképkészlet), vagyis azok a térképek, melyek az adott location-t ugyanazon vetiileti
rendszer szerint dbrazoljak, de valamilyen tematikus rendszerezési elv miatt ugyanazon csoport-
ba sorolta 8ket a felhaszndl6. Fontos tudnunk, hogy legalabb egy térképkészletnek minden egyes
locationban 1éteznie kell, melynek elnevezése mindig PERMANENT kell, hogy legyen. A fel-
dolgozni kivant dllomanyok — fdjlok — itt taldlhatéak. Ugyanazon location-on beliil tobb mapset
is létezhet. Igy tehat a spearfish60 location-on beliil mindenképpen taldlunk legaldbb egy map-
set-et, a PERMANENT-et. Eppen ezért ebben a mapsetben helyezkednek el az egész locationra
vonatkozé bedllitéallomanyok, melyek leirjdk a location egészére érvényes alapbedllitidsokat.
Adott locationon beliil csak azonos vetiileti informaciékkal rendelkezé mapsetek lehetnek. Egy-
azon mapset egyszerre tartalmazhat raszteres, vektoros és 3D térképeket is.

A mapsetek haszndlata arra is lehetséget ad, hogy tobben is hasznaljdk ugyanazt a location-t
anélkiil, hogy a konyvtar tartalmat megvaltoztatndk. Mivel minden egyes locationban 1étezik a

—10 —
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PERMANENT mapset, ezért célszer(i ebben elhelyezni a feldolgozandé térképeinket. E mellett
azonban létrehozunk a GRASS inditdsakor egy tijabb mapsetet is, mondjuk userl néven. Ha a
GRASS indit4sakor ezt valasztjuk ki és nem a PERMANENT-et, akkor a program hasznélata so-
rén lehet&ségiink lesz ugyan a PERMANENT-ben levd térképek hasznélatira, de a munka soran
elkésziilt térképek a userl mapsetben jelennek meg. Igy tehit a PERMANENT-ben elhelyezett
anyagok valtozatlanok maradnak, az eredményiil kapott térképek pedig eleve abban a konyvtar-
ban (mapsetben) lesznek megtaldlhatéak, amelybe a GRASS inditdsakor 1éptiink. Tovabbi (bar
dltalaban sziikségtelen) lehetség a PERMANENT konyvtér frdsvédetté tétele. Ekkor a felhasz-
nalék ugyan tudjdk olvasni a tartalmat, de oda visszairni mar semmiképpen sem lesz lehet&sé-
giik. Természetesen akarhdny tjabb mapsetet 1étrehozhatunk, igy arra is van lehet6ség, hogy —

z oz

ha sziikséges — a meglévd térképeinket valamilyen tematika szerint csoportositsuk egy adott lo-

cation-on beliil.

Az imént leirtak vizudlis megjelenése az 3.1. dbran tanulmanyozhat6.

A fenti rendszer egyenes kovet-

Fajl Szerkesztés Nezet Ugras Konyvjelzok Lapok Sugo

kezménye, hogy a felhaszndlénak nem qvissza v & = #
kell megjegyeznie egyebet, mlnt hogy |§‘ ‘EH homeH titusz H grass H spearfish60 H egyes | S, 50% @ |Listanézet ¢ |
melyik konyvtdrat haszndlja a GRASS-  Heekv 3 Nev v Méret | Tipus médosi{™
B vtusz b B3 etc 264 elem mappa 2010.
szal végzett térinformatikai munkdja  gam < {3 home 6 elem mappa zom.f%
)3 . .. .. . 4 b adatok 18 elem mappa 2010.
soran. Arra, hogy melyik foldrajzi terii- it b B essterce s elem mappa 2005,
let melyik térképkészletét kivdnja hasz- ~ waiekonylemez.. b [ ftp 4elem mappa 2008. of
P o . s0GBfajlre... & b [ lost+found 0 elem mappa 2006. nd
ndlni, nyilvan nem kell kiilon emlékez- E4S0GBMGI. £ | poiemp 10 clem mappa 2010, 14
B Kuka [—
nie, hisz az nem mads, mint az elvégzen- B v L] tise 86 clem mappa 2010.
L ’ , ’ . g [Z):::'r(nenlumuk b [& Asztal 11 elem mappa 2010. &)
dO munka maga. Igy tehat a GRASS B Keépek 3 Dokumentumok 2 elem mappa 2010. &
z 2z 2147, i S Videdk - grass 1 elem mappa 2010. m
hasznalatdhoz sem fajltipusok, sem ki o = B spearfshéd 2 clem mapps 2010, o]
terjesztések, sem elérési utak tomkele- — Etemp b [ PERMANENT 27 elem mappa 2010. 31
, . . . 3 userl 14 elem mappa 2010. m
gét nem kell megjegyezni, csakis a fel- b B3] grass honlap 1 elem mappa 2010, 4]
dolgozni kivant teriilet nevét és a hasz- bER 0 elem mappa 2010. 8}
X 3 Képek 0elem mappa 2009. n¢
ndlni kivant térképkészletet. b B Leraire e p—

Mivel a hétk6znapi térinformatikai
munka sordn egydltaldn nincs sziiksé-
glink a GRASS adattaroldsi struktirdja-
nak mélyebb ismeretére, ezért ebben a
fejezetben a fajlokkal és konyvtarakkal
valé részletesebb megismerkedésre
nincs sziikség.

a ‘
25 elem, szabad hely: 18,6 GB

2010 m>.
2]

3.1. abra. A GRASS felhasznaloi allomanyainak (térképek, adatba-

zisok) strukturaja a mereviemezen

Fontos még megemliteniink, hogy a UNIX és a Linux operacids rendszerek alatt a kiterjesztéseknek

altalaban nincs semmiféle kiilonosebb jelentdségiik, s6t még csak sziikség sincs rajuk. Ennek megfeleléen
a GRASS éllomanyneveinek sincs kiterjesztése, bar tobb, Linux alatt is futé alkalmazéas (pl. OpenOffi-

ce.org, GIMP) elGszeretettel hasznaljak a kiterjesztések adta lehet8ségeket.
Mivel a GRASS - egyéb térinformatikai rendszerekhez hasonléan — nem egyetlen dllomanyban t4-

rolja az egyazon digitdlis térképhez tartozo kiilonféle adatokat, a fajlmiveletek végrehajtasa segédeszkoz
nélkiil igen koriilményes lenne. Eppen ezért a GRASS-ban hasznalt dlloményok kezeléséhez mindenkép-

z 2

pen ajanlatos a GRASS sajat fajlkezel6 alkalmazdsait igénybe venni. Ezekrdl részletesen késdbb lesz szo.
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3.2. Teendok a GRASS elso inditasa elott

A GRASS haszndlatdhoz sziikség van valamilyen adatbdzisra, amelyen miveleteket végezhet a
program. Ha ilyen adatbdzist nem adunk meg, akkor a program tulajdonképpen nem hasznélhat6. Két le-
hetdség kindlkozik ilyen adatbdzis megaddsdra. Az egyik lehet&ség, hogy magunk definidljuk azt, megad-
va az Osszes sziikséges vetiileti és egyéb informdaciét. A masik lehet6ség, hogy mar meglévd adatillo-
manyt toltiink be. Az elsé lehet6séggel csak a GRASS haladdknak kotetben foglalkozunk. Itt most a ma-
sodik lehet&séggel fogunk €lni, mert ilyen oktatédllomanyok a GRASS-hoz nagyon kénnyen beszerezhe-
t6k. Erdemes is ezeket letdlteni, mert e jegyzet gyakorlatai és példdi ezekre a gyakorl6dllomanyokra épiil -
nek. E két dllomany a http://grass.osgeo.org oldalrdl tolthetd le, bal oldalon taldlhaté mentisor a Downlo-
ad pontjara kattintva megnyil6 oldal sample data almeniijét valasztva (ennek cime egyébként:
http://grass.osgeo.org/download/data.php). Ezutan vélaszthatjuk a North Carolina for GRASS 6.x: Data
and Description €s a Spearfish etc. for GRASS 6.x linket. A North Carolina for GRASS 6.x: Data and
Description sor Data linkjére kattintva az Eszak-Karolina allam adataib6l 6sszevalogatott gyakorl6éllo-

httpz//grass.osgeo.org

Download

Sample data
(Spearfish, get as GRASS 6 location)

Spearfish

(GRASS 6.x: SPEARFISH data set)

Grass kbnyviar
Létrehozasa

Letbltés, kitbmérites a sajat konyvtarban

Akitdmdritett llomany
beméasolasa a sajat
grass kbnyvtarba

3.2. abra

A GRASS gyakorléallomanya, a Spearfish60 location beszerzése és hasznalatbavétele
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manyokat tartalmazd, nc_spm_07_2007_dec20.tar.gz nevl dllomanyt tdlthetjiik le. A tar.gz végz6dés arra
utal, hogy gzip-pel tomdoritett tar archivumrol van sz6 (lasd a fogalom magyardzatban). Ennek teljes terje-
delme egyébként mintegy 140 MB.

A Spearfish etc. for GRASS 6.x linkre kattintva tj oldal nyilik, ahonnan szdmos gyakorl6dllomény-
hoz juthatunk hozzd. Nekiink azonban csak az elsé sor elsé oszlopaban szerepl$ dllomanyra lesz sziiksé-
giink, ennek neve: SPEARFISH data set [tar.gz | zip] (20MB size). Mint lathatd, vélaszthatunk, hogy a
gyakorlédllomanyt, mely mintegy 20 MB méret, tar.gz vagy zip formatumban toltjiik le. Barmelyiket
vélaszthatjuk, mindkét dlloméany ugyanazokat az adatokat tartalmazza, csak a tomoritési eljarasban kiilon-
boznek. Windows haszndlata esetén ajanlatos a zip formatumot hasznélni, Apple MacOS X és Linux ese-
tén barmelyiket hasznéalhatjuk.

A letoltés utdn a tomoritett dllomanyt tomoritsiik ki! Eredményiil egy konyvtarat kapunk, melynek
neve: spearfish60. Hozzunk 1étre a sajat konyvtarunkban egy grass nevi alkonyvtarat és helyezziik at
ebbe a spearfish60 konyvtérat!

Ezzel tulajdonképpen 1étrehoztuk az adatbazisunkat tartalmaz6 konyvtdrat, melynek neve grass, van
benne egy location-unk is, ez a spearfish60. Ha megnyitjuk a spearfish60 konyvtarat, akkor latjuk, hogy
két alkonyvtar van benne: PERMANENT és userl. Ezek a mapsetek. Vagyis olyasmit kell 14tnunk, mint
amit a 3.1. dbra mutat, a fenti magyarazat folyamatabrdja pedig a 3.2 dbran tanulmanyozhat6.

— 13 —
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4. GRASS kezdoknek

4.1. A GRASS elinditasa és ledllitasa

Alapesetben a szamitogépen telepitett GRASS indithaté az ikonjara val6 kattintdssal. Ez tulajdon-

képpen akarhol is lehet, ezért lehet, hogy els6 alkalommal végig kell bogaraszni a fémeniit. Ha az indit6i-

kon nem taldlhatd, vagy nincs is létrehozva, akkor kicsit bonyolultabb a helyzet. Ebben az esetben az

alabbiakban foglaltak szerint érdemes eljérni.

4.1.1. A GRASS elinditasa

4.1.1.1. Inditas Linux kérnyezetben

Az egyik lehet8ség, hogy megkeressiik a GRASS logdéjat a grafikus feliilet munkaasztaldn vagy a
meniiben és elinditjuk. Ha ilyen inditéikont nem taldlunk, akkor folytassuk az aldbbiak szerint.

Nyissunk egy termindlt (vagyis egy olyan ablakot, amelybe parancsokat gépelhetiink be)! Ezt altala-

ban ugy tehetjiik meg, hogy az Alkalma-
zasok fémenii Kellékek almeniijébe 1é-
plnk. Itt szinte biztosan talalhat6é valami
olyan ikon, melynek a neve tartalmazza
a terminal vagy term vagy konzol vagy
consol kifejezést. Altaldban ezek szok-
tak el6fordulni: konsole, kterm, gnome-
terminal, xterm. Ha ezek koziill barme-
lyik megvan és el is indult, akkor gépjiik
be azt, hogy grass (igy, végig kisbetli-
vel!) és iissiink entert! Ha ennek hatdsa-
ra nem indul el a program, akkor {rjuk
be ismét azt, hogy grass, de most ne en-
ter-t iissiink, hanem kétszer egymas utan
a TAB billenyttt! Ekkor a terminal kiir-

’ titusz@titusz-desktop: ~ _|[a][x]]

Fajl Szerkesztés Nézet Terminadl Sugd
titusz@titusz-desktop:~$ grass]]

4.1. dbra
A GRASS inditasa terminalbol

— 14 —
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ja az Osszes olyan parancsot, amelyik a grass kifejezéssel kezdddik. Lehet ugyanis, hogy az adott gépen

tobb verzidja is telepitve van a programnak és ilyenkor az inditani kivant GRASS-verzi6 verziészamadra is
sziikség lesz. Most tehdt valasszuk ki az inditani kivant verziét és annak a nevét gépeljiik be! Ha példaul a

GRASS 6.4-es verzidja van feltelepitve, akkor a parancs ez lesz: grass64. Persze nem gond, ha nem ezt
taldljuk, ugyanis a jelen frasban foglaltak a 6.2-es verzidtol kezdve — legaldbbis jorészben — érvényesek
minden magasabb verzidszdmu valtozatra is.

Ha nem talalunk termindlt, akkor
probalkozzunk az ALT+F2 billenty(-
kombinaciéval. Ennek hatdsara egy ab-
lak ugrik el6, melybe parancsot irhatunk
be. Ide irjuk be azt, hogy grass. Ha nem
inul a program, akkor {rjuk be azt, hogy
xterm. Ez egészen bizonyosan miikddni
fog: megjelenik egy termindlablak,
melyben megprébédlhatjuk elinditani a
GRASS-t, a fentiekben foglaltak sze-
rint. Ha {gy sem jarunk sikerrel, akkor
vagy érdemes lesz a GRASS nagyon
haladéknak kotettel ismerkedni, vagy
keresni valakit, aki segiteni tud nekiink,
vagy keresni egy mdsik gépet, amin fut
a program.

4.1.1.2.

Nyissunk egy uj Finder ablakot,
abban pedig 1épjink az Applications
meniibe, illetve az OSX djabb verzidi-
ban eleve az Applications meniit nyis-
suk meg! Keressiik meg a GRASS ikon-
jat: kettSs kattintdssal indithaté a prog-
ram. El6fordulhat, hogy nem az indit6-
ikont taldljuk, hanem egy mappat, mely-
nek az a neve, hogy GrassGIS. Ekkor
ebbe kell belépni és itt mar megtaldlha-
t6 lesz a keresett inditéikon. Ha itt sincs
meg, akkor a programot vélhetSen to-
rolték a géprdl vagy hibasan telepitet-
ték.

A GRASS inditasa Apple OSX kornyezetben

— 15—

= titusz@titusz-desktop: ~ mE5)
Fajl Szerkesztés Nézet Terminal Sigo
titusz@titusz-desktop:~$ grass (-]
grass grassé4 grass7o
titusz@titusz-desktop:~$ grassﬁ{]
4.2, abra
A GRASS inditasa terminalbol a tab billentydi
kétszeri lenyomasa utan
Td e -
Inditds Apple Mac OSX kérnyezetben
(e e Applications = |
(<] a
| 6 newworc (€ Li° 4 -
| g oo Vodafone Mobile Connect Gimp VirtueDesktops
9 home q;% ‘f :
Q home._2 Qgis CRASS-6.4 caﬂ Duty
L‘; Untitled -
| e 9 2 2
:‘ Freeciv QuickBooks NUE Zinio
| P“ Documents B .
| p— P GrassGIS DOSBox Flash Video Downloader 2
[ fim
) 62 m &
muCommander ParaView 3.6.1 Petit dosbox )
4.3. abra
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4.1.1.3. Inditas MS Windows kérnyezetben

Alapesetben a szamitégépen telepitett GRASS indithaté az ikonjara valé kattintdssal. Ez tulajdon-
képpen akarhol is lehet, ezért lehet, hogy els6 alkalommal végig kell bogardszni a fémeniit. Ha az indit6i-
kon nem taldlhat6, vagy nincs is 1étrehozva, akkor kicsit bonyolultabb a helyzet. Ebben az esetben az
alabbiakban foglaltak szerint érdemes eljarni.

A Sajatgép ikonra valé kattintassal el kell inditani a Windows féjlkezel6jét. A GRASS-t éltaldban,
de nem feltétleniil, a ,,C”” meghajtéra telepitik, igy el&szor ott érdemes szétnézni. Altaliban GRASS néven
meg is taldljuk a konyvtarat (igy, végig nagybetiivel). Ezt nyissuk meg! Itt tobb alkonyvtar taldlhatd, ne-
kiink a BIN nevezetlire lesz sziikségiink.
Ebbe belépve megtaldlhat6 a
GRASS.EXE, ezt kell elinditani.

Ha a ,,C” meghajtén nem taldlhaté
a GRASS konyvtar, akkor érdemes ko-
rilnézni a Program Files-ben, ha ott
sem, akkor a tobbi meghajtén, de csak a
merevlemez meghajtékon (tehat mond-

4.4, abra
A GRASS inditasa Windowsban (Windows XP)

juk a CD-n nem).

Ha igy sem jarunk sikerrel, akkor
vagy érdemes lesz a GRASS nagyon
haladéknak kotettel ismerkedni, vagy
keresni valakit, aki segiteni tud nekiink,
vagy keresni egy masik gépet, amin fut
a program.

4.1.2. A GRASS elinditasa utan - a hasznadlni
kivant mapset kivalasztasa

Ha sikeriilt elinditani a programot, akkor nagy baj mar nem lehet. Operaciés rendszert6l fiiggetleniil
ugyanaz a hasznalat médja és ez bizony nagyon hasznos dolog. Hiszen mindegy, hogy Linux, Windows
vagy Mac OSX all rendelkezésre, netdn SUN, vagy egyéb kornyezet, a GRASS haszndlata nem valtozik,
az elsajatitott ismeretek minden tovabbi nélkiil alkalmazhatdak, az elkészitett Allomanyok mindegyik ope-
racids rendszer alatt hasznalhat6ak.

Inditds utdn egy ablakot kapunk, melyben kivalaszthatjuk a haszndlni kivant database-t, location-t és
mapset-et. Ezeknek a fogalmaknak a magyardzata a GRASS alapfogalmak cimii rész ,,Teend6k a GRASS
elsé inditdsa el6tt” cimi alfejezetében olvashato.

Ebben az ablakban van lehet8ség tj mapset 1étrehozasara és definidldsara is, de errdl csak a GRASS
haladéknak cimi kotetben lesz sz6.

//////

/////

- Linux alatt a felhaszndl6é home konyvtara (pl.: /home/titusz/grass);

— 16 —
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- Apple MacOS X alatt a felhasznalé home konyvtara (pl.: /Users/titusz/grass);

- Windows alatt a felhaszndl6 sajat konyvtara (Xp kornyezetben példaul: C:\Documents and Sett-
ings\titusz2\Grass, Windows7 alatt pedig varhatéan: C:\Users\titusz\Grass.

Természetesen nem sziikséges beirni, mert a Browse (bongéssz) gombra kattintva konnyen eld is ke-
reshetd.

Ha megvan a sziikséges konyvtar, akkor iissiink entert (ne az Enter GRASS gombot nyomjuk meg)!
Ekkor a Project Loaction mez&ben megjelennek az imént kivalasztott database-ben (vagyis konyvtarban)
elérhetd location-ok nevei. Valasszuk ki a szamunkra sziikségeset (jelen esetben a spearfish60-at)! Ennek
hatdsdra az Accessible Mapsets mez6be a GRASS Kkilistdzza az adott locationban elérheté mapsetek neve-
it. Vélasszuk ki a haszndlni kivantat (most a user/-et) és nyomjuk meg az Enter GRASS felirati gombot!
Igy tehat tgy fog elindulni a GRASS, hogy a grass konyvtarban taldlhaté spearfish60 location userl
mapset térképein dolgozhatunk, de minden tovabbi nélkiil elérhetjilk a PERMANENT mapset dsszes tér-
képét is, viszont azokat nem moddosithatjuk. Ha mégis valamilyen miiveletet végziink veliik, akkor azok
eredménye a user]l mapset-ben fog megjelenni.

GRASS 6.4.0RC5 Startup [=IB]ld]

GIS Data Directory
pl: /homertitusz/grass

o —- Welcome to GRASS GIS Version 6.4.0RCE
L The world's leading open source GIS
(példaul: mecsek) 9 op
Select an existing project location and mapset
- or define a new location
GIS Data Directory: | /home./t1 tuse fqrass Browse.. ‘
Location = =
(példaul: magyarorszag) Project Location Accessinle Mapsets Create new mapset in selected
(projectioncoordinate system)  (directories of GIS files) |acation
spearnshe0 - |PERMAMENT AN ——
usert
Create new mapset
Location Define new location with...
i —— __ T
EPSG codes
| T2kd BT )
Enter GRASS Exit Help

4.5. abra
A GRASS inditasa utan: location és mapset valasztasa



4.1. A GRASS ELINDITASA ES LEALLITASA

4.1.3. A GRASS kezelofelliletei és kezeloablakai

A munkakornyezet kivélasztdsa utdn megjelennek a GRASS alapértelmezett ablakai, ezekrdl lesz
sz0 a tovabbiakban. Mindazonaltal az alabbiak csak a GRASS 6.2, 6.3 és 6.4 verzidira vonatkoznak. A
GRASS 7 és a kés6bbiek mar mas grafikus feliiletet haszndlnak, ennek ismertetése a konyv késébbi feje-
zetében taldlhatd.

4.1.3.1. A GIS Manager

A GIS Manager ablaka (4.6. dbra) négy részre tagolddik: meniisor, ikonok, lista, opcidk.

A meniisorban taldlhaté az 6sszes elérheté meniipont, haszndlatuk az dltaldban szokdsos médon tor-
ténik, egy kivétellel: a meniik levalaszthatok és kiilon ablakként kezelhetSk. A 4.7. dbran l4thatd, hogy a
menii legorditése utdn a legfelsé sor egy szaggatott vonalbdl all (sdrgdval kiemelve). Erre kattintva az
adott menii (a példdban a Config menii) levalik és kiilon ablakként kezelhetd: atméretezhet, athelyezhe-
t6, igy a grafikus feliilet 4ttekinthet6bbé tételével megkonnyiti a GUI-val végzett munkat. Ezt az 6sszes
almeniivel el lehet végezni.

Az ikonsorban a leggyakrabban

(W GRASS6.4.0RC5 GIS Manager - spearfish60 userl [—](0][x]]

hasznlt elemek vannak kiemelve. Ezek Eile Confiy Raster Vector [magery Volumes Databases Help

funkcidja sarga kiemeléssel megjelenik, = :
ha az ejgeret gnéhény mésodperig allni ifl [ g" F '™ Hé ag E [ éﬂ\ ‘ i | [ E@ %
hagyjuk az adott ikon fo16tt. o B [ ] & [ = = I =2 [ &

A térképlista az ablaknak az a ré- Map Layers for Display 1
sze, amelyen a munka sordn haszndlt

térképek nevei megjelennek. A lista ele-
mei csoportokba szervezhetdk és az ere-
deti neviiktsl fliggetleniil tetszdleges
munkanevek rendelhet6k hozzdjuk. A
térképlista elmenthetd.

A megjelenitési opcidkat tartalma-

z6 ablakrész csak akkor aktiv, ha kiva-
lasztottuk a listar6l valamelyik térképet.
Ekkor az adott elemhez tartoz6 alapve-
t6, leggyakrabban hasznélt megjelenité-
si opcidk bedllitdsara nyilik lehetdség.

A listat és az opcidkat tartalmazd
Welcome to GRASS GIS

ablakrészek magassdga dtméretezhetd a

kettt elvalaszté vizszintes vonal bal ol- 4.6. abra
daldn levé gomb megragadédsdval és el- A GRASS 6.3 és 6.4 GIS Manager ablaka az inditas utan
mozgatasaval.
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Kattintas a szaggatott vonalra
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4.7. dbra
A legordiilé menii levalasztasa

A GIS Manager meniisora

A GRASS grafikus felhasznél6i feliiletének meniisordban az aldbbi fémeniipontok vannak (balrél
jobbra haladva).

Importélas, exportdlds, a munkakornyezet bedllitdsa, nyomtatds, a GRASS fileke-

File . » S
zelbje, vektor-raszter és raszter-vektor konverzid, 3D megjelenités inditdsa.
Config régiobedllitasok, a munkafeliilet bedllitdsa, betoltése, vetiileti bedllitasok, fontok.
Rast A raszteres térinformatikai dlloméanyokra vonatkozé valamennyi opci6 és analiti-
aster N
kai eljaras.
Vect A vektoros térinformatikai dllomanyokra vonatkoz6 valamennyi opcié és analiti-
ector o
kai eljarés.
Imagery A képi dlloményokra vonatkozé valamennyi opci6 és analitikai eljards.
Vol A valédi harom dimenzi6s (térfogati) dllomdnyokra vonatkozé valamennyi opcid
olumes L
és analitikai eljarés.
Adatbazisokhoz val6 kapcsolas, adatbazis elérési utjanak megadasa, lekérdezések
Databases o
inditasa.
Xtsn Bévitmények kezelése. (csak a 6.2 és 6.3 verzidkban 1étezett)
Help Segitség.
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A GIS Manager ikonsora

Az ikonokra dllva az egérkurzorral és kicsit rajtahagyva, megjelenik a mutaté mellett egy felirat,
mely az ikon funkci6jarol tajékoztat.

I—I Start new map display monitor

Uj Map display ablakot indit. Az Gj Map display-hez tj listat lehet létrehozni a GIS Mana-
ger-ben, minden Map display-hez masikat, és azokat teljesen kiilon lehet kezelni és menteni.
A GIS Manager-ben mindig az éppen aktiv Map display-hez tartozé lista 14thato.

Z Add raster layer
Uj reszteres elemet (ij raszteres réteget) ad a listdhoz. A raszteres réteg megjelenitési bealli-
tasait 1asd lentebb, a Raszteres réteg egyszeri megjelenitése, a Rétegek kezelése, a megjele-
nités finomitasa, valamint a Raszteres megjelenités tovabbi opcidi cimi részekben.

& Add RGB or HIS layer

Ilyen réteg létrehozasaval arra nyilik lehetdségiink, hogy harom — elézbleg sziirkeskalassa
alakitott — raszteres térképet felhaszndlva RGB (red-green-blue), vagy HIS (hue-intensity-sa-
turation) kompozitot hozzunk 1étre. Fontos megjegyezni, hogy az igy elGallitott kép csak a
monitoron jelenik meg, nem késziil bel6le kiilon térkép. Fontos sajatossdg az is, hogy harom
térkép adhaté meg, de ez lehet akdr ugyanaz a térkép is, haromszor.

l“ Add histogram layer

Egy kivélasztott raszteres térkép hisztogramjat jeleniti meg
11
Jg Add cell value layer

Szinezés helyett a raszteres térkép egyes rasztereinek szakadatét irja az egyes raszterekbe.
Egyszerre legfeljebb 10000 raszter szakadatit képes megjeleniteni. Ha az aktudlis régiobedl -
litds vagy nagyitds olyan, hogy ennél tobbet kellene megjeleniteni, hibaiizenettel figyelmez-
tet. Ebben az esetben nagyitsunk rd a teriiletre a sziikséges mértékben.

P
iE Add directional arrows layer

A megadott raszteres kitettség(aspect) térképet Ugy rajzolja ki, hogy az egyes raszterek szi-
nezése helyett nyilat rajzol a celldkba. A nyilak a kitettség irdnyat mutatjak, de megadhato,
hogy a meredekség térkép figyelembevételével valtozé hosszisiguiak legyenek.

E Add raster legend layer
A megadott raszteres térképhez tartozo jelmagyardzatot jeleniti meg, valamint lehetvé teszi
a jelmagyardzat megjelenitési opcidinak bedllitasat is.

&(& Add vector layer

Uj vektoros elemet lehet vele a listdhoz adni. A listaclemhez lehet aztdn vektoros térképet
rendelni és igy végiil a kivant vektoros térkép megjelenithets. A vektoros megjelenitésnek
sok opcidja van, ezeket részletesen lasd a Vektoros allomany egyszer(i megjelenitése, Réte-
gek kezelése, a megjelenités finomitdsa, illetve a Vektoros megjelenités tovabbi opcidi cimil
részekben.

— 20—
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( Add thematic map layer

Tematikus térképi réteget hoz létre. Ez azt jelenti, hogy egy megadott vektoros térképet vagy

7z

valamely OsszetevGjét szabadon vélasztott intervallumokra bontva, vagy szindtmenetekkel,
feliratokkal, kiilonallé jelmagyarazattal jelenit meg a GRASS.

_|‘I Add thematic charts layer

Olyan réteget ad a listdhoz, melyhez vektoros térképet rendelhetiink. A megadott vektoros
térképet azonban ugy jelenthetjiik meg, hogy a térkép egyes elemei (példaul pontok) helyett
a kivalasztott mez8k szakadataibdl torta-, vagy oszlopdiagramot rajzol.

Add raster labels layer (using v.labels file)

Olyan Uj réteget adunk hozz4 a listdhoz, melyhez kordbban mdr létrehozott, raszteres cimké-
ket (feliratokat) tartalmazé allomanyt rendelhetiink. Igy példaul megjelenithetSk a térképen
szerepld telepiilések nevei raszteres formdban.

£XE Add text layer

Olyan réteget ad a listdhoz, melyben szabadon megadott szoveget jelenithetiink meg a térkép
tetszbleges részén (példaul megjegyzést a munkahoz).

Add postscript labels layer (using v.labels file)

Hasznélata megegyezik az Add raster labels layer-ével. A kiilonbség az, hogy az igy 1étrejott
réteg a Post-Script leironyelvet értd nyomtatékon jobb eredményt szolgéltat.

tﬁl.s!. Add postscript text layer

Hasznélata megegyezik az Add text layer-ével. A kiilonbség az, hogy az igy 1étrejott réteg a
Post-Script leirényelvet érté nyomtatékon jobb eredményt szolgéltat.

T=N, Scalebar and north arrow

Ardnymértéket és észak-nyilat tartalmazo réteget helyez a listdra. Az ardnymérték és a nyil
helye relativ (képi) koordinatdkkal és egérrel is megadhato.

E Overlay grids and lines

Olyan réteget ad a listdhoz, mellyel a koordinata beosztdst lehet megjeleniteni, illetve a tér-
kép sz€lén a vonalakhoz tartozé értékeket lehet leolvasni. Szdmos opcidt tartalmaz.

% Add command layer

Olyan réteget ad a listdhoz, amelyben GRASS-parancsot helyezhetiink el. Akdrmelyik paran-
csot tartalmazhatja és a parancs akkor fut le, ha a réteg megjelenitése engedélyezve van, és
megnyomjuk a megjelenités gombot a Map Display ablakon.

(] Add group

Csoportot ad a listdhoz. Csoport mar meglevd csoportban is 1étrehozhatd, igy alcsoporthoz
jutunk. Barmelyik listaelem csoportba helyezhetd az egérrel. A csoportok egyébként ugyan-
ugy kezelhetSk, mint a tobbi listaelem.
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Duplicate layer

7z

A kijeldlt listaclem ez djabb példanyat hozza létre. Igy uj réteg keletkezik, mely az eléz6vel
mindenben egyezik, beleértve a beallitott tulajdonsagait is.

& Delete layer

Torli a kijelolt réteget.

[] Create new workspace file (erase current workspace first)

Torli a listat, minden elemét és minden bedllitast, igy 1j listat dllithatunk Ossze.

& Open existing workspace file

Megnyit egy mar kordbban elmentett lista-allomanyt.

E Save workspace file

Elmenti az aktudlisan 6sszedllitott listat egy lista-dllomanyba.

L
=" Animate raster map series

Uj ablakot nyit, amelyben lehetSségiink van vektoros rétegek egymdst kovets gyors lejatsza-

sara, animalasara.

,ﬁ Digitize map (select or create new map first)

A kivélasztott vektoros réteget betolti a GRASS vektoros digitalizdléjaba és igy az adott tér-
képet szerkeszteni lehet. Fontos megjegyezni, hogy csak a bedllitott szdmitasi régiot jeleniti

meg a digitalizdléban!

4.1.3.2. A Map Display

A Map Display (térkép megjeleni-
t6) ablakban jelennek meg azok a térké-
pek, melyek megjelenitését a GIS Ma-
nager ablakban engedélyeztiikk. Ennek
az ablaknak nincs meniisora, csak ikon-
jai, ezeken keresztiil érhet$ el az 6sszes
elvégezhetd miivelet (nagyitds, régio-
valtds, a térkép gorgetése stb.). Az ab-
lak aljan levd allapotsorban olvashaték
a megjelenités legfontosabb adatai és a
kurzor helyzete.

Mivel ebben az ablakban torténik
a megjelenités és ez az itt levé ikonok-
kal valtoztathatd, ezért érdemes részle-
tesen megismerni a lehet8ségeket. Az
ikonok funkcidit balrél jobbra haladva

Map Display 1 [=)[al(x]

C
HELSH »QQ4 QAL Boy 6 elHH

Display: rows=48Z columns=54Z resolution=29.8781 meters BO77Z2.031 4922973.204

4.7. abra
A Map display ablak a GRASS inditasa utan
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ismerjilk meg. Ne feledjiik: az egérkurzorral radllva egy ikonra, par pillanat milva feltinik a kérdéses
ikonhoz tartozé magyarazat.

@ Display active layers — Jelenitsd meg az aktiv rétegeket. Erre az ikonra kattintva mindazon ré-
tegeket megjeleniti a GRASS, melyek megjelenitését a felhaszndlé engedélyezte (erre a GIS
Manager-ben van lehet6ség, a kérdéses térkép neve el6tti valasztonégyzet bekapcsoldsaval,
lasd részletesebben a ,,Raszteres dllomany egyszerli megjelenitése” fejezetet!). Ha mindent
helyesen csindltunk és mégsem jelenik meg a kivant térkép, akkor a hiba valdszintileg a régi-
6beadllitasndl keresendd. Erre az esetre vonatkozdan tovabbi segitséget a ,,Régidbedllitas”
cimi fejezet tartalmaz.

Redraw all layers — Rajzolj djra minden réteget. A gomb megnyomadsa utdn a GRASS frissiti a
megjelenitd ablak tartalmat, ismételten kirajzolja a megjelenitésre engedélyezett rétegeket.

‘ﬁ: Start NVIZ using active layers in current region — Inditsd az NVIZ-t, az aktudlis régiéban
fekvé rétegek megjelenitésével. A gombra kattintva az éppen megjelenitett térkép 3D latszati
képét allitja el6 a GRASS. Alapértelmezésben csak domborzati térképpel (pontosabban: digi-
talis magassdgi modellel — DEM) inditva van értelme e miiveletnek. Az NVIZ hasznélatat
részletesebben targyaljuk a jegyzet tovabbi fejezeteiben.

E Create flythough path for NVIZ — Utvonal létrehozdsa az NVIZ szdmdra, virtudlis repiilés
céljabol. Itt adhatjuk meg azt az titvonalat, melyet az NVIZ-ben megjelenitett 3D domborzat-
ban egy virtudlis kamera kovetni fog. Ily médon olyan filmet készithetiink, mely az adott te-
repen val6 virtudlis repiilés képeit tartalmazza. Hasznalatar6l a GRASS haladéknak kotetben
esik sz6 bévebben.

Erase to white — Torold fehérre. A gombra kattintva a Map Display tartalma torlédik, az ablak
megjelenitési teriilete fehér lesz.

[:% Pointer — Mutat6. Az ikonra kattintva az egérkurzor a szokdsos nyilla alakul vissza.

Zoom in — Nagyitds. A gomb megnyomds utdn nagyithatjuk a térkép kivalasztott részletét. A
térképre allva kattintunk egyet bal egérgombbal és lenyomva tartva a gombot korberajzoljuk
a nagyitani kivant részletet. A gomb felengedése utan a GRASS a kijeldlt teriilet nagyitott
képét rajzolja ki.

Q Zoom out — T4avolitds. Bal egérgombbal kattintva a térképen, csokkenti a nagyitds mértékét
(vagyis ,tavolitja” a térképet). Ha lenyomva tartott bal egérgombbal négyszoget rajzolunk —
hasonléan a nagyitashoz —, akkor annél jobban tavolit, minél nagyobb négyszoget rajzoltunk.

$* Pan — Kozéppont athelyezése. Akkor van értelme a hasznélatanak, ha térkép egésze nem fér ki
a megjelenitablakba, mondjuk azért, mert éppen belenagyitottunk a térképbe. A gomb meg-
nyomadsa utan kattinthatunk bal egérgombbal a térképen. Ahova egyet kattintunk, az keriil az
ablak kozepére. Ha példdul azt szeretnénk, hogy az ablak szélénél lathat6 elem keriiljon az
ablak kozepére, akkor csak egyet kell kattintanunk a kivant pontra a bal egérgombbal.

Q Return to previous zoom — Visszatérés az el6z6 nagyitdshoz. A gomb megnyomadsa utidn a
GRASS az el6z6 nagyitast allitja vissza.

Cg Zoom to... — Nagyitas az alabbiak szerint... A Map Display ablak talan legfontosabb ikonja, de
legaldbbis az egyik leggyakrabban hasznélt. Az ikon jobb als6 sarkdban lathaté kis kék nyil
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arra utal, hogy bal egérgombbal egyet kattintva a gombra, legordiilé menii fog megjelenni és
abbdl kell a szamunkra sziikséges pontot kivélasztani.

- Zoom display to selected map — Nagyits a kivalasztott térképre. Ezt a pontok valasztva
az a térkép jelenik meg az ablakban, amelyik megjelenitésre engedélyezve van ES ki van
jelolve a neve a GIS Manager listdjdban. A térkép ugy jelenik meg, azzal a felbontéssal,
amelyik szdmdra az alapértelmezett.

- Zoom display to saved region — Nagyits egy mentett régiéra. A nagyitast ugy allitja be,
hogy egy, névvel elldtott régid teriilete toltse ki az ablakot. Részletesebben l4sd a ,,Régio-
bedllitas” részben.

- Save display extents to named region — Névvel ellatott régié 1étrehozasa a megjelenitett
teriilet alapjan. A gombra kattintva az éppen megjelenitett teriiletet (tehat a teriilet hatara-
it!) elmenthetjiik névvel rendelkezd régidként. Ha példaul belenagyitunk egy térképbe, ak-
kor ezt a nagyitdsi 4llapotot elmenthetjiik. Legkdzelebb mar elegendd lesz a Zoom to sav-
ed region meniipontot valasztani, kivdlasztani név alapjdn a kivant régi6t és ismét a kordb-
bi nagyitasban lathatjuk a térképiinket.

- Zoom display to computational region (set with g.region) — Nagyitds az aktualis régio-
ra, vagyis arra, amit a régiébedllitas ablakban (lefrdsét lasd a ,,Régidbedllitds” cimi rész-
ben!) megadtunk. A térképnek az a része jelenik meg, azzal a felbontdssal, amit a régidbe-
allitasnal megadtunk.

- Zoom display to default region — Nagyitds az alapértelmezett régiéra. A GRASS az
adott mapsethez tartozé alapértelmezett régibeallitas szerint jeleniti meg a térképet.

- Set computational region extents to match display — Az éppen megjelenitett teriilet le-
gyen az aktudlis régid, ezen torténnek a tovabbiakban a szdmoldsok és a megjelenités bi-
zonyos véltoztatdsai. Az aktudlis régié a tovabbiakban az éppen megjelenitett teriiletnek
fog megfelelni.

Query — Lekérdezés. Az egérrel a térképen egy pontra kattintva az Output — GIS.m ablakban

megjelennek a kérdéses pont koordinatdi, valamint az ott érvényes, az aktudlis térképrdl leol-
vashat6 szakadat értéke is.

o] Measure — Mérés. Pontok kozotti tdvolsdg mérésére szolgdld eszkoz. Kivalasztisa utan a térké-

&

pen bal egérgombbal egyet kattintva kell kijelolni a mérés kezdGpontjat, ezutan a cél folé
kell dllni az egérrel és ismét bal egérgombbal kattintani. A két pont kozotti tdvolsag az Out-
put — GIS.m ablakban olvashat6 le. Tovéabbi pontokra kattintva leolvashatjuk az egyes pontok
kozotti egyenes szakaszok tdvolsdgét is, valamint az Osszesitett tdvolsdgot az elsé ponttol
szdmitva. Ha be kivanjuk fejezni a mérést, egyszerlien védlasszunk ki egy mdsik eszkozt az
ablak ikonsorabol.

Create profile of raster map — Keresztmetszet készitése raszteres térképbdl (részletesebben

lasd a ,,Keresztmetszet készitése” cimii részben). Az ikonra kattintva a Profile Window ablak
tinik el6. Ebben az ablakban végezhetS el a keresztmetszet készitéséhez sziikséges vala-
mennyi bedllitds és itt jelenik meg az elkészitett keresztmetszet is.

Select raster map to profile — A metszetkészitéshez felhaszndlni kivant raszteres térkép
neve. A gomb megnyomadsa utdn kivalaszthatjuk, hogy melyik (raszteres) térképen kivanunk
metszetet késziteni. Alapértelmezésben a Map Display-en éppen megjelenitett térképen dol-
gozhatunk, de minden tovébbi nélkiil valaszthaté masik térkép is.
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Draw profile transect in map display — Az ikonra val6 kattintds utdn a Map Display-en
megjelenitett térképen kell berajzolnunk, hogy mely pontok kozotti keresztmetszet kivanjuk
megtekinteni. Nem csak két pont adhaté meg, hanem t6bb is! Ha a Select raster map to pro-
file-ban mésik térképet adtunk meg, mint ami éppen meg van jelenitve, akkor a keresztmet-
szet helyét ugyan az éppen megjelenitett térképen adjuk meg, de maga a keresztmetszet az
el6bb kivalasztott térképbdl késziil.

Draw profile — Az ikonra kattintva az ablak megjelenitési teriiletén kirajzolédik a kivant tér-
kép megadott vonal mentén késziilt keresztmetszete.

Clear profile — Torli a kirajzolt metszetet.
Save profile to EPS file — A megjelenitett metszetet EPS file-ba menti.
Help — Segitség az alkalmazas haszndlatdhoz (angolul).

xport display to graphics file — A megjelenitGablakban lathato teriilet mentése képként. Bmp,

JE display t hics file — A megjelenitSablakban lathaté 1 ése képként. Bmp
jpg, ppm/pnm, png és tif dllomanyok koziil valaszthatunk. A jpg dllomanyok esetében a mi-
ndséget (vagyis a tomorités mértékét) is megadhatjuk.

&5 Print raster & vector maps to eps file — Post Script dllomdnyba nyomtathatjuk a Map Display
ablakban lathat6 képet.

h‘g Constrain map to region geometry — A térképnek szigorian csak azt a részét mutatja, amelyi-

N ket a legutébbi nagyitaskor (zoomolds) kivalasztottuk. Megtartja a nagyitdskori oldalardnyo-
kat is. Ertelme az, hogy igy a nagyitéeszkozzel (zoom in, 1asd fentebb) kijeldlt teriileten kiviil
mast nem latunk, a sziikségtelen részletek nem zavarjak a kivalasztott teriilet értelmezését.

# Map fills display window — A legut6bbi nagyitdskor (zoomolaskor) kivélasztott teriiletet mu-
tatja a szomszédsigaval egyiitt a nagyitas oldalardnyait igy eltolva, hogy a lehetd legna-

gyobb teriiletet lehessen megmutatni. Ertelme az, hogy kénnyen és gyorsan lehessen véltani

a kijelolt teriilet kizar6lagos abrazoldsa (lasd az el6z6 pontban) és a kornyezetével egyiittes
szemlélése kozott. Egyébként ez az alapértelmezett megjelenités.

4.1.3.3. Az Output - GIS.m ablak

Ez GRASS tizenéfeliilete. Itt kapunk tdjékoztatdst a kiadott parancsok elvégzésérdl, a lekérdezések
eredményérdl és alapesetben itt jelennek meg a jelentések is. Az ablakban taldlhaté gombok szerepérdl
késdbb lesz sz6, itt most csak annyit érdemes megjegyezni, hogy a munkamenet tovabbi konnyitését szol-
galjak.

4.1.3.4. A grass termindl ablak

Ez az ablak voltaképpen nem mds, mint egy karakteres termindl. Parancsokat gépelhetiink be és haj-
tathatunk végre a GRASS-szal. Haszndlatardl a GRASS halad6knak kotetben lesz sz6.
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4.1.4. A GRASS ledllitasa

A GRASS ledllitasat érdemes az itt leirtak szerint végezni, ellenkezd esetben lehetséges, hogy a ko-
vetkezd inditasi kisérletnél hibaiizenetet kapunk csupdn, a program viszont nem indul el. Egyébként az al-
taldnossdgban is elmondhat6, hogy barmely program leéllitasat célszerl a program kézikonyvében foglal-
tak szerint végezni, ellenkez esetben a késSbbiekben kiilonos jelenségeket mutathat az adott program.

A GRASS Iledllitasa két 1épésbdl all.

1. A GIS Manager ablak File meniijének exit parancsaval 1€pjiink ki a programbdl.

2. rjuk be a grass64 nevii terminalba az exit parancsot és iissiink entert.

Ne 1épjiink ki a GRASS-b6l az ablak bezardsa gombra kattintva, vagy valamely &ltaldnos billentyf-
parancsot alkalmazva (Linux és Windows XP esetében ilyen az ALT+F4, Apple MacOS X esetében az
alma+q). A GRASS nem hajlamos a lefagydsra (szerzd Linux és MacOS X kornyezetben tobb év alatt so-
sem taldlkozott ilyesmivel, Windows-os tapasztalatai pedig nincsenek), viszont kiilonosen szdmolasigé-
nyes feladatot bizva ré el6fordulhat, hogy felttin6en lelassul, netdn az egész rendszert lelassitja. Ekkor is
torekedjiink a fent bemutatott leéllitasra! Egy-két percen beliil bizonyosan lehet kommunikélni a prog-
rammal, ekkor éllitsuk le. A folyamatvezérlés lehet6ségeit kihaszndlva csak végsd esetben folyamodjunk
a GRASS lelovéséhez.

Ha a GRASS leillitasat nem szabdlyosan végeztiik és ezért a kovetkezd inditasnal hibat jelez, érde-

mes lehet elolvasni a GRASS haladdknak kotet Hibaelhdritds cimd részét.

4.1.5. A GRASS ablakainak felépitése

A GRASS ablakainak hasznélatat legegyszeriibb egy konkrét példan keresztiil megismerni:rajzol-
junk egy kort! Az erre szolgélé alprogram a Raster menii Concentic circles (koncentrikus korok) menii-
pontjaval indithat6 és a megjelené ablak {6 részei megegyeznek a tobbi ablakéval, részletesen 1asd a ko-
vetkez$ oldal dbrdjan (az dbran levd adatok természetesen helyesek, érdemes kiprobdlni és megnézni az
eredményt).

Nos, ha sikeriilt az eddigieket megérteni, megjegyezni, ondlloan és sikerrel elvégezni, akkor tulaj-
donképpen til vagyunk az elsé ordn. Az olvaso elégedetten pihenhet, megérdemli. :)
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Legfeliil az ablak cimsordban az al-
program neve olvashaté (r.circle), ez
alatt pedig az alprogram rovid lefrasa
olvashat6 Mindig olvassuk el, mert
roviden, tomoren Osszefoglalja azt,
hogy mire is val6 az adott alprogram,
amibdl altaldban arra is lehet kovet-
keztetni, hogy mit kellene a tovabbi
mezdkben megadnunk (mert sokszor
van, hogy lusta a felhaszndl6 a kézi-
konyv oldalakat bongészni...)

Feliil taldlhaték a vdlaszthat op-
ciok. Valamely opcié az elGtte
levs vélasztonégyzet aktivaldsaval
engedélyezhetS. Az elérhetd opci-
Ok szama viltozd, akar 8-10 is
lehet bel6liik. Ajdnlatos egy-egy
menii els$ inditdsakor végigtanul-
mdnyozni az 0Osszes opciét €s
funkciéjukat.

A

Mindegyik mezé felett feliratok vannak. A bal oldali azt mondja el, hogy mit is
kellene a mez6ben megadnunk (minek a nevét vagy értékét), a jobb oldali felirat
pedig arrdl tdjékoztat, hogy kotelezd-e az adott mezd kitoltése (required) vagy va-
laszthat6 (optional). Az elsé mezd felett az olvashatd, hogy ,.Name for output
raster map”, azaz: a kimeneti (a mivelet eredményeként el6dlld) raszteres dllo-
many neve. Jobb oldalon pedig: ,,output, name, required”, azaz: kimenet, név, ko-
telez3. Tehdt ebben a mezdSben azt kell megadnunk, hogy a munka eredménye
melyik fdjlba keriiljon. A mezd kitoltése kotelezs €s egy fdjlnevet kell tartalmaz-
nia. Figyeljiik meg, hogy a sor el6tt egy nyomégomb helyezkedik el, rajta a rasz-
teres dlloméanyok ikonja lithaté. Ez arra utal, hogy megnyomva a gombot, menii-
bdl vélaszthatunk a széba johetd fdjlok koziil. A kivant dllomdnynév természe-
tesen egyszerdien begépelve is megadhato, illetve, ha a megadott néven még nem
l1étezik f4jl, akkor csak igy adhat6 meg. Fontos megjegyezniink, hogy a féjlnév
nem tartalmazhat ékezetes karaktereket, szokozt és dltaldban irdsjeleket sem.
Szédmot tartalmazhat és bar kezdGdhet is szdmmal, ez utébbi mégsem ajdnlott
megoldds, mert a késSbbiekben problémadk forrdsa lehet.

e —— PETE

Wreates a raster map containing concentric rings around oint.

w

Options l

_I Generate hinary raster maj
Mame for output raster map:

A mdsodik mez8, mint lathaté, ugyancsak kotele-
zOen kitoltendd, itt adjuk meg a létrehozandé kor
kozéppontjanak koordindtdit. Figyeljiik meg, hogy
a mez$ folott, jobb oldalon az alabbi felirat all:
,coordinate, x.,y, required” vagyis: koordindtdk,
x,y, kotelez6. A fontos az, hogy az x és az y kozott
vessz$ all, de szokoz nem! Ebbdl tudhatjuk, hogy
ugy kell azokat megadnunk, hogy az x és az y
koordindtat egymastdl egy vesszO vilassza el, de
sem a vesszd el6tt, sem utdna nem kell szokoz. Ha
jobban meggondoljuk, ez egydtttal azt is jelenti,
hogy a vessz&6t nem haszndlhatjuk tizedestortek je-
161ésére! Erre a célra a pont karaktert kell haszndl-
nunk. Ezt érdemes megjegyezniink, mert ez a
GRASS egészére igaz. Vagyis értékeket — szamokat
és fdjlneveket is — mindig vessz6vel elvdlasztva,
szokoz nélkiil sorolunk fel, és tizedestort jelolésére
pontot hasznalunk.

A kovetkez6 hdarom sor kitoltése
nem feltétleniil sziikséges, erre utal
zardjelben olvashaté optional (op-
ciondlis, szabadon vdlaszthat6)
kitétel is. Nincs lehetGség listabol
valasztanunk, hiszen nincs a sor
el6tt semmilyen nyomégomb. Itt
sajdt beldtdsunk szerint adunk meg
valamilyen értéket. Ez azonban

«

x/)/output name, required)
|elso_karika

[ | The coardinate of the center {east,north): {coordinate: =y, required)

NEB000Q0, 4920000
Minimum radius for ring/circle map (in meters): {min: float, optional)
|2EIDIJ
Maximum radius for ring/circle map {in meters): (max: float, optional)
4000 |

(mult: float, optional)

ﬁ)ata value multiplier:

1 Allow ovemritE/

_1 Run guietly

r.circle output=elso_karika coordinate=600000,4320000 min=2000 max=4000

A GRASS ablakainak aljan
mindig lithaté, hogy az
adott részprogramot, az ép-
pen megadott
hogyan kell parancssoros
feliileten haszndlni.

A sorok utdn (mindig utoljdra) két tovabbi opcid
szerepel. Az elsG bekapcsoldsa engedélyezi, hogy
feliilirjuk a mar meglevé kimeneti dllomanyt, va-
gyis, amit megadtunk az elsg sorban. Alapértelme-
zésben ugyanis a GRASS nem tdmogatja a fajlok
feliilirasat, azt kiilon kell engedélyezni. A mdsodik
opcid bekapcsoldsa tiltja a program tizeneteinek
megjelenitését az Output-GIS.m ablak-ban.

/Run Close

opcidkkal,

nem feltétleniil jelenti azt, hogy
mindegyiket iiresen hagyhatjuk!
Arrél van csupan sz6, hogy bar
mindhdrom mez§ kitoltése opcio-
nélis, de ett6l még lehet, hogy
legaldbb az egyikben meg kell ad-
nunk valamilyen értéket. Ez kide-
riil onnan, hogy kapunk-e hibaiize-
netet a Run megnyomdsa utdn. A
hibaiizenetet a GRASS — ugyan-
ugy, mint minden egyéb iizenetet
is — az Output-GIS.m ablakban og
megjeleniteni és kovethetd figye-
lemmel a program futdsa is.

Az ablak legaljan nyomégombok vannak. A Run megnyomadsaval lefuttatjuk a prog-
ramot, a Help-pel segitséget kérhetiink, a Close pedig bezérja az ablakot. Egyes abla-
kokon Clear gomb is van, ennek megnyomdsa torli az osszes sor és vdlasztoémezd
tartalmat, vagyis tisztdra torli az ablak beviteli mez&it FIGYELEM! Mivel a GRASS
programok sokasdgdbdl (tobb mint 300) &ll, ezért itt nem OK gombot latunk. Ha va-
lamely ablak alatt Run gomb van, akkor annak lenyomdsa utdn a vonatkozé program
lefut, de az ablak nem zdrddik be. Ez igen hasznos lehet, mert nem kell mindig elSke-
resni a megfelel6 meniipontot, ha valamiért djabb és Gjabb értékek megaddsaval kell
prébélkozunk egy probléma megaddsa sordn. Egyes esetekben OK gombot latunk. Ez
arra utal, hogy nem kiilonall6 program végzi az adott munkat, hanem az adott ablak-
ban megadott opcidk egy masik, mar futd, részprogramhoz keriilnek ét. Ilyenkor, az
OK megnyomadsa utdn az ablak bezarédik.

FONTOS! A Close megnyomdsa NEM szakitja meg a Run-nal elinditott program
futdsat! Ameddig az elinditott program le nem fut, nem tudjuk a GRASS-b6l megalli-
tani. Az operdcids rendszer lehetGségeivel élve erre természetesen lehetGségiink van,
lasd a GRASS nagyon haladéknak megfeleld részét.
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4.2. Térkép megjelenitése a GRASS-szal;
alapismeretek

A GRASS elinditas utdn inditsuk el a spearfish60 location PERMANENT mapsetjét! A tovdbbiak-
ban ebben fogunk dolgozni. A munka sordn a csak a GIS Manager-re és a Map Display-re lesz sziikség, a
masik két elindult ablakot akdr le is kicsinyithetjiik a tdlcara (ne kapcsoljuk ki, csak a tdlcara helyezésrdl
volt sz6!). Erdemes tigy szervezni a munkaasztalt, hogy a GIS Manager legyen az egyik oldalon (mond-
juk a jobb oldalon), a Map Display pedig a masikon.

4.2.1. Raszteres dllomdany egyszeru
megjelenitése

1. Vilasszuk ki a GIS Manager balrél masodik ikonjét az elsd sorbdl! Ha az egeret egy kicsit rajta
hagyjuk, az ,,Add raster layer” (raszteres réteg hozzdaddsa) felirat jelenik meg mellette. Meg-
nyomva a gombot, a térképlista szdmdra fenntartott részen megjelenik a megnyomott gomb
madsa, a raster 1 felirattal egyiitt.

2. A gombra vagy a feliratra val6 kattintdssal jeloljiik ki ezt az elemet! Ekkor sdrga héitteret kap a
felirat. A kijel6léssel a megjelenitési opcidkat tartalmazé ablakteriilet is aktivva vélik. Itt vilasz-
szuk ki a Base map nevli mez&t, a mezd elbtt levd, raszteres réteget szimbolizdlé ikonra kattint-
va. Megjelenik a Select item - Raster map nevi ablak. Ebbdl vdlaszthatunk raszteres térképet.
Ebben az ablakban mindazon raszteres térképekbdl véalaszthatunk, melyek vagy a GRASS indit4-
sakor kivdlasztott mapsetben vannak, vagy a PERMANENT-ben. Mds szavakkal: hasznélhatjuk
a sajat mapsetiinket és a kozoset.

3. Vilasszunk ki egy térképet koziiliik, legyen ez példaul az elevation.dem nevii (ez a teriilet ma-
gassdgi modellje)! Jeloljiik ki és az OK gombra kattintva rendeljiik hozza a listdban levd raster 1
nevi raszteres réteghez!

4. Ellenérizziik, hogy a réteg megjelenitése engedélyezett-e! Ha a térképlistdban a megjeleniteni ki-
vant réteg ikonja el6tt levs vélasztonégyzet be van kapcsolva (bordé szinti), akkor az adott réteg
megjelenithetd. Ha ki van kapcsolva (az ablak szinével egyezd, alapértelmezésben sziirke szind),
akkor az adott réteg nem jelenithetd meg.

5. A Map Display ablak bal oldali elsé ikonjdra kattintva (Display active layers - aktiv rétegek
megjelenitése) jelenitsiik meg a kivalasztott térképet!

A fentieket illusztralja 4.8. dbra.
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4.8. abra
Raszteres allomany egyszerii megjelenitése

4.2.2. Vektoros dllomdny egyszeru
megjelenitése

. Viélasszuk ki a GIS Manager balrdl nyolcadik ikonjat az elsé sorbdl (Add vector layer — vektoros

réteg hozzdaddsa)! Megnyomva a gombot, a térképlista ablakteriileten megjelenik a vektoros ré-
teget szimbolizél6 ikon, mellette a vector I felirat.

A gombra vagy a feliratra val6 kattintdssal jeloljiik ki ezt az elemet! Ekkor sarga hatteret kap a
felirat. A kijeloléssel a megjelenitési opcidkat tartalmazé ablakteriilet is aktivva vdlik. Itt valasz-
szuk ki a Vector map nevii mezdt, a mez6 el6tt levs ikonra kattintva. Megjelenik a Select item -
Vector map nevii ablak, itt valaszthatunk vektoros térképet. Ebben az ablakban mindazon vekto-
ros térképekbdl vélaszthatunk, melyek vagy a GRASS inditdsakor kivalasztott mapsetben van-
nak, vagy a PERMANENT-ben. Mds szavakkal: hasznalhatjuk a sajat mapsetiinket és a kozoset.

. Valasszunk ki a roads (utak) térképet! Jeloljiik ki és az OK gombra kattintva rendeljiik hozza a

listdban levd vector 1 nevii vektoros réteghez!

Kapcsoljuk ki a raszteres réteg megjelenitésének engedélyezését a raszteres réteg elotti bordé va-
lasztonégyzetre valé kattintdssal!

Ellendrizziik, hogy a vektoros réteg megjelenitése engedélyezett-e!

A Map Display ablak bal oldali els6 ikonjdra kattintva jelenitsiik meg a kivélasztott térképet!

Az elmondottakat a 4.9. abran lehet tanulmanyozni.
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4.9. abra
Vektoros allomany egyszerii megjelenitése

4.2.3. Rétegek kezelése, a megjelenités
finomitasa

Figyeljiik meg, hogy a az el6z6 példdban a listdra helyezett két listaelem (vagyis a raszteres és a vek-
toros térkép) hogyan helyezkedik el! Alul van a raszteres, feliil a vektoros. Ez érthetd is, hiszen a vektoros
térképet kés6bb adtuk a listdhoz, mintegy a lista tetejére tettiilk. Ennek megfelel6en, ha most mindkét tér-
kép megjelenitését engedélyezzik, és a Map Display-en ismét megnyomjuk a megjelenités gombot, akkor
a vektoros térképen levé utak fekete vonalait a raszteres domborzati térképen l4thatjuk.

A listaelemek neve kettds kattintdssal megvaltoztathat. Véltoztassuk meg az elevation.dem réteg
(listaclem nevét! A listaclem nevén végzett kettds kattintds utdn a név keretbe keriil és villogé kurzor jele-
nik meg a végén. Toroljiik a nevet a visszatorlés (backspace) gombbal és gépeljiik be helyette azt, hogy
terepmodell, majd iissiink entert! A listaclem elnevezése megvaltozott. J6 tudni, hogy az elnevezés tartal-
mazhat ékezetes karaktereket és irasjeleket, valamint szamokat is. Fontos azonban megjegyezni, hogy a
listaelem nevének megvaltozdsa nem jelenti azt, hogy magédnak a térképnek a neve is megvaltozott, kiza-
rélag a listaelemre vonatkozik a valtoztatds! Hasonl6 ez ahhoz, mint amikor valakinek tobb beceneve van
és egyik tarsasdgban (pl. otthon) nem dgy szdlitjdk mint a médsikban (pl. a bardtai), de ettdl a valédi neve
még nem vdltozik meg.

A listdhoz akdrmennyi raszteres és vektoros elemet adhatunk és mindegyik elemhez mas-mads térké-
pet rendelhetiink (Iehetdség van arra is, hogy ugyanazt a térképet tobb réteghez is hozzarendeljiik, de en-
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nek értelmérsl késdbb lesz sz6). Az djabb elemek neve alapértelmezésben rendre raster 2, raster 3 ...
raster n, illetve vector 2, vector 3 ... vector n lesz.

Amikor 1j elemet adunk a listdhoz, akkor ez az dj elem a listdban a f6lé az elem f61€ keriil, amelyik
éppen ki van jelolve (sarga hattér van a réteg neve mogott), fiiggetleniil attdl, hogy raszteres- avagy vek-
toros rétegrdl van sz6. Probaljuk ezt ki!

Ha Kkattintassal kijeloljik a raster I réteget (vagyis az elevation.dem térképet) és megnyomjuk az
Add raster layer gombot, az j raszteres réteg (raster 2) az elevation.dem folé és a roads ald kertil.

Most jeloljiik ki a roads (vector I) réteget és ismét nyomjuk meg az Add raster layer gombot! Az
djonnan hozzdadott réteg a roads folé keriilt, vagyis legfeliilre.

A rétegek (listaclemek) sorrendje valtoztathat6. Ehhez az athelyezni kivant elemet a nevénél meg-
fogva (vagyis a névre kattintds utdn lenyomva tartva a bal egérgombot és ezutdn mozgatva az egeret) egy-
szertien a kivént poziciéba helyezziik. Erdemes kiprébalni!

Ha egy réteget el kivanunk tavolitani a listabol, akkor ezt a GIS Manager oll6 ikonjaval tehetjikk
meg. Ehhez el6bb ki kell jelolni az eltdvolitani kivant réteget, majd megnyomni az oll6 gombot. Az adott
réteg kérdés nélkiil torlédik. Fontos megjegyezni, hogy ez nem jelenti a térkép torlését is, csak a listaelem
torlését. Probaljuk meg torolni a listdhoz hozzdadott dsszes elemet!

Mindegyik réteg esetében eldonthetjiik, hogy kivanjuk-e engedélyezni a megjelenitését, vagy nem.
Ez az aldbbiak miatt 1ényeges.

A raszteres térkép (pontosabban: raszteres térinformatikai modell) tulajdonsdga, hogy alapértelme-
zésben az alatta levd térképet — ha az ugyanakkora vagy kisebb mint 6 maga — eltakarja, akkor is, ha
mindkettének engedélyezve van a megjelenitése. Ha azonban engedélyezziik, hogy a térkép azon részei,
melyekhez nincs érték rendelve — vagyis NULL értékiiek — atlatszéak legyenek, akkor a fentebb levd
raszteres térkép ilyen tulajdonsagu részei atlatszéak lesznek. Ha az alatta levd térkép megjelenitése is en-
gedélyezett, akkor ezeken a helyeken az is 1athat6 lesz (ez az alapértelmezett bedllitas). A raszteres térkép
NULL értéki helyeinek atlatszosagat az overlay maps from other layers (transparent null value cells),
engedélyezésével érhetjiik el. Ez a gomb a GIS Manager ablak megjelenitési opcidkat tartalmazé ablake-
tilletének utolsé eldtti sordban taldlhaté meg, ha raszteres réteg van kijelolve. Ez a gomb alapé

Probéljuk ezt ki! Alakitsuk olyanra a listat (a fentiekben bemutatott lehet6ségekkel élve), hogy csak
két raszteres réteg legyen rajta! Az alséhoz rendeljiik az elevation.dem-et (a ,,domborzati térképet"), a fel-
s6hoz pedig a fields (foldek, farmok) térképet és legyen mindketts esetében engedélyezve a megjelenités!
Jeloljiik ki a fields-et és a GIS Manager ablak als6, megjelenitési opcidkat tartalmazé teriiletén menjiink
le az utols6 elétti sorig! Kapcsoljuk KI az overlay maps from other layers (transparent null value cells)
gombot és jelenitsiik meg a térképeket! A domborzati térkép nem latszik, pedig engedélyezve van a meg-
jelenitése, csak a farmokat dbrdzold. A szines sokszogek a farmokat mutatjak, a fehér teriiletek pedig azo-
kat a helyeket, melyek nem farmok, nem értelmezhetd rajuk ez az 6sszefiiggés, tehat nincs rendelve hoz-
zajuk semmilyen érték, vagyis NULL értéktik (az ilyen helyek a GRASS-ban alapértelmezésben fehér
szintiek). Most a fields-et kijelolve engedélyezziik az overlay maps from other layers (transparent null
value cells) funkciét! A Map Display megjelenités gombjdra kattintva lathat6 lesz a fields térkép tartalma
ES azokon a helyeken ahol e térkép NULL értéki, a hattérben lathatd lesz az elevation.dem is.

Vektoros térképek esetében ez a funkcié nem érhetd el, mert nem is értelmezhets. A vektoros térké-
pek ugyanis azokon a helyeken, ahol nincsenek sem pontok, sem vonalak, sem poligonok, eleve atlatszo.

Viltoztathaté az egyes rétegek atlatszosdga is. Ez a funkcid raszteres és vektoros rétegek esetében
ugyanuigy miikodik. A GIS Manager ablak megjelenitési opcidk teriiletén, az elsd sorban taldlaté csiszka-
val éllithatjuk be a kijelolt réteg atlatszosagat. Az opaque-tol (atlatszatlan) a transparent-ig (atlatsz6) 1 és
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0 kozott 0,01-onként 1éptethetd az dtlatszatlansag értéke. 1 a teljesen tlatszatlan O a teljesen atlatszo. Pél-
ddul a 0,33 azt jelenti, hogy a kijelolt réteg atlatszatlansaga csak 0,33, vagyis egyharmad, atlatszésaga te-
hat 0,66, azaz 66%.

Az atlatsz6sag és az overlay maps from other layers (transparent null value cells) funkci6 egyiitte-
sen is haszndlhat6.

A lista csoportokba szervezhets. Ez igen nagy segitség akkor, ha egyszerre sok térképet kell kezel -
niink. Nemcsak azért, mert sokkal 4tlathatobba teszi a térképlistit, hanem azért is, mert az egy csoportba
helyezett térképek megjelenitése egyszerre kapcsolhaté ki-be. Ugyanazon csoportban egyszerre lehetnek
vektoros és raszteres térképek is.

Az sszedllitott lista menthet6 a fajl ‘ BE SIS 3LUMET SIS iz ar < Jusneilaigl usa et
menii Wokspace almeniijében (save),
illetve innen megnyithaté egy

korabbi lista is (open). .\/wﬁ [ ?; ' Lh Hé ﬂg H { éﬂ\ [ d [ Eﬁ @@

1~ O { 0 { 0 = [% [
Ha egy csoport megjelenitése tiltva @ é - L (ﬁ

File Confiy Raster Vector [magery Wolumes Databases Help
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4.10. abra
Lista kezelése
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Csoport 1étrehozéasa a GIS Manager, Add grup (csoport hozzdadasa) ikonjara val¢ kattintdssal kezde-
ményezhet6 (az alsé ikonsorban balrdl a negyedik elem). Ekkor a listdra felkeriil egy csoport, grup I né-
ven. Ez az elnevezés természetesen megvaltoztathat6 a fentikben bemutatottak szerint. Ha egy térképet
ebbe a csoportba kivanunk 4thelyezni, akkor nincs mas dolgunk, mint az 4thelyezendd térkép nevét egér-
rel a célcsoport nevére hizni. Amikor rdhtizzuk, a csoport neve koriil keret jelenik meg. Ekkor elengedve
a térképet, az az adott csoportba keriil at.

Ha egy csoporton beliil tj raszteres vagy vektoros réteget kell létrehozni, akkor gy jarunk el, hogy a
réteg hozzdadasa el6tt az adott csoportot, vagy a csoporton beliil valamelyik réteget jeloljiik ki. Ekkor az
4j elem ebbe a csoportba keriil. A csoporton beliil az egyes rétegek sorrendje — a kordbbiakban elmondot-
tak szerint — valtoztathat6. Barmely elem barmely més csoportba dthelyezhetd €s lehet csoportokon kiviili
is. Ha egy csoport nem iires és nyitva van, akkor el6tte minusz jel (-) lathaté. Erre kattintva a csoport be-
zarddik és a jel plusz jellé (+) valtozik. Erre kattintva a csoport megnyilik. Minden csoporton beliil tovab-
bi alcsoportok helyezhetdk el. A csoport jele elétti jeloldnégyzetre kattintva engedélyezhetd, illetve tiltha-
té a csoport megjelenitése. Ha engedélyezziik a csoport megjelenitését, akkor az adott csoporton beliil
minden olyan réteg megjelenithets, amelyik megjelenitése engedélyezett. Ha tiltjuk a csoport megjeleni-
tést, akkor az adott csoportban levd azon rétegek sem jelennek meg, amelyek megjelenitése egyébként en-
gedélyezett.

A csoport természetesen torolhetd is, de fontos megjegyezni, hogy ekkor a csoportban levé Osszes
listaelem is torl6dik!

Egy tobbszorosen dsszetett csoportrendszer lathaté (magyarazattal) a 4.10. abran.

A munkateriilet egy az egyben menthetd. Ez hasznos, mert gyakran fordul el6, hogy a munka elhud-
z6dik, de kozben a szamitdgépet ki kell kapcsolni. Ilyenkor, ha a munkateriiletet mentjiik, nem kell djra
hosszd id6t szanni a lista Osszedllitdsdra. A munkateriilet mentése File menti Workspace almeniijének
Save pontjaval végezhet6 el. A mentésnél kivalaszthatjuk, hogy melyik konyvtarba akarjuk menteni a
munkateriiletet és nevet adunk a keletkezé adllomanynak. Ha dj néven kivanjuk menteni a munkateriiletet,
haszndljuk a Save as (mentés mint...) parancsot. Az elmentett munkateriilet a GRASS kovetkezd indita-
sakor betdlthets a File menii Workspace almenil Open parancsdval. A munkateriilet mentése egyetlen 4l-
loményba keriil, melynek kiterjesztése rendszerint grc. Ez az dllomédny kimdsolhat6é valamilyen adathor-
dozora (pl. pendrive-ra). Ha ezt a f4jlt betoltjiik egy masik GRASS-ba, akkor itt is hasznélhatjuk az el-
mentett munkateriiletet és térképlistit (természetesen csak akkor, ha a sziikséges térképek a masik gépen
is rendelkezésre allnak). Ennek akkor van értelme, ha tobb gépen is dolgozunk (pl. munkahelyi és ottho-
ni) és a sziikséges térképek mindkét helyen elérhet6ek.

4.2.4. A raszteres megjelenités tovabbi opcidi

A GIS Manager ablakban négy tovabbi raszteres megjelenitési opciét adhatunk meg.

Lehet6ség van arra, hogy csak megadott értéki teriiletek jelenjenek meg. Ha példdul a mintateriilet
domborzati térképérdl csak az 1500 m magassagu teriiletekre vagyunk kivancsiak, akkor a values to disp-
lay mez&ben ezt az értéket kell megadnunk. EISbb természetesen ki kell jelolni ezt a réteget (térképet) a
listdban, engedélyezni kell a megjelenitését és figyelni kell arra, hogy mas — felette levS — térkép ne takar-
jael.

Ertéktartomany megaddsa is lehetséges, kotGjellel (4.11. dbra). Ha mondjuk az 1500 m-t3l 1700 m-
ig terjedé magassagi zénat kivanjuk megjeleniteni, azt igy kell megadni: 1500-1700 (igy, egyszerd kot6-
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jellel, sz6kozok nélkiil). Ha sziikséges, tobb kiilondllé érték és értéktartomdny is megadhatd. fgy példaul
az 1200,1500 azt jelenti, hogy az 1200 m-es magassagu és az 1500 m-es magassagu teriiletek is megjelen-
nek. Az el6z6ek kombindlhatdk is: 1200,1500-1700,1750-1800 azt jelenti, hogy megjelenik az 1200 m-
es, az az 1500 m és 1700 m kozotti, valamint az 1750 m és 1800 m kozotti magassdgi tartomadny is.

Lehet&ség van arra, hogy két kivdlasztott raszteres térkép ugy jelenjen meg, hogy a szineket az
egyik, a tonusokat pedig egy masik térkép adja. Igy egyszerre két térkép képi informaciéit jelenithetjiik,
ami egyes esetekben igen hasznos és latvanyos eredményt szolgéltat. Ennek megértéséhez alakitsuk
olyannd a listankat, hogy csupdn egyetlen raszteres listaelem legyen aktiv, allitsuk az atlatszatlansagat 1-
re és rendeljiik hozza az aspect (kitettség) nevi térképet! Jelenitsiik is meg, hogy lassuk, milyen! E térkép
azt abrazolja, hogy az adott teriileten a lejt6k mely égtdj felé tekintenek, vagyis milyen a kitettségiik. Je-
len esetben minél sotétebb, anndl keletebbi, minél vildgosabb, anndl nyugatabbi a kérdéses lejts. Maskép-
pen fogalmazva: e térkép nagyjabdl igy dbrdzolja a domborzatot, mintha a nyugati horizonton levé nap
vildgitana meg. Igy igen plasztikus megjelenités érhetd el.

Most adjunk hozzd egy borit6 térképet (drape map) ehhez a térképhez! Ezt uigy tehetjiik meg, hogy a
megjelenités opcidi ablakteriileten kivélasztjuk a drape map mez6t és az elbtte levd ikonra kattintva kiva-
lasztjuk az elevation.dem térképet. Figyeljik meg, hogy ekkor a listdban megvaltozik a réteg neve elevati-
on.dem-re, viszont a megjelenités opcidi ablakteriileten a Base map mez&ben lathatd, hogy valdjdban az
aspect van a kérdéses réteghez rendelve. Ebbdl tudhatjuk, hogy valdjdban most az aspect térkép lesz
megjelenitve, gy azonban, hogy a szinezést az elevation.dem-bdl veszi. Jelenitsilk meg az eredményt!

EBD Map Display 1
s »QQd QL |[Bms 6e [
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4.11. abra

Raszteres megjelenités opcioi, egyes értékek és értéktartomanyok megjelenitése
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Lathat6, hogy most a térkép mar a magassag szerint van szinezve, de a szinek ténusa a kitettség szerint
valtozik (4.12. abra).

Ha meg szeretnénk sziintetni a borité térkép alkalmazdsat, akkor toroljik ki a drape map mez&be irt
nevet és jelenitsiik meg tjra a térképet. Ugyeljiink rd, hogy a listdb6l nem torlédik a véltozas, vagyis
sziikséges lehet kézzel 4tirni a réteg (listaclem) nevét.

A drape map brightness adjustement (borité térkép vildgossdganak allitdsa) mezdben -99 és 99 ko-
zotti értéket adhatunk meg. Minél kisebb ez az érték anndl sotétebb, minél nagyobb, anndl vildgosabb lesz
a takard térkép szinezése.

A térképeink alapértelmezésben fehér hattér el6tt jelennek meg. Ezt feliilbirdlhatjuk a Set backg-
round color (colored null value cells) mez&ben. A legordiilé meniibdl vélaszthatjuk ki a kivant szint, a to-
vabbiakban ez lesz az adott térkép hattere. Lattuk, hogy azon raszteres térképeknél, melyek NULL értéke-
ket is tartalmaznak, e NULL értékek fehér szinnel jelennek meg. A hattérszin megvéltozasakor ez is meg-
véltozik a kijelolt szinre. A hattérszin valtozdsa az adott térképre csak akkor 1ép életbe, ha az overlay
maps from other layers (transparent null value cells) funkci6 ki van kapcsolva! Bekapcsolt dllapotaban a
hattér mindig fehér.

Az aspect, vagyis a kitettség térkép
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4.12, abra
Raszteres megjelenités opcioi, takarotérkép alkalmazasa
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4.2.5. A vektioros megjelenités tovabbi opcidi

A vektoros megjelenitésnek igen sok tovabbi opcidja van. Ezek egy részét (az SQL-t érintd részeket)
nem is itt tdrgyaljuk, hanem a lekérdezések, jelentések készitésénél. A sok lehetdség a vektoros térinfor-
matikai modell felépitésébdl adodik. Elsé megkozelitésben azt mondhatjuk, hogy pontok, vonalak és poli-
gonok épithetnek fel barmely vektoros térinformatikai modellt (a tovdbbiakban térképet). Mivel mindha-
rom épitéelem megjelenitése paraméterezhetd, ezért mar eleve viszonylag sok paramétert adhatunk meg.
Tovabb noveli a megjelenitési lehetdségek szamat, hogy feliratokat, értékeket is elhelyezhetiink a térké-
pen, tovabba a vektoros elemtipusok szama, hiszen a GRASS hat elemtipust kezel (14sd a GRASS alapfo-
galmak részt).

Meghatarozhatd, hogy az adott vektoros térkép mely Osszetevéit jelenitse meg a program. Display
mez6 két sorban tartalmaz valasztonégyzeteket. Amelyik elemtipust meg kivanjuk jeleniteni, az ahhoz
tartozé négyzetet aktbivra (vagyis borddra) kell dllitani. Nem rajzi elemek az aldbbiak:

- Shapes (alakzatok) - Ha engedélyezziik, megjelenithetSk a kijelolt alakzatok. Ha kikapcsoljuk,
akkor csak a kiilonféle feliratok jelenithet6k meg. Ennek megfelel6en, ha vektoros térképet kiva-
nunk megjeleniteni, ennek a funkciénak bekapcsolva kell lennie. Ha viszont valamely vektoros
térképnek csak a szerkezetére, felépitésére, vagy a hozzdjuk rendelt értékekre vagyunk kivancsi-
ak, érdemes lehet kikapcsolni. Gyakorldsképpen tegyiik a kovetkezSket: allitsuk be gy a listat,
hogy csak egyetlen megjelenithetd vektoros réteg legyen rajta! Ehhez rendeljiik a roads nevi tér-
képet! Jelenitsiik meg, majd kapcsoljuk ki a Shapes engedélyezését és probaljuk djfent megjele-
niteni!

- Categories - A megtekinteni kivant vektoros térkép egyes elemeihez rendelt kategoériaértékeket
jeleniti meg, természetesen csak akkor, ha az elemekhez van csatolva kategériaérték. Gyakorlds-
ként maradjunk a roads térképnél és hagyjuk kikapcsolva a Shapes funkcioét. Kapcsoljuk viszont
be a Categoriest! A Map Display-en Gjra megjelenitve a térképet, lathat6 lesz, hogy az utak he-
lyett csak a hozzdjuk tartozé kategdridk jelennek meg. Ez jelen esetben egyébként azt mutatja,
hogy hdnyad rend{i a kérdéses tit.

- Topology - A megjeleniteni kivant vektoros térkép topoldgiai informacidit jeleniti meg. Marad-
va a roads-nal hagyjuk kikapcsolva a Shapes-t és csak a Toplogy legyen engedélyezve! A megje-
lenitést frissitve az utakat szimbolizdl6 vonalak topoldgiai informacidit olvashatjuk le.

- Line directions - A megjeleniteni kivant vektoros térképen levd vonalak irdnyat mutatja, a vo-
nalak helyére rajzolt nyilakkal. A vonal irdnya rendszerint azt mutatja, hogy a térkép készitése-
kor merrdl merre hiztdk a vonalat. Jarjunk el el6z6ek szerint, de most a Line directions legyen
aktiv! Az utak vonala helyett a vonalak irdnyat jelz6 nyilakat lathatunk.

A fenti négy megjelenitési forma természetesen szabadon kombindlhat. Ugyeljiink rd, hogy —
amennyiben tobb vektoros térkép is van a listdban — a megadott opcidk csak az éppen kijelolt térképre vo-
natkoznak. A térkép rajzos elemei az kdvetkez6k lehetnek:

- Points — Ha engedélyezve van, akkor megjelenithetSk a point (pont) tipusu elemek.
- Lines — Ha engedélyezve van, akkor megjelenithet6k a line (vonal) tipusud elemek.
- Boundaries — Ha engedélyezett, akkor megjelenithetSk a boundaries (hatarvonal) tipusu elemek.

- Areas — Ha engedélyezve van, akkor megjelenithetSk az area (teriilet) tipusu elemek.
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- Centroid — Ha engedélyezve van, akkor megjelenithetSk a centroid (silypont) tipust elemek.

- Faces — Ha engedélyezett, megjelenitheté 3D objektumok latszati képe (példaul egy épiilet).

Erdemes a fenti opcidkat kiprébalni egy-egy térképen! Vonalas tipust példaul a roads, pont tipusi a
bugsites, area tipusu a landuse térkép. Az e részben foglaltak megértését segiti a 4.13. dbra tanulmanyo-
z4sa.

Az egyes elemek megjelenitésének tovabbi opcidi az aldbbiak:

- apontot jelols szimbdlum alakja és mérete,
- avonalak, hatdrvonalak és a szimbdlumok korvonaldnak vastagsdga,
- avonalak, hatarvonalak €és a szimbdolumok korvonalanak szine,

- ateriiletek (poligonok) belsejének és a szimbolumok belsejének szine.
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A pontot jelols szimbdlum alakjat a Point symbols (pont szimbélum) mez&ben adhatjuk meg. Az
Icon gombra kattintva valaszthatunk a listdbol. A kivdlasztott elem neve a gomb mellett olvashatd. Alap-
értelmezésben a pontokat egy-egy kicsi kor (circle) jeloli.

A szimbdSlum meéretét a szimbSélum neve mellett levs Size (méret) mez6ben adhatjuk meg. Minél na-
gyobb szdmot adunk meg, anndl nagyobb lesz a szimb6lum mérete.

A szimbd6lumok rajzi elemek, van hatdrolé vonaluk (ez nem ugyanaz, mint a hatarvonal!) és a belse-
jiket valamin kitoltés alkotja. A hatdrol6 vonal tulajdonsdgai a vonal tulajdonsdgokndl adhaték meg, a
belsd kitoltést pedig a teriilet tulajdonsagoknal allithat6 be.

A vonalak, hatdrvonalak és a szimb6lumok korvonalat alkoté vonalak megjelenitését engedélyez-
hetjiik, illetve tilthatjuk. Ha szeretnénk, hogy a vonalak megjelenjenek, akkor a Draw lines (rajzolj vona-
lakat) opci6t kell engedélyezni. Ha ezt tiltjuk, akkor semmilyen vonal, hatarvonal és szimbdlum hatarold
vonal nem jelenik meg.

Ha a vonalak kirajzoldsat engedélyezziik, akkor megadhatjuk a vonalak szinét a Color (szin) felirat
melletti szines négyzetre kattintva, valamint a vonal vastagsdgét a Width (vastagsdg) mez6ben. A vonalak
szinét a szabadon is megadhatjuk az aldbbiak szerint (1dsd 4.14 dbra). A gombra kattintds utdn el8ugré ab-
lakban el6szor vélasszunk egy lires szin-helyet az als6 sorbdl, mondjuk a bal alsét (ez az 6t tires hely sajat
szinek definidldsara van fenntartva). Ekkor az ablak eltlinik, a Color gomb pedig fehérre valt, mert ez az
alapértelmezett. Most nyomjuk meg ismét a Color gombot, de az el6ugr6 ablakbdl vilasszuk a paletta
ikont! Ekkor egy ujabb ablakot kapunk, melyben hdrom cstszka segitségével keverhetjiik ki a kivant
szint. Az éppen aktudlis keverés eredménye a jobb oldali nagyobb mez&ben lathat6, felette pedig a hexa-
decimalis formdja. Ha készen vagyunk, nyomjuk meg a szinkeverés ablak OK gombjat! Az ablak eltlinik
és a Color gomb a kikevert szin(i lesz. Erdemes kiprébalni, hogy a gomb megnyomdsa utin most mar az
eléugré ablak bal alsé négyzetének a szine is az imént kikevert szinre valtott. Tovabbi egyéni szinek kike-
verése hasonl6an lehetséges és ugyanigy valtoztathaté meg barmelyik el6redefinidlt szin is. (Egyébként
igy 0sszesen 16 777 216 szin keverhet6 ki.)

Vonal kirajzoldsanak engedélyezése

extra/fancy com Szin megaddsa gomb
width [6 2/ (pixel
A szinek kivélasztdsara
Fill areas: @ Color | H N

szolgdlé eldugrd ablak
EEEEN
HEN

Point symbols:

Diravy lines: Color

Lahel vectars: _J lahe
ElGredefinialt szinek

Label part to align
Layer fdt labels |1

Paletta bekapcsoldsa

Egyéni szinek

helye

S

Bl

A

Kijelalés:
#EEECEE

A

A kikevert szin
'®  hexadecimalis

zo0: [ e
Szinek keverése @— V" o
Kek |255
A - || @Az eredményiil
kapott szin

Mégsem

4.14. abra

Szinek megadasa a vektoros térképekhez
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Tertiiletek (areas) belsejének €s a szimbolumok belsejének kirajzoldsat a Fill areas (teriiletes kitolté-
se) ki-, illetve bekapcsoldsdval engedélyezhetjiik, illetve tilthatjuk. Ha engedélyezziik, akkor megadhat-
juk, hogy milyen szinii legyen a poligonok (teriiletek, areas) hatdrvonalon beliili része, illetve a szimbolu-
mok belseje.

A Color felirat melletti négyzetre kattintva kivalaszthat6 a kivant kitoltd szin. Ekkor a térképen sze-
replé minden poligon belseje, illetve minden pontszimb6lum belseje ezt a szint veszi fel. Ez azonban nem
minden esetbe kivdnatos. Ilyenkor érdemes élni a Random colors opciéval. ezt engedélyezve az egyes po-
ligonok belseje és az egyes szimbdlumok belseje véletlenszertien valasztott szineket kap, gy azonban,
hogy a szomszédos elemek szine eltérd legyen. Ennek az opcidnak a bekapcsoldsa feliilbirdlja a Fill are-
as opcidt és Color-ndl kivalasztott szin alkalmazasat is. Vagyis, ha a Random colors engedélyezve van,
akkor is szinekkel kitoltott poligonokat és szimbdlumokat kapunk, ha egyébként a Fill areas ki van kap-
csolva.

A Text color (szoveg szine) felirat melletti négyzetre kattintva azt adhatjuk meg, hogy milyen szinfi-
ek legyenek az adott rétegre keriild szoveges elemek (példaul a kategéridk, ha a Categories opcié be van
kapcsolva, l1asd fentebb). A Text size (szovegméret) mezében a szoveg méretét dllithatjuk be.

A tovabbi (f6ként SQL) opcidkat a GRASS haladdknak kotetben targyaljuk, mert mélyebb hattéris-
meretet igényel az alkalmazasuk.

Erdemes az eddigiekben foglaltakat pont, vonalas és poligon tipust térképeken is kiprébalni.

4.2.6. A térkép felbontasdnak bedllitasa

A felbontds, vagyis a megjelenités finomsaga, fontos ismérve a térinformatikai modelleknek. Ennek
mikéntjét részletesen targyaljuk a GRASS haladoknak kotetben, de minimadlis ismeretekre a kezdSknek is
sziikségiik lesz, ezért kell itt is kitérniink erre. Bar mind a vektoros, mind a raszteres térkép esetében be-
sz€lhetiink a felbontdsrdl, itt csak a raszteres térképekkel kapcsolatos bedllitdsokat taldljuk. Ennek oka az,
hogy a vektoros térképek felbontdsat csak bizonyos miiveletek el6tt kell figyelembe venni, mig a rosszul
beallitott felbontasu raszteres térkép mar a legegyszer(ibb miiveletek esetében is értelmezhetetlen — vagyis
hasznalhatatlan — lehet.

A raszteres térinformatikai modell esetében — mint azt fentebb mar lathattuk — a felbontdson a rasz-
ternek a valésdgos méretét értjiik. A térkép felbontdsa azonban atallithatd, az aktualis igényeknek megfe-
lel6en. Ezzel azonban dvatosan kell banni. Ha tdl finomra 4llitjuk a felbontast, akkor foloslegesen lassit-
juk a megjelenitést és a térkép feldolgozasat. Ha viszont indokolatlanul gyenge felbontdst vélasztunk, ér-
tékes informacidkrél maradhatunk le a térkép elemzése soran.

A térkép felbontdsat GIS Manager meniisordban taldlhaté Raster menii Reports and statistics (Jelen-
tések és statisztikdk) almeniijének Report basic file information (alapvetd fajlinformaciok) pontjaban tud-
hatjuk meg (4.15. 4bra).
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Itt egyetlen mez6 van, ebben annak
a raszteres dllomédnynak a nevét kell
megadnunk, amelyiknek a felbontdsdra
kivancsiak vagyunk (ez most az elevati-
on.dem). A térkép nevének megaddsin
kiviil érdemes bekapcsolni a Print ras-
ter map resolution (NS-res, EW-res)
only) (csak a raszteres térkép kelet-nyu-
gati és észak-déli felbontdsa jelenjen
meg) opcidt is, mert igy csak a kért ada-
tokat mutatja a program! Ha ezekkel
megvagyunk, nyomjuk meg a Run gom-
bot! Az Output - GIS.m ablakban kapjuk
meg a kért adatokat. A GRASS tdjékoz-
tat réla, hogy a kérdéses térkép felbonta-
sa eredetileg 30 m észak-déli (nsres) és
kelet-nyugati (ewres) irdnyban is (4.15.
abra).

Ez azt jelenti, hogy minden egyes
raszter a valésdgban 30x30 m-es négy-
zetnek felel meg. Azt is jelenti ez, hogy
az egyes raszterekhez rendelt magassagi
érték — hiszen az elevation.dem egy ma-
gassagi modell, ,,domborzati térkép” —
csak azt mutatja meg, hogy az adott
raszter teriiletén, vagyis az adott 30x30
m-es négyzetben mekkora az dtlagos
magassdg a tenger szintje felett. Ha en-
nek a térképnek a felbontdsdt mondjuk
10x10 m-re allitjuk be a GRASS-ban,
semmivel sem jutunk tobb informécid-
hoz, csak a térképpel végzett munka lesz
lassabb. Ha viszont a felbontdst gyen-
gébbre allitjuk, mondjuk 90x90 m-re,
akkor a magassdgi adatok j6 része el-
vész, mert most gy fogja feldolgozni a
térképet a GRASS, hogy egy-egy
90x90m-es négyzetre vonatkozdan adja
meg az atlagos magassdgot. Igaz vi-
szont, hogy a miiveletek sebessége 1é-
nyegesen nagyobb lesz. Lathaté a fenti-
ekbdl, hogy 4ltalanos esetben mind a til
kicsi, mind a tdl nagy felbontds megada-
sa helytelen eljards. Igaz ugyanakkor,

Ellendrzésként kér-
dezziik le a térkép
eredeti felbontdsat.

Erdemes engedé-
lyezni a ,,csak a
felbontds megjeleni-,
tése” opcilt.

ﬂEiu Lluiy
) Output basic information about a raster map layer,
N4

Options |

‘ 1 Print range only
Print raster map resolution (NS-res, EW-res) anly
'-u Print raster map type only
1 Print map region only
1 Print raster history instead of info
_1 Print raster map data units only
i Print raster map vertical datum only
_1 Print map tile only
_1 Print raster map timestamp (day month year hourminute seconds) only
Name of input raster map: (map: name, required)
;’_;] eLevation. denSPERNANENT

1 Run quietly

By | rinfo -s map=elevation dem@PERMANENT

Run Help Close
" . (X = Uiy - G150 0W
A lekérdezés == L -
P & _ m
eredmenye az ’ rinfo -s map=elevation.dem@PERMANENT &
Output ablakban
5 g nsres=30
jelenik meg. o0
Save Clear
Run ‘ Run {hackground) ‘ Run (GUI ‘
. . . x Output - GIS.m
Kérdzziik le az ép- | Y
pen aktudlis régio- ﬁ gregion -p El *
beidllitast, ebbsl . 1 wmo
X projection:
megtudhatjuk az zone 13
. P datun nad2?
éppen aktudlis fel- ellipsoid: clarkes
P, or 4928000
bontds értékét is. south 4914020
west 590010
east R09000
el - nsres 207, 44680851
Vessiik 0ssze ezt az | lowzes 301. 42857143
21 Tows 47
el6bb leolvasott cols 63
< 11: 2961
felbontdssal! i =
Save Clear
Run | Run (hackground) ‘ Run (GUY
- T <= Suszyjlon 4
Ha a felbontds érté- - Manages ihe houndary defniions o the Geographic region
ke nem megfeleld, =
o Exising | Print | Bounds | Effects | Resolufion | Options
akkor dllitsuk be a
L W Set from default region
helyes értéket a | Save as defaut region
Config menii Region Errmnungmn from named reglon. (reglon: name, optionaly
almenii_]enek Chan- Set region to match this raster map: (rast multiple name, optional)
ge region settings E
p(’nt_] éval ljgy: hogy Set rﬁ‘mun to match this 3D raster map (hoth ZD and 3D values):  (rastdd: name, optionaly
engedélyezziik az &
, . Set region ta match this vector map: (vect multiple name, optional)
alapértelmezett ré- NI
gidra val6 visszaté- i areaen-d
agt!
rést! Run Help Close

4.15. abra

Felbontas lekérdezése és beallitasa alapértelmezettre
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hogy vannak olyan esetek, amikor akar az egyik, akdr a masik irdnyban érdemes megvaltoztatni a felbon-
t4s értéket, az ilyen alkalmak felismerése és kezelése azonban az kezd$ szintnél mélyebb ismereteket ko-
vetel.

Fontos megérteniink, hogy a rosszul bedllitott felbontds kovetkezménye rossz végeredmény lesz, az
elvégzett munkdank hidbaval6va valik. Eppen ezért kell kiilonos figyelmet forditani a felbontés beallitasa-
ra. Azt is tudnunk kell, hogy ha a felbontést atéllitjuk, akkor az a térkép egyszerli megjelenitésébdl nem
deriil ki, mert a térképet a GRASS mindig az adott térképre vonatkoz6 alapértelmezett felbontdssal jeleni-
ti meg. Vagyis, a rosszul bedllitott felbontésb6l eredd hiba csak miiveletek végzése utan deriil ki. Eppen
ezért érdemes szokdssd tenniink, hogy a GRASS-ban valé munka megkezdése el6tt ellendrizziik a felbon-
tas helyes beallitasat!

Az éppen aktudlis felbontds lekérdezése a GIS Manager meniisoraban taldlhat6 Config menii Region
almeniijének Display region settings pontjara kattintva végezhetd el. A miivelet eredményeként az éppen
aktudlis régiobedllitasi adatok az Output ablakban lesznek olvashatok (4.15. abra). Ezek targyaldsdra itt
most nem tériink ki, a GRASS haladéknak cimi kotetben tigyis részletesen sz6 lesz réla. Azt azonban
meg kell jegyezniink, hogy a felbontds értékét az nsres és az ewres sorok tartalmazzak. Az nsres jelentése
az, hogy észak-déli felbontds (north-south resolution, az ewres-é pedig kelet-nyugati felbontds (east-west
resolution). A felbontds mértékegysége éltaldban méter, egyes esetekben azonban ettdl eltérd is lehet,
mondjuk fok.

A felbontas bedllitdsa a GIS Manager meniisordban taldlhaté Config menii Region almeniijének
Change region settings pontjara kattintva végezhet? el.

A legegyszer(ibb eljards az, ha arra utasitjuk a programot, hogy térjen vissza az adott location alapér-
telmezett régidbedllitdsdhoz és ezzel egyiitt az alapértelmezett felbontdshoz is. (Ez nem minden esetben
célravezetd, de kezdd szinten teljesen elfogadhaté megoldas, masrészt pedig a GRASS haladéknak cimii
kotetben ugyis részletesen leiras taldlhat6 a régidbedllitasr6l.) Ehhez csak annyit kell tenniink, hogy a
Change region settings meni kivalasztdsa utdn megnyil6 ablakban (g.region), az Existing fiil alatti ,,Set
from default region” opciét engedélyezziik és megnyomjuk a Run gombot (4.15. dbra).

Kissé bonyolultabb megoldds (de tényleg csak egy kicsit), ha a nem az adott locationra vonatkoz6
alapértelmezett bedllitdsokat toltjiik vissza, hanem kozvetleniil a kivant felbontast allitjuk be (4.16. dbra).
Ehhez ismét katintsunk a Change region settings pontra! A megnyil6 ablakban az Existing fiilben valasz-
szuk ki a Set region to match this raster map (régidbedllitds igazitdsa ehhez a raszteres térképhez) mezot!
Kattintsunk a raszteres térképtipust dbrazol6 ikonra és valasszuk ki azt a térképet, melyet haszndlni aka-
runk! Ezt kovetben kattintsunk a Resolution (felbontds) fiilre az ablak felsd részében! Itt szamos beallitast
tehetiink meg, de jelen esetben csak az észak-déli és a kelet-nyugati irdnyban vett felbontast kell megadni.
Vagyis nincs mas teendd, mint a kivant felbontast (méterben) beirni a North-south grid resolution 2D
(észak-déli felbontas 2 dimenzidban) és az East-west grid resolution 2D (kelet-nyugati felbontas 2 dimen-
zi6ban) mezdkbe. A két mezbbe kertilhetnek kiilonbozd értékek is. Arra persze figyeljiink, hogy az el6bb
hasznalt Set from default region opci6 ezittal ne legyen engedélyezve! Vagyis, ha mondjuk hibasan van
megadva az elevation.dem felbontdsa és vissza kivanjuk irni azt az alapértelmezett értékre (30x30 m), ak-
kor vélasszuk ki a Set region to match this raster map mez8be az elevation.dem-et, és mindkét felbontds-
hoz adjuk meg azt, hogy 30. Egyébként, ha mindkét irdnyu felbontds ugyanaz, akkor elég csupdn egyszer
megadni az értékét, a Grid resolution 2D (both nort-south and east-west) mezében (4.16. dbra).
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Figyeljiikk meg, hogy melyik fiilet nyitjuk meg!

Ha az E-D és a K-
Ny irdnyu felbontds
Figyeljiink arra, hogy ugyanaz, akkor
a Set from default Adjuk meg a Adjuk meg az E-D és a K- egyetlen szammal
region ki legyen hasznélni kivan Ny felbontdst méterben! A is, egyszerre is
kigcsolva! /‘érkép nevét! ét érték lehet kiilonboz6. megadhat(’)kf
BEE gheaylan

o Manages the boundary definfions for the geogrhshic region.

== gregion
/. Manages the boundary-<Efnitions Jf the geographic region.
Existing nt lsounu/[ Effects | Resolufion | Options | | Existing | Print | Bounds | Effects  Resalution | Optiony
i Set from default regidn Al
| Save as defaullfegion
Set cument regigh from named region (region: name, optional)

et region Winaich this raster map (rast: multiple name, oplianal)

P oLevation. denorerammnr

Niarber of columis in ihe new region {cols: valug, oplional)

Giid resalution 20 (both nunh—sm (res: value, optional)

30 grid reslution (norih-south, sast-wast and top-battom) (res: valug, optional)

Norih-south grid resolution 20 (nsres: value, optional)

300
Sat region 1o match this 3D rastar map (ot 2D and 3D values):  (rastad: name, optional}
East-west grid rasolution 2D: {swres: valus, optional)
I 300 |
et region to match this vector map (vect multiple name, optional) Top-bottom gric resolulion 3D: (ibres: value, oplional)
Al
@ | 92000n rast-elevation dem@PERMANENT risres=300 evires=300 e | 920100 rast-elevation dem@PERMANENT nsres=300 ewres=300

Run Help Close Fun Help Close

4.16. abra
Felbontas beallitasa egyéni értékre

Végiil nézziik meg a 4.17. abrat! Ezen a roads (utak) térképet lathatjuk, 90x90 m-es felbontdssal, il-
letve az eredeti, 30x30 m) felbontdssal. Figyeljiikk meg, hogy az utak vonala bizonytalanul rajzolédik ki,
darabokra hullik. Nyilvanvald, hogy ebbdl a térképbdl kiindulva minden elemzés rossz eredményre vezet-
ne, mert a hibas felbontds miatt maga az tthaldzat is értelmezhetetlenné valt a térképen. Tanulsdgos 6sz-
szehasonlitani az elevation.dem térkép 30x30 m felbontésu, eredti véltozatét is a 300x300 m felbontasu-
val. Ha ilyesmivel, ehhez hasonlé térképpel taldlkozunk, mindig éljink a gyanuperrel: rossz a felbontas
bedllitasa.

ap Dlaplay

SH YQAQG QL Bms| @ o [HH

4.17. abra
Ugyanazok a raszteres
térképek Kkiilonb6zo
felbontassal.

Balra az
elevation.dem, feliil az
eredeti 30x30 m-es

AL

Display: rows=452 colunns=642  resolufion=26.6653 meters 596391515 _4327960.311 Display: 1ows=482_colunns=54 resoluion=23.6380 meters 590197407 4527960911

felbontassal, alul pedig
(< =T=] i S5l
HEesH >Aad QL Ko oo HH 300x300 m-essel.
u L i . N

i

| Jobb oldalon a roads
—| nevii térkép, fent az
eredeti 30x30 m, alul
_ pedig 90x90 m

T felbontassal.

o

Display: rows=482 columns=642 resolution=29 6368 meters 605390415 4526317739 | Display: rows=462 colunns=542 resoluion=23.6355 meters 595668834 4326010000
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4.2.7. A térkép nagyitasa, mozgatasa, a Map
Display torlése

A megjelenitett térkép egy kivalasztott részletét a Map Display nagyitds ikonjdra kattintva (balrdl a
hetedik) nagyithatjuk a kivant méretlire. Haszndlata egyszer(: kattintsunk a nagyitani kivant részre. Kat-
tintds utdn ez a teriilet lesz k6zépen, kinagyitva. Ha sziikséges, a miivelet ismétlésével a nagyitds fokozha-
t6. Ugy is hasznalhat6 az eszkdz, hogy lenyomva tartott bal egérgombbal rajzoljuk koriil a nagyitani ki-
vant részt. Figyeljiink arra, hogy a nagyitand6 rész oldalardnyai nagyjabdl egyezzenek meg a Map Disp-
lay ablak oldalaranyaival, kiillonben nem érhetd el a kivant mérték{i nagyitas!

Ha sziikséges, a kinagyitott térkép éppen nem lathat6 részét is az lathatéva tehetjiik a térkép mozga-
tasaval. Ezt a mozgatas (pan) ikonra kattintds utdn tehetjiik meg (balrdl a kilencedik). A kattintds utdn a
kurzor a térkép folott kéz formara valt. Ekkor lenyomva tartott bal egérgombbal a térkép arrébb hiizhato.
Mozgatas kozben a GRASS nem rajzolja djra a térképet, ezért csak elengedés utan latjuk, hogy eljutot-
tunk-e mér a kivant teriilethez.

Tavolitasra a kicsinyités ikonra kattintva van lehet&ség (balrdl a nyolcadik). Ez a nagyitdssal meg-
egyezden haszndlhatd: egyszer(i kattintdssal kissé tavolit és ez tetszés szerint ismételgethetd. Koriilrajzo-
l4ssal egy 1épésben tavolithatjuk a képet. Ennek haszndlata azonban némi odafigyelést igényel: minél ki-
sebb teriiletet rajzolunk korbe, anndl jobban kicsinyit. Nagy teriiletet rajzolva korbe a kicsinyités kevés
lesz.

Ha tdlzottan sikeriilt belenagyitani a térképbe, vagy éppen eltdvolodni t6le, vilasszuk a Zoom fo...
(nagyits rd...) ikont (balrdl a tizenegyedik, 1dsd fentebb is!)! Ennek elsé mentipontja a GIS Manager-ben
kijelolt térképre nagyit ugy, hogy az a lehet6 legjobban kitoltse a Map Display ablakat. Esetleg érdemes
lehet haszndlni a Zoom to current region pontot (1asd a Térkép felbontdsdnak bedllitdsa részt!), vagy a
Zoom to default region (nagyits az alapértelmezett régiéra) pontot. Ez utébbi — nevének megfeleléen — az
adott loction alapértelmezett bedllitdsai szerint megjelenitést biztositja. Végleges eltévedés esetén célsze-
rd ezt valasztani.

A Return to previous zoom (visszadllds az el6z8 nagyitdsra) ikonra kattintva (balrdl a tizedik) a ko-
rabban alkalmazott nagyitdsokra allhatunk vissza.

Egyes esetekben el6fordulhat, hogy a Map Display-ben megjelenitett térkép nem vagy csak részben
frissiil, 0sszezavarodik, bar minden mdveletet helyesen végeztiink el. Ennek altaldban szoftveres oka van
és jellemzSen nem a GRASS tehet réla. Ilyenkor a Map Display tartalma torolhet az Erase to white (t6-
rold fehérre) ikonnal (balrdl az 6todik). Ezt kovetéen a megjelenités mar helyes lesz.

4.2.8. Térkép mentése képként

Sziikségessé valhat a GRASS-ban elkészitett térkép olyan formatumban valé mentése, mely lehetvé
teszi e térkép mds kép- vagy szovegfeldolgozé programban vald hasznalatat is. A GRASS exportalasi le-
hetdségeirdl részletesen a GRASS haladdknak kotetben lesz sz6, de az alapszintli miiveleteket itt is 4tte-

sz z

kintjiik. Kép mds programnak torténd 4taddsdra két alapvetd lehet6ség van:

- meglevd vektoros vagy raszteres térkép exportdldsa dltaldnosan elterjedt képformatumba,

- aMap Display-en megjelenitett 1atvany mentése képformatumban.
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A két eljaras alapvetGen kiilonb6z8, bar hasonlénak tlinnek. Ha egy mar meglevd, valamely mapset-
ben megtaldlhat6 térképrdl mondjuk szovegszerkesztdbe illeszthetd masolatra van sziikségiink, akkor eh-
hez a kérdéses térképet exportdlni kell. Ha azonban valamely egyéni megjelenitési bedllitdsok elvégzése
utdn, a Map Display-en lathaté eredményt akarjuk menteni, akkor a térkép képként valé mentésérdl be-
sz€liink.

Meglevd raszteres térkép exportdldsat a File menll Export raster map almeniijében kezdeményez-
hetjiik (4.18. dbra). Itt szamos lehet8ség koziil valaszthatunk, amelyek j6 része esetleg ismeretlen a kezd6
felhasznalok szdmdra (s6t, sokat még a haladok sem ismernek). Eppen ezért itt csak a png és a fiff forma-
tumba valé exportéldst emeljiik ki. Mind a png (portable network graphics — hordozhat6 halézati képfor-
matum), mind a #iff (tagged image file format) alkalmas é4ltaldnos céld felhasznalasra.

Png formatumba val6 exportaldshoz vélasszuk a PNG parancsot a mondott meniibSl. A felbukkané
ablakban csak az exportdland6 (konvertdland6) térkép nevét kell megadni az els6 mezSben (Raster file to
be converted — az atalakitandé raszteres dllomany neve), valamint az eredményiil vart fajl nevét a maso-
dik mez&ben (Name for new PNG file — név az 4j png dllomédny szdmdra). A Run gomb lenyomdséra a
GRASS elvégzi a miivelet. Ha nem kivanunk visszajelzést az eredményrdl, hasznaljuk a Run quietly
(csendben fuss) opcidt! Figyeljiink arra, hogy ha a céldllomadnynak csak nevet adunk, akkor az dllomény a
sajat (home) konyvtarunkban jon 1étre. Ha mas konyvtarban szeretnénk elhelyezni, meg kell adni a cél-
konyvtéar abszolut elérési ttjat is!

Tiff formatumban a TIFF parancsot aktivaljuk kattintassal. Az ablak els6 mezdjében az exportalandé
raszteres dllomdny nevét, a masodikban pedig az exportdlds eredményeként keletkezd tiff dllomany nevét
kell megadnunk, Itt is figyeljiink arra, hogy ha a céldllomanynak csak a nevét adjuk meg, akkor az a sajét
(home) konyvtarunkban jon létre. Mas konyvtarban vald 1étrehozashoz meg kell adni a célkonyvtar ab-

A harmadik mez6ben a keletkezd tiff dllomany tomoritési eljarasat véalaszthatjuk ki. Ha nem ismer-
jiik a legordiils menii elemeinek a jelentését, akkor valasszuk a none (nincs tomorités) opciot!

Végiil, ha nem kivanunk visszajelzést, kapcsoljuk be a Run quietley opciot.

Az ablak elején, az elsd mezd elbtt négy opcidbdl vélaszthatunk. Itt is az igaz, hogy aki nem érti e
tiff opcidk jelentését, akkor jar el helyesen, ha a kapcsoldkat kikapcsolva hagyja.

A Map Display ablakdban lathatd, egyedi megjelenitési beallitdsokkal 1étrehozott térképiinket a Map
Display meniisordnak floppy lemezt formdzé ikonjaval (jobbrdl a negyedik) menthetjiik el. Az éppen
megjelenitett térképet exportalhatjuk dgy, ahogyan az a monitoron lathatd, 6t kiilonféle dllomanytipusba.
A kivant dllomanytipus kivalasztdsa utdn nincs mds dolgunk, mint kivalasztani a acélkonyvtarat és meg-
adni a 1étrehozni kivant dllomany nevét (4.19. dbra).

Meglévé vektoros térképek exportéldsa a File menii Export vector map almeniijével lehetséges. Al-
taldnos célu (pl. rajzol6 programban vald tovabbi finomitds) felhaszndlasra az SVG, esetleg a DXF 4llo-

manytipus haszndlata javasolhat6. Hasznalatuk nagyon hasonlé a raszteres exportalasnal leirtakhoz.
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<=

BRI CoGIC)

ISP ERNIISTToUMISET )

FEile | Config Raster Yector |magery Yolumes Databases Help

/.

£t s

Ha mar meglevd térképet kell mas alkalmazas-
ban is felhaszndnunk, valasszuk az exportaldst.

Workspace -
Import raster map ” I @ . . o . .
Import vector map - for Display T Altaldnos céli képként érdemes lehet png vagy
Import grid 30 volume b tif formdtumba exportdlni a méar meglevé rasz-
mport data f=ble teres térképeket.
Export raster map 1 ey p—————————
Export vectar map .~ Multiple formats using GDAL .. . .
Export grid 30 volume T — Ezeket az opcidkat célszeri kikapcsolva
Export dala table N ut hagyni (ez az alapértelmezés is), kivéve
%9, A I

e — - persze, annak, aki tudja, hogy mit csindl.

ESRI ASCH grid /
Map lype conversions -1

GRIDATE FOR
Georectify MAT-File (v.4) nt [ x “ _( ” = I r.out.tiff
Animate raster maps Binary / ﬁ deﬂnns ?g;gﬁss raster map 1o a 6/24hit TIFF image file at the pixel resolution of the currently
Bearing/distance o coordinates MPEG-1 / =

PNG Options |
3D rendering “ PPM 4 o "
PostScript plot LG 1 TIFF Palette output (Bhit instead of Z4hit).

| 1 Output TIFF warld file
Ext c-a POV Oulput Tiled TIFF
B TIFF ™ Suaivla
VRML I Werbose mode
VTK MName of input raster map: (input: name, required)

Az exportdland6 térkép neve

Az exportdldssal 1étrehozand6 kép neve. Ha nem
adunk meg konyvtarat, akkor a kép a sajat (home)

konyvtarunkba keriil.

A tiff dllomdny létrehozdsakor alkalmazott tomoritési
eljards kivélaszthat6. Aki nem tudja, hogy ez mire
valé, hagyja none dlldsban (ez az alapértelmezett is)!

Kame for new TIFF file:

2

{output: string, required)

TIFF file comprassion: (campression: string, optional)

none 7
I Run tly
/grnutﬁff compression=none
Run Help | Close

4.18. abra

Raszteres térkép exportalasa

dilzip Llgakay L

BMP*
JPGT

PPR/PRI

PNG

TIF

(" requires geal)

low quality (50)
tid guality (73)
high gquality {39)
wery high resolution {300% your current resolution)

Display: rows=482 colu

mns=B42 resolution=29.6888 meters

‘ R04769 636 4928010.000

4.19. abra
Megjelenités mentése altalanos képformatumba
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4.3. Lekérdezések és jelentések

E miiveletek is az alapszint(i ismeretek részét képezik, hiszen ezekkel még semmiféle feldolgozast
nem végziink, csak a meglevé térképek adatait vagy azok egy részét jelenitjiik meg.

A lekérdezés (quering) miiveletén azt értjiik, amikor egy vagy tobb térkép egy kivélasztott (tobb tér-
képp esetében: ugyanazon) pontjdn érvényes szakadat értékét kérjilk a programtdl. Jelentés (report) a
GRASS-ban az a mivelet, mellyel valamely kivélasztott térkép, adott szempont szerint meghatdrozott, a
térkép egészére vonatkoz6 adatsorat kérjiik a programtol.

4.3.1. Raszteres lekérdezés

4.3.1.1. Lekérdezés egérrel

A lekérdezés inditasdhoz a Map Display ikonsorabdl kell a Query (kérdezd le) ikont hasznalni (jobb-
rél a hetedik). Az ikonra kattintds utdn megvaltozik a kurzor, ha a térkép folé allunk vele: célkeresztté
alakul. Ha ekkor kattintunk az egérrel, akkor annak a raszternek a szakadatat kapuk eredményiil, amelyen
a szdlkereszt kozepe 4ll. Az eredményt az Output-GIS.m ablakban lehet leolvasni. Fontos tudnunk, hogy
egérrel valo lekérdezéskor mindig arrdl a raszteres rétegrdl kapunk informéciét, amelyik a GIS Manager
listdjaban ki van jelolve. Ez akkor is igy van, ha a kérdéses réteg aktudlisan nem l4that6, netdn nincs is
engedélyezve a megjelenitése. Probéljuk ki az aldbbiakat:

A GIS Manager-ben helyezziink a listdra hdrom raszteres réteget! Legyen az egyik az elevation.dem
(domborzati térkép), a masik a geology (foldtani térkép), a harmadik pedig a vegcover (ndvényboritottsa-
gi térkép)! Allitsuk be ezeket gy, hogy csak az elevation.dem legyen lithaté és az is legyen kijelolve!
Most lekérdezést inditva, az Output-GIS.m ablakban megjelennek a lekérdezett pont (raszter) adatai: ko-
ordindtai és szakadata, jelen esetben a tengerszint feletti magassdga. Valtoztassuk meg a listat ugy, hogy
most a geology legyen kijeltlve, de tovabbra is az elevation.dem legyen lathat6! Most a lekérdezés ered-
ményeként megjelenik a lekérdezett raszter két koordinatija, de mellettiik szakadatként mar a kérdéses
raszter teriiletére jellemzd kdzetféleség azonositdja €s elvezése is olvashatd. Ezt lehet tovabb kombindlni
ugy, hogy csak a vegcover-t éllitjuk lathatéra, de a geology-t jeldljiik ki. Ebben az esetben arrdl kapunk
inform4ciét, hogy egy adott novényboritottsagu teriilet milyen koézetféleségen alakult ki. Ha a vektoros
réteg van megjelenitve (pl. roads), de raszteres van kijelolve, akkor a lekérdezés sordn a raszteres térkép
megfeleld pontjardl kapunk adatokat. A lekérdezés menete és eredményének értelmezése a 4.20. dbran
lathato.
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[x][=][c] GRASS6.4.0RC6 GIS Manager - spearfish60 userl

lekérdezett raszter
Csak az Eile Confiy Raster Vector [magery Volumes Databases Help Lekérdezés egérrel
clovationden [ A E R B &K ] o b 3 9
megjelenitése N [ 0B % [ 0 IﬁJﬁE |
v @it Map Layers fol E

lyezve, de a ————
v}; CO\;er van £ ﬁ vegeaver@PERMANENT

5 ﬁ ealogy@PERMANENT
kijelolve E gl

L] ﬂ elevation.dem@PERMANENT

%=JE) Output - GIS.m
rwhat -f input=vegcover@PERMANENT m

t_north=5986896.224067 4916579 6132
s ,
K s =

598896, 224067 [4916579. 81328 |4 |deciduovs forest

Save Clear

Run ‘ Run (background) ‘ Run (GUIY |
i Click to query feature 598896.224 4916579.813

A lekérdezés eredménye: a lekérdezett pont
koordinétéi és e pont kategdria-azonositdja a
vegcover térképen és a kategéria neve (azaz a
novényzet, ami boritja, jelen esetben lombhullaté
erdd)

4.20. abra
Raszteres térkép lekérdezése egérrel

4.3.1.2. Lekérdezés koordinatdk alapjan

Raszteres térkép lekérdezésének masik modja, ha nem az egérrel valasztunk ki pontot, hanem a ko-
ordinatdit adjuk meg. Ez nyilvanvaléan akkor hasznalatos, ha a kérdéses pont koordinatdit ismerjiik, de a
térképen (példaul mérete miatt) nehezen azonosithatd. Hasznalatdhoz a Raster menii Query by coordina-
te(s) (lekérdezés koordinatdk alapjan) parancsat inditjuk. A felbukkané ablak elsé mezgjében adjuk meg a
lekérdezni kivant raszteres térkép, vagy térképek nevét, a negyedikben pedig a cél koordinitdit. Egyszerre
tobb térképet is megadhatunk, ekkor a neveiket vesszdvel elvdlasztva kell felsorolni. A koordinatdkat gy
adjuk meg, hogy eldl a kelet-nyugati, utdna az észak-déli szerepeljen, a kettd kozott pedig vesszd, sz6koz
nélkiil. Tobb pont koordinatdjat is megadhatjuk, folytatélagosan, vesszével elvalasztva. Ha a koordinatak
tort értékek, akkor tizedespontot kell alkalmazni. Az ablak tobbi opcidjardl csak a haladéknak sz616 ko-
tetben lesz sz6, azokat tehat nem kell megvaltoztatni. A Run gomb lenyomadsara a lekérdezés lefut, az
eredménye az Output-GIS.m ablakban jelenik meg.
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4.3.2. Vektoros térkép lekérdezése

A vektoros térképek egérrel vald egyszerl lekérdezése hasonld a raszteresekéhez, de a megjelend
adatok nagyon kiilonbozé jellegtiek. Ertelmezésiik tobb ismeretet igényel, mint raszteres térképeké, ezért
lehet, hogy az itt kovetkez6k egyes részei nem lesznek vildgosak a térinformatikdval most ismerkedd sza-
madra. A vektoros lekérdezésre éppen ezért részletesebb visszatériink a GRASS haladéknak kotetben, de
mivel mar az alapszintii ismeretekhez is sziikséges ennek feliiletes ismerete, ezért itt is kitériink ra.

A lekérdezést itt is a Query (lekérdezés) ikonnal inditjuk és most is azt a térképet kérdezziik le, ame-
lyik a listaban ki van jelolve és a lekérdezett objektumhoz tartozé adatok most is az Qutput- GIS.m ablak-
ban jelennek meg. A vektoros térkép lekérdezéskor azonban tobb adat jelenik meg, mint raszteres lekér-
dezéskor. Megjelennek a lekérdezett pont koordinatai, és a térkép neve, mapset-je is. Megjelennek tovab-
ba a lekérdezett objektum geometriai adatai: tipusa (pont, vonal, teriilet), vonal (line) esetében a hossza,
teriilet (area) esetén pedig a teriilete is, a rétegek (layer) szdma, valamint a lekérdezett elem kategoridja
(category) is.

Ha a térképhez van csatolva adatbazis, akkor megjelennek az adatbézis-csatolds adatai is: a hasznalt
kulcsmez6 neve (Key column) is. Végiil az adatbdzis azon adatai jelennek meg, melyek a lekérdezett
elemhez vannak csatolva. Ezek szdma az adatbazistdl fiiggéen véltozik. Ha nincs csatolva adatbdzis, vagy
masik adatbazist akarunk csatolni, akkor errél b&vebben a Hiba: A hivatkozds forrdsa nem taldlhaté. feje-
zetben olvashatunk (a Hiba: A hivatkozas forrasa nem talalhaté. oldalon kezdddik).

A példa kedvéért a roads nevii vektoros térkép lekérdezésének eredménye lathat6 az 4.21. abran.

[x][=)[2] GRASS6.4.0RC6 GIS Manager - spearfish60 userl

File Confiy Raster Vector Imagery Volumes Databases Help A lekérdezett elem
A lekérdezés D EEnBEl &KA =FsE K
eredménye e o s 0o |BHsk S Dlspliy L

Map Layers fol uaﬁ[ l}q@\@* Q@ ““_“"!&u o, é[

Lw roais @PERMANENT

[ (=J(a] Output\ GIS.m

East: 5597946, 182573
North: 492317072614
Map: roads

Mapset: PERMANENT
Type: Line

Id

47
Length: 1099 657545 il
Layer: 1
Category: &
Driver
Database: /home/titusz/adatokfyrass/spearfishé0/PERMANENT/dhE/
Table: roads
Key column: cat
cat : 5 |
lzbel : unimproved road p D|

Save Clear H

Run Run (hackground) Run (GUI) ﬂ

Click to query feature 608123440 4913759.370

4.21. abra
Vektoros térkép lekérdezése egérrel
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Tovabbi eljarasok is vannak arra, hogy adott szempontok szerinti vektoros lekérdezést inditdson a
felhaszndld, de itt csak egyet néziink még meg: a koordinatak szerinti lekérdezést (a tovabbi viltozatokat
a GRASS haladéknak kotet tartalmazza). Vélasszuk a Vektor menii Query with coordinate(s) (lekérdezés
koordinatdkkal) parancsat! A felbukkané ablak hdrom mez&t tartalmaz: az els6ben adjuk meg a lekérde-
zendd térkép nevét, a masodikban a koordindtdkat, akar tobbet is (kelet-nyugati,észak-déli formdban,
ugyanugy, mint a raszteres lekérdezésnél), a harmadikban pedig a koordinétdk tiirését. Ez utdbbirdl érde-
mes egy kicsit részletesebben sz6lni. Mivel a vektoros térkép lekérdezése csak ott jar eredménnyel, ahol
van valamilyen elem (pont, vonal stb.), ezért ha nem kell6en pontos koordindtdkat adunk meg, el6fordul-
hat, hogy nem kapunk értékelhets eredményt sem. Ilyenkor érdemes megadni valamilyen 0-nal nagyobb
értéket ebben a mez&ben. Ha ide mondjuk 10-et irunk, akkor a GRASS a megadott koordinatakkal jellem-
zett pont 10 egységnyi (10 méter, 10 mérfold stb. a térkép mértékegységében) sugari korzetében keresi
meg a legkozelebbi értelmezhets elemet és annak adatait adja a lekérdezés eredményeként.

4.3.3. Térképek alapveto adatainak lekérése

Mind a vektoros, mind a raszteres térképek esetében lehetdségiink van arra, hogy egyetlen utasitas-
sal a kérjiik le valamely térkép szdmos adatat vagy bizonyos szarmaztatott adatait (pl. teriiletek meghata-
rozéasa). Ezt az eljarast nevezziilk a GRASS-ban jelentés (report) készitésnek. Ebben a részben csak az
alapszinti jelentés kérésének mikéntjére tériink ki, az dsszetettebb, bonyolultabb jelentések €s statisztikdk
készitésérdl, értelmezésérdl a GRASS haladdknak kotetben lesz sz6.

4.3.3.1. Jelentés raszteres dllomdny alapveto adatairdl (Report
basic file information)

A Raszter menii Reports and statistics (jelentések €s statisztikdk) almeniijének Report basic file in-
formation pontjaval kérhetjiik le valamely raszteres térkép alapvetd adatait. Ezzel a ponttal mar taldlkoz-
tunk a raszteres térkép felbontdsanak beallitdsakor, de most részleteseben is megismerjiik.

Kattintdssal aktivdlva a parancsot, egyszerli ablak bukkan fel, csupan egyetlen kitoltendé mezdgje
van. Ebben kell megadni annak a térképnek a nevét, melynek az alapvetd adataira kivancsiak vagyunk.
Béar szdmos opcié koziil valaszthatunk a mez6 folotti részben, most legyen mindegyik kikapcsolva
(egyébként ez az alapértelmezés is)! A Run-t megnyomva az Output-GIS.m ablakban lathaté a kért adat-
sor. A térkép alapvetd adatai szaggatott vonallal hatarolt négyszog alaku teriileten jelennek meg. Ha nem
ilyennek latjuk, akkor noveljiik az az ablakot, hogy kényelmesen olvashassunk! Az egyes részek jelentése
az aldbbiakban olvashat6.

- Layer: az adott térképi réteg neve.
- Mapset: az a mapset (vagyis konyvtar), melyben a lekérdezett térkép taldlhato.
- Location: az a location (vagyis konyvtar), melyben a lekérdezett térkép és mapset talalhato.

- Database: az a database (vagyis konyvtar), melyben a lekérdezett térkép, mapset és location ta-
lalhat6

- Title: a térkép cime (ez nem kell, hogy egyezzen a térkép nevével!).
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Timestamp: id6bélyeg (ha van; ha nincs, a none felirat olvashato).
Date: a térkép készitéseként megadott id6pont (nem feltétleniil egyezik az id6bélyeggel!).
Login of creator: a térkép 1étrehozasakor bejelentkezett felhaszndl6 felhasznédldi neve.

Type of map: a térkép tipusa (cell: CELL raszteres térkép, raster: FCELL vagy DCELL raszte-
res térkép).

Data type: adattipus (CELL: egész szdm, FCELL: lebeg6pontos szdm, DCELL: dupla pontossa-
gl szam).

Rows: a raszteres térkép sorainak a szdma (vagyis, hogy hiny sorba vannak rendezve a raszte-
rek).

Colums: a raszteres térkép oszlopainak a szama(hany oszlopba vannak rendezve a raszterek).
Total cells: a raszterek 0sszes szama (rowsxcolums).
Projection: a térkép vetiiletének tipusa, ha van, a zéna szama is.
N: a térkép legészakibb pontjdnak észak-déli koordinatdja.
S: a térkép legdélibb pontjdnak észak-déli koordinatdja.
E: a térkép legkeletibb pontjanak kelet-nyugati koordinatéja.
W: a térkép legnyugatibb pontjanak kelet-nyugati koordinétéja.
Range of data: az adatok értékeinek terjedelme.
min: a térképen szerepld legalacsonyabb érték.
max: min: a térképen szerepld legmagasabb érték.
Data source: a térképen abrazolt adatok forrasa.
Data description: a térképen dbrazolt adatok szoveges jellemzése.

Comments: megjegyzések. Ide keriilhet minden olyan egyéb adat, megjegyzés, melyet a térkép
készitoje fontosnak tart a térképpel egyiitt dtadni.

Number of categories: a térképen dbrazolt kategoridk szama (vagyis, hogy hany értékkozre van-
nak osztva a térkép adatai).

Most mar megnézhetjiik, hogy a Report basic file information ablakban a térkép neve feletti szdmos opcid

mit is jelent.

Print range only — Csak az adatterjedelmet jelenitse meg.

Print raster map resolution (NS-res, EW-res) only — Csak a térkép E-D és K-Ny irdnyi fel-
bontasat jelenitse meg.

Print raster map type only — Csak a raszteres térkép tipusat jelenitse meg.

Print map region only — Csak a régi6 hatdrait (legészakibb, legdélibb, legkeletibb, legnyugatibb
pontja) jelenitse meg.
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Print raster history instead of info — Jelentés készitése helyett a csak a térkép torténetét (Data
source, Data descriptions, Comments) jelenitse meg.

Print raster map data units only — Csak a térkép mértékegységét jelenitse meg (ha meg van
adva).

Print raster map vertical datum only — Csak a térkép fiiggdleges irdnyu geodéziai datumat je-
lenitse meg, ha meg van adva.

Print map title only — Csak a térkép cimét jelenitse meg, ha meg van adva.

Print raster map timestamp (day.month.year hour:minute:seconds) only — Csak a térkép
id6bélyegét jelenitse meg, ha meg van adva. Ennek formédja: nap.hénap.év dra:perc:mdsodperc.

4.3.3.2. Jelentés vektoros dllomany alapveté adatairél (Basic
information)

A Vector menii Reports and statistics (jelentések és statisztikdk) almeniijének Basic information (alapvetd

informécidk) pontjdval inditjuk valamely vektoros dllomény alapvetd adatainak lekérését. A megjelend

ablakban annak térképnek a nevét kell megadnunk, amelynek az adataira kivdncsiak vagyunk. Mivel a

vektoros térképek tobb rétegbdl is dllhatnak, ezért meg kell adnunk a kérdéses réteg sorszamat is. Ha a

térkép csak egyetlen rétegbdl 4ll (ez a gyakoribb), vagy nem tudunk vélaszolni a kérdésre, akkor 1-et ir-

junk ide (ez az alapértelmezés is). A Run-nal indithat6 a miivelet, eredménye pedig az Output-GIS.m ab-
lakban olvashato.

Layer: az adott réteg neve.
Mapset: az a mapset (vagyis konyvtar), melyben a lekérdezett térkép taldlhato.
Location: az a location (vagyis konyvtar), melyben a lekérdezett térkép és mapset taldlhatd.

Database: az a database (azaz konyvtar), melyben a lekérdezett térkép, mapset €s location tall-
haté.

Title: a térkép cime (ez nem kell, hogy egyezzen a térkép nevével!).

Map scale: a térkép méretardnya (a geometriai elemeknek a digitalizaldskori rajzi méretardnya).
Map format:

Name of creator: a térkép 1étrehozdjanak neve, vagy bejelentkezési neve.

Organization: a térképet 1étrehozé szervezet neve.

Source date: azon adatok forrdsa, melyekbdl a térkép késziilt.

Type of Map: a térkép tipusa.

Number of points: pont elemek szdma a térképen.

Number of lines: vonal elemek szdma a térképen.

Number of boundaries: hatdrvonal elemek szdma a térképen.
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- Number of centroids: stlypont elemek szdma a térképen.
- Number of areas: teriilet (poligon) elemek szdma a térképen.
- Number of islands: szigetek topoldgidju elemek szdma a térképen.
- Number of faces: arculat, val6di 3D megjelenitésre alkalmas elemek szdma a térképen.
- Number of kernels: kernel tipusu elemek szdma a térképen.
- Map is 3D: 3D (térfogati, volumes) tipusi-e a térkép? ha igen, akkor yes, ha nem, akkor no.
- Number of dblinks: adatbazis-csatolasok szama.
- Projection: a térkép vetiiletének tipusa, esetleg a zoéna szdma is.
N: a térkép legészakibb pontjdnak észak-déli koordinatdja.
S: a térkép legdélibb pontjdnak észak-déli koordinatdja.
E: a térkép legkeletibb pontjdnak kelet-nyugati koordinatéja.
W: a térkép legnyugatibb pontjanak kelet-nyugati koordinétéja.
- Digitization threshold: digitalizalaski tiirés.

- Comments: megjegyzések. Ide keriilhet minden olyan egyéb adat, megjegyzés, melyet a térkép
készitdje fontosnak tart a térképpel egyiitt atadni.

A vektoros jelentés opcidi az aldbbiak.

- Print vector history instead of info — Jelentés készitése helyett a csak a térkép torténetét jelenit-
se meg.

- Print types/names of table columns for specified layer instead of info — Csak a vektoros tér-
képhez csatolt adattibla oszlopainak (mez&inek) nevét és tipusat jeleniti meg.

- Print map region only — Csak a régi6 hatarait (legészakibb, legdélibb, legkeletibb, legnyugatibb
pontja) jelenitse meg, valamint, ha van, a tetejét és az aljat.

- Print map title only — Csak a térkép cimét jeleniti meg.

- Print topology information only — Csak a topoldgiai informacidkat jeleniti meg (csomépontok,
pontok, vonalak, hatdrvonalak, stlypontok, teriiletek, szigetek, 3D arculatok, kernelek, primiti-
vek szdma, valamint 1, ha a térkép 3D, 0, ha nem).
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4.4. Térképi dllomanyok mdsoldsa,
dtnevezése, torlése, listazasa:
dllomanykezelés a GRASS-ban

A térinformatikai szoftverek dltaldnos jellemzdi kozé tartozik, hogy a monitoron egyetlen térképként
megjelend alkotds a valésdgban soha nem egyetlen dllomdnyban van elhelyezve. Jellemzen minimum
két f4jl tartalmazza a sziikséges adatokat, de ennél joval tobb is sziikséges lehet. A GRASS esetében igen
sok allomény kell egyetlen térkép megjelenitéséhez is. Példaul az elevation.dem 6sszesen hét dllomanyt
jelent, raadasul ezek tobb konyvtarban és alkonyvtarban vannak elhelyezve. Arra, hogy ennek felépités-
nek mi az értelme, itt nem tériink ki, de a GRASS haladéknak kotetben sz6 lesz réla. Egyel6re elegendd
annyit megjegyezni, hogy amennyiben a térképeinken fajlmtveleteket kivanunk végezni, minden esetben
a GRASS sajét allomanykezeljét haszndljuk! fgy ugyanis egyszerre minden olyan fijlon elvégezziik a
kivant miiveletet, mely a megvaltoztatni kivéant térképet alkotja. Vagyis példaul a GRASS f4jlkezeldje
nélkiil csak ugy lehetne 4tnevezni az elevation.dem-et mondjuk ferepmodel-lre, hogy egyenként mind a
hét dllomédnyt megkeresnénk és atneveznénk. A GRASS édllomanykezel6jével ez azonban egy 1épésben
elvégezhetd miivelet. Egyébként minden térinformatikai rendszer esetében elmondhatd, hogy az adott
rendszerben dolgozva, a térképeken végzett fajlmiveleteket célszerl a rendszer sajat dllomanykezeljével
elvégezni.

Féjlmiiveletek az aldbbiak:

- mdsolds

- atnevezés

- torlés

Bér nem tekinthetd igazi fajlm{iveletnek, ide tartozik az dllomanyok listdzasa is.

4.4.1. Raszteres és vektoros dllomadanyok
egyszeru masoldsa

A masolds miveletével gy hozunk létre a kiindulasi térképpel megegyezd tartalmu térképet, hogy
ennek sordn a kiindulasi térkép és annak minden tulajdonséaga is véltozatlan marad. Erre a File ment Ma-
nage maps and volumes (kezeld a térképeket és térfogati modelleket) almeniijének Copy (mdsolj) paran-
csa szolgdl. A kattintds utdn megjelend ablak szdmos iires mez&t tartalmaz (6sszesen tizenkettdt). Mind-
egyik el6tt olvashatd, hogy mire szolgdl. Raszteres dllomany mdésoldsa dgy torténik, hogy a rast file(s) to
be copied (mdsolando raszteres dllomdny(ok)) mez&be beirjuk a mésoland6 térkép nevét, utdna vesszot
rakunk, (de semmi egyebet nem, igy szokozt se!) és megadjuk a létrehozni kivant térkép nevét. A mdsolat
ugyanabba a locationba és mapsetbe keriil, mint ahol a kiinduldsi dllomény volt. Jegyezziik meg azonban,
hogy a PERMANENT mapsetben mdsolatot csak akkor lehet l1étrehozni, ha a GRASS inditdsakor ezt a
mapsetet valasztottuk munkateriiletiil. Ha mondjuk a user!/ mapsetben kezdtiink el dolgozni, akkor — a
GRASS felépitésébol kovetkez6en — a PERMANENT-ben nem tudunk allomanyt 1étrehozni, igy masola-
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tot sem. Természetesen a PERMANENT-b4] barmelyik dllomanyt lemdasolhatjuk a sajat mapsetiinkbe.Ha
példaul a PERMANENT-ben dolgozunk, és azt irjuk ide, hogy:

elevation.dem,terepmodell

akkor a Run megnyomadsa utin az elevation.dem-r8l késziil egy mdsolat terepmodell néven és e két
térkép ugyanabban a mapsetben lesz megtaldlhato.

Ha nem a PERMANENT-ben dolgozunk (és dltaldban ez a helyzet), sziikséges lehet, hogy onnan a
sajat mapsetiinkbe masoljunk le egy térképet. Ekkor meg kell adni a forrds- és a célmapsetet is. Ezt {gy te-
hetjiik meg:

elevation.dem @ PERMANET,terepmodell @userl

Ez tehat azt jelenti, hogy a PERMANET mapsetben levd elevation.dem alloméanyt mésolja a GRASS
a userl mapsetbe, terepmodell néven.

Vektoros allomany masoldsa hasonl6an torténik. Ekkor azonban a forras- és a cél térkép nevét a vect
file(s) to be copied (mdsolando vektoros dllomdny(ok)) mezdben adjuk meg, vesszével elvalasztva.

Ebben az ablakban szdmos tovdbbi dllomanytipus masoldsara is lehetdség van az el6z6ekben bemu-
tatott médon.

4.4.2. Raszteres és vektoros dllomdanyok
atnevezése

Vilasszuk a File menii Manage maps and volumes (kezeld a térképeket és térfogati modelleket) almentiijé-
nek Rename (nevezd at) parancsat! Az ablak mezSinek kitoltése teljesen analég a masolasnal latottal. Fi-
gyeljiink azonban arra, hogy a Run megnyomds utin az eredeti dllomdnynév megszlinik, a kordbbi térkép
— tartalmilag és egyéb tulajdonsdgaiban valtozatlanul — csakis az 1j néven lesz elérhets. Vagyis ha azt ir-
juk ide, hogy:

elevation.dem,terepmodell
akkor a Run megnyomadsa utdn az elevation.dem atnevezddik terepmodell-re és tartalma teljesen egyezd
marad a korabbi néven elérhet6 tartalommal. A PERMANET mapset védettségére vonatkozé megallapi-
tasok persze most is igazak, vagyis ott levd dllomanyt csak akkor lehet dtnevezni, ha ebbe a mapsetbe je-
lentkeztiink be a munka kezdetekor. Ha a mésoldsndl latott példa szerint l1étrehoztuk a terepmodell nevii
allomanyt a user! mapsetben, akkor most atnevezhetjiik mondjuk magassagimodell-re:
terepmodell @userl,magassagimodell @user] .

4.4.3. Raszteres és vektoros dllomdnyok toérlése

A File menii Manage maps and volumes (kezeld a térképeket és térfogati modelleket) almeniijének
Delete (torold) parancsa valé dlloményok torlésére. Eretlemszertien, ha példdul raszteres térképet kiva-
nunk torolni, valasszuk a rast(s) files to be removed (torlendd raszteres dllomdnyok) mezét és adjuk meg
a torlendd térkép nevét! Ha tobb térképet is akarunk torolni, akkor vesszdvel elvdlasztva adjuk meg a ne-
viiket, de a vessz&k utdn ne tegyiink szokozt! A térkép torlése végleges mivelet, visszavondsra nincs
mdd, tigyhogy megfontoltan hasznaljuk!
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Természetesen a PERMANENT el6z6ekben bemutatott védettsége most is érvényben van, innen te-
hat csak akkor tordlhetiink, ha a GRASS inditdsakor ebbe jelentkeztiink be.

Ugyancsak dllomdnyok torlésére vald a Delete filtered (torlés szlir6 felhasznalasaval) menii, de itt
nem kell pontosan megadni a torlendd dllomédnyok neveit, hanem haszndlhatunk helyettesits karaktereket
is (wildcards), illetve reguldris kifejezéseket. Ezek haszndlatdra itt nem tériink ki, de a sziikséges minima-
lis hattérismeretek részben kicsit kitériink rajuk. Egy példat azért érdemes itt is megnézniink. Ha példaul
azt irjuk be a Raster to remove mez6be, hogy

soil*

akkor a Run megnyomadsa utdn a GRASS torli az 6sszes olyan dllomanyt, melynek a neve a soil kife-
jezéssel kezdddik, fliggetleniil attél, hogy mi kovetkezik e kifejezés utan, vagy kovetkezik-e barmi is uta-
na. Ezzel egyébként a spearfish60 location PERMANENT mapsetjébol egyszerre hat dllomanyt torélnénk
(ha oda lennénk bejelentkezve).

4.4.4. listdzas

A File menii Manage maps and volumes (kezeld a térképeket és térfogati modelleket) almeniijének
List (listazd) parancsaval kilistazhatjuk az Output-GIS.m ablakba a Mapset to list (listdzando mapset) me-
z6ben megadott mapsetben taldlhaté térképeket és egyéb allomanyokat. Alapértelmezésben (vagyis ha a
mez6t iiresen hagyjuk) az aktudlis mapset tartalmat listdzza. Hogy mely tipust dllomanyokat kivanjuk lis-
tazni, az a mezd folotti megfeleld opcid kivalasztasdval adhaté meg (4.22. abra. J6 tudni, hogy egyszerre
tobb dlloménytipust is listdzhatunk. Ha példdul a mezét tiresen hagyjuk, de a rast (raszter) opciét engedé-
lyezziik, akkor az aktudlis mapset Osszes raszteres térképének a nevét olvashatjuk az Output-GIS.m ab-
lakban. A List filtered haszndlatdra a GRASS haladéknak kotetben tériink ki.

Az ablaknak van egy opcidja: Verbose listing (also list map titles). Ezt engedélyezve nem csak a tér-
képek (az dllomanyok) neve jelenik meg a listdban, hanem a cimiik is.

Bébeszédli mod engedélyezése:
a listdban a térképek cime is
megjelenik (ha van)

A listdzand6 dllomédnyok tipusa

L A listdzand6 mapset neve
(tobbet is védlaszthatunk) P

E@ e)ize

ists available GRASS data base fileg of the user-specified data type to standard output.
1

1 Verbose listing also list map titles)
Data type:

I rast _if rastid M vect _y oldvect” |
Mapset to list (default: current se:
PERMANENT

1 Run quistly

(type: multiple datatype, required)
ivect _iicon _i labels _i sites _f region _i region3d _i group _i Jdview
(mapset string, optional)

g.list type=vect mapset=PERMANENT

Run Help Close

4.22. abra
Alloményok listazasa a GRASS allomanykezelGjével
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4.5. 3D latszati kép készitése

Mindenek el6tt fontos tisztdzni, hogy a 3D létszati kép nem valédi 3D dlloméany. Mig a valédi 3D al-
lomany a GRASS-ban eleve a volume (térfogat) elnevezést viseli, ezt a fajta dbrdzolast a térinformatika-
val foglalkozok 2,5 dimenzidsnak nevezik. Ezzel utalnak arra, hogy bar 3D ldtszati képet ad, de ezt 2 di-
menzids térképbdl generdljuk ugy, hogy az egyes raszterekhez rendelt szakadatokat feleltetjiik meg ma-
gassagnak. Igy tehat ennek a képnek nincsen ,.belseje”, nem a vizsgélt jelenség valdsaghoz kozeli, térfo-
gati modelljét adja, hanem csak a kiilsejét lathatjuk. Leginkdbb olyan, mintha a megjelenitett domborzat
alakjat kovetd vékony lemezt szemlélnénk. Ettdl fiiggetleniil azonban a megjelenitett kép nagyon latva-
nyos és nagyon megkonnyiti a vizsgélt jelensége(ek) térbeli elhelyezkedésének, térbeli Osszefiiggésrend-
szereinek megértését. Eppen ezért alapfokon mar kezdd szinten is ismerni kell a térbeli megjelenités hasz-
nalatat, a legfontosabb paraméterek megadasanak mikéntjét. Hozza kell tenni ehhez, hogy a GRASS-ban
3D latszati kép elkészitése nagyon egyszerd, dltaldban néhany 1épésbdl all6 feladat csupdn.

A GRASS-ban a 3D latszati megjelenitést az NVIZ program végzi. E program két médon indithatd.
Az egyik lehet8ség a Display Map ablak NVIZ ikonjdra valé kattintds. Ekkor az NVIZ tigy indul el, hogy
minden tovabbi kérdés nélkill megprobdlja eldallitani az aktudlis régidba tartoz6 részét az éppen megjele-
nitett térképnek. Ezt a tulajdonsigat fontos megérteniink: tehat nem azt jeleniti meg 3D latszati képen,
ami a Map display ablakban éppen lathat6, hanem azt, ami az aktudlis régié teriiletére esik az éppen meg-
jelenitett térképbdl. Eppen ezért célszerli a megjelenités el6tt meggy6zadni arrdl, hogy a megjeleniteni
szandékozott teriilet a szamitdsi région beliil helyezkedik el. Ezt legegyszeriibben tgy végezhetjiik el,
hogy a Map display ablakban azt éllitjuk be, amit 3D-ben akarunk megjeleniteni, majd a Zoom to... legor-
diil6 meniiben ezt allitjuk be szamitasi régidnak (részletesebben lasd a 4.1.3.2. részben, a Zoom to... ikon
leirasanal). A tovabbiakhoz dllitsuk be szdmitasi régionak az elevation.dem-et! Ehhez csak annyit kell
tenni, hogy megjelenitjiik a térképet a Zoom fo... menii Zoom display to selected map pontjaval, aztin
ugyanonnan kivalasztjuk a Set computational region extents to match display-t. Most mar indithat6 az
NVIZ a Map display ablak balrél harmadik ikonjdval.

Itt, a kezdSknek (legaldbbis a GRASS-ban kezdknek) sz6l6 részben csak az NVIZ haszndlatdnak
legfontosabb elemeit tekintjiik at, a részletes ismertetés a GRASS haladéknak kotetben taldlhat6.

Az NVIZ elinduldsakor két ablakot latunk megjelenni: egy iires sziirkét (bal oldalon) és egy kisebb
feketét, melyben a Please wait... (kérem vdrjon...) felirat olvashaté pirossal. Ezeket néhdny masodperc
mulva felvéltja egyetlen nagyobb ablak, melyben maga megjelenités torténik, illetve annak opciéi is bedl-
lithaték. Ha az NVIZ induldsakor csak e két ablak lathat6 és a program nem 1ép tovabb még percek mul-
tdn sem, vagy tovabblép ugyan de nyomban be is zirja az ablakot és (az NVIZ) befejezi a futdsét, akkor
altalaban viszonylag nagy a gond. Nem a GRASS a rossz, nem is az NVIZ, hanem a szamitégépiink nem
hajland6 egytittmiikodni azokkal a programokkal, amelyek az NVIZ miikodéséhez sziikségesek. (Vagy
forditva, csak nézSpont kérdése: az NVIZ futdsdhoz sziikséges programok nem hajlandék egytittmtikodni
a szamitégépiinkkel.) E probléma megoldésa tdlmutat a kezdd szinten igy ezzel itt nem is foglalkozunk.
Javasolt a GRASS nagyon haladéknak kotet attekintése, illetve hozzaértd szdmitogépes ember keresése.
J6 tudni, hogy tapasztalat szerint azokon a gépeken, amelyeken az NVIZ nem hajland6 elindulni, a
GRASS t6bbi része még tokéletesen haszndlhaté marad.

Az NVIZ ablaka két nagyobb részbdl all: bal oldalon a vezérlés, jobb oldalon pedig a megjelenités
taldlhat6 (4.23. dbra). Az ablak természetesen dtméretezhets, ebben az esetben a megjelenitett kép mérete
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is valtozik. A bal oldal legjellegzetesebb eleme a ratekintés irdnyat mutaté irdnytti. A nyil mindig kozépre
iranyul és azt mutatja, hogy melyik égtaj feldl tekintiink a megjelenitett térkép kozepére, vagy arra a pont-
ra amit kdozéppontnak allitottunk be (14sd késSbb). Az N, E, S, W rendre az északi, keleti, déli és nyugati
irdnyokat jeloli. Ha a nyil végén levd korongot megfogjuk, akkor lenyomva tartott bal egérgombbal val-
toztathatjuk a ratekintés irdnyat, valamint a ratekintés tdvolsagat. Minél kozelebb vissziik a nyil végét a
nyil csicsdhoz, anndl kozelebb megyiink a megjelenitett teriilethez €s viszont.

Az irdnytli mellett jobb oldalon két csiiszka van. Az egyik a height (magassag), a masik pedig a z-e-
xag (tulmagasitds) elnevezést viseli. A height cstsztatdsaval azt adhatjuk meg, hogy milyen magasrél te-
kintsiink a térképre, a z-exag éllitdsaval pedig azt, hogy a vizszintes hosszak valtozatlanul hagydsa mellett
mennyivel ndjenek — latszélag — a fiiggbleges hosszak, vagyis a térkép tilmagasitisit szabdlyozhatjuk. A
tilmagasitds 1-nél kisebb is lehet. Mindkét csiszka mellett van egy-egy beviteli mez6. Ezekbe konkrét
szamokat frhatunk, melyek a magassédgot, illetve a tdlmagasitast adjak meg. Az érték megadas utdn enter-
t kell {itni, hogy a véltozasok életbe 1épjenek. Negativ magassag esetén a felszint alulrél, mintegy a Fold
belsejébdl szemlélhetjiik. Ha tizedes tortet kell megadnunk (példaul legyen a tiilmagasitas értéke 0,2), ak-
kor ezt ugy tegyiik, hogy tizedes pontot hasznéljunk, ne tizedes vessz6t, vagyis ezt irjuk: 0.2! Itt a 0,2 for-
ma hibaiizenetet eredményez. Figyeljiink arra, hogy til nagy és tul kicsiny értékek megaddsa egyik mezd-
ben sem szerencsés.

Az irdnytd alatt is van két csiszka. Az egyik a perspective (perspektiva), a masik pedig a twist (for-
gasd) nevet viseli. A perspective allitgatdsdval tdvolithatjuk, illetve kozelithetjiik a képet, a twisz-tel pedig
jobbra-balra forgathatjuk. E két csiszkahoz is tartozik egy-egy beviteli mez6, haszndlatuk az el6z6ekben
leirtak szerint torténik.

< = B2
File Appearance Misualize Scripting Help
N DRAW | Clear | Cancel |
Automatically render display: W
Show features: Main features.. — | Decorations... — |
View method: 4 eye s Center - flynone —
Look M
here
— W E j height Z-eXag
10576 1.000
top
reset 5 j
I L1 f L1
perspective |40.0 twist 0.0
4.23. abra

Az NVIZ ablaka inditas utan, jobb oldalon az elevation.dem
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Az irdnyt( bal oldaldn négy nyomégomb van:

- here (ide): a gomb megnyomdsa utdn a megjelenitett 3D képen kell kivélasztanunk egy pontot
az egérrel. A bal egérgombbal kattintva az a pont lesz a ratekintés kdzéppontja, amit kivalasz-
tunk, vagyis ez lesz az a pont, amire az irdnyt{i csticsa mutat,

- center: a gomb megnyomadsara a kozéppont lesz a térkép kozéppontja (ez az alapértelmezés is),

- top: megnyomdsa utan pontosan a térkép kozepére tekintiink fiigg6legesen lefelé. Ekkor célszerti
csak a height csiszkat haszndlni a beldthat6 teriilet megvéltoztatdsdhoz,

- reset: a gomb az alapértelmezett bedllitasokat allitja vissza. Ezt kiilonosen akkor célszerd hasz-
ndlni, ha a sok prébalkozas utdn mar nagyon Ossze-vissza bedllitdsokat sikeriilt megadnunk.

Az iranytd felett is vannak valasztégombok, szdm szerint harom: ezekkel vélaszthatjuk ki, hogy mi-

lye médon szeretnénk mozgatni a képet, vagyis a ratekintési modot adhatjuk meg.

- Alapértelmezésben az eye (szem) van kivalasztva, ez az iranyt(i (4.23. dbra).

- A center (kdzéppont) kivalasztdsdra az irdnytl helyén egy szélkereszt jelenik meg. Bal egér-
gombbal dllithatjuk be, hogy a térkép kozéppontja hol helyezkedjék el a megjelenits részen beliil
(4.24. abra, bal oldali kép).

- A harmadik gomb a fly (repiilj) nevet viseli, ennek legbonyolultabb a hasznélata (4.24. abra, jobb
oldali kép). Ha kivalasztjuk, akkor a fIy none felirat megvaltozik, fly basic-re, alatta pedig harom,
fligg6legesen alld cstszka jelenik meg, a mar ismert beviteli mezékkel. A fly basic felirat mel-
lett, jobbra, egy legordiil6 meniibdl a fly hdrom allapotdbdl védlaszthatunk egyet. E harom élla-
pot: basic, simple és orbit, mindegyik mas mozgdsokat tesz lehet6vé. A harom cstiszka balrdl
jobbra:

move exag (mozgatds gyorsitdsa) — minél nagyobb értéket adunk meg, anndl érzékenyebben
reagdl a megjelenités az egér mozgatdsara. Ha tdl nagy értéket adunk meg, akkor nagyon
gyorsan kiszaladhat a megjelenitd ablakbol a térkép: ilyenkor dltaldban csak a reset gomb
megnyomasa segit. Az elevation.dem kényelmes kiprébaldsdhoz elsére 20 ndl nagyobb érték
megaddsa nem ajanlott.

turn exag — a forgatds gyorsitdsa — haszndlata megegyezik a move exag-éval, de ez a térkép
forgatasanak sebességét befolydsolja.

view method: - eye 4 center - flynone — View method: ~r BYE -~ Center @ fly
% basic
Fooky Look “~ simple
here here i Coarse Drawe ~ arbit
height z-exal —_— move turn
center Z-emag
j 10576 1000 center exag exag oo

top 1.000 1.000
j top fly help |
reset
reset :I :I :I

11
perspective [40.0

) 1 ) R |
perspective [40.0 twist | 0.0

4.24. abra
Az NVIZ ratekintési modjai: balra a center, jobbra pedig a fly.
A fly harom opcidja a jobb oldali képen a basic, a simple és az orbit.
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Z-exag — a térkép tilmagasi-
tasa, hasznalata fentebb ol-
vashato.

Fly médban a térkép mozgatdsa a
harom egérgomb kiilonboz6 kombinaci-
6ival és az egér mozgatdsaval torténik.
A mozgatés a tér harom irdnyéba, a for-
gatds pedig a harom tengely koriil lehet-
séges. Az egyes kombindciék megtanu-
lasat segiti fly help gomb. Megnyomasa-
ra egy kiilon kis ablakban jelenik meg,
hogy melyik éllapotban, melyik gomb,
mire hasznalhat6 (4.25. abra).

A fly méd opcidja a Coarse Draw
(vézlatos Engedélyezésével
(ez az alapértelmezett) mozgatds kdzben

rajzoldas).

a kép felbontdsa rosszabb, mint amikor

nem mozgatjuk. Ennek az az értelme, hogy igy a mozgds gyorsabb és simabb lehet. Erdemes kiprébalni
fly-t kikapcsolt Coarse Draw opcidval is!

A megjelenitési modok koztti valasztds felett a Show features felirat lathatd, mellette pedig két
gomb, mindkettd egy-egy legordiil meniit takar. A Main features (f6 6sszetevSk) feliratira kattintva azt
valaszthatjuk ki, hogy mely térkép tipusok jelenjenek meg a 3D latszati kép készitésekor (alapértelmezés-

ben mindegyik be van kapcsolva):

- Surfaces — felszinek, vagyis a raszteres terepmodellek megjelenitésének engedélyezése (ilyen az

elevation.dem is),
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4.25. abra
A fly help ablaka

- Vectors — vektoros vonalak és teriiletek megjelenitésének engedélyezése,

- Sites — vektoros pontok megjelenitésének engedélyezése,

- Volumes — térfogati, vagyis valédi 3D objektumok megjelenitésének engedélyezése.

A Decorations gombra kattintds utdn legordiilé meniiben azt jelolhetjiik ki, hogy milyen kiegészitd,

a térkép értelmezésében segitd elemek jelenhetnek meg:

- Legend — jelmagyarazat,
- Labels — feliratok,

- North arrow — északnyil,
- Scale bar — aranymérték,

— Fringe — a térkép talapzata.

Azt azonban tudnunk kell, hogy itt hidba engedélyezziik ezeknek az elemeknek a megjelenitését, ak-
kor sem jelennek meg, ha el6bb nem hozzuk létre azokat! Erre az NVIZ ablakanak Appearance mentijé-

ben levs, megfelel6 meniipontok kivélasztasaval lesz lehet&ségiink.
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A Show features folott egy vélasztonégyzet van, Automatically render display (automatikusan fris-
sitsd a képet) felirattal. Ha ez engedélyezve van, akkor minden véltoztatdsunk automatikusan megjelenik
a jobb oldali képen. Ha nincs, akkor az e f616tti hdrom gomb haszndlatéra lesz sziikségiink:

- a DRAW (rajzold) gomb megnyomadsdra a jobb oldalon l4that6 képet frissitjiik, hogy az ugy je-
lenjen meg, ahogyan a bedllitdisokban megszabtuk. Hasznélata akkor indomkolt, ha az Automati-
cally render display nincs engedélyezve;

- Clear gomb megnyomadsdra a kép torlédik, csak a fehér megjelenitési teriilet marad a jobb olda-
lon. A DRAW megnyomadsdra a program természetesen ismét kirajzolja a képet;

- a Cancel megszakitja az kirajzolds folyamatat. Ennek akkor van haszna, ha a kirajzolds nagyon
lassu és valamiért nem kivanjuk kivérni a végét.

Az NVIZ meniii szdmos tovabbi lehetdséget adnak a 3D megjelenités igényeink szerinti bedllitdsara,
de ezek teljes korii ismertetése nem célja a kezd6knek sz6l6 résznek. Ezért itt csak néhany fontos elem
hasznélatarol esik szo:

- afelbontas bedllitasa,

- fed6térképnek a domborzatra teritése,
- aterep megvilagitdsanak bedllitdsa,

- az eredmény elmentése képként.

A felbontés beallitasar6l mar volt sz6 a 4.2.6. részben (A térkép felbontasanak bedllitasa). Az NVIZ-
ben is allithaté a felbontds, ez azonban tgy torténik, hogy a felbontds finomsagat adjuk meg egy 1 és 100
kozotti egész szammal. Minél kisebb ez a szam, anndl finomabb a kirajzolt kép, annal jobb a felbontésa,
de legfeljebb olyan j6, mint amilyet a régiébeallitisban meghataroztunk. Ha a régidbedllitison nem mo-
dositottunk, akkor természetesen az alapértelmezett felbontds lesz az elérhet6 legjobb. Nem feled;iik,
hogy a felbontds javitasdval a kép megjelenitéséhez sziikséges id6 nagyon jelentdsen névekedik. Eppen
ezért, ha nagyon nagy teriilet részletes térképébdl készitiink az NVIZ-zel 3D latszati képet, akkor célszer(i
lehet el&szor kisebb felbontdssal kezdeni a munkat és csak a késébb attérni a részletesebb megjelenitésre.

A felbontast az NVIZ-ben a Visualize menii Raster surfaces pontjaval lehet bedllitani. A meniipont
kivalasztdsa utdn az ablak bal oldaldn, az irdnytd alatt, 4j elemek jelennek meg, ezek a Surface Panel ré-
szei (4.26. dbra). Nézziik most a Resolution feliratd részt: itt két mez6t latunk, melyekben szamokat adha-
tunk meg. Az egyik a coarse, a masik pedig a fine nevet viseli.

- A coarse-ban azt adjuk meg (1-t6]1 100-ig), hogy milyen legyen az elénézeti kép felbontasa, rész-
letgazdagsdga, mikozben az irdnytiivel vagy a ratekintést allit6 tobbi eszkozzel a ratekintés ira-
nyat, magassagat valtoztatjuk. Minél kisebb szamot adunk meg, annél finomabb lesz a kép (pon-
tosabban ebben az esetben az el6nézeti kép) a mozgatds kdzben is, viszont ez nagy és részletes
térképek esetén nagyon lassiva teheti a munkét.

- A fine mezbben azt adjuk meg, hogy milyen legyen a kép felbontdsa, ha nem mozgatjuk a képet,
vagyis amikor egy adott rtekintési helyzetbe mér bedllitottuk. Altaldban célszeri ez utdbbi érté-
ket alacsonyabbra (vagyis finomabb felbontdsra) allitani, mint a coarse értékét. fgy mozgatas
kozben ugyan kevésbé lesz részletes az elénézeti kép, de gyors lesz a mozgatds, ugyanakkor a ra-

tekintés bedllitasat kovetSen részletes képet lathatunk. Erdemes a fentieket kiilonboz6 értékek al-
kalmazasdval kiprébdlni!
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Automatically render display: W
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4.26. abra
Az NVIZ ablaka a Surface Panel-lel

Fedotérképet is a Raster panelban terithe-
tink a domborzatra. Ha az elevation.dem-et
megjelenitettiik, akkor a tertilet domborzatit mu-
tatja az NVIZ, a szokdsos domborzati szinezést
hasznélva. Sokszor azonban nem is magira a
domborzatra vagyunk kivancsiak, hanem arra,
hogy a terepen miként helyezkednek el valamely
jelenség elemei. Ehhez vélasszuk ki a Surface
attributes gomb legordiilé meniijének color ele-
mét (4.27. dbra)! Az Attribute nevl, el6ugr6 ab-
lakban két vdlasztdsi lehet8ségiink van: New
map, illetve New constant.

A New map gomb megnyomasaval valaszt-
hatjuk ki, hogy melyik raszteres térképet teritse
az NVIZ az aktudlisan megjelenitett terepmo-
dellre. Ehhez csak a New map megnyomdsa utan
megjelend térképvalasztd ablakbdl kijelolni a ki-
vant térképet, és megnyomni az Accept (elfoga-

Surface Panel |

Current: | elevation.dem@PERMANENT M ew Delete
Surface attributes... _-|_ Fuosition

topography: elevation.dem@PERMAMNENT
color: elevation.dem@FPERMANENT

hading... — |

mask: mask not set =
Eal
transparency: transparency not set
shininess: 0.000000 | SuiFEEE
emission: emission not set Close |
Bl =afa=s) Al
MNew map ‘ Mew constant |
Curr. value:  landuse@PERMANENT
Accept | Cancel |
4.27. abra

Boritotérkép kivalasztasa a Surface attributes

megnyomasa utan (fent) és az Attribute ablak (lent)
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déds) gombot. Lathatd, hogy most az Attribute ablakban kozépen a curr. value (aktualis érték) a kivélasz-
tott térkép neve lett.

Els6 kisérletnek taldn érdemes a landuse térképet valasztani. Most nyomjuk meg az Attribute ablak-
ban is az Accept gombot és utdna a DRAW gombot, vagy éllitsuk tetszés szerinti néz&pontba a térképet: a
domborzaton immdr a teriilethaszndlati térkép jelenik meg (4.28. dbra).

De ha mar itt tartunk, probaljuk ki az A#tribute ablakban a New map melletti New constant gombot
is! Rékattintva a vektoros elemek szinezésébdl mar ismerds szinkeverd ablak jelenik meg. Itt adhaté meg,
hogy milyen szinl legyen a terepmodell, ha nem valamely térképbsl vessziik a szinét. Tetszés szerinti
szint allithatnunk be, aztan kattintsunk az OK-ra, az Attribute ablakban az Accept-re aztan frissitsiik a
megjelenitést a DRAW gombbal: a domborzat a kivélasztott szinben fog pompazni.

Tetszés szerinti vilagitasban szemlélhetjiik a terepet, ha az Appearance meniibdl a Lighting (vilag-
tas) pontra kattintunk. Ekkor az eddig hasznélt Raster Panel helyét a Lighting Panel veszi 4t, de az eddig
megadott bedllitdsok természetesen valtozatlanul maradnak (4.29. dbra).

- A panel bal oldaldn levé — mar ismerds — irdnyttivel adhaté meg, hogy honnan érkezzen a fény,

milyen irdnybdl és milyen kozelrdl.

- Fényforrds magassagat a mellette levé Height csuszkdval szabdlyozhatjuk, de 0 és 1 kozotti

szammal is megadhatjuk, ha kell.

- A Light color részen hirom csuszkdval allithatjuk meg a fény szinét, a red (voros), a green
(zold) és a blue (kék) komponens silyanak megadasaval. Itt is van lehet6ség pontos érték szam-
mal valé megadasara, ekkor az érték 0 és 1 kozotti szam lehet.

- A Light intensity-ben a fény intenzitdsa szabalyozhaté. A Brightness a fény er6sségét adja meg O
és 1 kozott, az Ambient pedig a fény szortsagat szabalyozza

= Rz
Eile Appearance NMisualize Scripting Help
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4.28. abra

A landuse raszteres térkép az elevation.dem altal meghatarozott felszinre teritve
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- Két valaszthaté opciét tartalmaz a panel: a Follow surface viewpoint engedélyezésével a fény
mindig ugyanonnan fog vildgitani, ahonnan a terepre tekintiink (alapértelmezésben ki van kap-
csolva), a Show lighting model pedig a vilagitds bedllitisdhoz igen hasznos gdmb megjelenitését
engedélyezi, illetve tiltja (alapértelmezésben ne van kapcsolva).

- A Reset gomb megnyomdsdval a vildgitds az alapértelemzett bedllitdsokra tét vissza.

Ha bedllitottuk a ratekintést és a kivant részletességet, megadtuk a takarotérképet és a vilagitast is
bedllitottuk, vagyis készen van a 3D megjelenités, akkor ezt az eredményt eltarolhatjuk egy szokdsos kép-
ként is. Erre a File menii (az NVIZ File meniije!) Save image as almeniije ad lehetSséget. EbbSl harom

tovabbi lehetdség valaszthato:

- PPM image,
- TIFF image

- Maximum resolution PPM.

Kezd6k szamdra a TIFF image valasztdsa ajanlott. Ha ezt valasztjuk, akkor megjelenik egy ablak,
melyben kivélasztjuk, hogy mely konyvtarba kivanunk menteni és megadjuk, a létrehozandé (esetleg a
feliilirandd) fajl nevét. Az Accept gomb lenyomdsa utdn a megjelenitett 3D latszati kép a megadott
konyvtarban a megadott néven tiff formatumban lesz elmentve. Figyeljiink arra, hogy a mentési ablakban
a f4jl nevét az ablak tetején, a konyvtarak listdja feletti fehér mez&ben kell megadn!

Az NVIZ tovébbi lehetdségeit — mint arrdl a fejezet elején sz6 volt — a GRASS haladéknak kotetben
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4.29. abra
A Lighting panel az NVIZ ablakaban
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4.6. A GRASS 7 kezelofelillete, és a GRASS
6.4 kezelofellilete Windows kornyezetben

A GRASS 6.4 Windows-os verzidja mar a GRASS 7 kezel6feliiletét hasznélja. Egyrészt ezért, mas-
részt pedig azért, mert a GRASS7 stabil verzidjdnak megjelenése mar rovidesen esedékes lesz (most 2010
augusztusa van), mindenképpen érdemes kitérni az 4j kezel6feliilet ismertetésére.

Ez az uj feliilet szdmos tekintetben kiilonbozik a kordbbitdl. Egyrészt a felépitése valtozott, masrészt
pedig elsGsorban a megjelenités opcidi bdviiltek igen sok 4j elemmel (hogy ez jobb-e mint a régi, az per-
sze 1zlés kérdése, szerintem pont nem).

Szembetiing kiilonbség, hogy a kordbbi négy helyett csak harom ablak jelenik meg: A Map Display,
a grass70 termindlablak és a GRASS GIS Layer Manager nevii ablak. Az els6 ketté megegyezik a korabbi
verziok megfelels ablakaival, az utols6 pedig a kordbbi GIS Manager és az Output-GIS.m ablak egyiitte-
seként foghato fel, mely boviilt egy modulkeresével is.

J6 tudni, hogy bar Windows kornyezetben a GRASS 6.4 alapértelmezett kezel6feliilete megegyezik
a GRASS 7-ével, minden tovabbi nélkiil visszatérhetiink az egyébként hasznélatosra, melyet e kotetbSl
részletesen megismerhetiink. Tehat, ha valaki a masik kezel6feliiletet kivanja haszndlni, akkor valassza a
Config menii GRASS working environment almeniijének Change default GUI pontjét. Itt a Required rész-
ben levd, GUI type nevii, legordiild meniibdl kell kivédlasztani a haszndland6 GUI-t. Vialasszuk a fcltk
pontot, hagyjuk jova a vdlasztdst a Run gombbal és inditsuk djra a GRASS-t most mér a kivélasztott keze-

z 2z

16feliilettel jelenik meg. Visszatérni, vagy masikat valasztani kés6bb ugyanigy lehet.

4.6.1. A Layer Manager haszndlata

A GIS Layer Manager igen sokat valtozott a 6.4-beli megfelel§jéhez, a GIS Managerhez képest, de
az alapkoncepci6 valtozatlan maradt: listat allitunk 6ssze, mely vegyesen tartalmazhat mindenféle térké-
peket és nem térképi rétegeket. A rétegek csoportosithatok és egérrel szabadon athelyezhetdk a listan be-
liil és szabadon adhatunk nekik neveket. Az a tulajdonsdg is megmaradt, hogy az ikonokra éllva az egér-
kurzorral és kicsit rajtahagyva, megjelenik a mutaté mellett egy felirat, mely az ikon funkciéjardl tdjékoz-
tat (4.30. abra).

Uj viszont az dsszes ikon és az, hogy egyes ikonokra kattintva meniib§l vélaszthatunk. Mindazonal-
tal az elérhetd funkcidk csak egy-egy esetben véltoztak. Tovébbi véltozds, hogy eltlint a listateriilet alatti
bedllito teriilet. Az egyes rétegek, illetve a hozzdjuk tartoz6 térképek paramétereit most mar ugy allithat-
juk be, hogy a kivant rétegen jobb egérgombbal kattintunk egyet és a legordiilé meniibol valasztjuk ki a
sziikséges meniipontot. Maguk az elérhetd opcidk nem, vagy csak egészen keveset véltoztak, haszndlatuk
alapjaiban megegyezik a 6.4 haszndlatdval. Ennek megfelel6en, ha valamit nem taldl az aldbbiakban az
olvasé, akkor érdemes lehet a kotet egyéb részeit is atnézni, és az abban foglaltak szerint eljarni, figye-
lembe véve természetesen a kezel&feliilet kiilonbségeit. Ez azonban aligha okoz komoly problémat, hi-
szen ugyanez a helyzet akkor is, amikor egy-egy irodai programcsomag djabb verzidja jelenik meg: élta-
laban sokkal tobbet valtozik a program arculata, mint a valédi tudésa.
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E Start new display — Uj megjelenit ablakot indit és hozz4 tij munkalapot hoz 1étre a GIS Layer
Manager ablakban. Ezek a megjelenit6k egymadstol teljesen fiiggetleniil kezelhetSk, csak a
hozzdjuk tartozé munkalapon tett bedllitdsok vannak hatdssal arra, hogy melyik térképet jele-
nitik meg.

| g3 Load map layers into workspace — Legordiils menii, két almeniivel

- Create new workspace file (Ctrl+N) — Az aktualis munkalapon tj listat készithetiink. A meg-
1év6 listat torli, de eldtte megkérdezi, hogy ezt hogyan tegye: ,,Current workspace is not
empty. Do you want to store current settings to workspace file?” Vagyis, arra figyelmeztet,
hogy az aktudlis munkateriilet nem {iires (listdt tartalmaz) €s ha kivanjuk, mentetjiik azt. Igen:
mentés fijlba, Nem: mentés elvetése és a lista torlése, Uj lista készitése, Mégsem: a mentés el-

vetése, a meglévd munkateriilet (és lista) megtartdsa.

- Load map layers into workspace (Ctrl+L) — Térképek elhelyezése a listdban. Ezzel a meniivel
egyszerre tobb térképet is a listdra tehetiink, akdr a megadott mapsetben levd Osszeset is,
egyetlen kattintdssal. Igen hasznos funkcid.

Munkalapok. Az aktudlis munkalap az Ha annyi munkalap van, hogy nem fér
el6l 1évo, pontvonallal bekeretezett. ki mindegyik cimsora az ablakba, akkor Az aktudlis munkalap torlése.

itt lehet valtani kozottiik.
osG e ;:\

File Settings \Rastek Vector Imagery Volumes Database Help

& o ® &\ Mm@ %R Ba R B

Alista, a L/-’énisplay lr Display 2 ] .
csopo;tolf — - @ [ infrastruktira

kezelése és a &@ [ roads@PERMANENT (opacity: 100%) [

megjelenités 14 o q itv: 1009

engodélyenése @ 1 landuse@PERMANENT (opacity: 100%) [

hasonlé a 6.4 — - @ [ terepi mérések

ismertetthez. - (7] |, geology@PERMANENT (opacity: 100%) J

¥, vegcover@PERMANENT (opacity: 100%) _I

i Map layers| Command console Search module

4

A munkalapok megjelenitése A kimenet megjelenitése. Megegyezik A GRASS moduljai (miiveletei és
a 6.4 és korabbi verziok Output részprogramjai) kozott lehet keresni
ablakdval

4.30. abra

A GRASS 7 és a GRASS 6.4. Windows alatti verziéjanak kezelofeliilete
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Map layer type — Vialasszuk ki, hogy raszteres vagy vektoros térképeket akarunk a listara
helyezni.

Mapset — Vilasszuk ki a legordiild meniibdl, hogy az adott location melyik, szdmunkra
hozzaférhetd, mapsetjébdl akarunk térképeket védlasztani.

Filter — Csak azokat a térképeket sorolja fel a List of maps mez&ben, amelyek az itt meg-
adott feltételt kielégitik. Ha példaul a spearfish60 location-ben dolgozunk és a Map layer
type-ban a raszteres térképeket, a Mapset legordiilé meniijéb6l pedig a PERMANET map-
setet vélasztottuk a, akkor irjuk be ide, hogy ele/ Ennek hatdsara a List of maps-ben csak
azok a térképek jelennek meg, amelyek neve az ele karakterlanccal kezdddik, jelesiil az
elevation.10m, az elevation.dem és az elevation.dted.

List of maps — Az el6z6ekben megadott feltételeknek megfeleld térképek listdja. A Load
gomb lenyomadsa utan csak azokat a térképek keriilnek a munkateriilet listdjaba, amelyek
neve el6tt a valasztonégyzet engedélyezzett allasban van (ki van pipédlva). Alapértelme-
zésben mindegyik térkép ki van védlasztva.

Select toggle — Ha ez az opcid be van kapcsolva, akkor a List of maps-ben mindegyik tér-
képet kivalasztja, ha ki van kapcsolva, akkor pedig mindegyik térkép kivalasztasat torli
(tehat nem invertalja a kivdlasztast, hanem vagy mindent engedélyez, vagy egyiket sem).

j_}; Open existing workspace file (Ctrl+O) — Megnyit egy, mér kordbban elmentett lista-dllo-

manyt és betolti a listat az aktudlis munkalapra. Fontos tudnunk, hogy a GRASS korabbi ver-
zi6i mds lista-dllomanyokat készitettek. Azok kiterjesztése grc volt, a GRASS7 lista-adlloma-
nyaié pedig gxw. Ebbdl a meniibdl csak az djabb listakat lehet beolvasni. Ha a régebbi verzi-

6ju lista-allomanyokat kell haszndlnunk, akkor azokat a File menii Workspace almeniijének
Load GRC file (Tcl/Tk GUI) pontjaval olvashatjuk be.

{% Save current workspace to file (Ctrl+S) — Elmenti az aktualis munkalapon 6sszedllitott listat

egy mdr létezblista-dllomanyba. Itt tehat dj dllomany nevet nem tudunk megadni (arra a

Create new workspace file gomb vald) , hanem egy mar 1étezd dllomanyt kell kivalaszta-

nunk.

i

{3 Add raster map layer (Ctrl+R) - Uj reszteres elemet (1j raszteres réteget) ad a listdhoz. A kat-

tintds utdn megjelend ablak négy fiilet tartalmaz:

- Reqiured — Kotelez6en megadand6 paraméterek. Ilyen ebben az esetben csak egy van, a listara

helyezend6 térkép nevét kell megadni.

- Selection — Megadhat6, hogy a térkép mely értékei jelenjenek meg. Hasznélata megegyezik a

Raszteres megjelenités tovdbbi opcioi cimi részben, a 33. oldalon leirtakkal (Values to disp-

lay)

- Optional — Vilaszthat6 opcidk

Make NULL celss opaque — A NULL-€rtéko raszterek atlatszatlanok lesznek (alapértelme-
zésben teljesen atlatszoak).

Verbose module output — Az alapértelmezettnél tobb iizenetet kiild az Output ablakba.
Quiet module output — Nem kiild tizeneteket a feladat lefutdsardl az Output ablakba.
Background color (for NULL) — A hattérszin és a NULL-értéki raszterek szine. Alapér-
telmezés a fehér.

Manual — A vonatkozé parancs kézikonyv oldala tekinthet meg (jelen esetben a d.rast-¢€)



4.6. A GRASS 7 KEZELGFELULETE, ES A GRASS 6.4 KEZELOFELULETE WINDOWS KORNYEZETBEN

Fontos sajatossag, hogy csak olyan listaclem hozhat6 1étre, amelyikhez van térkép rendelve.
Vagyis, ha nem adunk meg térképet, akkor nem jon létre a listaclem sem. Az ablak aljan
négy gomb van:

- Bezaras — Bezarja az ablakot és semmilyen miiveletet nem hajt végre.

- Alkalmaz — A megadott paraméterek szerint 1étrehozza a listdban az 4j listaelemet, rogton
hozzérendeli a megadott térképet is, és azonnal meg is jeleniti a Map display ablakban. Az
ablakot azonban nem csukja be, igy, ha nem felel meg a kivélasztott térkép, masikat va-
laszthatunk ki a listara, azaz, mintegy térkép elénézettel rendelkez6 valogatdként haszndl-
haté. Ugyanez igaz, ha nem véltoztatjuk meg a megjelenitendd térképet, csak valamelyi k
opci6t. Ilyenkor az Alkalmaz gombra kattintva rogton lathaté a valtoztatds hatdsa, de az
ablak nyitva marad és tovabb finomithatjuk a beallitasokat.

- OK - Ugyanaz, mint az el6z6, de a mtivelet végeztével bezarja az ablakot és a kivalasztott
térképet a listdra helyezi.

- Sigoé — Megjeleniti a segitséget.

#,  Add various raster-based map layers — Kiilonféle specidlis raszteres térképeket helyezhe-
tiink a listéra.

Add shaded relief map layer — Hasznalata alapvetéen megegyezik a Raszteres megjelenités
tovdbbi opcidi cimii részben, a 34. oldalon leirtakkal (drape map). Ugy jelenit meg egyszerre
két, azonos teriiletet dbrdzold térképet, hogy a szineket az egyikbdl, a ténust pedig a masik-
bdl veszi.

Required

- Name of shaded relief or aspect map — Az arnyékolt domborzati térkép, vagy a kitettség
térkép neve. EbbdI veszi majd a ténust.

- Name of raster to drape over the relief map — Az el6z6 térkép takar6térképe, ebbdl veszi
majd a szineket a megjelenitéskor.

Optional

- Verbose module output — Az alapértelmezettnél tobb iizenetet kiild az Output ablakba.

- Quiet module output — Nem kiild iizeneteket a feladat lefutdsarél az Output ablakba.

- Percent to brighten. Valid range -99 — 99 — A szineket ad6 térkép vilagossaga, -99-t61 99-
ig terjedhet és csak egész szdm lehet.

Manual — A vonatkoz6 kézikonyvoldalt jeleniti meg.

Add RGB layer — Hasonl6 a 6.4-es verzidban haszndlt Add RGB or HIS layer gombhoz.
Harom térképbdl 4llit el6 RGB szinmdd szerinti szines térképet. A bemeneti térképeknek
sziirkeskaldsnak kell lenniiik.

Required

- Name of raster map to be used for <red> — A voros szinkivonatként hasznalt térkép neve.

- Name of raster map to be used for <green> — A z6ld szinkivonatként hasznalt térkép
neve.

- Name of raster map to be used for <blue> — A kék szinkivonatként hasznalt térkép neve.

Optional

- Overlay (non null values only) — A NULL értékek atlatsz6ak, nem jelennek meg.
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- Verbose module output — Az alapértelmezettnél tobb iizenetet kiild az Output ablakba.
- Quiet module output — Nem kiild iizeneteket a feladat lefutdsdr6l az Output ablakba.
Manual — A vonatkoz6 kézikonyvoldalt jeleniti meg.

Add HIS layer — Hasonl6 a 6.4-es verzioban hasznalt Add RGB or HIS layer gombhoz. Ha-
rom térképbdl dllit el6 HIS szinmdd (szinesség, intenzitds, telitettség) szerinti szines térké-
pet. A bemeneti térképeknek sziirkeskaldsnak kell lennitik.

Required

- Name of layer to be used for HUE — A szinességet ad6 térkép neve.

Optional

- Name of layer to be used for INTENSITY — Az intenzitdst adé térkép neve.

- Name of layer to be used for SATURATION - A telitettséget ad6 térkép neve.

- Percent to brighten intensity channel. Valid range -99 — 99 — Az intenzitas térkép (IN-
TENSITY) vilagossaga, -99-t61 99-ig terjedhet és csak egész szam lehet.

Manual — A vonatkoz6 kézikonyvoldalt jeleniti meg.

Add raster flow arrows — Kitettség térképet alakit at gy, hogy minden cellaban egy nyilat

jelenit meg, mely nyil az adott celldban érvényes lejtés irdnydba mutat.

Required

- Name of raster aspect map to be displayed — A hasznalandé kitettség térkép neve.

Colors

- Color for drawing arrows — A nyilak szine.

- Color for drawing grid or 'none' — A rics szine és azoknak a celldknak a szine,amelyekbe
nem kérjiik nyil rajzoldsat (lasd Draw arrow every Nth cells opciot)

- Color for drawing X's (null values) — A NULL-érték celldk szine

- Color for showing unkown information — Az ismeretlen celldk szniezése.

- Transparent — Engedélyezésével az adott elemek 4tlatszéak lesznek.

Optional

- Align grid with raster map — A ricsot a raszteres térkép széleihez igazitja.

- Verbose module output — Az alapértelmezettnél tobb iizenetet kiild az Output ablakba.

- Quiet module output — Nem kiild tizeneteket a feladat lefutasarél az Output ablakba.

- Type of existing raster aspect map — A haszndlandé raszteres kitettség térkép tipusa. Alap-
értelmezése: grass.

- Draw arrow every Nth cells — Azt adhatjuk meg, hogy hanyadik celldkba rajzoljon nyilat.
Ha ide mondjuk azt irjuk, hogy 3, akkor csak minden harmadik celldba rajzol nyilat. A
tobbi cella a Color for drawing grid or 'none' opciéban megadott szini lesz.

- Raster map containing values used for arrow lenght — Annak a raszteres térképnek a neve,
amelynek a szakadati hatdrozzdk meg a nyilak hosszit.

- Scale factor for arrows (magnitude map) — Szorzétényez6. Az itt megadott szdmmal szo-
rozza a nyilak hosszat. Tizedestort is hasznalhaté. Ha mondjuk azt szeretnénk, hogy a ni-
lak masfélszer hosszabbak legyenek, akkor irjuk azt, hogy 1.5.

Manual — A vonatkozé kézikonyvoldalt jeleniti meg.
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Add raster cell numbers — A rasztereket nem szinezi a szakadatuk fiiggvényében, hanem a
kifrja szdmokkal ezt az adatot, minden egyes raszterben.

Required
Name of raster map — A megjelenitendd raszteres térkép neve.

Optional

Align grids with raster cells — A rdcsokat a raszeterekhez igazitja.

Ger text color from cell color value — Az egyes szamok szine megegyezik az adott raszterek
eredeti szinével.

- Color for drawing grid or 'none' — A szamok szine és azoknak a celldknak a szine, ame-
lyekhez nem tartozik adat.

- Color for drawing text — A szamok szine (a Ger text color from cell color value opcié fe-
lilbirélja).

- Transparent — Engedélyezésével az adott elemek 4tlatszéak lesznek.

- Number of significant digits (floating points only) — A megjelenitendd szdmjegyek (tize-
destortek) hossza. Csak lebeg&pontos szdmok esetében hasznalhato.

Manual — A vonatkozé kézikonyvoldalt jeleniti meg.

\'E Add vector map layer — Vektoros térképet adhatunk vele a listdhoz. A kivalasztott térképet a
listdra helyezi és rogton meg is jeleniti. A térkép kivalasztasdval egyidejlileg rogton a megje-
lenés paramétereit is megadhatjuk, hasonléan ahhoz, mint amit A Vektoros megjelenités to-
vdbbi opcioi cimii részben olvashatunk, természetesen a kezel6feliilet kiillonbségeit nem sza-
mitva. Megjegyzendd, hogy érdemes lehet az aldbbiakban foglaltak mellett a 4.2.5. részben a
Vektoros megjelenités tovdabbi opcidi cim alatt {rottakat is dttanulmanyozni.

Mivel a vektoros megjelenitésnek is igen sok opcidja van, melyek megfelelé hasznélata a
kezd6 szinten tilmutato ismereteket kivan, ezért ezekre a harmadik kotetben még visszaté-
riink.

Végiil jegyezziik meg, hogy az ablak aljan levé négy gomb hasznédlata megegyezik az Add
raster map layer-nél leirtakkal.

Required

- Name of input vector map — A listara helyezendd térkép neve.

- Layer number (if -1 all layers are displayed) — A megjelenitendd réteg szdma, vagy neve.
Ha -1 -et adunk meg, akkor minden réteget megjelenit.

- Format — Alapértelmezéseben a Native/Linked OGR van engedélyezve. Ekkor az adott
mapsetben levd térképeinket bongészhetjiik és haszndlhatjuk. Ha a Direct OGR pontot va-
lasztjuk, akkor az ablak megvéltozik és Vektoros dllomédnyt importilhatunk. Ennek hasz-
nélatdra itt nem tériink ki, az importdldsrél a masodik kotetben van sz6 részletesen.

- Display — A megjelenitendd sajatossdgok listdja. Alapértelmezésben csak a Shape van en-
gedélyezve.

Selection
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Use values form 'cats’ option as feature id. — A Category values mez&ben megadott érté-
keket objektum azonositoként kezelje.

Feature type — Csak az it engedélyezett elemtipusokat jelenitse meg. Alapértelmezésben
mindegyik engedélyezve van.

Category values — Csak az itt megadott kategdriaértékdi objektumokat jeleniti meg.

Where conditions of SQL statement without ,,where” keyword — Csak azokat az objektu-
mok jeleniti meg, amelyek megfelelnek az itt megadott SQL kifejezésnek.

Colors

Get colors from map table column (of from RRR:GGG:BBB) — A térképhez tartoz6 szin-
tablaban foglaltak szerint szinezze a térképet. Haszndlatardl a harmadik kotetben lesz szo.
Random colors according to category number — Véletlenszertien valasztott szinekkel jele-
niti mega az egyes elemeket, de tigy, hogy a szomszédos elemek szine kiilonbozo legyen.
Colorize polygons according to z height — Ugy szinezi a poligon (teriilet) tipust objektu-
mokat, hogy a haszndlt szin a z (magassdgi) koordindta szerint véltozzék. Csak akkor
haszndlhato, ha a vektoros térképhez tartozik z koordindta.

Line color —A vonalak szine

Area fill color — A teriilet tipusd objektumok kitoltésének szine.

Transparent — ha engedélyezziik, az adott tipusi elemek atlatszéak lesznek.

Name of color definition column — A térképhez csatolt adattabldbdl annak az oszlopnak a
neve (ha van ilyen), amelyik az egyes objektumokhoz tartoz6 szineket adja meg.

Type of color table — A haszndlandé szintdbla neve, ha a Colorize polygons according to z
height opcié engedélyezve van. Alapértelmezése terrain, de érdemes lehet az elevation-t
is kiprébalni.

Lines

Line width — Avonalak vastagsdga a megjelenitéskor.

Name of column for line widths — A térképhez csatolt adattabldbol annak az oszlopnak a
neve (ha van ilyen), amelyik az egyes vonalak vastagsagit adja meg.

Scale factor for wcolumn — Szorzétényezs, mely a Name of column for line widths mez6-
ben megadott értéket modositja. Ha példdul azt szeretnénk, hogy a vonalak csak fele olyan
vastagok legyenek, mint egyébként, akkor irjuk ide azt, hogy 0.5.

Symbols

Use square root of the value of size_column — A Symbol size mez6ben megadott méret
négyzetgyokét veszi a program, és ekkor a méretben jeleniti meg a szimbélumokat.

Point and centroid symbol — A legordiilé meniibdl valaszthaté ki, hogy a pont- és a stly-
pont tipusi objektumokat mi reprezentélja a térképen.

Symbol size — A szimb6lumok mérete, tizedestort alakban megadva.

Name of numeric column containing symbol size — A térképhez csatolt adattdblabdl annak
az oszlopnak a neve (ha van ilyen), amelyik az egyes szimbolumok méretét adja meg.
Name of numeric column cotaining symbol rotation angle — A térképhez csatolt adattabla-
bdl annak az oszlopnak a neve (ha van ilyen), amelyik az egyes szimbdlumok forgatdsa-
nak szogét adja meg.
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el

Labels

- Layer number or name — Annak a rétegnek a szdma vagy neve, amelyik a megjelenitend6
cimkéket (feliratokat) tartalmazza.

- Name of column to be displayed — A megjelenitendd adattdbla-mezd (oszlop) neve.

- Label color — A cimkék szine (alapértelmezésben piros).

- Label background color — A cimkék hatterének a szine

- Label border color — A cimkék keretének a szinn.

- Transparent — Az adott elemtipust atlatszéva teszi.

- Label size — A cimke mérete, pixelben, csak egész szam lehet

- Font name — A hasznélandoé font (betiikészlet) neve.

- Text encoding — A hasznalandé szoveg karakterkédolasa.

- Label horizontal justification — A cimkék vizszintes igazitisa (alapértelmezésben balra
ZArt).

- Label vertical justification — A cimkék fiiggbleges igazitdsa (alapértelmezésben kozépre
zAart).

g7 Add various vector-based map layers —

sz

Add thematic area (choropleth) map layer — Meglévé vektoros térképbdl készithetiink kii-
lonféle, az eredeti térképen €s annak adattdbldjin alapuld, tematikus térképeket. Haszndlatara
a harmadik kotetben tériink ki.

sz

Add thematic chart layer — Meglévd vektoros térképbdl készithetiink olyan térképet, melyen
az eredeti objektumok helyett oszlop-, vagy tortadiagram jelenik meg. A diagram adatait a
téképhez csatolt adattablabol vessziik. Haszndlatdra a harmadik kotetben tériink ki.

DO Add command layer — Olyan réteget ad a listdhoz, amelyben GRASS-parancsot helyezhetiink

el. Akdrmelyik parancsot tartalmazhatja és a parancs akkor fut le, ha a réteg megjelenitése
engedélyezve van, €s megnyomjuk a megjelenités gombot a Map Display ablakon.

a@ Add layer group — Csoportot ad a listdhoz. Csoport mar meglevd csoportban is 1étrehozhatd,

igy alcsoporthoz jutunk. Barmelyik listaelem csoportba helyezhet az egérrel. A csoportok
egyébként ugyanigy kezelhet6k, mint a tobbi listaclem.

1}, Add grid or vector labels overlay —

Add grid layer — A felhasznalé 4ltal meghatarozott racshalét megjelenitd réteget helyez az
aktudlis munkalapra. Hasznélatdrdl a harmadik koétetben lesz sz6.

Add labels — A v.label programmal készitett cimke-allomanyt, mint réteget helyez el az aktu-
alis munkalapra. Hasznélatardl a harmadik kotetben lesz sz6.

Add geodesic line layer — A megadott korordinatdkra illeszkedd legnagyobb gombi kort (ort-
hodromdt) jeleniti meg. Haszndlatardl a harmadik kotetben lesz sz6.

Add rhumbline layer — A megadott korordinatdkra illeszkedd loxodromdt jeleniti meg. Hasz-
nalatardl a harmadik kotetben lesz sz6.

5 Delete selected layer — Torli az aktudlis munkalap kijeldlt rétegét.
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Show attribute table — Megmutatja az aktudlis munkalap egy kijelolt vektoros térképéhez csa-
tolt adatt4blat.

4.6.1.1. Helyi meniu a Layer Manager-ben

A jobb egérgombbal kattintva egy listaelemen, helyi meniit kapunk. A menii tartalmazza azokat az
opciodkat, amelyeket a 6.4 verzidban a GIS Manager ablakban lehetett bedllitani. A vektoros és raszteres
térképek helyi meniije néhany pontban eltérs (4.31. dbra)

A vektoros térképek helyi menije

- Remove — Torli a réteget.

- Rename — Atnevezi a réteget, igy a rétegnek olyan nevet akarunk, amilyet akarunk. Barmilyen
karakter hasznalhat6 a névben.

- Change opacity level — A réteg atlatszésagat lehet allitani.

- Properties — Beillitasok. Ugyanaz az ablak, mint az Add vector map layer vagy az Add raster
map layer gomb megnyomdsakor kapott, 1asd ott.

- Zoom to selected map(s) — Nagyits a kivélasztott térképre. A térkép a lehetS legjobban ki fogja
tolteni a megjelenitd ablakot.

X SitASS S5 Layyar sz are x SitaS5 G5 Layyae sl ae
" | .y 150 T ] L 15 L
File Settings Raster Vector Imagery Volumes Database Help File Settings Raster Vector Imagery Volumes Database Help
mss T@aMtadan B D iatd t@&MlEalbae E
\_/' Display 1 I’ Display 2 } TEX ‘ \_/ Display 1 r Display 3 I R ‘
~ @ [ infrastruktdra — @ [l infrastruktdra
@ [; roads@PERMANENT (opacity: 100%) & | roads@PERMANENT (opacity: 100%)
. Y P, o
(2 2 — Remove @ % Ian-duse@PERMANENT(upa(lty‘ 100%)
- @ [ terepi mérések — - @ [ terepi mérések
@ ¥, elevation dem@PERMAN]  REName -
|® geology@PERMANENT (o] ~ Change opacity level ¥ geology@PERI femove
| . vegcover@PERMANENT (i Properties ¥, vegcover@PEI geneps
Zoom to selected map(s) Change opacity level
Set computational region from selected map(s) Properties
Show attribute data Zoom to selected map(s)

Set computational region from selected mapls)

Zoom to selected map(s) (ignore NULLs)
W Metadata Map layers SRS Set computational region from selected mapis) (ignore NULLs)
\d.vect map=landuse@PERMANENT |ayer=rtype=pomyearca;race cermon;n e uour — ’m set color table

Histogram

Profile

Metadata

4.31. abra
A GRASS 7 és a GRASS 6.4. Windows alatti verziéjanak kezelofeliilete,
a helyi menii a jobb egérgomb megnyomasa utan.
Balra a vektoros térképé, jobbra a raszteresé lathato.
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Set computational region from selected map(s) — A kijelolt térkép legyen az aktudlis régio,
ezen torténnek a tovdbbiakban a szdmoldsok és a megjelenités bizonyos vdltoztatdsai. Az aktud-
lis régi6 a tovdbbiakban e térkép teriiletének fog megfelelni.

Show attribute data — Megjeleniti a térkép szakadatit tartalmaz6 tablat.

Start editing — A térkép szerkesztésének inditdsa. Tulajdonképpen a vektoros digitalizaldt indit-
ja. Csak olyan térkép szerkeszthets, amely abban a mapsetben van, amelyikben a munkat elkezd-
tik.

Stop editing — A szerkesztés befejezése.

Metadata — A térkép metaadatait jeleniti meg.

Raszteres térképek helyi menije

A legtdbb pontban egyezik a vektoros térképekével, igy csak a kiilonbségeket soroljuk fel.

Zoom to selected map(s) ignore NULL(s) — Ugy nagyit a kijelolt térképre, hogy a nagyitaskor
a térkép szélein levé NULL értékii rasztereket figyelmen kiviil hagyja, mintha nem is tartozna-
nak a térképhez. Igy csak a Iényegi tartalom jelenik meg a megjelenitGablakban.

Set computational region from selected map(s) ignore NULL(s) — Ugy 4llitja be a szamitési
régid hatarait, hogy a kijelolt térkép szélein levé NULL értékii rasztereket nem veszi figyelembe.
Igy csak a 1ényegi tartalom keriil a szamitési régidba.

Set color table — A térképhez tartozé szintablat lehet megvaltoztatni. Részletesen a harmadik
kotetben van sz6 réla.

Histogram — A térkép hisztogramjat késziti el egy kiilon ablakban.

Profile — Megnyitja a keresztmetszet készit6 alkalmazast. Haszndlata alapvetSen megegyezik a
24 oldalon, a Create profile of raster map pontban leirtakkal.

4.6.2. A Map Display a GRASS 7-ben

e

A Map Display ablak a kordbbi verzidhoz képest nagyon keveset véltozott. A legfeltlinébb az iko-

nok véltozdsa, de funkcidban alig van eltérés a régebbihez képest, éppen ezért folosleges lenne végigmen-
ni valamennyi gomb bemutatdsén, elegendd csak a kiilonbségek felsoroldsa (4.32. dbra).

A Zoom options gomb (megegyezik a kordbbi Zoom to... -val) legordiilé meniijébdl kikeriilt a
Zoom display to selected map pont, mert ez a funkcié atkeriilt a Layer Manager-be, a jobb egér-
gombos helyi meniibe (lasd fentebb).

Megjelent egy tij gomb, Analyze néven. Ennek legordiil meniije az aldbbiakat tartalmazza:
- Measure distance — hossz és teriiletmérés (egyezik a kordbbi Measure gombbal),

- Profile map — keresztmetszet készitése, alapvetden egyezik a kordbbi Create profile of raster
map gombbal,

— 73 —
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- Create histogram of image or raster file — 4j elem, a korabbi verzidk Display Map ablakdban
ilyen nem volt; a megjelenitett térképnek a szamitasi régioba esd részérdl készit hisztogramot.
Egyezik a raszteres térképek helyi meniijébdl hivhaté Histogram ponttal

- Uj gomb az Add map elements, bér az almeniijei eddig is megtaldlhatSk voltak kiilon-kiilon a
Map Display ablakban. Legordiil meniijébdl az aldbbiak valaszthatok:

- Add scalebar and north arrow — aranymértéket és észak nyilat helyez a térképre. A megjelend
aranymérték és nyil az egérrel szabadon pozicionalhat6 a térképen és kettds kattintdssal a tu-
lajdonsagai is allithatéak. Részletesebben a harmadik kotetben lesz roéla szo.

- Add legend — Jelmagyarazatot illeszt a térképre. Az egérrel szabadon poziciondlhatd, és kettSs
kattintassal a tulajdonsagai is éllithat6ak. Részletesebben a harmadik kotetben lesz réla szo.

- Add text layer — tetszbleges szoveget helyezhetiink el vele a térképen. A megjelend ablakban
kell megadni a megjelenitendd szoveget, mely tetsz6leges karaktereket tartalmazhat. A Rotati-
on mez6ben adhatjuk meg, hogy hiny fokkal legyen elforgatva, a Set font gombra kattintva
pedig a karakter tulajdonsagok allithatok be. A szdveg az egérrel szabadon poziciondlhaté a
térképen és kettSs kattintassal a tulajdonsagai is allithat6ak.

- Az ikonsor jobb oldalan levs legordiild meniibdl valaszthat6 a megjelenités médja. 2D a szoka-
sos térkép szeri megjelenitést jelenti, 3D pedig az NVIZ-t inditja (1asd e kotet NVIZ-r6l sz616
részét).

BaEE GRASSRISEHPI0) 50 BY LN DT T O PEAT S 516U

e [{Ew PPN LL & 5 lae [

610533.27; 4918079.73 | Coordinates & [ @ Render

4.32. abra
A GRASS 7 és a GRASS 6.4. Windows alatti verziéjanak megjelenit6 ablaka.
Itt egy raszteres és egy vektoros réteg van egymas felett megjelenitve, ezen kiviil jelmagyarazat,
északnyil, aranymérték és felirat van elhelyezve rajtuk
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