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1. BEVEZETES

1. Bevezetés

Mindenek el6tt: ebben a jegyzetben — néhdny ritka kivételtdl eltekintve — a ,raszteres térinformatikai

PRl

modell” kifejezés helyett néhol a ,,raszteres térkép” megnevezés szerepel, a ,,vektoros térinformatikai mo-
dell” helyett pedig ,,vektoros térkép”. Feltételezem, hogy az olvasé tisztdban van a ,,térkép” valamint a
Htérinformatikai modell” kifejezések jelentésével és ennek megfelelden azt is érti, hogy e két fogalom je-
lentése nem azonos. Feltételezem azt is, hogy az olvasoé tisztdban van vele: a megjelenitett (monitoron 14t-
haté vagy kinyomtatott) térinformatikai modell, vagyis egy adott térinformatikai modell megjelenitése
még nem térkép. Ennek ellenére — hétkoznapi gyakorlatban megszokott médon — a kotetben szinonima-
ként szerepelnek e fogalmak. Ez ugyan elvileg hibds eljards és a téma szakért6i méltan karhoztathatnak
érte, de egyrészt én elbre széltam, masrészt pedig vegyiik észre, hogy ,raszteres térkép” sokkal rovidebb
kifejezés mint a ,raszteres térinformatikai modell” El&fordul az is, hogy a ,raszteres réteg”, illetve a
,»vektoros réteg” megnevezést haszndlom, ami nem tekinthetd aggalyosnak. Azon olvasdknak, akik a fen-
tiekben foglaltakat nem értik, j6 hir lehet, hogy az alapszint{i ismeretek elsajatitdsahoz val6szintileg nem
is lesz sziikségiik e kiilonbségtétel mélyebb megértésére. Mindazondltal az ajinlott irodalom tartalmaz ut-
mutatét a kérdés irdnt mélyebben érdekl6ddk szdmara e téma mélyebb elsajatitdsdhoz is.

A GRASS haszndlatdval kapcsolatos alapfogalmak és alapismeretek a kézikonyv elsd kotetében ta-
l4lhat6k, mely szintén szabadon t6lthetS le ugyanerrdl a honlaprol (http://foldrajz.ttk.pte.hu/grass).



2. GRASS HALADOKNAK

2. GRASS haladdéknak

2.1. Kinek szol ez a koétet?

A GRASS haladdknak azoknak szdl, akik mar képesek a GRASS alapszintl kezelésére, vagyis a
GRASS kezdoknek cimi részben foglaltakat maradéktalanul elsajatitottdk és gyakoroltdk. A tovabbiakban
olvashaté gondolatmenetek és eljardsok megértéséhez sziikséges a haszndlt térinformatikai eljardsok és
szakkifejezések ismerete is. Amennyiben az olvasé gy tapasztalja, hogy e téren zavaré hidnyossdgai
vannak, érdemes lehet az Internet segitségével 0sszeszedni a hidnyzé ismereteket. Erre a célra ajanlhato
példaul a wikipedia.org, a mimi.hu és a terinformatika.hu is, de persze nagyon sok egyéb, a témadval fog-
lalkoz6 oldalt talalhat, aki id6t szan a keresésre.

Mindenesetre azt érdemes szem el6tt tartani, hogy a tovabbiak megértése nem feltétleniil lesz egy-
szer(i, esetenként nem is biztos, hogy elsére sikeriilni fog. Sajdtossdga még e résznek, hogy mivel a
GRASS-t mar nagy vonalakban ismerdknek szol, sokkal kevesebb dbra és képernySkép taldlhaté benne.

Es végiil: érdemes lehet ezért az olvasottakat azon melegében a szamitégépen is kiprébélni, gyako-
rolni.

2.2. Hogyan is haszndljuk a GRASS-1?

A GRASS hasznélata alapvet&en két dton lehetséges: parancsok megadasaval konzolbdl, illetve gra-
fikusan, ikonokkal, a GIS Manager, a Map Display és a tovabbi megnyil6 ablakok értelemszer(i haszndla-
taval. Rogton az elején szogezziik le: egyik haszndlati méd sem jobb mint a mdsik. Inkabb arrdl van sz6,
hogy mindegyiknek mds az eréssége. Eppen ezért ajanlott mindkét megkozelités megismerése, mert igy
kombindltan haszndlhatjuk azokat. Egy adott probléma megoldasakor ugyanis lehet&ségiink van arra,
hogy egyszerre vegyiik igénybe a grafikus és a parancssoros lehetGségeket is és ehhez semmiféle bonyo-
lult eljarasra nincsen sziikségiink. A grafikus feliileten valé munka eréssége az intuitiv hasznélat lehet6sé-
ge: nem sziikséges minden részletet megtanulni vagy a kézikonyvekbdl kikeresni, az ikonok és meniik se-
gitségével a kicsit is gyakorlott felhasznalé konnyen rataldl az éppen keresett eszkozre és azt viszonylag
konnyen haszndlni is tudja majd. Bizonyos esetekben nagyon jol haszndlhaté a grafikus feliilet kisérlete-
zésre is: konnyen ki lehet prébalni az egyes funkcidk hatdsdt a mintadllomédnyra. Mdsok a parancssor el6-
nyei. Egyik el6nye a valtozatlansdg. A GRASS fejlédése sordn a parancsok neve és szerkezete valtozatlan
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maradt és ez varhatéan a jov6ben is {gy marad, legfeljebb béviil az utasitiskészlet. Vagyis, az egyszer
megtanult parancsok tovabbra is haszndlhatéak lesznek, az egyszer megirt scriptek tovdbbra is eredmé-
nyesen futtathatok maradnak. Ugyanez az dlland6sdg nem mondhaté el a grafikus feliiletrsl, hiszen annak
éppen az az egyik fontos sajitossdga, hogy véltozékony, igazodik az éppen elterjedt grafikus sablonok-
hoz, megjelenitési eljardsokhoz és a divathoz. Ha csak ennyire lenne j6 a parancssor, mar megérné megis-
merkedni vele, de ennél tobbrdl van szd. A parancsok a GRASS-ban jol attekinthetd rendszert alkotnak,
haszndlatuk konnyen elsajétithaté. A parancsok segitségével a GRASS minden funkcidja teljes mértékben
automatizalhat6, mi tobb, arra is lehetSség van, hogy kiilsé programokat is bevonjunk az automatizalasba.
A parancssor haszndlata tehat mindazon esetekben nagyon kényelmes, amikor a munka j6l automatizalha-
t6, mondjuk azért, mert sokszor ismétl6d6 1épésekbdl all. De akkor is nagy hasznat vessziik, amikor az
egymasra épiils, egymds utdn kovetkez$ részfeladatok futtatdsa nagyon sokdig tart. Ilyenkor nem kell a
gép eldtt iilve hosszasan varni arra, hogy a kovetkezé miiveletet egér segitségével kijelolhessiik, hiszen a
GRASS ezt automatikusan elvégzi helyettiink. Bizonyos esetekben pedig kisérletezgetésre is jobb, mint a
grafikus munkafeliilet. Ha ugyanis a kisérletezés abbdl 4ll, hogy tobb egymads utdni mivelet hatdsat vizs-
galjuk kiilonbdz6 paraméterek megaddsa mellett, akkor érdemes lehet megirni a feladat parancsait és azo-
kat lefuttatni. Egészen meglepd id6nyereségre lehet igy szert tenni. Es végiil ne feledjiik: a parancssoros
miiveletvégzés arra is lehetdséget ad, hogy tavoli gépen futtassuk a GRASS-t (mondjuk egy nagy teljesit-
ményli szerveren) és azt is megengedi, hogy a feladatokat {itemezve, adott id6ben hajtassuk végre (mond-
juk munkaid6 utdn, amikor kicsi a terhelés).

Lathatjuk tehat, hogy a parancssor és a grafikus feliilet erésségei — és persze hatranyai — nem ugyan-
azok, vagyis komplementerek, kiegészitik egymdst. Célszerti tehit a hatékony munkavégzéshez mind-
egyiket megismerni.

2.2.1. Hogyan szervezziik a munkankat a
GRASS-ban?

A GRASS munkaszervezési lehet6ségei nagyon kiterjedtek. Nem csak arra terjednek ki, hogy lehe-
tové teszik az éppen a gép elbtt iil6 egyetlen felhaszndld térképeinek attekinthetd kezelését. Lehetdvé te-
szik azt is, hogy egymastdl tavol esé felhaszndlok egyidében ugyanarra a szerverre, ugyanazon a teriileten
dolgozzanak tgy, hogy munkdjukat egységes szempontok és nevezékrendszer szerint végzik, de egymas
munkdjat nem zavarjak. Roviden: a GRASS magas szinten tdmogatja a hdl6zati csoportmunkat és az id6-
ben elhizédé vagy periodikus munkavégzést. A munkaszervezés megértése nem kiilonosebben bonyolult
dolog, de kétségteleniil igényel némi figyelmet és gyakorlast a hasznalata, mert meglehetsen sokrétii.
Mindenesetre az elmondhatd, hogy érdemes alaposan megismerni a lehetdségeket, mert — kiilondsen az
Osszetett vagy hosszud id6tdvlatba mutaté feladatok esetén — nagyon megkonnyiti a felhaszndlé dolgat a
GRASS. Persze csak akkor, ha a felhaszndl6 hagyja...
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2.2.2. A munkaszervezésrol dltaldban

Legyiink &szinték magunkhoz: a munkaszervezés fontossdgét senki sem veszi komolyan mindaddig,
mig bele nem bukik egy olyan feladat (hatarid6re torténd) elvégzésébe, melynek nehézsége abban 4ll,
hogy az aldbbiak koziil egyszerre tobb is teljesiil:

a munka igen sokrétii;

sok, gyakran csak egy-két aprésdgban kiilonbozé allomanyt kell kezelni, de pont e pici kiillonbsé-
gek a lényegesek;

a feladat egyszer( elemek elvégzésébdl all, de ezek sokféleképpen kombinalédnak;
nagyon sok alloménnyal kell dolgozni;
a munkat tobben végzik, akik esetleg nem is taldlkoznak egymadssal;

masok részeredményeit kell beépiteni a sajit munkaba gy, hogy azok végiil egy egységes egé-
szet képezzenek;

a feladat jellegzetessége, hogy id6ben nagyon elhtizédik, akar évek mulva kell pontosan ott foly-
tatni, ahol abbahagytuk, vagy ahol az elddiink abbahagyta;

tobb, egymdstdl merdben eltérd kimenetet is kell késziteni kiillonb6z6 célokra;
a munkdt pontosan, reprodukdlhatdan, ellenSrizhetSen kell dokumentdlni;
a feladat elvégzéséhez tobb, egymastdl fiiggetlen szamitégépet is igénybe kell venni;

egyéb nehezitések, amik a fenti listdban nem szerepelnek.

Ezekkel a problémaékkal az atlagos felhasznal6 az egyetemi, illetve dltaldban az iskolai tanulmanyok

alatt, egy-egy ritka kivételtdl eltekintve nem taldlkozik. Az iskolai feladatok jellemz&en egyszertiek (még

e

a bonyolultnak tlindk is), rovid gondolkodds utdn, egy- vagy néhdny dllomény felhasznaldsdval megold-
hatéak. A valésdgban azonban tényleg el6fordulhatnak olyan munkdk, amelyek gondos tervezés- és az azt

kovetd munkaszervezés nélkiil nem végezhetdk el, de legaldbbis nem hatdridére vagy nem a kivant ming-

ségben.

Els6 tehat a munka megtervezése aztan erre épitve a munka megszervezése. Csak ezutdn érdemes
nekifogni a tulajdonképpeni munkavégzésnek.
A GRASS esetében a munkaszervezés az aldbbiakat jelenti

Hasznaljuk ki a GRASS adattérolasi sajatossdgaibol eredd eldnyoket! Egy-egy j foldrajzi teriilet
feldolgozasdhoz hozzuk létre az adott teriilet location-jat!

A munka tervezése sordn ne féljiink j mapsetek 1étrehozdsitdl! Ne feledjiikk: a PERMANET
mapset kotelezd eleme minden location-nak, de célszer( 1étrehozni tovabbiakat is, amelyekben a
tulajdonképpeni munkat végezziik! igy a PERMANET-ben tarolt dllomanyok valtozatlan forma-
ban megmaradnak, az eredmények reprodukalhatéak lesznek és ellendrizhetd lesz a munka is.

Hasznaljuk ki a GIS Manager listakezelési lehetségeit! A feldolgozandéd térképeket ne omleszt-
ve helyezziik a lastdba, hanem szervezziik ket mappdakba, ha kell almappdkba, haszndljunk be-
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szédes neveket és mentsiik el a listat! Ha tobb gépen is ugyanazzal a problémaval dolgozunk,
hasznéljuk mindeniitt ugyanazt a listat!

Forditsunk figyelmet az Output ablakban megjelend tizenetekre! Olvassuk el a megjelend iizene-
teket minden elvégzett miivelet utdn — de legaldbbis vessiink egy pillantast —, mert sok folosleges
munkdtél dvhatjuk meg magunkat egy véletlen hiba utdn.

Ha a feladat jellege megkivanja, rendszeresen mentsiik el az Qutput ablak tartalmat! Igy egyrészt
a munkank ellenérizhetévé valik, masrészt a késén elSkeriilé hibdk forrdsa konnyebben vissza-
kereshetd lesz, harmadrészt pedig a munkamenet pontosan reprodukélhaté lesz. Ez utébbi kiilo-
nosen akkor jon j6l, ha hosszi tdvi monitorozasos vizsgédlatok keretében kell feladatokat elvé-
gezni.

2.3. Régiok kezelése a GRASS-ban

A régidkezelés elsajatitdsa nagyon fontos a GRASS haszndlatdhoz. A GRASS szdmadra a régi6 az a

teriilet, amelyre vonatkozdan a miiveleteket el kell végezni. Masképpen fogalmazva ez azt jelenti, hogy a

szamitasi miiveleteket a GRASS az adott mapset térképeinek arra a részére végzi el, amely részt az éppen

aktudlisan bedllitott régio lefedi. A régié tulajdonsdga a kiterjedésén kiviil a felbontésa is. J6 magyar for-

ditdsa lehet a ,.terjedelem”.

A régiok kezelése grafikus feliileten a Config menii Region almeniijébdl leheteséges. A Display re-
gion settings megjeleniti az éppen aktudlis bedllitasi értékeket, mig a Change region settings pontra kat-
tintva magunk adhatjuk meg a régié kivant paramétereit. Termindlbdl a g.region parancs megadasaval in-
dithat6 a régidbeallitas.

A GRASS-ban, ha mast nem definidlunk, az alapértelmezett régi6 és az éppen aktudlis régid, vagyis

amelyen a GRASS a mtiveleteket elvégzi,

egybeesik. Mind az alapértelmezett, mind az == Yuzpus- S5
aktudlis régié megviltoztathats. A valtozta- | aregon - e[ M
tas lehetésége azt jelenti, hogy moédosithat- projection: 1 (UTm)
juk a hatdrait és a felbontdsdt, természetesen gﬁ;‘gm N Egg;ss
mindegyiket akar hdrom dimenziéban is. ST T
Az alapértelmezett régio tulajdonsigai i §§2m
lekérdezhet6ek a Config menii Region alme- e 3
niije Display region settings pontjaval. A le- T |

kérdezés eredménye az Output ablakban je- cave clear
lenik meg (2.1. dbra). Lathat6, hogy a régié
adatai az alabbiak:

Run ‘ Run (hackground) ‘ Run (GUI} ‘ Run (in ierm)

projection: a vetillet szdma a
GRASS-ban és neve,

2.1. abra
A Display region settings kimenete a spearfish60
esetében (alapértelmezett beallitasokat hasznalva)

zone: a z6na szama (ha az adott ve-
tiiletben ez értelmezhetd),
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- datum: a hasznalt geodéziai datum,

- ellipsoid: a haszndlt ellipszoid megnevezése,

- north: a régié északi szegélye a haszndlt vetiileti rendszerben mérve,

- south: a régid déli szegélye a hasznalt vetiileti rendszerben mérve,

- west: arégi6 nyugati szegélye a haszndlt vetiileti rendszerben mérve,

- east: a régi6 keleti szegélye a haszndlt vetiileti rendszerben mérve,

- nsres: észak-déli irdnyu felbontds a vetiileti rendszer mértékegységében mérve,

- ewres: kelet-nyugati irdnyu felbontds a vetiileti rendszer mértékegységében mérve,

- rows: sorok szdma (raszteres térképekre vonatkozdan),

- cols: oszlopok szdma (raszteres térképekre vonatkozdan),

- cells: raszterek (celldk) szdma.

Ezeket az adatokat a GRASS az adott location PERMANENT mapsetjében lev6 DEFAULT_WIND

2 2

nevi dllomanyban tdrolja (részletesen lasd: Vetiileti adatok tdaroldsa a GRASS-ban cimd rész).

Az aktudlis régio, mas néven szdmitdsi régié (computational region), a GRASS-ban azt a teriiletet

jelenti, amelyre vonatkozéan a GRASS elvégzi a kivant miiveleteket (2.2. 4bra). igy lehetSség nyilik arra,

hogy egy térképnek csak egy kivalasztott teriiletén végezziink miiveleteket. Ez azért j6, mert igy nem kell

Az alapértelmezett régié teriilete.
Alapértelmezésben a GRASS ezt
jeleniti meg és ezzel is szdmol.

-

vy

LehetGség van arra is,
hogy tetszSleges sza-
mu, névvel ellatott ré-
gi6t definidljunk. Tgy
ezeknek a teriiletek-
nek barmelyikére
konnyen hivatkozha-
tunk, konnyen tehetSk
aktudlis (szamitasi)
régiova. Figyeljiik
meg, hogy ezeknek a
kisebb régicknak nem
feltétleniil kell az
alapértelmezett régio
hatarain beliil
lenniiik!

-«

A régiokat a hazndlt vetiilet, hatdraik
koordinétdi, a felbontds (raszterméret),
valamint a sorok és oszlopok szdma
hatdrozza meg.

q

Aktudlis, vagy szamitdsi régi6. Altaliban kisebb, mint az alapértelmezett
régid. Ha engedélyezziik, akkor a GRASS a szamitdsi miveleteket csak
erre a teriiletre végzi el. Természetesen az aktudlis régio is lehet egyike a
névvel elldtott régidknak.

2.2. abra

Az alapértelmezett régio, a szamitasi régio és
a névvel ellatott régié értelmezése a GRASS-ban
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kisebb résztérképet (vagy résztérképeket) 1étrehoznunk, ugyanakkor a sziikséges szamitési kapacitas is ki-
sebb lehet, valamint a miiveletvégzési idd is lerdvidiilhet. Az aktudlis régid kijeldlése torténhet egérrel, a
grafikus feliileten, illetve a hatdrol6 élek koordinitdinak megaddsdval, numerikusan. Lehet6ség van arra
is, hogy egy régidt a definidldsa utdn elmentsiink valamilyen néven és a tovdbbiakban igy hivatkozzunk
rd. Vagyis, ha mondjuk egy nagyobb térkép részét képezd kisebb teriiletet kiillon régidként kivanunk ke-
zelni, akkor megadjuk a hatdrait, adunk neki egy nevet és ha kés6bb meg kivanjuk jeleniteni, e névre hi-
vatkozva konnyen megtehetjiik.

2.3.1. Régidbedllitas a grafikus fellileten keresztill

A régidbedllitdsok moédositadsdra haszndljuk a Config menii Region almeniijének Change region sett-
ings pontjat! A megjelend ablakban (2.3. dbra) az aldbbi bedllitdsok tehetSk.

Existing

Ha a régiot hatdrait tigy kivanjuk definidlni, hogy valamely mar 1étez$ térkép vagy régio kiterjedésé-
vel egyezzen meg, akkor itt adhatjuk meg, hogy mely térkép vagy régi6 legyen az. Ha a régi6 hatdrainak
megaddsara ezt a médot vélasztjuk, a Bounds részben NE adjunk meg semmit sem, mert az ellentmondds-
hoz vezethet.

Ertelemszertien, ha példdul azt kivanjuk, hogy a régié hatdrai az elevation.dem nevii raszteres allo-
many hatdraival essenek egybe, akkor irjuk be az elevation.dem nevet a Set region to match this raster
map mez8be. Ne feledjiik, hogy a GRASS adattaroldsi sajatossdgai miatt az ugyanazon mapsetben taldl-
haté térképek altaldban, de nem feltétleniil, ugyanazt a teriiletet is fedik le (vagyis ,,ugyanakkordk™). Eb-
bdl kovetkezden dltaldban mindegy, hogy egy adott mapset melyik térképét valasztjuk, mindegyik egy-
forma. Ez azonban nem feltétleniil igaz, csak &ltaldban, éppen ezért, ha bizonytalanok vagyunk, inkdbb
véalasszuk annak a térképnek a nevét, amelyik biztosan azt a teriiletet fedi le, amelyikre sziikségiink van.
A spearfish60 location PERMANENT mapsetjében példdul mindegyik térkép (tehdt a raszteresek és a

vektorosak is) pontosan ugyanazt a terii- 9-region

letet ébrézoljék, a megfelel6 oldalaik ko- ., Manages the boundary definitions for the geographic region.

ordindtdi ugyanazok.

Existing | Print | Bounds | Effects | Resoluion | Options |
Jegyezziik meg, hogy mivel itt csak

, . , ” _1 Setfrom default region al
a térképek dltal lefedett teriiletr6l van | sae as default region

SZé Vagyis annak a hatérair(’)l ezért tel- Set current region from named regian: (region: name, optionaly
9 9

jesen mindegy, hogy vektoros, vagy Ql
Lo . L., Set region to match this raster map: (rast: multiple name, optional)
raszteres térképet valasztunk a régié ha- s
tarainak deflnlalasara' Csak az a lenyeg’ Set region to match this 30 raster map (hoth 2D and 30 values):  (rast3d: name, optional)

hogy olyan térképet vélasszunk, amely |&f |

pontosan a kivant teriiletet fedi le. igy’ Set region ta match this vector map: {wact: multiple name, optional)
ha példaul a spearfish60 location PER- &¢I
MANENT mapsetjébdl a roads nevi 9'“39‘””

vektoros térképet vialasztjuk a hatdrok - Help | Close
definidlasara, a beallitds természetesen a

raszteres térképekre is vonatkozni fog. 2.3. 4b
.3. dbra

A régidbeallitas ablaka

— 12 —
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Az Existing részben vélaszthaté a Save as default region opcid. Ha ezt engedélyezziik, akkor az élta-
lunk megadott paraméterek alapjdn létrehozott régid lesz az alapértelmezett régid. A Set from default re-
gion engedélyezésével az alapértelmezett régiot tesszilk meg aktudlis régidnak.

A Set current region from named region mez6ben megadhatjuk valamely mér kordbban definidlt és
névvel ellatott régidt is, ebben az esetben az lesz megtéve aktudlis régionak.

Print

Az aktudlis régidra vonatkoz6 bedllitasok értékeit jelenithetjilk meg vele. Valaszuk ki a megjelenite-
ni kivant értékeket, majd nyomjuk meg a Run gombot! Az eredmény az Output ablakban olvashatd.

- Print the current region — Megjeleniti az aktudlis régié bedllitasait.

- Print the current region in lat/long using the current ellipsoid/datum — Ugy jeleniti meg az
aktudlis régié sarokpontjainak és kozéppontjdnak koordinatdit, hogy azokat foldrajzi szélesség
és hosszlisag formdba szdmolja 4t, az adott régio ellipszoidjat és geodéziai datumat figyelembe
véve.

- Print the current region extent — Csak az aktudlis régié ED és KNy iranyu kiterjedését irja ki.

- Print the current region map center coordinates — Az aktualis régi6 kozepének a koordinatait
adja meg az adott location vetiileti rendszerét hasznélva.

- Print region resolution in meters (geodesic) — Az adott régié felbontdsat adja meg méterben.

- Print the convergence angle (degrees CCW) — Az adott régié kozéppontjaban a vetiileti észak
és a valddi északi irdny kozotti eltérést irja ki. Az irdnyt az éramutaté jardsdval szemben kell ér-
teni, a kiirt érték pedig tizedestort alakban jelenik meg és fokban értendd (tehat nem fok, perc,
madsodperc!).

- Print also 3D settings — A 3D régiébedllitasokat is megjeleniti, akkor is, ha az adott térkép nem
ilyen.

- Print the maximum bounding box in lat/long on WGS84 — WGS84 datumon értelmezhetd
foldrajzi szélesség és hosszisdg formdban adja meg annak a foktrapéznak az oldalait, amelyet
beliilrdl érint az aktudlis régid (vagyis, amelyikbe pont beleillik az aktuédlis régid).

7z

- Print in shell script style — Barmelyik el6z6 opcidval hasznédlhat6. Hatdsdra a kimenet ugy val-
tozik, hogy a GRASS automatizaldsdhoz is hasznélhat6 (lasd késdbb) script formatumban jelenik
meg.

Bounds

Ha a régi6 hatdrait tgy kivanjuk definidlni, hogy megadjuk a hatarol6 északi-, déli-, keleti- és nyu-
gati oldal koordinatajat, akkor azt itt tehetjiik meg. Ha ezt a meghatdrozasi médot valasztjuk, az Existing
részben NE adjunk meg semmilyen értéket, hiszen ellentmondds meriilhet fel.

- Value for the northern edge (southern edge, eastern edge, western edge, top edge, bottom
edge) E mezbkben rendre adjuk meg az északi/déli/keleti/nyugati/felsé/alsé oldal megfeleld ko-
ordinatajat! Ha a definidlandé régionk csak két dimenzids, akkor a fop edge és a bottom edge
mez6ket hagyjuk tiresen! Ne feledjiik, hogy a tizedes tortek megadasakor tizedes pontot kell
hasznalnunk, nem pedig vesszot!

— 13—
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Ha példaul a spearfish60 locationban akarunk egy régiot definidlni, igy, hogy az csak az alapér-
telmezett régié DNy-i sarkdra terjedjen ki, megadhatjuk az aldbbi koordinatdkat:

north: 4920372
south: 4916289
east: 597077
west: 591639

- Shrink region until it meets non-NULL data from this raster map. Ugy médositja a ballitott
régidt, hogy addig mozgatja a hatdrait, mig az itt megadott térképen el nem érik az els nem-
NULL értéki rasztert (2.4. abra).

Ez a meglehet6sen bonyolultnak tlind meghatirozds az aldbbiakat takarja. Tételezziik fel, hogy
van egy olyan olyan raszteres térképiink, amelynek csak valamely j6l meghatdrozhatd részén
csoportosulnak nem-NULL értékii raszterek és a térkép nagyobb, Osszefiiggd részei, mondjuk az
egyik fele, teljesen iires. Ha feladatunk sordn ugyanebben a mapsetben levs, ugyanekkora kiter-
jedést dbrazold térképekkel kell fedvényeket 1étesiteniink, akkor érdemes lehet ezt az opcidt
igénybe venniink. Ekkor a bedllitott régi6 tigy valtozik meg, hogy annak mindegyik hatdra a
munkatérképiink legaldbb egy nem-NULL értékii elemével legyen szomszédos. Igy biztosak le-
hetiink benne, hogy minden, valédi jelentéssel biré (tehat nem-NULL rasztert) figyelembe vet-
tiink, de a szamitasi igény és id6 mégis jelentSsen csokken, mert csokkentettiink a foloslegesen
elvégzend6 munkat. Ez abbdl kovetkezik, hogy figyelmen kiviil hagyjuk a NULL értéki raszte-
reket, melyeken a legtobb miivelet tgyse végezhetd el.

Még egyszertibben fogalmazva: a szamitasi régié hatarai igy médosulnak, hogy a lehet6 legtobb
NULL értéki raszter maradjon rajtuk kiviil, viszont mindegyik nem NULL érték raszter a régi-
6n beliil maradjon.

Mindenesetre egy példa valészintileg j61 megvilagitja ennek az opcidnak a 1ényegét.

1. Jelenitsiik meg a trn.sites raszteres térképet, tigy, hogy a megjelenitSablak Zoom to... meniijé-
ben a zoom to default region pontot vélasztjuk! Latjuk, hogy a térkép elég nagy része nem tar-
talmaz adatot, mert NULL értéki (vagyis fehér). Csak a nyugati oldaldn vannak dbrazolhat6
adatok, de azok is ugy, hogy sehol sem érnek ki a régi6 széléig.

2. Most valasszuk régidbedllitas ablakot (g.region), és az Existing részben adjunk meg egy térké-
pet, amellyel régiét definidlunk! Mivel a spearfish60 location PERMANENT mapsetjében
mindegyik térkép ugyanazt a teriiletet abrazolja, akarmelyiket valaszthatjuk (1asd errdl fentebb
bdvebben). Adjuk meg mondjuk a Set region to match this raster map mez8ben az elevation.-
dem-et! Lépjiink a Bounds részhez és a Shrink region until it meets non-NULL data from this
raster map mezdben vélasszuk ki a trn.sites-t! A Run megnyomadsa utdn az Output ablakban
lathatjuk, hogy lefutott a kérés.

3. Térjiink vissza a megjelenitéshez! A megjelenitési listdban helyezziink el két raszteres elemet
és a fels6hoz rendeljiik mondjuk a landuse, az alséhoz pedig a trn.sites térképet! A felstt allit-
suk kissé atlatszora, hogy jol lassuk a trn.sites-t is!

— 14 —
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Map Display 1

A trosites térkép teljes teriilete, az alapértelmezett régioban sE| R QA QL Bms 0o EE

megjelenitve. J6l lathatd, hogy a teriilet zome NULL értéki (fehér).

. EEE O ED) o1y
A g.region @ Manages the boundary defintions for e geographic regian
ablakban, az Existing | Print | Bounds | Eflects | Resolution | Options |
Existing | Setfrom defauft region ]
részben kell i Save as defaull region

. Set curtert region fram named region (region: name, optional)
megadni azt @
a tcrkepet, Set region to match this raster map: (rast: multiple name, optional)

—
mel]yel a s‘[eleuaum GenGPERNANENT
hasznalandé Set region to maich this 30 raster map (oot 20 and 30 values):  (rastad: name, opfional)
el |
. Display: rows=452 columns=642 resolution=235734 meter | 590246636 4928136645 |

re‘gllot defi Sat region to maich this vector map: (vsct muliple name, opfional) SUC ST T e
nidljuk. el

@ | 0region rastselevation dem@PERMANENT

Run Help Close

X [ =] Yuraylun .
© Manages the houndary definiions for the geographic region A g.region
[“Existing | Prini Bounds | Efects | Resoluion | Options | ablak Bounds
A Run megnyomadsa utdn az Output ablakban részében ad-
tdjékoztat a GRASS a parancs lefutdsardl CUDEED I (2 O QL) juk meg azt a
Walue for the top edge: {t value, optional) térképet, mely-
<T=TE] Suipue- disun
@l Value for the bottom edge (5: value, optional) nek nem NULL
gregion Zo0metm. 5| L .
részéhez igazit-
Shrink region unfl t meets non-NULL data from his raster map:  (zoom: name, apional) . S
ﬂltrﬂ 21 tes@PERMANENT Juk a reglo ha-
Adjust regian cells 1o cleanly align with this raster map: (align: name, optional) tarait.
Save Clear [
I
, L - K
y gregion e 200H=tm 3ites@!
Run | Aun eckgrouna) Run (GU) | Rungnxermy | = Help T

sdup Ulaplay d

Busd »QQd QAL ok o e HE

ik pilip L

5E 2QQd QL Bmk 6 8l

és a trn.sites

egyiittes megjele-

. 4| nitése a miivelet
- eldtt.

""‘—-E A landuse térkép

Display: rows=482 columns=642 resoluion=29.595 meters 592367601 4526386293

Display: rows=452 colunns=642. resolution=22.5334 meters 602645154 _4914530.373

A landuse térkép és a trn.sites egyiittes megjelenitése a mivelet utdn, a Zoom
display to computational region hatdsdra csak a szamitasi teriilet latszik, mely a
trn.sites legszélsé nem NULL rasztereiig ér. Igy a miveleteket is csak ebben a
régiéban végzi el a GRASS.

2.4. abra
A Shrink region until it meets non-NULL data from this raster map funkcioé hasznalata
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4. Ha most a Map Display ablak Zoom to... meniijébdl a Zoom display to computational region
(set with g.region) pontot valasztjuk, akkor l4thatéva vélik az eredmény. A régid hatdrai ugy
modosultak, hogy éppen érintsék a trn.sites-t, igy a lehetd legkevesebb NULL raszter maradt a
régidban. Természetesen a landuse-bdl is csak annyi latszik, ami éppen erre a teriiletre esik.
Igy, ha fedvénymiiveleteket végziink (mondjuk Gsszeszorozzuk a térképeket), akkor, mivel a
miiveletek csak az aktudlis région beliil hajtédnak végre, sokkal gyorsabb lehet a munka, mint
ha a teljes alapértelmezett régidt hasznaltuk volna.

Persze, a régidbeillitas €s a mapset sajatossdgai miatt ugyanez lett volna az eredmény, ha a g.re-
gion ablakban nem az elevation.dem-et, hanem valamelyik vektoros térképet adjuk meg és a
megjelenitésnél is vektoros térképet hasznalunk a landuse helyett (érdemes kiprébalni!).

Adjust region cells to cleanly align with this raster map - dgy éllitja 4t a régi6 felbontasat,

vagyis a raszterméretét, hogy a lehetd legjobban illeszkedjék az itt megadott raszteres térképhez.

Effects

Save the current region to region definition file — Ha ebben a mez6ben megadunk egy nevet,
akkor a régiébedllitasainkat ezen a néven tdrolja a GRASS. Igy lehetSségiink lesz rd, hogy ké-
s6bb egyszerlien visszatérjiink az ekkor megtett beallitdsokhoz. Ha ilyet szeretnénk tenni, akkor
vagy az Existing részben lev6 Set current region from named region mez&ben kell megadnunk a
haszndlni kivant régi6 nevét, vagy a Map display ablak Zoom to... meniijébdl kell valasztanunk a
Zoom to saved region pontot és kivélasztani a haszndland6 régiot.

Do not update current region — Ha azt szeretnénk, hogy a megadott beallitdsok egyelére ne
Iépjenek érvénybe, akkor engedélyezziik ezt az opcidt. Illyenkor a Run megnyomadsa utén az ab-
lakban tett bedllitdsokat a megadott dllomanyban tirolja a GRASS, de nem hajtja végre azokat.
Az opci6 alapértelmezése a kikapcsolt dllapot.

Resolution

A 1égi6 felbontdsanak megaddsdra szolgal. Vagy azt adjuk meg, hogy hany oszlop és sor alkossa a
raszteres térképet, vagy azt, hogy az egyes irdnyokban (K-Ny, E-D, fent-lent) mekkora legyen a felbontds

szamszerid értéke (a térkép mértékegységében, példaul méterben). Ha a sorok és oszlopok szamét kivan-
juk megadni, haszndljuk az els6 két mezdt, ha pedig kozvetleniil a felbontést, akkor a tobbit. Ezek kozott
valaszthatunk, hogy a felbontds minden irdnyban ugyanakkora legyen, vagy irdnyonként kiilonb6z8.

Number of rows in the new region — sorok szdma az tj régiéban.
Number of cols in the new region — oszlopok szdma az 1ij régidban.

Grid resolution 2D (both nort-south and east-west) — itt azt adhatjuk meg, hogy mekkora le-
gyen a 2D felbontés E-D-i és K-Ny-i irdnyban, de mindkét iranyban ugyanakkora,

3D grid resolution (north-south, east-west and top-bottom) — azt adhatjuk meg, hogy mekko-
ra legyen a 3D felbontds E-D, K-Ny és fent-lent irdnyban, de mindhdrom irdnyban ugyanakkora,

North-south grid resolution 2D — az észak-déli irdnyt felbontds értéke a térkép mértékegységé-
ben. Eltérhet a kelet-nyugati és a fent-lent irdny felbont4satol.

East-west grid resolution 2D — a klet-nyugati irdnyu felbontas értéke a térkép mértékegységé-
ben. Eltérhet az észak-déli és a fent-lent irdny felbontasatdl.

— 16 —
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- Top-bottom grid resolution 3D — a fent-lent irdnyd felbontds értéke a térkép mértékegységé-
ben. Eltérhet a kelet-nyugati és az észak-déli irdny felbontdsatol.

Options

Két opciét tartalmaz.

- Allow overwrite — engedélyezi a meglevd dllomany feliilirasat (példaul elnevezett régié menté-
sekor).

- Run quietly — a Run megnyomasa utdn a program lefut, de nem ir iizeneteket az Output ablakba.

2.4. A GRASS és a vetliletek

A vetiileti adatok és a geodéziai datumok korrekt kezelése a térinformatikai alkalmazasok és a térin-

formatikai munka egyik sarokkove. A GRASS a vetiileti adatokkal és a geodéziai daitumokkal valé miive-

leteket magas szinten timogatja, mert nemcsak igen sok vetiileti rendszert képes hasznalni, de az ezek ko-

zotti transzformdciodkat is elvégezhetjiik vele, és természetesen egyéni datumokat is 1étrehozhatunk.

is.

Vetiiletek és geodéziai ddtumok kezelésére akkor lehet sziikségiink, ha:

- 1j location-t kell 1étrehoznunk,
- meglevd location-ba kell egy masik, eltérd vetiiletd location-bdl térképet importalnunk,
- meglevd location vetiileti adatait kell mdédositanunk,

- vetiileti informdcidkat kell kérniink egy térképrol és azt kiils6 célra dtadni.

Ezeket a feladatokat a GRASS-ban mind megoldhatjuk, némelyiket tobb, kiilonb6z6 tton indulva

Ha a GRASS-szal val6 ismerkedés utan valamilyen munkat is szeretnék végezni vele, az els§ prob-

Iéma az lesz, hogy uj locationt kell késziteni. Ennek az 1j locationnak olyannak kell lennie, hogy benne a

munkatérképek — melyek vélhetSen nem a spearfihs60 location altal leirt régid teriiletére esnek — problé-

mamentesen feldolgozhatdk legyenek. Vagyis, ha mondjuk a Magyarorszdgon szokdsos EOV-ra alapul6

térképeket kell feldolgoznunk, akkor elészor is sziikségiink lesz egy EOV szerinti (EOV vetiilet() locat-

ionra. Eppen ezért kezdjiik a GRASS és vetiiletek viszonyéval valé ismerkedést az tj location 1étrehoza-

sanak mikéntjével.

2.4.1. Uj location Iétrehozdsa

Uj location-t létrehozhatunk a GRASS inditésakor is és akkor is, ha mar elinditottuk a programot va-

lamely location és mapset megadasaval. Elvi kiilonbség a két eljards kozott nincsen, de maga az eljarés

kiilonboz6. Az 4j location 1étrejottéhez sziikséges adatokat az aldbbiak egyikével adhatjuk meg:
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- mdr 1étez8, georeferalt térkép,

- egyszerd szoveges allomanyban tarolt vetiileti informéaciok,
- EPSG kdd,

- egyéni vetiileti adatok.

FONTOS! Ne feledjiik el, hogy uj location létrehozadsa utdn abban csak a PERMANET mapset-et
talaljuk, igy sziikség lehet a munka megkezdése el6tt dj (sajat) mapset elkészitésére!

2.4.1.1. Uj mapset és Uj location készitése a GRASS inditdsakor

A GRASS inditasakor (részletesen IC GRASS 6.4.0RC5 Startup ([ol[x)]
lasd az els6 kotetben) nem csak a mar : '
meglevd locationokbdl vélaszthatunk,
tunk. Az inditdsi ablak jobb oldala tar- v GIS : s |
talmazza az ehhez sziikséges gombokat Welooms 1o GRASS GIS Version 640RCS
(2_5_ ébra). The world's leading open source GIS

hanem, ha sziikséges, ujat is definidlha-

Select an existing project location and mapset
or define a new location

l]i mqpsei‘ kész“‘ése GIS Data Directory: }ihnme/ntusz/grasa Browse... |
I 1=
‘ tP’Uijt chatiun —_ (dACEtESS\b‘Eff\AG?ESrEIIS ; Create new mapset in selected
e L sz 2 P projection/coordinate systam irectaties of Tles: location
Uj mapset készitéséhez el8szor a soeariohtd et v !
Create new mapset in selected location et |
mezdben kell megadni a kivant nevet Detie e lasation i l
(ékeZetek és szokoz nélkul), aztan az Georeferenced file ‘
alatta levd Create new mapset gombbal EPSE et |
jovahagyni a kérést. Ezutén a kijelolt lo- & = oy Projecton values |
cationban mar ki is valaszthatjuk az tj ’m it e
mapsetet és kezdShet a munka!
2.5. abra

l,” Iocqhon georeferqlt A GRASS bejelentkez ablaka
dllomanybdl

Az elsé lehetdség, hogy ugy hozunk 1étre 4j locationt, hogy egy, mar meglevé georeferdlt dllomany-
bél, példaul térképbdl olvassuk ki a sziiksége vetiileti adatokat. fgy barmilyen vetiiletii location definial-
hat6.

Ennek a lehet6ségnek a haszndlata roppantul egyszerti. Nincs mas dolgunk, mint a GRASS inditdsa-
kor a Define new location with... alatt megnyomni a Georeferenced file felirati gombot és a megjelend
ablak két mezgjét kitolteni. A felsé mez&ben a létrehozni kivant 4j location nevét adjuk meg (ez alapértel-
mezésben newLocation, de természetesen feliilirhatd), az alséban pedig annak az dllomanynak a nevét,
amely a haszndlni kivant vetiiletben tartalmaz adatokat és bel6le a sziikséges vetiileti informacidkat a
GRASS ki tudja olvasni. Ha mindkét mez6t kitoltottiik, nyomjuk meg a Define location gombot! Ezzel
elkésziil az 1j location és benne a kotelez6 PERMANENT mapset. A tovdbbiakban tgy jarunk el, mint
barmely més location vélasztdsa esetében.
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Felmeriil a kérdés: miféle georeferdlt dllomanyokat fogad el a GRASS, 1j location 1étrehozdsdhoz?
Itt alapvetSen olyan, mar 1étez6 térképi dllomanyokra kell gondolnunk, amelyek tartalmazhatjdk a sziiksé-
ges adatokat és a GRASS azokat egyébként képes importélni. Ilyen példaul az shp. Tekintve, hogy az shp
rdaddsul igen gyakori dllomdnytipus, gyakorlatilag az 6sszes térinformatikai rendszer képes irni és olvas-
ni, igy haszndlata erre a célra is béatran ajanlhaté. Azaz, ha valamely teriilet térképe helyesen georeferalt
shp allomanyban rendelkezésiinkre dll, akkor a bemutatott eljardssal minden tovabbi nélkiil eléallithatunk
vele egy GRASS locationt. fgy ez a location (pontosaban ennek az alapértelmezett régija) pontosan az
eredeti térkép teriiletét fogja lefedni. Ezek utdn elindithatjuk a GRASS-t az 1j location-nel (és ha kell, 4j
mapset-tel!) és beimportalhaté a kérdéses shp térkép is.

Uj location EPSG kéd alapjdn

A GRASS inditdsakor vélaszthatjuk azt is, hogy a létrehozandé uj location vetiileti adatait EPSG
kod alapjan adjuk meg. Ekkor a megjelend ablakban meg kell adnunk a 1étrehozandé location nevét, az
EPSG kodot tartalmazé dllomdny elérési ttjat és nevét, valamint a hasznélni kivant EPSG kdédot. (Az
EPSG egyébként az European Petroleum Survey Group »Eurdpai Kdolajkutaté Csoport« roviditése). Ez-
zel a médszerrel mar nem annyira egyszeri az j location 1étrehozdsa, mint a georeferdlt dllomannyal, de
azért nem is nehéz. A probléma az, hogy mig az el6z6 esetben elég volt megadni egy dltalunk kivalasztott
GRASS-nak. Az aldbbiakban leirt, EOV alapt location elkészitését érdemes kiprobalni és magéat a locati-
on-t is megcsindlni, mert késébb még visszatériink ra.

Egyszeriibb esetben

Mindenek el6tt értelemszertien adjunk meg egy nevet az elkészitendd location-nek! Arra azon-
ban figyeljiink, hogy csak olyan nevet adjunk meg, ami még nem foglalt, ellenkez6 esetben hi-
baiizenet lesz a miivelet végeredménye! Figyeljiink arra is, hogy az 1j location neve ne tartal-
mazzon ékezetet €s szokozt sem.

/////

és nevét kell megadni. Operaciés rendszert6l és a kdrnyezeti bedllitdsoktdl fiiggben a GRASS
felkindl egy elérési utat és dllomanyt, mely altaldban tartalmazza a keresett vetiilet adatait. Ha
mégsem igy lenne, akkor magunknak kell megadni ezeket az adatokat, err6l lentebb még lesz
sz0.

Ha minden rendben levének tlinik, keressiikk meg a haszndlni kivant vetiilet (és geodéziai da-
tum) EPSG kédjat és adjuk meg a harmadik mez&ben! Ahhoz persze, hogy meg is taldljuk
amit szeretnénk, tudnunk kell a nevét, esetleg tobb formaban is. El6fordulhat ugyanis, hogy
tobb formdban is szokds hivatkozni egy vetiileti rendszerre, de a tdblazatban ezek koziil az
adott esetben csak az egyiket haszndljdk és az is lehet, hogy ugyanannak a datumnak kisebb
eltérésekkel tobb vdltozata is létezik. A magyarorszdgi gyakorlatban altaldnosan elterjedt
EOV-bdl szerencsére csak egy van, igy konny( lesz megtaldlni. A példa kedvéért hozzunk 1ét-
re tehat egy EOV alapt locationt (2.6. dbra)!

Legyen a location neve mondjuk eov, a masodik mez&ben felkindlt elérési tton és dllomany-
néven pedig ne véltoztassunk. A harmadik sorban kell megadni a sziikséges EPSG kdédot, amit
—egyel6ére — nem tudunk. Tudjuk azonban, hogy amit keresiink, az az EOV és van egy Brow-
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se (bongéssz) gomb az ominézus harmadik sor végén. Kattintsunk rd! A megnyild, Define lo-
cation using EPSG projection codes nevii, ablakban tanulmanyozhatjuk mindazon geodéziai
datumokat, melyeket a masodik sorban megadott dllomdny tartalmaz. Valasszuk most az ablak
aljarol a Search (keress) gombot és kattintsunk rd! A felugré ablakban adhatjuk meg a keresd-
kifejezést, jelen esetben azt, hogy eov. Itt nem szdmit a kisbetli-nagybet( kiilonbség! Az ab-
laknak két opcidja van:

- forward search — Keresés a szovegben elorefelé,

- backward search — keresés a szovegben visszafelé.

Mivel a keres6ablak megnyitdsakor a kurzor a szoveg elején all, természetesen a forward se-
arch az alapértelmezett opcid.

A Search gombra kattintva a keresés elindul, és ha eredményes, akkor a taldlt kifejezést a szo-
vegben kiemelve jeleniti meg a GRASS. Legyiink azonban koriiltekint6ek és ne elégedjiink
meg az elsG taldlattal! Lehet, hogy a keresett kifejezés mas EPSG kédnal is eléfordul. Eppen
ezért ha van is taldlat, keressiink tovabb! Mivel jelen esetben a Search tovabbi lenyomdsara

Uj location létrehozdsa EPSG kéd
alapjan gomb.

Az EPSG kédokat tartalmazé

Uj location neve dllomdny elérési ttja és neve
The world's leading open source GIS
Select an existing project location and mapset
or define a new location — | s
EE=lEEd Define locatygn using EPSG projection codes
GIS Data Directory: | /home /titusz/grass T "
= Name of new Iocaimn|eov
Project Location Accessible Mapsets Create new mapset in selecfed )
(projection/coordinate systam) _(dractarias of 613 flec) lislten | Path to the EPSG-cades filefusi/sharedprbj/eps Browse
o R 5 ! rbjepsg :
usort

Define new location

Georeferenced fi

EPSG code number of projectio Browse
Define location Cancel

H=E Define location using EPSG projection codes

EPSG code number of prajection 23700

Define location Cancel

ersacotss ||
Projection values B ‘
i Az EPSG kod Az EPSG kédot tartalmazé
Enter GRASS Edt | | megaddsa mezd dllomény bongészése.
EEE] Search
oea o Search fet: [eov

B B EPSG CODES (ftom fle: Aust/sharerprojiepsq & oord s3ah e
A keresés eredmenye, a ‘You can select EPSG code (in <braces=) and copy it fi  Search Close
kijelolt EPSG azonosité

# Fahud / UTH zone 408

.\ <23240> +proj=utn +zone=40 +ellps=clrkB0 +units=n +no_defs <>

Keresend6
Garewa / UDM zone 3N (deprecated) -
ifejezés
<2443 +projeutn +zone=33 +a=6370248.2 +h=63SE515 +unitsem +no_gefs <> ol ) )
pl: eov
+ Hy2 / EOV megadzisa
A kijeléll EPSG <@3700> +proj=somecc +lat_0=47 1443937 +1lon_0=19. 0

77
+k_0-0 93893 +x_0-550000 y_0-200000 +211ps-CRSET Tunits o defs <>

kadd beillesztése a

P P 5/ Indonesia TH-3 zone 46 2
megfelel6 mezSbe
<23830> Nproj=tuerc +lat 0=0 +lon 0=94.5 +k=0.99!

L +x_0=200000 +y_0=1500000
+ellpa-0G3Q4 +ougafd=, 0,0,0,0,0;0 +unitsen + 2o

/ def.

# DoNSS / IM@nesia TH-3 zone 47.1

Search | Grab code
h ~—

Name of new location [eow

Paih to the EPSG-cades file [iust/share/proj/epsg

Close
Browse...

Browse... |

Keresés gomb €s a rakattintds utdn megjelend keresGablak

2.6. abra
Uj location elkészitése EPSG kéd megadasaval
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sem jelenik meg djabb taldlat, fogadjuk el a felkinaltat! Tehat csak egyetlen taldlatot kapunk,
mely gy néz ki:
# HD72/EOV
<23700> +proj=somerc +lat_0=47.14439372222222 +lon_0=19.04857177777778
+k_0=0.99993 +x_0=650000 +y_0=200000 +ellps=GRS67 +units=m +no_defs <>

Az els6 sor a ditum nevének roviditését (Hungarian Datum 1972), utdna pedig a vetiileti rend-
szer nevét (EOV — Egységes Orszdgos Vetiilet) tartalmazza. A kdvetkez6 sorban van definial-
va maga a vetiilet. A sor els6 eleme maga az EPSG azonositd, jelen esetben 23700, a tovabbi-
akban pedig a vetiilet sajitossagait leiré paraméterek kovetkeznek. Ezek magyardzataval itt
ugyan nem foglalkozunk, de azt érdemes megfigyelni, hogy a vessz6k elvdlaszté karakterek-
ként funkciondlnak, a tizedes torteket pedig tizedes pontok tagoljdk, vagyis az angolszdsz
(amerikai) jelolésrendszert hasznélja az dllomany, hasonléan a GRASS egészéhez.

Latjuk tehat, hogy az EOV-nek az EPSG azonosit6ja 23700, ezt kell megadni az dj location
létrehozasara megnyitott ablak harmadik mezgjében. Ezt megtehetjiik egyszertien a kéd beira-
sdval, de a Grab search (a keresés eredményének beillesztése) gombra kattintdssal is.

Ha az 1j location-t l1étrehoz6 ablak mindhdrom mezgjét kitoltottiik, kattintsunk a Define lo-
cation gombra €s elkésziil az eov nevii location-iink.

Egyéb esetekben

Eléfordulhat, hogy nem taldljuk meg a haszndlni kivant EPSG kédot a felkindlt 4llomédnyban,
vagy barmi egyéb ok miatt nem felel meg ez a fijl, vagy egydltaldn nem is kindlja fel a
GRASS a f4jlt. Példaul akkor keriiliink ilyen helyzetbe, ha olyan locationt kell 1étrehoznunk,
amely a Krovak-ot veszi alapul. A Krovak a hajdani Csehszlovékia térképezéséhez hasznalt
vetiileti rendszer, és persze ezt haszndlja ma Csehorszdg és Szlovikia is. Ha olyan teriilet tér-
informatikai elemzését kell elkésziteniink, melynek egyik része Magyarorszdgra, masik része
pedig Szlovékiba esik, sziikség lehet arra, hogy ilyen térképeket is fel tudjunk dolgozni. Kro-
vak-bdl azonban tobb is van, de csak egyet taldlunk az el6bb bemutatott eljarassal, mégpedig
ezt:

# S-JTSK (Ferro) / Krovak
<2065> +proj=krovak +lat_0=49.5 +lon_0=42.5 +alpha=30.28813972222222
+k=0.9999 +x_0=0 +y_0=0 +ellps=bessel +pm=ferro +units=m +no_defs <>

Ha masikra van sziikségiink (és ez valdszinti), magunknak kell el6keresni azt. A feladat tehat
az, hogy keressiink egy olyan dlloményt, mely tartalmazza a megfeleld geodéziai datumot és a
hozz4 tartozé EPSG kddot! Ilyenkor az aldbbi meggondoldsokat tehetjiik.

A legegyszerilibb megoldas, ha el6szor abban a konyvtarban néziink szét, amelyet a GRASS
ajanlott fel amikor EPSG kdéd alapjan akartunk location-t definidlni. Ez a konyvar a /usr/sha-
re/proj/ volt (ez az elérési Ut csak Linux esetében megfeleld, OSX-et haszndlva ugyanezt alap-
esetben a /Applications/GRASS-6.4/@ @ @, Windows alatt pedig a C:/GRASS/@ @ @ \tvona-
lon érhetjiik el.) Ha kilistazzuk a konyvtar tartalmadt, az aldbbi dllomédnyokat taldljuk:
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alaska hawaii ntvl can.dat stlrne
conus IGNF null stpaul
epsg MD nzgd2kgrid0005.gsb TN
esri nad27 other.extra WI
esri.extra nad83 proj_def.dat WO
FL nad.lst prvi world
GL27 ntf 193.gsb stgeorge

Ezek mindegyike vetiileteket és geodéziai datumokat ir le. Egyesek koziiliik kizdrélag vala-
mely kisebb teriileti egységre vonatkoznak (példdul a hawaii), mig masok altaldnosak, tobb
kiilonféle datumot tartalmaznak (akar tobb szazat is). Ez utobbiakban érdemes keresni, ha
olyan datumot kell haszndlnunk, melyet a GRASS éltal eredetileg felkinalt dllomdnyban nem
talaltunk. Ezek az aldbbiak:

epsg GL27 nad83
esri IGNF other.extra
esri.extra nad27 world

Ezeket érdemes tehdt megnyitni és a sziikséges ddtumot keresni benniik. A fajlok megnyitdsat
ugy is elvégezhetjiik, ahogy azt fentebb, az ,,Egyszeriibb esetben” cimi részben lattuk, de
most a mdsodik sorban, a GRASS dltal felkindlt dllomdnynevet atirjuk valamelyikre a fentiek
koziil. Ezutdn rogton kereshetiink is benniik. Ennél is egyszer(ibb barmilyen fajlkezel6ben
(példaul Midnight Commander) ebbe a konyvtarba 1épni, sorban megnyitni az dllomanyokat és
rakeresni benniik a kérdéses datum nevére.

Ha a datum és az azonositéja megvan, akkor gy jarjunk el, mint az els6, az ,.egyszer(ibb”
esetben: a masodik sorban adjuk meg a f4jlnak a nevét a hozzavezetd elérési tttal egyiitt, a
harmadik sorban pedig az ebben taldlt, nekiink megfelel6 azonositét. A Define location gomb-
ra kattint4s utdn a location 1étrejon.

Tovabbi hasonld, EPSG kédokat leiré dllomanyokat taldlunk a GRASS konyvtardban, de eze-
ket nem ugyanugy kell kezelni, mint az el6bb bemutatottakat. E konyvtar helye a GRASS
konyvtarabol nézve: etc/ogr_csv/ .
- Vagyis, ha példaul a GRASS a /usr/lib/grass64 konyvtarban taldlhato, akkor:
/ust/lib/grass64/etc/ogr_csv/
Ez a helyzet a legtobb Linux disztribucié esetében.

igy néz ki:
/Applications/GRASS-6.4.app/Contents/MacOS/etc/ogr_csv/

- Ha Windows kornyezetben futtatjuk a GRASS-t, akkor jellemzd&en itt taldljuk a keresett
allomanyt:
CAGRASS\etc\ogr_csv
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Az itt levé fajlok .csv kiterjesztése arra utal, hogy egyszerl szoveges dllomanyokrol van szé.
Koziiliik el8szor a pes.csv kiprobdldsa ajanlott, de ki tudja, lehet, hogy valakinek valamelyik
mdsikra lesz sziiksége. Ezek a fajlok megnyithaték barmelyik szovegszerkeszt6vel és kereshe-
tiink is benniik, de a Define location using EPSG projection codes ablakban erre nincs lehet6-
ségilink. Ha az ebben az ablakban a GRASS altal felkinalt elérési utat és allomanynevet atirjuk
erre  (vagyis példaul, ha Linux alatt a /usr/share/proj/epsg sort Kkicseréljik
Jusr/lib/grass64/etc/ogr _csv/pes.csv-re), akkor EPSG kod keresése nem lesz lehetséges a
Browse gombbal, mert csak hibaiizenetet kapunk. Ez az iizenet arr6l tajékoztat, hogy a példa-
ban megadott pcs.csv nem epsg formatumu allomany. Ez 6nmagéban igaz is, de ettdl még na-
gyon jol hasznalhat6. Ha tehat ezekben az dlloméanyokban is EPSG kodot akarunk keresni, ak-
kor eldbb nyissuk meg a kivalasztott allomanyt egy egyszerli szovegszerkesztoben ¢és ott ke-
ressiik ki a sziikséges datumhoz tartoz6 azonositot!

Ezutan adjuk meg az operacids rendszeriinknek megfelel6 médon az elérési utat és a fajlnevet
az 1j locationt 1étrehozé ablak (Define location using EPSG projection codes) méasodik mez6-
jében, aztan pedig a kikeresett EPSG kédot a harmadikban. Végiil csak a Define loction-ra kell
egyet kattintani és készen is vagyunk.

Erdemes tudni, hogy a GRASS a vetiileti adatok felhasznéldsat valGjaban a PROJ nevii programon
keresztiil végzi és annak adatbézisit haszndlja fel. Ezt abbdl is l14thatjuk, hogy az EPSG kéd kivélasztasa-
ndl is a PROJ konyvtérat kindlja fel haznélatra (/usr/share/proj). Ez a program a GRASS-t6l fiiggetlen, de
a GRASS telepitésekor ez is felkeriil a gépre. Hogy hov4, az operdciés rendszerenként véltozo, sot, az is
lehet, hogy ugyanazon operécids rendszer két kiilonbozd verzidjdban sem ugyanott taldlhato.

Lathato, hogy alapesetben, ha minden rendben van, nem nehéz EPSG azonosit6alapjan dj location-t
késziteni, de ha elsére nem taldljuk meg a sziikséges azonositét, akkor mar kissé bonyolultabb lehet a
munka. Ez azonban nem kell, hogy elkeseritse a felhasznal6t: inkdbb azt vegyiik észre, hogy a GRASS le-
hetévé teszi szimunkra azt, hogy tulajdonképpen az Osszes geodéziai datumbol és ezekre épiild térképé-
szeti rendszerbdl valaszthassunk, ha kell.

Még egy fontos aprésag: honnan tudhatjuk meg, hogy melyek mondjuk a Horvatorszagban hasznéla-
tos geodéziai ddtumok és mikor melyiket kell vdlasztani? Ilyen esetben sajnos nincs mds hétra, mint leiil-
ni a szamit6gép elé és interneten utdnajarni a vdlasznak.

Uj location egyénileg megadott értékek alapjén

Ennek a résznek az elkezdése és gyakorldsa el6tt érdemes lehet egy csésze kakaot/teat/kavét, min-
denkinek izlése szerint, a szamitégép mellé késziteni. Ez ugyanis a legtobb hattérismeretet kovetels elja-
rds, igaz viszont, hogy igy gyakorlatilag olyan location-t hozunk 1étre, amilyet csak akarunk. A helyzet
az, hogy egyéni location 1étrehozésa, egyedileg megadott adatokkal, olyan mélységii €s mennyiségii vetii-
leti ismeretet és a geodéziai datumok kozotti eligazodés olyan szintjét igényli, amellyel még a térinforma-
tikai eljarasokat rutinosan haszndl6k nagy része sem rendelkezik. J6 hir viszont, hogy erre elég ritkan van
sziikség, mert a leggyakrabban a mar meglev$ georeferdlt dllomédnyokat érdemes felhasznélni, amikor pe-
dig ilyen éppen nem 4ll rendelkezésre, az EPSG alapbedllitdsai is megfelel6ek szoktak lenni. Amikor vi-
szont egyik eddigi médszer sem vezet eredményre, csak az egyedi értékadds marad.

A példa kedvéért harom egyszerlien elkészithetd location 1étrehozdsdnak menetét tekintjiik at : egy
egyszerl x,y koordinata rendszerre alapul6 location-ét, egy foldrajzi szélesség-hosszisdg alapuét és egy
UTM vetiilet(iét!
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2.7.

A munka megkezdéséhez a GRASS inditéablakabdl valasszuk a Projection values gombot!

A megnyil6 ablak mer&ben eltér az eddigiektdl, mert egy egyszerli szoveges termindlba keriiliink

dbra). Ennek haszndlatardl azt kell tudnunk, hogy:

az egyes mez0k kozott a le- €s a fel nyilakkal lehet véltani,

7 oz

a mez8kben levd értékek feliilirhatdk, ha pedig tordlni akarjuk Sket, akkor el8szor a feliilirand6
érték végére kell menni a jobbra nyillal, aztdn a visszatorlés (backspace) gombbal kitorolni, ez-
utdn lehet dj értéket megadni,

a beirt adatok jovdhagydsa és a kovetkez$ ablakra véltds az escape és az enter egymads utdni le-
nyomadsdval lehetséges (nem egyszerre kell lenyomni, hanem egymads utdn!),

az ablak elhagydsa a CTRL+C megnyomadsaval torténik.

Lassuk ezutdn az egyes 1épéseket!

1.

Az els6 ablakban tulajdonképpen csak a 1étrehozandé location nevét kell megadni, mert a PER-
MANET mapset neve is meg van mar adva és a DATABASE mez3 is ki van toltve. Ha a nevet
megadtuk, nyomjuk meg az escape-et, aztdn pedig az enter-t!

Ezutdn a program rakérdez, hogy valdban el akarjuk-e késziteni az j locationt. Ha a vélasz igen,
issiink enter-t, ha nem, akkor el6bb nyomjuk le az n gombot (no) és azutdn iissiink enter-t!

A megjelend feliratok arrdl tajékoztatnak, hogy milyen adatokat fog bekérni a GRASS a tovébbi-
akban, egytttal rakérdez, hogy rendelkeziink-e ezekkel. Ha igen, iissiink enfer-t, ha nem, akkor n
utdn iissiink enter-t. A bekérend6 adatok:

Bl (= =i jeTrmEl
Fajl Szerkesztés Nézet Terminal Stigd
GRASS 6.4.0RC6
DATABASE: A directory (folder) on disk to contain all GRASS maps and data.
Az egyes mezdk kozott a
le-, és a fel nyilakka] lehet LOCATION: This is the name of a geographic location. It is defined by a
P co-ordinate system and a rectangular boundary.
viltani.
ESMAPSET:  Each GRASS session runs under a particular MAPSET. This consists of
a rectangular REGION and a set of maps. Every LOCATION contains at
least a MAPSET called PERMANENT, which is readable by all sessions.
The REGICN defaults to the entire area of the chosen LOCATION.
A mezdk tartalma egysze- You may change it later with the command: g.region
riien feliilithatd, ha pedig ||
torolni kell, azt a back- ! P (enter list for a list of locations)
space (visszatorlés) gomb- 2 L (or mapsets within a location)
bal lehet megtenni. DATABASE: /home/titusz/adatok/grass
AFTER COMPLETING ALL ANSWERS, HIT <ESC><ENTER> TO CONTINUE
(OR <Ctrl-C> TO CANCEL)
Ha me akarjuk szakitani az 4j location Ha minden rendben van és tovabb akarunk
létrehozasat, akkor hasznéljuk a Ctrl+C lépni, nyomjuk meg egymads utdn (nem
billentytizetkombinéciét. egyszerre) az escape, ajd az enter gombot.

2.7. abra
Uj location készitése egyedileg megadott értékekkel: a terminalablak hasznalata
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1. a létrehozand6 rendszer koordinatai;
2. a koordinata rendszer adatai, beleértve a zénat is, ha UTM;
3. az alapértelmezett régid hatdrai és felbontésa;
4. rovid, egysoros leirds a location-rdl.
4. Adjuk meg az tj location koordindta rendszerét!
A —x,y, vagyis egyszer( sik-koordinata rendszer;
B - foldrajzi szélesség és -hossziisag alapu rendszer;
C -UTM;

D —egyéb.

Arrdl is tdjékoztatast kapunk, hogy az enter (return) megnyomadsa a mégsem gombbal egyenértékdi.
Ha egyszer megnyomjuk, kilépiink az aktudlis részbdl, ha még egyszer megnyomjuk, visszatériink az elsd
1épéshez.

4A

- xy alapu koordindta rendszert gy valasztunk, hogy az ,,a” megnyomadsa utdn enfert iitiink. A
GRASS rékérdez, hogy tényleg ezt akarjuk-e, ha igen, iissiink egy enter-t!

- Adjunk egy egysoros leirast az dj location-r6l, ha kész, enter, majd hagyjuk jova.

- Adjuk meg az ij location alapértelmezett régiéjanak hatrait, valamint E-D és K-Ny irdnyu fel-
bontasat. Ha a location-ban mondjuk egy 100210 m méretd régészeti feltarast akarunk kezelni,
akkor az északi €l lehet 100, a déli €l 0, a keleti él 210, a nyugati €l pedig 0 érték(i. Ebben az
esetben a felbontds legyen mindkét irdnyban mondjuk 10 cm, vagyis irjuk azt, hogy 0.1, mindkét
felbontdshoz.

- Tovabblépés utan tijékoztatast kapunk a megadott adatinkrél, valamint az igy 1étrejovd alapér-
telmezett régid rasztereinek szamarél. Ha egyetértiink, hagyjuk jova!

- A location létrejott, visszatériink az els6 1épéshez. Innen a CTRL+C billentytikombinacid, majd
(ha kell) az enter lenyomasaval 1éphetiink ki. A tovabbiakban a szokott médon valasszunk locat-
iont, és ha kell, hozzunk 1étre benne 1j mapsetet.

4B

- Szélesség-hosszisdg alapu koordindta rendszert ugy vélasztunk, hogy a ,,b” megnyomadsa utdn
enter-t iitink. A GRASS rdkérdez, hogy tényleg ezt akarjuk-e, ha igen, iissiink egy enter-t!

- Adjunk egy egysoros leirast az dj location-r6l, ha kész, enter, és hagyjuk jova.

- FEl kell donteniink, hogy kivanunk-e valamilyen geodéziai datumot haszndlni, avagy nem. Ha
nem, akkor iissiink ,,n”-t és enter-t, ha igen, iissiink enter-t! Persze vildgos, hogy altaldban cél-
szer(i valasztani valamit, igyhogy menjiink tovabb ezen az tton!
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4C

Most megadhatjuk a hasznélni kivant datum nevét. Ha nem tudjuk, akkor {rjuk be azt, hogy ,,list”
és utdna Ussiink enter-t! Ennek hatdsdra a vélaszthaté dditumokat megjeleniti a GRASS. A megje-
lend listdban az enter-rel mozoghatunk lefelé soronként, a space-szel pedig egyszerre egy oldalt
1ép lefelé. Ha megvan, amit kerestiink, akkor 1épjiink ki a listdbdl a ,,g” megnyomadsaval (quit, ki-
1épni) és irjuk be a megfeleld nevet. Altalanos esetre a legcélszeriibb vilasztas alighanem a
wgs84, tehat gyakorlasként vélasszuk ezt! Ha megadtuk a nevet, az enter-rel lehet tovabblépni.

- Ha nem listabdl valasztunk datumot, hanem egyedileg akarjuk definidlni, akkor ,,list” he-
lyett aztirjuk be, hogy ,,custom”, aztan nyomjuk le az enter-t. A kovtkezé 1€pésben a hasz-
nalando ellipszoid nevét kell megadni, aztdn pedig az alapértelmezett régié hatdrait és fel-
bontdasat.

Ha kivalasztottuk a haszndlni kivant datumot (mondjuk a wgs84-et), akkor a kovetkezd 1é€pésben
a mar ismert mddon, listdbdl valaszthatunk transzformacids paramétereket. Ha nem akarunk
ilyesmit hasznalni, akkor az enter-rel lehet tovabblépni

Utols6 1épésként az alapértelmezett régid hatdrait és felbontdsat adjuk meg. Ezt, mivel szélesség
és hosszisdg alapu a location-unk, természetesen fok, perc és masodperc mértékegységben kell
megadnunk, a 2.8. dbran lathat6 formdban.

Ha mindent megadtunk, akkor tovabblépés utan a GRASS megmutatja az altalunk megadott érté-
keket és azok jovahagydsat kéri (2.9. dbra). Ha ezt megtessziik, elkésziil az dj location a meg-
adott paraméterekkel.

UTM alapti location készitése alapvetSen ugyantigy torténik, mint a fentebb bemutatott széles-
ség és hosszuisag alapué, de két tovabbi kérdést is meg kell valaszolni. Az elsére (Enter zone) azt
kell megadni, hogy melyik zéndban legyen az uj location, a masik pedig arra kérdez rd, hogy a

BE] UETITNITE]
Fajl Szerkesztés Nézet Terminal Sugo
DEFINE THE DEFAULT REGION

DEFAULT REGION ===
NORTH EDGE:10:18:36N_

|
WEST EDGE | EAST EDGE
0:00:00E | 10:00:00E]
I

PROJECTION: 3 (Latitude-Longitude)
GRID RESOLUTION

East-West:
North-South:

AFTER COMPLETING ALL ANSWERS, HIT <ESC><ENTER> TO CONTINUE

2.8. abra
Foldrajzi hosszisag és szélesség megadasa a GRASS-ban,ij location létrehozasakor
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E]E] MET T

Fajl Szerkesztés Mézet Terminal SuUgod

projection: 3 (Latitude-Longitude)

18:10:36N
15

10E

2]

:00:01
:00:01

total rows: 40236
total cols: 3660600
total cells: 1,448,496,000

Do you accept this region? (y/n) [y] > |]

2.9. abra
Foldrajzi hosszisag és szélesség alapu j location
hatarainak és felbontasanak jovahagyasa

déli félgobmbon van-e a 1étrehozand¢ teriilet (South hemisphere (y/n) [n]). Lathatd, hogy az alap-
értelmezett valasz a nem, vagyis enter-re tovabblép és gy hozza létre az alapértelmezett régiot,
hogy az északi félgombon levének tekinti. Egyebeken a kordbbiakban bemutatottak szerint jar-
junk el. Es persze figyeljiink arra, hogy az UTM nem fokban mér, hanem méterben!

4D

- Az eddigiekben ismertetettek szerint kell vélasztani a listdkbdl és vélaszolni a kérdésekre, de itt
sokkal tobb kérdés meriilhet fel. Az egyénileg torténd definidlds sordn ugyanis a véalaszoktdl fiig-
gben sziikség lehet az ellipszoid kis- és nagytengelyének megaddsdra is, a kozépmerididn kiva-
lasztasara és mas hasonl6 értékek rogzitésére is. Ezeket itt nem targyaljuk, mert nagyon messzire
vezetne e konyv eredeti témdjatdl, masrészt pedig akik megértik a kérdéseket, azok vélhetSen a
vélaszokat is meg tudjak adni rajuk. Es tegyiik hozzé: ilyen médon location-t késziteni tigyis

csak az fog, aki az atlagosndl tajékozottabb a felmeriil§ vetiileti problémak megoldasaban.

2.4.1.2. Ujlocation készitése a GRASS elinduldsa utdn

Pays

A Config menii Manage projections almeniijének Manage projections pontja lehetévé teszi, hogy a
GRASS-ban dolgozva, barmelyik location-t is valasztottuk inditaskor, 1j locationt hozzunk 1étre. Az elin-
dulé program neve g.proj, mint az az ablak cimsorabdl lathato.

Uj locationt tigy készitiink, hogy
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el az

el6szor az Input részben megadjuk a készitendd location vetiileti informaciéit tartalmazoé allo-
many nevét, vagy a sziikséges EPSG kddot,

aztan a Create/Edit részben megadjuk a létrehozandé location nevét és engedélyezziik a Create

new location files... opciot.

A Run-ra Kattintds utdn az 0j location 1étrejon.

Az Input részben négy kiillonb6z6 médon adhaté meg, hogy milyen vetiileti adatok alapjan késziiljon

Uj location. E négy lehet&ség koziil természetesen elegendd egyet valasztani.

Georeferenced data file to read projection information from — Annak a mdr 1étezd, georefe-
ralt dllomanynak az elérési tutjat és nevét kell megadni, melynek vetiileti adatai és geodéziai dé-
tuma megegyezik a létrehozand6 locationéval. Egyébként ez ugyanaz az opcié mint ,,Uj location
georeferdlt dllomdnybol” cimi részben mér taglaltunk, részletesebben lasd ott.

ASCII file containing a WKT projection description — Annak az ASCII (vagyis: egyszer(
szoveges) dllomény elérési utjat és nevét kell megadni, mely WKT (Well-Known Text) forma-
tumban tartalmazza a 1étrehozand6 location vetiiletei adatait.

PROJ.4 projecion description — Annak az dllomdnynak az elérési utjat és nevét kell megadni,
mely PROJ .4 formdtumban tartalmazza a 1étrehozandé location vetiiletei adatait. Ez az dllomény
egyébként egyszeri szoveges dllomdny kell, hogy legyen.

EPSG projection code — A 1étrehozand6 location EPSG kdédjat kell megadni. Haszndlatardl az
,Uj location EPSG kéd alapjdn” cimi részben volt sz6, részletesebben lasd ott.

Tegyiik fel, hogy 1j, EOV alapu location-t kell 1étrehoznunk, melynek neve az legyen, hogy ma-

gyarorszag! Akkor ezt egyszerlien megtehetjiik tigy, hogy ebben az ablakban, az Input részben, az EPSG

27z

kéd mez6jébe azt irjuk, hogy 23700, a Create/Edit részben pedig engedélyezziik a Create new location

files... opciot és megadjuk a magyarorszag nevet. A Run lenyomadsa utdn a location-t a GRASS elkésziti.

2.4.2. Vetlleti adatok taroldsa a GRASS-ban

Minden location kotelezGen tartalmaz egy olyan mapsetet, amelynek a neve PERMANENT (igy, vé-

gig nagybetiivel). Ebben a mapsetben tarolja a GRASS az adott location egészére vonatkozé vetiileti bedl-
litdsokat. Erre a célra az tobb dllomény szolgdl, melyek mindegyike a PERMANET mapset gyokérkonyv-
taraban van:

DEFAULT_WIND - Ez az dllomdany tartalmazza az adott location-ra vonatkozéan az alapértel-
mezett régid bedllitdsait. Minden location csak egy DEFAULT_WIND 4allomanyt tartalmaz, en-
nek helye az adott location PERMANET mapset-je.

WIND - Ez a f4jl tartalmazza a mapset éppen aktudlis régiobeallitdsanak adatait (hiszen az aktu-
alis régiénak nem kell ugyanannak lennie, mint aza alapértelmezettnek). A location minden map-
set-je tartalmaz egy-egy WIND dllomanyt, mert mindegyik mapsetnek lehet sajat egyéni szami-
tasi régidja. A szdmitdsi miiveleteket a GRASS csak azon a teriileten hajtja végre, amelyik a
WIND-ben meg van adva. Alapértelmezésben megegyezik a DEFAULT_WIND-del.
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PROJ_INFO - A location vetiiletét, illetve a vetiileti informacidkat tartalmazza (pl. geodéziai
ddtumot). Minden location csak egy PROJ_INFO allomanyt tartalmaz, ennek helye az adott lo-
cation PERMANET mapset-je.

PROJ_UNITS - A location vetiiletéhez tartozé mértékegység(ek)et adjuk meg ebben az allo-
ményban. Minden location csak egy PROJ_UNITS 4allomdnyt tartalmaz, ennek helye az adott lo-
cation PERMANET mapset-je.

Amikor 4j location-t hoztunk létre, akkor tulajdonképpen az tortént, hogy elkésziilt egy konyvtar a

Name of new location sorban megadott néven, benne egy alkonyvtir PERMANET néven, abban pedig a
DEFAULT_WIND, WIND, PROJ_INFO PROJ_UNITS allomanyok. Ez egyuttal azt is jelenti, hogy
minden tovabbi nélkiil készithetd location gy is, hogy egy egyszerl szovegszerkesztével gyartjuk le az
allomanyokat és toltjiik fel ket tartalommal. Jelenti tovabba azt is, hogy barmely location barmely bealli-

7 z

tasa egyszer(ien megvaltoztathatd gy, hogy a megfeleld dllomanyokat atirjuk.

Vegyiik észre ennek a felépitésnek egy tovabbi hasznos kovetkezményét: ha a meglevd location-unk

bedllitasait egy masik gépen levé GRASS-ba szeretnénk atvinni, elegendd csupan a megfeleld dllomanyo-

kat felilirni.

2.4.2.1. A PROJ_INFO tartalma és értelmezése

Példan keresztiil konnyeb a megértés, ezért nézziik meg a spearfish60 location PROJ_INFO éalloményat:

name: UTM

datum: nad27

nadgrids: conus

proj: utm

ellps: clark66

a: 6378206.4000000004
es: 0.0067686580

f: 294.9786982000
zone: 13

name — a vetiileti rendszer neve, UTM=Universal Transverse Mercator)

datum — a hasznélt geodéziai datum neve (nad27 =North American Datum 1927)
ndgrids — a datumhoz tartozé opcid, ha van egyaltalan (itt, a nad27-hez kell)

proj — vetitési eljards megnevezése

ellps — a hasznalt forgasi ellipszoid neve

a — az ellipszoid nagytengelyének mérete méterben

es — az ellipszoid lapultsdga

f_

zone — a haszndlt z6na, ha a haszndlt ddtum, vagy vetiileti rendszer ezt igényli

Nézziik most meg az fentebb leirt médon, EPSG azonosit6 alapjan létrehozott EOV alapu location
PROJ_INFO éllomanyat:

name: Swiss. Obl. Mercator
proj: somerc
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ellps: grs67
lat_0:47.14439372222222
lon_0: 19.04857177777778
k_0:0.99993
x_0: 650000
y_0: 200000
no_defs: defined
Ez a kovetkezSképpen értelmezhets (2.10. dbra): Az EOV-t a GRASS tgy kozeliti, hogy a Swiss
Obligated Mercator vetiiletet hasznalja (name, proj), az alapfeliilet méreteit pedig a Nemzetkozi Geodézi-
ai Uni6 altal 1967-ben elfogadott forgési ellipszoidrdl veszi (ellps). Ezen definidl egy alappontot, mely
az északi szélesség 47.14439372222222 és a keleti hosszisag 19.04857177777778 fokan talalhaté (lar_0,
lon_0). A koordinéta rendszer kezd6pontja e ponttél 650000 m-rel (650 km) nyugatra és 200000 m-rel
(200 km) délre van (x_0, y_0).
Ez a kozelités a mindennapi munka szdmdra tokéletesen elfogadhatd, Magyarorszag teriiletén beliil
csupdn centiméteres nagysagrendi hibat okozhat. Egyébként dltaldban mds térinformatikai rendszerek (pl.
ArcGIS) is ezt hasznéljak.

2.4.2.2. A PROJ_UNITS tartalma és értelmezése

A spearfish60 location PROJ_UNITS éalloménya:
unit: metre
units: metres

meters: 1
x_0 — azt mutatja meg, hogy a
vetiileti rendszer szarmaztatdsi
pontja milyen tavol van x irdnyban
mérve, magatol a vetiileti rendszer .
lon_0 — annak a pontnak a orig6jitol. Ez EOV esetében 650 y_0 — azt mutatja
f6ldrajzi hosszisaga km keletre. (fekete nyil) meg, hogy a
fokban megadva, melybél vetiileti rendszer
a haszndlt vetiileti szdrmaztatdsi
rendszert szarmaztattak. pontja milyen tavol
van y irdnyban
mérve, magatol a
650 000 m vetiileti rendszer
origéjatdl. Ez EOV
esetében 200 km
északra. (fekete
8 A/\. nyil)
o
X ]
lat_0 — annak a pontnak a
A location dltal végiil is valoban haszndlt el szelcsseﬁge {4
- : L megadva, melybdl a
koordindtarendszer (vagyis vetiileti rendszer) p o
.. . . haszndlt vetiileti rendszert
origéja. Ez jelen esetben az EOV origdja. p P
< @ szdrmaztattdk.

2.10. abra
A PROJ_INFO-ban foglaltak értelmezése az EOV példajan
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Azt tartalmazza tehadt, hogy a PROJ_INFO-ban megadott vetiileti rendszert hasznalé locaion-ban a
hasznélt mértékegység neve (unit) méter (metre), tobbesszdma (units) metres (méterek), és ez a mérték-
egység egyenld 1 méterrel (metres), vagyis a haszndlandé konverzids egyiitthatoé=1.

Tekintve, hogy az EOV is méterben mér, ugyanezt tartalmazza az eov nevli location-unk
PROJ_UNITS éllomanya is.

2.4.2.3. A DEFAULT_WIND tartalma és értelmezése

A megértés segitésére vizsgdljuk meg a spearfish60 location PERMANENT mapsetjének DEFA-

ULT_WIND éllomanyat!

Proj: 1

zone: 13

north: 4928010

south: 4913700

east: 609000

west: 589980

cols: 634

rows: 477

e-w resol: 30

n-s resol: 30

top: 1

bottom: 0

cols3: 634

rows3: 477

depths: 1

e-w resol3: 30

n-s resol3: 30

t-b resol: 1.

- proj — A location vetiiletét adja meg. Ez jelen esetben 1, vagyis UTM.

- zone — Ha a vetiilet zondkra osztott szerkezetti, akkor itt kell megadni a z6na szamat (most tehat
a 13-as zona)

- north — A location északi szélének észak-déli koordindtdja az adott vetiileti rendszer szabdlyai
szerint megadva (itt tehat UTM vetiileti rendszerbben E=4928010 méter)

- south — A location déli szélének észak-déli koordinatdja az adott vetiileti rendszer szabdlyai sze-
rint megadva (itt tehat UTM vetiileti rendszerbben E=4913700 méter)

- east — A location keleti sz€lének kelet-nyugati koordinédtdja az adott vetiileti rendszer szabdlyai
szerint megadva (itt tehat UTM vetiileti rendszerbben K=609000 méter)

- west — A location nyugati sz€lének kelet-nyugati koordindtdja az adott vetiileti rendszer szaba-
lyai szerint megadva (itt tehat UTM vetiileti rendszerbben K=589980 méter)
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- cols — Oszlopok szdma a locationban (ez a location tehat 634 oszlopra bomlik). Ennek csak rasz-
teres térképek esetében van jelentdsége.

- rows — Sorok szdma a locationban, ennek is csak raszteres térképek esetében van jelentSsége.
- e-wresol — Kelet-nyugati felbontas a location mértékegységében.
- n-s resol — Eszak-déli felbontds a location mértékegységében.

- top — A felsd szél értéke, csak 3D dllomanyok esetében van értelme (alapétrelmezésben 1).
Részletesen l4sd a 3D objektumok részben!

- bottom — Az als6 szél értéke, csak 3D dllomanyok esetében van értelme (alapértelmezésben 0).
Részletesen 1asd a 3D objektumok részben!

- cols3 — Oszlopok szdma, ha a valédi 3D dllomanyokat kezeliink a régidban (alapértelmezésben
egyezik a cols értékével)

- rows3 — sorok szdma, ha a valédi 3D édllomanyokat kezeliink a régidban (alapértelmezésben
egyezik a rows értékével)

- depths — 3D allomdnyok mélysége, vagyis, hogy hiny 1épéskozzel érhetiink el az aljitdl a tetejé-
ig (alapértelmezésben 1) Figyelem: ez nem a rétegek (layer) szamét adja meg! Részletesen 14sd a
3D objektumok részben!

- e-w resol — Kelet-nyugati felbontds értéke, 3D 4dllomédnyok esetében (alapértelmezésben egyezik
az e-w resol értékével)

- n-s resol — észak-déli felbontds értéke, 3D dllomanyok esetében (alapértelmezésben egyezik az
n-s resol értékével)

- t-b resol — A fent-lent irdnyu felbontas értéke, csak 3D allomanyok esetében van értelme (alap-
értelmezésben 1) Részletesen lasd a 3D objektumok részben!

Az el6bb leirtakat szem el6tt tartva, egy EOV location-beli DEFAULT_WIND tartalmat is érdemes meg-
vizsgdlni! Erre tokéletesen megfelel a kordbban, EPSG kdéd alapjan, dltalunk 1étrehozott, eov nevi locati-
on.

proj: 99

zone: 0

north: 1

south: 0

east: 1

west: 0

cols: 1

rows: 1

e-w resol: 1

n-s resol: 1

top: 1

bottom: 0

cols3: 1

rows3: 1
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depths: 1
e-w resol3: 1
n-s resol3: 1
t-b resol: 1

Hogyan értelmezhet8k ezek az adatok? Emlékezziink csak: az egyedi értékekkel 1étrehozandé locati-
on készitése sordn valasztanunk kellett, hogy egyszer( x,y alapu, szélesség-hosszisag alapd, vagy UTM
alapt lesz maga a location. Ha egyik sem felelt meg, akkor vélaszthattuk az ,,egyéb” (other) pontot. Ami-
kor az EPSG azonosité megadasdval készitettiik el az j location-t, akkor olyan location-t alkottunk, mely
a fentiek egyikének sem felel meg. Ez lathat6 is a PROJ_INFO megnyitdsakor (1asd fentebb), hiszen itt az
van megadva, hogy

name: Swiss. Obl. Mercator

proj: somerc

Vagyis az alkalmazott vetiilet az ,,egyéb” kategdridba tartozik, hiszen nem x,y, nem szélesség-hosz-
sziisdg és nem UTM, hanem somerc. Ezért van az EOV alapu location-unk DEFAULT_WIND-jében a
proj értékének 99 megadva: ez jelenti azt, hogy ,,egyéb vetiilet”. Hogy ez az egyéb vetiilet milyen, az le
van {rva a PROJ_INFO-ban, innen tudja maga a GRASS is. Ez a rendszer nem tartalmaz zéndkat, ezért a
zone értéke 0 (nulla).

A tovabbi rész definidlja az alapértelmezett régié kiterjedését:

north: 1
south: 0
east: 1

west: 0

Ez jelen allapotaban azt jelenti, hogy az alapértelmezett régié déli éle az adott vetiileti rendszer O ér-
tékénél van, északi éle pedig az 1-nél. Mivel a PROJ_UNITS-bdl kideriil, hogy a megadott értékek méter-
ben értendSk, ez azt jelenti, hogy az alapértelmezett régi6é észak-déli kiterjedése mindossze egy méter!
Ugyanigy kell értelmezniink a tovabbi két sort is, vagyis az alapértelmezett régié kelet-nyugati kiterjedése
is csak egy méter.

A kovetkezd két sorbdl az deriil ki, hogy az alapértelmezett régiét mindossze egyetlen oszlop és
egyetlen oszlop alkotja, vagyis minddssze egy darab raszter:

cols: 1

rows: 1

Ennek megfelelGen az észak-déli és a kelet-nyugati felbontés is egy méter (hiszen az alapértelmezett
régid egy méterszer egy méteres és ebben egyetlen sorban és oszlopban csak egy raszter van):

e-w resol: 1

n-s resol: 1

Mivel az alapértelmezett régionk 2 dimenzids, ezért a régio teteje 1, alja pedig 0 értéki:

top: 1
bottom: 0
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Tekintve, hogy az alapértelmezett régionk 2 dimenzids, ezért a 3D értékek megegyeznek a megfele-
16 2D értékekkel:

cols3: 1

rows3: 1

depths: 1

e-w resol3: 1

n-s resol3: 1

t-b resol: 1

Ezek az értékek igy azt eredményezik, hogy a frissen elkészitett EOV alapu (és eov nevii) locatio-
nunk a gyakorlatban hasznalhatatlan. A probléma megoldasa a kovetkez6 részben olvashaté.

2.4.2.4. A DEFAULT_WIND megvdltoztatasa

Az el6z6 példabdl lathaté volt, hogy az EPSG azonosité alapjan, djonnan létrehozott, EOV alapu,
eov nevii location alapértelmezett régidja a gyakorlatban — még — haszndlhatatlan. Osszesen egy darab
rasztert tartalmaz, mely 1x1 m méretd €s az is a koordindtarendszer sarkdban, az origéndl helyezkedik el.
Ha valéban haszndlhatéva kivanjuk tenni, médositani kell a DEFAULT_WIND tartalmét. Erre a munkara
a legegyszer(ibb szovegszerkeszts is megfelel, igy alapesetben barmelyik fajlkezels szovegszerkesztoje is
tokéletes valasztdsnak tekinthetd.

Els6 1épésként adjuk meg az alapértelmezett régi6 hatarait. Magyarorszag esetében, EOV-t hasznal-
va, a sz€éls6 értékek kozelitden az alabbiak:

legészakibb pont E-D koordinatéja: 363 868,

legdélibb pont E-D koordinatéja: 43822,

legkeletibb pont K-Ny koordinétdja: 937288,

Legnyugatibb pont K-Ny koordinataja: 426 507.

Ezek alapjan célszer( ugy eljarni, hogy a fenti értékeket északon és keleten felfelé, délen és nyuga-
ton pedig lefelé kerekitjiik a kovetkezd ezres értékig, mert igy biztos, hogy az orszig teljes teriilete benne
lesz az alapértelmezett régiéban. Vagyis:

észak: 364000

dél: 43000

kelet: 938000

nyugat: 425000

A kovetkezd 1épés a hasznélandé felbontds meghatdrozasa. Eszak-déli és kelet-nyugati iranyban is
olyan felbontast kell megadni, amelyiknek a régié észak-déli, illetve kelet-nyugati kitrjedése, egész sza-
mu tobbszorose. Mindazondltal az észak-déli és a kelet nyugati felbontds lehet kiilonbozd értékd. Jelen
esetben az alapértelmezett régi észak-dél irdnyu kiterjedése 364000-43000=321000 m, a kelet-nyugati pe-
dig 938000-425000=513000 m. Vagyis, Magyarorszag teriiletét egy 321 km x 513 km oldalhosszisagu,
EOV vetiileti felszinen helyeztiik el. Ha mondjuk azt szeretnénk, hogy a felbontas 1 km x 1 km legyen,
akkor l4that6, hogy ez problémamentesen megvaldsithatd, mert az alapértelmezett régié oldalhosszisigai
egész szamu tobbszorosei a felbontds dltal meghatarozott raszterméretnek.
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Most mar csak az van hatra, hogy az aktudlis szamitasi régio is ugyanezeket az értékeket vegye at.
Ehhez csak annyit kell tenni, hogy a DEFAULT_WIND alloményt lemésoljuk WIND néven. Mivel a ma-
solds ugyanabba a konyvtdrba torténik, ezért feliil kell irni a meglevé WIND f4jlt. Ezek utdn a két allo-
many tartalma ugyanaz, és minden tovabbi nélkiil nekidllhatunk a location hasznélatdnak.

Az eddigi okfejtés eredményét tartalmazza az aldbbi tablazat.

DEFAULT_WIND L Ujonnan
valtozéi Eredeti érték megadott érték
proj: 99 99
zone: 0 0
north: 1 364000
south: 0 43000
east: 1 938000
west: 0 425000
cols: 1 513
rOwS: 1 321
e-w resol: 1 1000
n-s resol: 1 1000
top: 1 1
bottom: 0 0
cols3: 1 513
rows3: 1 321
depths: 1 1
e-w resol3: 1 1000
N-s resol3: 1 1000
t-b resol: 1 1

Ha tehat gy médositjuk az eov nevii (és EOV vetiiltli) location DEFAULT_WIND-jét és WIND-jét,
ahogyan az a fenti tdblazatban lathatd, akkor az alapértelmezett régiénkba teljes terjedelmében belefér
Magyarorszag teriilete és e teriiletet 1x1 km-es felbontassal kezelhetjiik.

A bemutatott eljards természetesen barmilyen mads teriiletre és vetiiletre is alkalmazhato.

2.4.2.5. A WIND tartalma és értelmezése

A WIND tartalmazza az aktudlis (szamitasi) régi6 paramétereit. A WIND édllomdny tartalma alapér-
telmezésben megegyezik a DEFAULT_WIND-ével. Masképpen fogalmazva ez azt jelenti, hogy az aktua-
lis szamitasi régié megegyezik az alapértelmezett régiéval. Ha egyéni szamitasi régidt definidlunk (példa-
ul a Map Display ablakban, a Zoom to... meniivel), akkor ennek a hatdrait, felbontdsat és minden egyéb
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paraméterét a WIND-ben tarolja a GRASS. A WIND szerkezete és értelmezése mindenben megegyezik a
DEFAULT_WIND-ével.

Fontos sajitossdga a WIND-nek, hogy minden mapsetben van belSle egy, ellentétben a
DEFAULT_WIND-del, mely csak a PERMANENT mapsetben helyezkedhet el. Ez érthet§ is, hiszen
egyazon location mindegyik mapset-jének ugyanaz kell, hogy legyen az alapértelmezett régidja, de az ak-
tudlis szamitasi régidok mar eltérhetnek egymastol.

2.4.2.6. Névvel ellatott régiok taroldsa a GRASS-ban

Béarmely régio6 elnevezhetd és e néven elmenthetd a GRASS-ban. Az {gy elmentett régidkat barmikor
szamitasi régiéva tehetjiik, mert a neviikkel konnyen hivatkozhatunk rdjuk. A régié mentésekor egy, az
adott névvel ellatott dllomény jon 1étre az adott mapset windows (ablakok) konyvtaraban. Természetesen
tetsz6leges szdmu régiét menthetiink el, hiszen mindegyik csak egy féjl, ilyenbdl pedig gyakorlatilag
akdrmennyi lehet egy konyvtirban. Ezeknek a féjloknak a felépitése mindenben egyezik a
DEFAULT_WIND-ével és a WIND-ével, értelmezésiik is ugyanaz. Amikor egy névvel ellatott régiét va-
lasztunk ki szamitasi régionak, mondjuk a Map Display ablak Zoom to... meniijének Zoom display to sav-
ed region pntjaval, akkor tulajdonképpen csak annyi torténik, hogy a GRASS az adott nevili dlomény tar-
talmaval feliilirja a WIND dllomény tartalmat. Ezért fog az aktudlis szdmitdsi régié a tovdbbiakban meg-
egyezni a kivélasztott régidval. Ha valamelyik, névvel ellitott régiét mddositani akarjuk, akkor azt ugyan-
ugy, egy egyszerli szovegszerkesztovel is megtehetjiik, mint az a DEFAULT_WIND megvdltoztatdsa
cimi részben olvashato.

2.5. Digitalizalads a GRASS-ban

A GRASS fejlett digitalizalé eszkoztarral rendelkezik, melynek kezelése ugyan kissé eltér az altala-
ban megszokottdl, mindazonaltal igen jol haszndlhatd, ezért mindenképpen érdemes megismerni. A digi-
talizalds torténhet raszteresen €s vektorosan, mindkettd timogatott a GRASS-ban.

Mivel egyszeriibb a haszndlata, elszor ismerkedjiink meg a raszteres digitalizdlassal!

2.5.1. Raszteres digitalizalds a GRASS-ban

7z

Mielé6tt nekilatnank a digitalizaldsnak, mindenképpen gy6z6djiink meg réla, hogy a régidbeallitasok
megfeleléek-e! A digitalizalas soran létrehozott raszteres térkép felbontds ugyanis olyan lesz, mint az ép-
pen aktudlis régi6 felbontdsa. Vagyis, ha mondjuk a régidra érvényes aktudlis bedllitdsban 100x100 m fel-
bontds van megadva, akkor a digitalizdlds eredménye olyan térkép lesz, amelynek a felbontdsa 100x100
m, fiiggetleniil attdl, hogy egyébként a régid alapértelmezett felbontdsa — és igy valdsziniileg a benne levd
térképeké is — esetleg sokkal jobb, mondjuk 30x30 m.
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Ugyanilyen fontos tudnunk azt is, hogy a digitalizdlds a szamitasi teriileten torténik. Vagyis, az ép-
pen aktudlis régio teriiletén. Ha tehdt mondjuk az aktudlis régié (vagyis a szdmitdsi teriilet) a térképiink-
nek csak egy kis részét foglalja magaban, akkor a digitalizdlds is csak ezen a teriileten valéul meg, fiigget-
leniil attél, hogy elbtte esetleg az egész alapértelmezett régidt megjelenitettiik a Monitor ablakban. Min-
denesetre szdz szonak is egy a vége: a digitalizalds megkezdése el6tt ellendrizziik a régidbedllitdsokat és
ha sziikséges igy moddositsuk azokat, hogy az aktudlis régi6 (szdmitasi teriilet) kiterjedése és felbontdsa
megfeleljen a kivdnalmainknak!

Ezek utdn dllhatunk neki a tulajdonképpeni digitalizaldsnak (2.11. dbra).

El6szor vélasszuk a Raster menti Develop map almeniijének Digitize raster pontjat! Ennek hatasara
megjelenik egy fehér hatterti ablak, neve (alapértelmezésben) Monitor: x0, valamint egy termindl, mely-
nek neve most r.digit. Ez utébbiban adjuk meg a sziikséges paramétereket, a monitor ablakban pedig a
térképet rajzoljuk. A terminal haszndlata megegyezik az Uj location egyénileg megadott értékek alapjdn
cimii részben bemutatottal.

- Az elsd teenddnk, hogy az r.digit ablakban megadjuk a 1étrehozni kivant raszteres térkép nevét.
Segitség, hogy lehetdség van a névadés elbtt az adott mapsetben mar meglevs raszteres térképek
neveinek listdzasara is. Ehhez annyit kell tenni, hogy nem a 1étrehozni kivant dllomény nevét ad-
juk meg, hanem azt irjuk az ablakba, hogy list, aztan entert iitiink.

- Megjelenik a kérdéses mapsetben levd raszteres térképek neve és Ujra lehetdségiink van a 1étre-
hozni kivant dllomany nevének megaddsara. Tegyiik ezt meg és iissiink entert! Ha olyan nevet
taldlnank adni, amelyik mar foglalt, akkor hibaiizenetet kapunk és ismét megprobdlkozhatunk a
névaddassal.

- Ha Iétrejott az dllomany, rogton egy Ujabb kérdést kell megvalaszolni: kivanunk-e valamilyen
térképet a hattérben megjeleniteni (Display commands to be used for canvas backdrop (separa-
ted by ;') vagyis: a hatteret meghatdrozé megjelenitési parancsok, ;-vel elvalsztva egymadstdl).
Ha igen, akkor meg kell adni a megjelenitési parancsot és annak értékeként a megjeleniteni ki-
vant térképet. Adjuk meg gyakorlasként azt, hogy

d.rast map=elevation.dem @ PERMANENT

2 2

Ez azt jelenti, hogy jelenitsiikk meg a PERMANET mapsetben levd elevation.dem nevii dllomanyt
(A GRASS parancsairdl részletesebben a GRASS nagyon haladéknak részben a Parancsok hasz-
ndlata a GRASS-ban cimi fejezetben olvashatunk!). Ezutdn megerdsitést kér a program, hogy
valéban a megadott parancsot kivanjuk-e hasznalni. Ha igen, iissiink entert, ha nem, irjuk be,
hogy ,,n” és azutan iissiink entert! Ha semmit sem kivanunk a hattérbe, akkor erre a kérdésre ne

vélaszoljunk, egyszerlien menjiink tovabb az enter lenyomdséaval.

- Ezek utdn megkezdhetjiik a digitalizaldst. A monitoron megjelenik a betoltott térkép, vagy — ha
semmit sem kértiink a hattérbe — tiresen marad. A terminélban a valaszthaté eljardsok listdja td-
nik fel: A, C, L, X, Q, vagyis area (teriilet), circle (kor), line (vonal), exit (kilépés és mentés),
quit (kilépés mentés nélkiil). Ha vonalat kivanunk rajzolni, akkor irjunk egy ,,a” betfit (mindegy,
hogy kicsi vagy nagy) €s iissiink enfert! A termindlban megjelenik, hogy melyik egérgomb mire
hasznalhat6 és nekilathatunk vonalat rajzolni.

- Bal gomb: hol vagyok? A kurzor koordinatdjat adja vissza.
- Kozépsd gomb: pont megjelolése. Ezzel adjuk meg az egyenes egy pontjat.
- Jobb gomb: a vonalrajzolas befejezése.
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osa cEganlic)

F3jl Szerkesztés Nézet Terminal Sugd

Els6 1épésként meg kell adni az uj
raszteres dllomdny nevét. Ha madr
meglevd térképet kivdnunk javitani,
akkor listdb6l is kivélaszthaté a

If you wi! e X monitor, do so
Lo while interactive modules are running

neve.
OPTION: Name for output raster map
ki
xJ=J=] — Enter a new raster file name
Fajl Szerkesztés Nézet Terminal Sigé Enter 'list' for a L. of existing raster files

Hit RETURN to cancel request
> uj_terkepl]

OPTION: Name for output raster map
ki output
format: name
required: YES

Enter a new raster file name ’ Ha térképr6l digitalizalunk, akkor sziikség lesz
Enter 'list’ for a list of existing raster files

Hit RETURN to cancel request y hattértérképre is. Ezt adjuk meg a mdsodik
1épésben, parancssoros formaban.

(separated b

%) (=52 Terminal

Féjl Szerkesztés Nézet Termindl SUgd
format: name

required: YES

inter a new raster fi
Enter ' f existing raster files
Hit RETURN to cancel req
> uj_te
kell i

<uj terkep>

A harmadik 1épésben meg

erOsiteni a vélasztdsunkat. ;
OPTION Display commands to be used for canvas backdrop (separated b)

. key: bgemd
T 1l =
= ‘ — required: NO
Fajl Szerkesztés Nézet Terminal Sugé enter option > d.rast maj

Please choose one of the following
A define an a
¢ define a circle bgcmd=d. map=elevati
L define a line Is this correct? (y/n) [y]
X exit (and create map)
Q quit (without creating map)

Ezutén kell kivdlasztani, hogy milyen objektumok szereténk
létrehozni. Ha példdul vonalat, akkor irjuk be, hogy ,.I” és
nyomjunk entert

GRASS 6.4.0RC6 - Monitor: x0 - Location: spearfish60

.\

(=] (2]
F&jl Szerkesztés Nézet Termindl Sigd

Megkezdhet§ a digitalizdlds. A termindlban

mindig lathatjuk, hogy melyik egérgomb S ETET O O U1 Fo
’ a
mire szolgal. C define a circle

L define a line
(and map)
uit (without creating map)

o m
GRASS 6.4.0RC6 - Monitor: x0 - Location: spearfishd Right: done

Loz

am i
point

A digitalizalds sordn a megjelenits-
ablakban dolgozunk, a termindlban
pedig az egyes, digitalizalt pontokat
és koordinatdjukat lathatjuk.

Ha a jobb egérgombbal befejeztiik a

Enter the category nusber for this 11 .o
~<lenter a tabel for category 2 [1 kerit vonal rajzoldsdt, akkor
et

E
E
E
E
E
E
E
E

AS NORTH:

el6szor adnunk kell neki szakadatot (category), majd az enter lenyomdsa utdn
cimkét is adhatunk, djabb enter utdn pedig

jovahagyhatjuk az adatokat.

Enter utdn visszatériink a digitalizaland6 objektumok kivélasztdsihoz.

2.11. abra
Raszteres digitalizalas menete a GRASS-ban
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Egy vonal természetesen tobb toréspontot is tartalmazhat, nem kell feltétleniil két pont kozotti
egyenesnek lennie.

A vonal befejezésekor (vagyis a jobb egérgomb megnyomdsat kovetden) a termindlban meg kell ad-
nunk a vonal azonositéjaként egy szamot. Ez lehet mindegyik vonal esetében kiilonb6z8, de természete-
sen tobb vonalnak is lehet ugyanaz az azonositéja (mert mondjuk mindegyik vonal egy-egy masodrend
féutat jelent, ezért mindegyiknek az azonositéja 2). Egy vonalnak azonban csak egy numerikus azonosito-
ja lehet. Ha megadjuk a kivant szdmot, iissiink entert!

A numerikus azonosité utdn szoveges azonositot (label, cimke) is rendelhetiink a vonalunkhoz. En-
nek megaddsa nem kotelezS. A cimke akdrmilyen karaktert tartalmazhat, igy az Osszes magyar ékezetes
betfit is. Az enter lenyomadsa utdn a program megerGsitést kér, rdkérdez, hogy egyetértiink-e a megadott
numerikus és szoveges azonositéval. Ha hibasnak latjuk valamelyiket, az ,,n”-t valasztva Gjra megadhat-
juk 6ket. Ha egyetértiink, issiink entert!

Visszatériink a valaszthat6 eljardsok listdjahoz, Gjabb elemet digitalizalhatunk, vagy kiléphetiink az
alkalmazasbdl. Kilépéskor figyeljiink arra, hogy az X és a Q nagyon madst jelent!

Ha teriiletet digitalizalunk, ugyantigy kell eljarni, mint a vonal digitalizaldsakor, ligyelve természete-
sen arra, hogy a hatdrvonal zart legyen. Ha a hatdrvonal nem zart, akkor a digitalizal6 zarja, dsszekotve
egy egyenessel az elsd és az utolsé pontot.

Kor digitalizasakor az elsd kattintds a kozépsé gombbal megadja a kor kozéppontjanak a helyét, az-
tdn az egér mozgatdsaval dllithat6 be a kor sugara. A masodik kattintds a k6zéps6 gombbal jévahagyja az
éppen aktudlis sugarat és megjelenik a kor. A tovdbbiakban ugyanaz az eljards, mint a vonal és a tertilet
megaddasakor.

2.5.2. Vektoros digitalizalas

A vektoros digitalizalds 1ényegesen finomabb felbontdsu lehet, mint raszteres tarsa, rdaddsul sokkal
Osszetetteb formdkat allithatunk el igy, amelyek mindegyikéhez gyakorlatilag tetszdleges mennyiségl
adatot rendelhetiink. Cserében persze sokkal bonyolultabb is. Vektoros digitalizldssal lehet6ségiink van
teljesen Uj térkép készitésére, akdr 4j adatbdzissal is, 4j térképet készithetiink régi adatbdzissal és akar
mar meglevd vektoros térképiinket is atszerkeszthetjiik vagy mdédosithatjuk az egyes objektumaihoz ren-
delt szakadatokat.

A legbonyolultabb persze a teljesen Uj térkép készitése, kiillondsen, ha 4j adattablat is kell hozza csi-
ndlni. De azért ez sem valami nagyon nehéz feladat.

A vektoros digitaliz4las menete a legegyszer(ibb esetben az alabbi:

1. A digitalizal6 inditésa, ezzel dj — egyel6re iires — vektoros térkép 1étrehozasa.

2. A tulajdonképpeni digitalizdlds megkezdése el6tt a digitalizdléban adattdbla 1étrehozasa, mely
azonnal automatikusan csatolédik is az adott térképhez (lasd: A digitalizdlo bedllitdsai cimi
részben).

3. A digitalizalas elvégzése.

4. Ha kell, a sziikséges utomiveleteket elvégzése (pl. topoldgia épitése, hibdk automatikus
javitasa).

5. Az eredmény ellendrzése.
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Ha olyan adattablat kell 1étrehoznunk, amelyet a digitalizaléban nem lehet elkésziteni, akkor a mun-
ka menete igy alakul:

1. Létre kell hozni egy 4j iires adatbdzist, amelyben a térkép elemeihez tartoz6 szakadatokat lehet
tarolni. (1asd: adatbazisok kezelése a GRASS-ban)

2. Uj iires vektoros térképet kell késziteni.

3. Az el6bb megalkotott két elemet 6ssze kell kapcsolni egymadssal. (14sd: vektoros térképek kezelé-
se részt, vagy adatbdzisok kezelése a GRASS-ban részt)

4. El kell végezni a digitalizalast.

5. Ha kell, végrehajtani a sziikséges utémiiveleteket (pl. topoldgia épitése, hibdk automatikus javi-
tdsa

6. Az eredmény ellendrzése.

Uj iires vektoros térképet a Vector menii Develop map almeniijének Digitize pontjaval készithetiink
(v.digit).

- A felbukkané ablakban két iires mezét és egy opcidt taldlunk. El8szor is adjuk meg a 1étrehozan-
dé térkép nevét a Name of input vector map mezdben és jeloljik be a Create new filel if it does
not exist opciét. Ezzel engedélyezziik, hogy elkésziiljon a megadott nevi térkép, ha még nem
lenne ilyen az aktudlis mapsetben.

- A masodik mez6ben azt adjuk meg, hogy mi legyen a digitalizalas sordn a hattérben. Hagyhatjuk
tiresen is, ekkor a digitalizalds hattere alapértelmezésben fehér lesz. Ha adunk meg hatteret, ak-
kor az lehet raszteres és vektoros térkép is.

A mez6 felirata tdjékoztat arrdl, (> [/~ v.digit
[ ., . . Interactive editing and digitization of vector maps.

hogy miként kell eljarni: Disp- &

lay commands to be used for OfFERS |

canvas backdmp (separated by W Create new file if it does not exist
Mame of input vector magp: (map: name, required)

; )’ Vagyls’ ad‘]uk meg azt 2,1 pa_ & terulethasznalat
rancsot, amellyel meghatdroz-

Display commands to be used for canvas backdrop (separated by % (bgomd: string, optionan
zuk, hogy mely térkép keriiljon |9 rast map-landuse

a hattérbe (2.12. dbra), ha tobb |~ "M
parancsot is adunk, akkor pedig

w.digit -n map=terulethasznalat 'hgcmd=d.rast map=landuse'
azokat pontosvesszdvel kell el-

vélasztani (a parancsok haszna- Run ﬂl ﬂl
latit bovebben lasd a Paran-

csok haszndlata a GRASS-ban 2.12. abra

cim( részben!). A GRASS vektoros digitalizalojanak inditasa

Két egyszeri példa segit megérteni a parancsok megadasat.
d.vect map=roads@PERMANENT

A fenti parancs hatdsdra a hattérben a PERMANENT mapsetben levd roads nevii vektoros tér-
kép jelenik meg. Természetesen az egyenldségjel utdn barmely mds vektoros térkép neve is
szerepelhetne.
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Ha raszteres térképet akarunk a hattérbe tenni, akkor irjuk azt, hogy
d.rast map=landuse @ PERMANENT

gy a hattérbe a PERMANENT mapset landuse nevii raszteres térképe keriil, de az egyenld-
ségjel utan itt is megadhattunk volna mads térképet.

- Kattintsunk a Run gombra és ha minden rendben van, a digitalizalé tovabb 1ép.

- Két 1j ablak jelenik meg: az egyik a digitalizal6 eszkozoket tartalmazza (v.digit.toolbox), a ma-
sikban pedig a digitalizaldst lehet elvégezni (v.digit).

- Készitsiik el a digitalizdlandé vektoros térkép adattabldjat! Ehhez kattintsunk az eszkoztdrban
(v.digit.toolbox) az Open settings (bedllitisok megnyitdsa) gombra €s a megnyilé ablakbdl va-
lasszuk ki a Table (tdblazat) részt. Tegyiik meg itt a sziikséges bedllitdsokat igy, ahogyan az
Hiba: A hivatkozas forrasa nem talalhatd. részben, a Hiba: A hivatkozas forrasa nem talalhato.
oldalon olvashat6.

- Végezziik el a digitalizdlast a Digitalizdlds menete a GRASS-ban cimii részben (46. oldal) fog-
laltak szerint.

Végiil, csak a teljeség kedvéért nézziik meg, hogy milyen a digitalizalds inditdsa parancssorbol:

v.digit -n map=a_terkep {bgcnd=d.rast -o el evati on. dem@ERVANENT}

v.digit a parancs neve

-n U4j térkép létrehozdsa, ha az adott mapsetben még nincs ilyen néven
map=  adigitalizdland6 térkép neve
{}= opcidk

bgemd= background command, vagyis ,,hattérkép parancs”

Ha mindent rendben megadtunk, akkor kezdédhet a digitalizals.

Az egyik ablak — mint az fentebb mér emlitett volt — a digitalizl6 eszkdzok ablaka, a mésik pedig a
digitalizdlé ablak. Ha vélasztottunk hattértérkép-et, akkor az ebben fog megjelenni és természetesen eb-
ben jelennek majd meg az dltalunk rajzolt elemek is.

Tekintsiik 4t el6szor a digitalizal6 eszkozoket (2.13.4bra)!

Az eszkozok egy jo része nyilvanvaldan érthetd, semmiféle kiilonosebb magyarazatot nem igényel a hasz-
ndlatuk, mds résziik viszont esetleg kevésbé ismert. Figyeljiik meg, hogy az eszkoztar valamely elemét ki-
vélasztva a gombsor alatt olvashatd, hogy az aktudlis eszkoz esetében a bal-, a jobb- és a kozépsd egér-
gombbal valé kattintds milyen miiveletet eredményez. Példdul a nagyitét valasztva a bal egérgombbal ad-
juk meg a nagyitand¢ tartomany egyik sarkat, a k6zéps6 gombbal a szemben levd sarkot, jobb egérgomb-
bal pedig kilépiink a nagyitasbol.

- Redraw — Az ablak tartalmdnak vjrarajzoldsa. A gombra kattintva az ablak tartalma frissiil, 4j-

rarajzolja azt a GRASS.
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Redraw —Az ablak
tartalmanak Ujrarajzolasa

Digitize new point —
Pont digitalizalasa.

Zoom in by window — Nagyitds adott teriiletre. A térképek megjelenitésekor is hasznalt nagyité
eszkozzel megegyezd a haszndlata.

Zoom out — Tdvolitds. A térképek megjelenitésekor is haszndlt tavolitd eszkdzzel megegyezd a
hasznilata.

Pan — Mozgatds. Hasznélata kissé eltér a szokdsost6l. A gomb kivélasztdsa utdn a térképnek arra
a részére kell kattintanunk, amelyiket a megjelenitéablak kozepén szeretnénk latni. Vagyis nem
tudjuk az egérrel hizni a térképet (€s a hattértérképet), hanem azt adjuk meg, hogy melyik pontja
legyen kozépen. Célszertien az éppen megjelenitett teriilet szélére érdemes kattintani vele. Egy-
mads utdn tobbszor is hasznélhatd, igy az egész térkép bejarhaté a segitségével.

Zoom to default region — Nagyitds az alapértelmezett régiora. Haszndlata megegyezik a térké-
pek megjelenitésénél haszndlt eszkozével. Ha kivalasztjuk, az alapértelmezett régié (vagyis a
PERMENET mapsetben lev6 DEFAULT_WIND 4llomadnyban definidlt teriilet) jelenik meg az
ablakban.

Zoom to saved region —
Nagyitas egy mentett (névvel ellatott) régiora

Zoom to default region — Display categories —
Nagyitas az alapértelmezett régiora Kategoriaadatok megjelenitése
Pan — Copy categories —
Mozgatas Kategoriaadatok masolasa
Zoom out — Display attributes —
Tavolitas Szakadatok megjelenitése és szerkesztése

Open settings —
A digitalizalé beallitasai

Zoom in by window —
Nagyitas adott terlletre

Save and exit —
Kilépés és mentés

/

G Gy

Delete point, line, boundary or centroid —
Objektum térlése

N

¥

&
* 2
/

)
<8
> 8
P55
:;

p3

/

Digitize new line —
Vonal digitalizalasa.

Move point, line, boundary or centroid —
Objektum mozgatasa

lu li

iy

Digitize new boundary — Edit line/boundary —
Hatarvonal digitalizalasa Vonal/hatarvonal szerkesztése
Digitize new centroid — Split line —
Centroid (sulypont) digitalizalasa Szakasz eltdrése
Move vertex — Remove vertex —
Toréspont mozgatasa Toréspont eltavolitasa
Add vertex —

Toréspont beszurasa

2.13. abra
A GRASS vektoros digitalizalojanak eszkoztara
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- Zoom to saved region — Nagyitds egy mentett (névvel elldtott) régiora. Haszndlata megegyezik
a térképek megjelenitésénél hasznalt eszkdzével. Ha kivélasztjuk, egy listdbdl vélaszthatjuk ki,
hogy mely, kordbban definidlt és névvel elldtott régidbedllitas 1épjen érvénybe.

- Display categories — Kategdriaadatok megjelenitése. Megmutatja, hogy a kivélasztott elem me-
lyik rétegen van és mi az azonositdja (kategéria). Ha szeretnénk, itt egyuttal meg is lehet valtoz-
tatni a kivédlasztott elem ezen tulajdonsagait.

- Copy categories — Kategoriaadatok mdsoldsa. Valamely objektum kategdria (azonositd) adatat
madsolja 4t egy masik objektumra, igy annak is ugyanaz lesz a megfelel$ adata. A gomb megnyo-
madsa utdn el8szor a forrdsobjektumot (amirdl mésolni akarunk) kell kijelolni, majd a célobjektu-
mot (aminek meg akarjuk véltoztatani a megfeleld adatit). Természetesen az egérgombok funk-
ci6ja most is olvashat6 a gombsor alatt.

- Display attributes — Szakadatok megjelenitése és szerkesztése. A kivalasztott objektumhoz ren-
delt szakadatokat tekinthetjiik meg, illetve szerkeszthetjiik is azokat. Persze, csak akkor, ha a di-
gitalizdlas alatt 4116 vektoros dllomdnyhoz van csatolva adattdbla.

- Open settings — A digitalizal6 bedllitasai.

- Save and exit — Kilépés és mentés. A gombot megnyomva a digitalizal6 befejezi a futdsat, kilép
és menti a valtozdsokat

- Digitize new point — Pont digitalizdldsa. Egy pontot digitalizal.

- Digitize new line — Vonal digitalizdldsa. Altaldnos vonalat rajzolhatunk vele, tetszGleges szamu
torésponttal.

- Digitize new boundary — Hatdrvonal digitalizdldsa.Valamely poligon hatdrvonaldt adhatjuk
meg vele, tetszdleges szamu torésponttal.

- Digitize new centroid — Centroid (silypont) digitalizdldsa. Stlypontot adhatunk meg.

- Move vertex — Toréspont mozgatdsa. Vonal és hatdrvonal belsé toréspontjat (vertex) mozgathat-
juk.

- Add vertex — Toréspont besziirdsa. Vonalba és hatarvonalba illeszthetiink be dj toréspontot (ver-
texet).

- Remove vertex — Toréspont eltdavolitdsa. Vonalbdl és hatdrvonalbdl tavolitja el a kijelolt torés-
pontot (vertexet).

- Split line — Szakasz eltorése. A kijelolt szakaszt a megadott helyen két kiilonallé szakaszra bont-
ja, a végpontokat pedig csomodponttd (node) alakitja.

- Edit line/boundary — Vonal/hatdrvonal szerkesztése.Vonal és hatarvonal szerkesztésének foly-
tatdsa.

- Move point, line, boundary or centroid — Objektum mozgatdsa. A kijelolt objektumot helyez-
hetjiik 4t mésik helyre.

- Delete point, line, boundary or centroid — Objektum torlése. A kijelolt objektumot teljes egé-
szében torli.
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2.5.3. A digitalizal6 bedllitasai

A digitalizal6 alapbedllitdsai dltaldban megfelelek, azonban egyes esetekben sziikséges lehet, hogy
Uj értékeket dllitsunk be. Ugyancsak itt van lehetdség arra, hogy az djonnan létrehozott vektoros térkép-
hez adattablat készitsiink.

- Symbology — az egyes elemek sziné- [x| _ || settings
nek megadasa. Ez arra szolgél, hogy a Symbology | Settings | Table | Background |
digitalizdlds sordn az egyes elemek  Background
(vonal, pont stb,) olyan szinnel jelenje- ~ Highlight d
L Point [
nek meg, amely elegend6 mértékben .- =
eliit a hattérként szolgald térkép szine-  Boundary (no area) "
it6l (2.14. dbra). Boundary (1 area) |
Boundary (2 areas) w H
- Background — hattér Centroid (in area) o |
o . 3 ; B Centroid (outside area) |
- Highlight — kiemelés, az éppen kije-  caniroid (auplicate in area "
161t elem szine Node (1 line) |
) Hode (2 lines) L |
- Point — pont szine

E

- Line — vonal szine

- Boundary (no area) — hatdrvonal 2.14. 4bra

szine, ha nem fog korbe teriiletet A digitalizalé beallitasai: Symbology

- Boundary (1 area) — hatarvonal szi-
ne, ha egyetlen teriiletet fog korbe

- Boundary (2 areas) — zart hatarvonal szine, ha hozza nem zart hatarvonal csatlakozik
- Centroid (in area) — els6ként megadott sulypont, teriilet belsejében

- Centroid (outside area) — sulypont, teriileten kiviil

- Centroid (duplicate in area) - [ = : SELU YD)
ugyanazon teriileten beliili masodik Symbology  Settings | Table | Background |
és tovabbi silyvpontok Snapping threshold in screen pizels 4 |10
P Snapping threshold in map units w
- Node (1 line) — egy vonal csomo6-
pontja Line width in screen pizels Z ﬁ
- Node (2 lines) — két vonal kozos
csomdpontja
- Settings — A digitalizalds sordn vona-
lakat és pontokat hozunk létre. A vo-
nalak gyakran nem kiilonallé elemek,
hanem 06ssze kell azokat kapcsolnunk
, peso n oK
egymadssal. Ekkor az a probléma meriil
fel, hogy vajon csak akkor kapcsoléd-
2.15. abra

jék-e 0ssze két vonal egymdssal, ha a L e .
A digitalizalé beallitasai: Settings
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két vonal egy-egy végpontja csakugyan egymashoz ér, vagy mar akkor is, ha elég kozel vannak
egymdshoz? A gyakorlatban az a tapasztalat, hogy az utébbi megoldés a jobb. Mivel a munka so-
rén 4ltaldban nem nagyitunk bele annyira a képbe, hogy pontosan egymdshoz illeszthessiik a vo-
nalakat, ezért célszer(i egy olyan kiiszobértéket megadni. Az egymdshoz ennél kozelebb keriild
vonlalvégeket a GRASS automatikusan 6sszekapcsolja. Gyakran el6fordul, hogy ezt az értéket a
munka sordn vdltoztatni kell: a tdl kicsiny érték csak nagy nagyitasnal jo, kis nagyitdsndl nagyon
zavaré a haszndlata, mig a til nagy érték a nagy nagyitds sordn teszi lehetetlenné a munkat
(2.15. abra).

- Snapping thershold in screen pixels — Osszekapcsoldddsi kiiszob értéke képernyd-pixelekben

- Snapping thershold in map units — Osszekapcsolédasi kiiszob értéke a térkép mértékegységé-
ben

- Line width in screen pixels — Vonalvastagsag képerny-pixelekben

- Table — Amikor 4j térképet hozunk (E3EE=S Sakilf)s
létre, akkor ahhoz dltaldban adattdblat | Symbology | Settings Table | Background |
kell csatolni. Ha ez az adattdbla még  |cat h
nem létezik, akkor itt létrehozhaté. Eb- ~ Sz2kadel] integer =

. . B . |szakadat_2| | varchar 4|50
ben a részben mar meglevd adattdbla e =
nem modosithatd, csak az 4j térképhez dﬂubr:e precision |

Yarcnar

készithetiink benne egyetlen uj tablat.
Az elkésziilt tablat a GRASS automati-
kusan csatolja az uj térképhez. Figyel-
jink arra, hogy a Create table gomb
lenyomdsa utdn mar nem modosithat
a tdbla (2.16. dbra).

Add new column Create tahle

_ox |

Balrél jobbra az elsé mez&ben adjuk

meg az Uj adattdbla-mez6 nevét, a ma- )
2.16. 4bra

sodikban pedig a tipusat. A tipus int- L
A digitalizalé beallitasai: Table

ger (egész szdm), double precision

(dupla pontossigu lebegSpontos szdm, valamint varchar (valtozé hosszisiagui szoveg) lehet. A
harmadik mez8 a haszndlhat6 karakterldn/szdm hosszat adja meg. Figyeljiink arra, hogy itt csak
.dbf tipusu adattdbla hozhat6 létre, vagyis tartsuk be a .dbf adattabldkra vonatkoz6 korlatozaso-
kat! Ennek megfelel6en a név

- ne legyen hosszabb 10 karakternél,

- ne tartalmazzon szokozt €s €kezetes betiiket,

- ne kezd6djék szdammal,

- ne tartalmazzon kivonds-, 6sszeadds-, szorzds- és osztasjelet, valamint egyéb miveleti je-
leket sem.

Két gomb van az ablak als6 részén:
- Add new column — 1ij adattidbla-mez6 hozzdaddsa. Csak Uj adattdbla készitésekor hasznéalhato.

- Create table — Az 1j adattabla l1étrehozdsa.
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- Background — Egyazon digitalizalds |Z)=J.") settings

| Symbology | Settings | Table Background 1

sordn tobb, kiillonbozd hattér-térképet

|} |d.rast map=elevation.dem@PERMANENT

is haszndlhatunk, melyek koziil min-
1 |d.vect map=fields@PERMANENT

dig azt jelenitjiik meg, amelyikre ép-
pen sziikségiink van. Egyszerre tobb
térkép is megjelenithetd, de természe-
tesen a feliil levd kitakarhatja a len-
tebbi egyes részeit (2.17. dbra).

Hattér-térképet gy adunk meg, hogy
az Add command gombra Kkattintds
utdn megjelend mezdben megadjuk a A command |

megfeleld megjelenitd parancsot (er- —
16l részletesen ldsd a 40. oldalon a

hattér-térkép megadasarol szo6l6 részt, 2.17. abra
valamint a Parancsok hasznilata a
GRASS-ban cimi részt). A hattér-tér-
képek megjelenitését ugyantigy engedélyezhetjiik vagy tilthatjuk, mint a rétegek megjelenitését a
GIS Manager ablakban.

A digitalizalo beallitasai: Background

2.5.4. A digitalizalds menete a GRASS-ban

A digitalizdlas menetét legknnyebben dgy sajatithatjuk el, ha az egyszerit6l haladunk a bonyolul-
tabb eljardsok felé.

2.5.4.1. Pontok digitalizalasa

A digitalizalas megkezdése el6tt a nagyité eszkozok haszndlatdval allitsuk be Ugy a nagyitast, hogy a
digitalizaland6 objektumot vildgosan elkiilonithessiik a kornyezetétsl és elég nagynak latszédjék ahhoz,
hogy biztosan jé helyre tehessiik a digitalizasas sordn a pontot. Ezutan kell kivéalasztani a pont digitaliza-
lasa eszkozt. Haszndlata egyszer(: bal egérgombbal rakhaté le 1) pont, a jobb gombbal pedig az eszkoz-
bdl lehet kilépni (2.18. dbra). Ha elhelyeziink egy pontot, akkor nyomban megjelenik a szakadat-beviteli
ablak és megadhatjuk a frissen digitalizalt ponthoz tartoz6 szakadatokat. Ezek a térképhez csatolt adatba-
zisba keriilnek. Ha ilyen adatbdzis nincs az éppen digitalizalds alatt 4116 térképhez csatolva, akkor figyel-
mezetd lizenetben kapunk e hidnyossigrol értesitést. Ilyenkor szakadatot rogziteni nem lehet. Ha a szak-
adatot bevittiik, akkor az ablak aljan taldlhat6 Resume gomb megnyomdsaval rogzithetjiik az adatbazis-
ban. Ha a miivelet sikerrel lezajlik, akkor errdl is tdjékoztatdst kapunk, mégpedig zolddel {rva: Record
succesfully updated.

Ha a digitalizalds el6rehaladtdval olyan helyre kell pontot felvinni, amelyik az adott nagyitdsban
nem lathat6 a digitalizal6 balakban, két médon jarhatunk el:

- a nagyitast csokkentve tessziik 14thatévd a keresett pontot (ez azonban ronthatja a digitalizdlds
pontossagat, ezért keriilendd),
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- amozgatds (pan) eszkoz haszndlatdval cstisztatjuk el a hattér-térképet és a réla digitalizalt vekto-
ros térképet, mindaddig, mig a keresett pontot meg nem taldljuk.

A mozgatést Ugy végezziik, hogy ha a mozgatds gomb lenyomdsa utdn a térkép egy pontjara kattin-
tunk vele, akkor a térkép igy modul el, hogy a kijelolt pont keriiljon a megjelenitd ablak kézéppontjéb.
Vagyis, ha példaul a megjelenitGablak széle felé es6 részére kattintunk a térképnek, akkor az nyomban az
ablak kozepére keriil és igy helyette a térkép tovédbbi részei lesznek az ablak szélén. A miivelet a bal
egérgomb lenyomdsaval korlatlanul ismételhetS. Kilépés a jobb egérgombbal lehetséges.

Ha sziikséges, a térképiink tobb réteget is tartalmazhat, vagyis eldonthetjiik, hogy a digitalizaland6
pont melyik rétegre keriiljon. Ehhez csak annyit kell tenni, hogy miutadn kivalasztottuk a digitalizdland6
objektum tipusat (jelen esetben a pontot), a digitalizalé eszkoztar ablakdban a Layer mez&ben megadjuk,
hogy melyik rétegre kivanjuk elhelyezni a digitalizdland6 pontot. Ha a megadott réteg nem létezik, akkor
azt a GRASS Ilétrehozza. Ez azért nagyon hasznos, mert bar egyazon réteg tartalmazhat tobbféle objektu-
mot is (példdul pontot és hatdrvonalat), de egyes esetekben az a célszer(, ha a kiillonb6z9 tipusu objektu-
mokat kiilonboz6 rétegekben taroljuk.

A digitalizal6 eszkoztar ablakdban, a Layer mez$ mellett tovabbi kett6t is taldlunk: a Category és a
Mode mezbket. A Mode-ban éllithatjuk be, hogy hogyan rendeljiink egyedi azonositét az éppen digitali-
zalt elemhez. Harom lehet8séget kindl fel:

- No category — Nem adunk meg azonositot és a GRASS sem ad meg category értéket

- Manual entry — Kézzel, sajat magunk adunk meg azonositét

A pontnak,
A bal, a kozépsd és a jobb amire a kur-
Szakadat beviteli ablak A digitalizalt pont. egérgomb funkcidja. zor mutat, az
aktudlis koor-
Azonosité xJ=)Ed v.digit - uj_terkep@userl dindtdi.
(sorszam) .\ﬁhﬁ 1 u |23 (= =N v.digit toolbox - uj_terkep@userl
% |2 @ o o] 1 = B
Egyéni Newr record was created.
e + | O|PRANLA| | @ G
szakadatok cat : 19 .
L L Digitize new point:
(lasd még az zakadat_1:[1a moust lum*iuns gett, , right)
At kadat_2 :
5.16. dbrat!) T Hes point | ‘ Quit tool ‘
I~ sume data encoding as: + 597142.15, 4313693.18 <—/
Az egyéni ‘ Layer |1 category | Mode [INext ot used  ~ <ali—]
szakadatok = M i Insert new record into table
ascil
tarolasakor | [is08859-1
. L ¥ is08859-2
hasznaland6 Az azonosité
karakterkodolas kivalasztasanak
submit | reset mikéntje.
A beirt szaka- / * L
datok jovaha- @1 7 ; = A dlgltahza]t) .
gyésa és tdbld- Fecord sucgkssfully updated pont azonositoja
zatba irdsa \ (sorszama).
./ A réteg szdma, Uj adat tdbldzatba
A beirt ada- Ertesités a tdbldzatba irds amelyiken a pontot illesztésének engedélyezése
tok torlése a sikeres lefutdsdr6l (vagy digitalizdljuk.
mez6kbol sikertelenségérdl)
2.18. abra

Pont digitalizalasa
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- Next not used — A GRASS hozza létre az azonositét automatikusan, tgy, hogy a kovetkezd, még
nem foglalt, egész szdmot rendeli a digitalizélt obejkumhoz

Az alapértelmezett bedllitas a Next not used. Ekkor, 4j térkép esetében, a GRASS az elséként digita-
lizélt elemhez az 1-es szdmot rendeli, kovetkez6hoz a 2-t €s igy tovabb. Ha nem 4j, még iires térképen
dolgozunk, akkor az els6 olyan egész szdmot rendeli a digitalizdlt elemhez, amelyik még nem foglalt
(mondjuk, 20).

Ha a Next not used bedllitas van érvényben, akkor a Category mez6 mutatja meg, hogy az éppen di-
gitalizalt objektumnak mi lesz az azonositéja. Ha a Manual entry-t valasztottuk, akkor itt adhaté meg az
dlatunk kivant azonositd, ez azonban ekkor is csak pozitiv egész szam lehet.

Fontos megérteniink, hogy a digitalizalas soran létrehozott elemek Osszessége egy geometriai adat-
bazist képez, amelyben akkor lehet hivatkozni az egyes elemkre, ha mindegyiknek van valamilyen egyedi
azonositdja. Ezt az egyedi azonositét a GRASS-ban I/d-nak (identifier) nevezik és nem ugyanaz, mint a
category, vagyis a felhaszndlé altal megadhat6 azonosit6. A digitalizélds sordn a GRASS minden objek-
tumhoz hozzarendel egy-egy Id-t, mindegyikhez egyet és egy azonositd csak egyszer szerepelhet ugyan-
azon térképen beliil. Ez teszi lehetvé, hogy maga a program képes legyen azonositani az egyes rajzi ele-
meket. A category (kategéria) arra szolgdl, hogy a felhaszndlé szempontjai szerinti azonositds is lehetsé-
ges legyen. Azért is lényeges ez a kiillonbségtétel, mert dltaldban a category szerepel kulcsmez8ként az
adatbézissal val6 6sszekapcsoldsban.

2.5.4.2. Vonal digitalizalasa

Vonal digitalizdldsa alapvetSen a pont digitalizdldsdnal leirtakhoz hasonldan lehetséges, bizonyos
kiilonbségekkel, természetesen.

- A bal egérgombbal adjuk meg a vonal kezdSpontjat és minden tovéabbi toréspontjat.

- A kozépsé gombbal vonhatjuk vissza a vonal kezd6pontjdnak vagy toréspontjdnak 1étrehozasat.
A visszavonds korldtlanul ismételhetd, de csak addig, amig a vonalat le nem zarjuk.

- A vonal lezdrdsa a jobb egérgomb megnyomadsdval lehetséges. Ekkor az utols6ként megadott
pont lesz a vonal végpontja. A vonal lezdrdsa miivelet nem vonhat6 vissza.

- A vonal lezdrésa utdn (a pont digitalizaldsakor mar latott médon) megjelenik az attribttum tabla-
zat és a frissen digitalizdlt vonalhoz rogzithetjiik a sziikséges szakadatokat is.

- Ha a vonalnak olyannak kell lennie, hogy kezd6- és végpontja egybeessen (vagyis zart vonal le-
gyen az eredmény), akkor a toréspont mozgatdsa gombot vélasztva lehetdségiink van arra, hogy
a vonal kezds- és végpontjit osszekapcsoljuk. A toréspont mozgatdsa gomb megnyomadsa utan
vélasszuk ki a bal egérgombal az elmozditandé végpontot, vigyiik a kurzort a mésik végpontra,
majd ismét kattintsuk egyet a bal egérgombbal. Ha a miivelet sikeres volt, akkor a végpontokat
jelz6 piros keresztek helyett egyetlen zold kereszt jelenik meg. Ekkor a kérdéses vonal kezd6- és
végpontja pontosan egybeesik. A vonal szine ennek sordn nem valtozik.

Fontos tudnunk, hogy ettél ez még vonal marad, nem pedig hatarvonal! Ha teriiletet kell digitalizal-
nunk, hasznaljuk a hatdrvonal digitalizdldsa eszkozt! (Vonal kezd6- és végpontjanak egybeesése csak azt
jelenti, hogy a vonal eleje és vége ugyanoda esik, de nem jelenti azt, hogy az igy bezart teriiletet kiilonal-
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16 entitasként kellene kezelni, vagy, hogy ez a vonal barmiféle hatart képezni. Ilyen lehet példaul egy ver-
senypdlya nyomvonala, vagy zart hurokként felépiil6 vezetékhaldzat is.)

2.5.4.3. Hatarvonal digitalizalasa, teriilet digitalizalasa

Létrehozdsa megegyezik a vonal digitalizdlasaval. Egyetlen kiilonbség csak az, hogy a hatdrvonal
bezarisakor (vagyis amikor a kezdd- és a végpont egybeesik) nemcsak a végpontokat jelzd keresztek szi-
ne véltozik pirosrdl zoldre, hanem maga a vonal is ugyanilyen szin{i lesz. Hatarvonalat akkor hasznélunk,
ha a vonal valéban mint elvalaszté elem miikodik, a bal- és a jobb oldalan kiilonboz6 teriiletek (poligo-
nok) definidlhatok.

Teriiletet (area) a GRASS-ban hatarvonal segitségével digitalizdlhatunk.

Ha a digitalizalando teriiletek egymastdl teljesen kiilonédlldak, k6zos hataruk nincsen, akkor egysze-
riien csak korberajzoljuk a hatdrukat, tigyelve arra, hogy a hatarvonal kezd6- és végpontja egybeessen.

Ha azonban egy vagy tobb kozos hatdruk van, akkor masképp kell eljarni, ebben az esetben ugyanis
minden egyes hatarszakaszt kiilon-kiilon kell digitalizalni. Hatdrszakasz az a szakasz, amelynek a két ol-
daldn egy-egy teriilet definidlhatd. Az egyes, egymds utdn kovetkezd hatarszakaszoknak kapcsolédniuk
kell egymdshoz, vagyis az egyik a végpontjanak a masik kezdGpontjdval kell egybeesnie. Fontos sajitos-
sdg, hogy egyszerre tobb hatarszakasz végpontja és kezdGpontja is eshet ugyanarra a pontra.

Végiil jegyezziik meg, hogy csak az ugyanazon rétegen levd hatdrvonalak alkalmasak teriilet defini-
alasara. Vagyis, két kiillonbozd rétegen levé hatdrvonalak nem alkalmasak arra, hogy kdzosen hatarozza-
nak meg egy teriiletet. Ett6l fiiggetleniil természetesen akdrhany rétegen lehetnek kiilonféle hatarvonalak,
de mindig csak az ugyanazon rétegben levSk kapcsolhatok Ossze egy-egy teriilet hatdraiva.

Erdemes az 2.19. dbrdn a digitalizalas folyamatat kovetni. A végiil egy-egy teriiletté 6sszall6 poligo-
nok hatdrai nem egyszerre, egy vonallal késziiltek el, hanem olyan kiilonéllé6 darabokbdl, melyek mind-
egyike ugyanazt a két teriiletet valasztja el egymastdl, vagy egy teriiletet a kiilvilagtl. A még bezaratlan
hatdrvonal-szakaszok sziirkék, a mar bezart, tehat teriiletet kozrefogd, vagy két teriiletet elvdlaszté vona-
lak pedig zoldek. Ha egy zart, teriiletet kriilfogd hastarvonalhoz még bezaratlan (tehat sziirke) hatarvo-
nal csatlakozik, akkor narancssarga lesz. Az egymashoz illesztett végpontok zoldek, az egyediilallok pe-
dig (amelyek tehat csak egyetlen vonalnak a végpontjai) pirosdak. A munka sordn a hatdrszakaszok digi-
talizdldsdnak sorrendje k6zombds, de persze érdemes valamiféle rendszer szerint végezni a munkat. Fi-
gyeljiink arra, hogy a munka befejeztével minden hatarszakasz zold legyen (tehdt ne legyen nyitott hatar-
vonal) és minden csomdpont is zold legyen (tehét illeszkedjenek egymdshoz a megfeleld kezd6- és vég-
pontok)!

Tertilet digitalizdlasakor ne feledkezziink meg a legszélsé vonalak (a digitalizdlandé teriilet kiilsé
hardrai) digitalizldsarél sem! Ha kell, hasznéljuk a mozgatds eszkozt, illetve véltsunk batran nagyitést,
kiilonosen az aprélékos részletek pontos kovetéséhez! Figyeljiink arra is, hogy sziikséges lehet a vonalak
automatikus 6sszekapcsoldsdnak kiiszobértékét is valtoztatni (1asd A digitalizdlo bedllitdsai részt).

A teriiletek végleges digitalizdlasdhoz altalaban sziikséges centroid (sulypont) elhelyezése is (lasd a
kovetkezd részben).
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2.19. dbra
Teriilet digitalizalasanak folyamata. Figyeljiikk meg, hogyan valtozik a hatarvonalak és a
csomoépontok szine (lasd még A digitalizdlo bedllitdsai cimii részben a Symbology-t)

— 50 —



2.5. DicrraLizaLAs A GRASS-BAN

2.5.4.4. Sulypont (centriod) digitalizalasa

A teriiletek digitalizdldsdnak csak egyik része a hatdrvonalak elkészitése. Ahhoz, hogy a hatarvona-
lak altal bezart teriileteket 6nallo entitasként értelmezhessiik, azokhoz szakadatokat rendelhessiink, sziik-
séges stlypontot is elhelyezni a poligon teriiletén beliil (2.20. dbra). A sdlypont kissé szerencsétlen elne-
vezés, mert valdjaban nem sziikségképpen a teriilet geometriai értelemben vett sulypontja. Pusztin csak
arrél van sz6, hogy a hatarvonalak altal bezart teriiletre csak akkor lehet 6nalléan hivatkozni, ha van vala-
mifajta azonositéja. A centroid nem mas, mint egy olyan pont, amely alkalmas arra, hogy azonositson egy
és csakis egy teriiletet. Létrehozdsa tehdt pontosan dgy torténik, mint a pont 1étrehozdsa, azzal a megko-
téssel, hogy ugyanazon a rétegen (layer) kell lennie, mint azok a hatdrvonalak, amelyek a kérdéses teriile-

tet hatdroljak. Nyilvanvaldan, ha a térké- DEa B _—

plink olyan, hogy tobb rétegben is van-
nak hatdrvonalak, akkor mindegyik ré-
tegben definidlhatunk centroidokat. A
centroid az adott teriileten beliil barhol
elhelyezhetd, megkotések nélkiil. Altald-
ban arra a pontra rakjuk, amely pont a
legjobban jellemzi a kérdéses teriiletet
(példaul a véros kozponti tere).

Ugyanazon teriileten beliil tobb
centroid is elhelyezehets, ebben az eset-
ben az el6bb részletezett szerepet altald-
ban az els6ként elhelyezett pont jitssza.
Az els6ként letett centroidot a GRASS *
alapértelmezésben mas szinnel jelzi,

mint a tobbit (1asd A digitializdlo bedlli- 2.20. 4bra

tdsai cimli részben a Symbology—t). Teriiletek és centroidok

2.5.4.5. Mar digitalizalt elemek médositasa

Barmely, mar digitalizalt elem Osszes tulajdonsdg megvdltoztathatd kés6bb is. Egyrészt megvaltoz-
tathatok a szakadatok, masrészt a réteg- és kategdriaadatok, harmadrészt pedig a geometriai adatok, vagy-
is az objektum kinézete (példdul egy vonal alakja).

Szakadatok médositdsa

A szakadatok megvaltoztatdsahoz a Display attributes (Szakadatok megjelenitése és szerkesztése)
gombot hasznédlhatjuk. Lenyomadsa utdn egyszertien csak ki kell valasztanunk a kivant objektumot és bal
egérgombbal kattintani rajta. Megjelenik a digitalizdl4s sordn mar megismert adatbeviteli ablak és ebben
sziikség szerint médosithatjuk az objektumhoz rendelt szakadatokat. A véltoztatdsok elmentéséhez a Re-
sume gombra kell kattintani.
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A réteg- és kategdriaadatok megvaltoztatasdhoz valasszuk a Display categories (Kategériaadat meg-
jelenitése) gombot! A gomb megnyomdsa utdn kell kijelolni bal egérgombbal a véltoztatandé elemet. Ha
kijeloltiik a kivant elemet, akkor a megjelend ablakban egyrészt leolvashatd, hogy melyik rétegen van je-
lenleg az adott elem, valamint az aktudlis kategdriaértéke is. A véltoztatdshoz tordljiik a jelenlegi bealli-
tast a jobb oldalon levs Delete gombbal, és adjuk meg az uj réteg, illetve kategoria értéket a megfeleld
mez6kben, majd nyomjuk meg az Add new gombot! A torlés és az dj érték definidlasdnak sorrendje
egyébként kozombos.

Ebben az ablakban arra is lehet6ség van, hogy egyazon elemhez tobb réteg- és kategériadatot csatol-
junk. Ezt tgy lehet megtenni, hogy a Layer (réteg) és a Category (szakadat) mezdkbe tjabb adatot kell
beirni és ismét meg kell nyomni az Add new (j hozzaaddsa) gombot. A nem kivant adatok természetesen
a megfelels sornak az egérrel val6 kivalasztasa utdn, a sor mellett levs Delete gombbal torolhetdk. Igy
példaul, ha egy vonalhoz az 2.21. dbran lathat6 adatok tartoznak, az azt jelenti, hogy a kérdéses vonal a 2-

es, a 4-es és az 5-0s rétegen is ugyanott taldlha-
’ 3 g gy Categories

[ | Wt | S

Layet: 2 Category: 37 Delete

td, de a kategdriaadata mindegyiken més.
Vagyis, ha ebben az ablakban azt adjuk 4
meg egy elemhez, hogy az tobb rétegben is eld- Layer: 4 Category: 23 m
fordul, akkor ezzel tulajdonképpen az adott ele- | ¥ 3 Category: 11 m
met mdsoljuk a megadott rétegekbe ugy, hogy
mindegyik rétegben az ott megadott kategéria- ¥ 12 Category: |11
adat lesz ra érvényes.
Ez az eljaras akkor példdul akkor hasznos,
ha kiilonféle vonalas Iétesitmények, vagy hatdr- | |nsert new record to table Add new
ovonalak esnek térbelileg egybe, de funkcidjuk

kiilonbozd. Ilyen példaul az, ha ugyanazon koz-

mfialagitban, ugyanazon nyomvonalon futnak

eltérd vezetékek (mondjuk a kébeltévéé és az
optikai gerinchélézaté), vagy ha egy kozigazga- 2.21. abra
tdsi hatdr egybeesik valamilyen ell4tdsi hatdrral. Digitalizalt elemek médositasa: Display categories

Geometriai tulajdonsdgok megvdltoztatdsa

A geometriai sajatossdgok megvaltoztatdsa tobb mddon lehetséges. Pont és centroid esetében csak
két valtoztatasi lehetéség van, az athelyezés és a torlés. Vonal és hatarvonal esetében ezeken kiviil még
megvéltoztathaté a toréspontok szama és helye is, Gj csomépontokat lehet 1étrehozni (vagyis kettévaghatd
a vonal) és lehet folytatni a szerkesztést is az egyik csoméponttdl indulva.

- Objektum athelyezése — A Move point, line, boundary or centroid gomb megnyomasa utén le-
hetséges. E16szor bal egérgombbal ki kell jelolni a mozgatni kivant elemet (ekkor az sirga lesz),
aztdn a kurzort az Uj helyre kell vinni és ismét kell egyet kattintamnmi bal egérgombbal: ekkor a
kijelolt objektum erre az j helyre keriil. Ha rossz lemmet vélasztottunk ki, a kozéps6 egérgomb-
bal vonhat6 vissza a kivalasztas és djbol lehet prébalkozni. Kilépés a jobb gombbal.

- Objektum torlése — A Move point, line, boundary or centroid gomb megnyomdsa utin végezhe-
t6 el. El6szor bal egérgombbal ki kell jelolni a térlendd objektumot (a kijeolt elem sargdra valt),
aztdn a bal egérgom ismételt lenyomdsaval megerdsiteni a torlést. A kozépsd egérgomb vissza-
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vonja a kijelolést és tjra lehet prébélkozni, a jobb egérgombbal pedig kilépni lehet a torlés me-
niibdl.

- Vonal egy csomépontjanak vagy toréspontjanak mozgatasa — A Move vertex gomb megnyo-
masa utan tehetjik meg. Hasznalata mindenben megyegyezik az objektum athelyezésénél elmon-
dottakkal.

- Toréspont (vertex) beszirasa — Az Add vertex gomb megnyomadsa utdn el6szor bal egérgomb-
bal jeloljiik ki a leendd toréspont helyét a vonalon vagy hatarvonalon. Ha a kijel6lés sikeriilt (oda
kattintottunk, ahova valdban szerettiink volna), akkor az egér elmozditdsa nélkiil, bal egérgomb
ismételt lenyomdsaval megerdsithetjiik az dj toréspont 1étrehozdsat. Ha az dj toréspont segitségé-
vel rogton meg is akarjuk vdltoztatni a vonal futdsat, akkor az elsd kattintds utdn hizzuk a kur-
zort a kivant helyre és ott kattintsunk ismét a bal gombbal. Természetesen a kozépsd gomb eb-
ben az esetben is elveszi a kijelolést és tjra lehet prébalkozni az 4j toréspont helyének kijelolésé-
vel. Kilépés most is a jobb egérgombbal lehetséges.

- Toréspont eltavolitisa — Ha til sok toréspontot tartalmaz egy vonal vagy hatarvonal, akkor a
Remove vertex gomb megnyomdsa utidn bal gombbal kell kijelolni az eltavolitdsra szant vertexet
és a gomb ismételt megnyomdsdval lehet eltdvolitani. Ha a kijelolés hibds volt, a kozépsé gomb
visszavonja azt és 1jbol lehet prébalkozni. Kilépés a jobb gombbal.

- Szakasz (vonal) eltorése — A Split line gomb megnyomadsa utan tehetjilk meg azt, hogy a kiva-
lasztott vonalat vagy hatdrvonalat a bal egérgombbal kijelolt helyen eltorjiik. Ilyenkor tulajdon-
képpen az torténik, hogy két 4j csomdpont keletkezik, az eddigi egyetlen szakasz helyett kett6t
kapunk eredményiil A két szakasz egymastol teljesen fiiggetlen objektum lesz, de szakadatuk (ha
volt) ugyanaz marad. Figyeljiik meg, hogy a torés utdn a csomépontokat jelzd kereszt szine zold,
vagyis a két csomopont egybeesik. A csomodpontok elmozgatasa esetén természetesen a jelolés
pirosra véltozik. A kijelolés helye — az eddigiekkel egyez&en — bal egérgombbal hagyhat6 jova,
k6zEpsé gombbal vonhatd vissza és a jobb egérgomb itt is a kilépést eredményezi. Erdemes fi-
gyelni arra, hogy szakasz torése utdn ellendrizziik az eredményiil kapott szakaszok kategdriaada-
tat és szakadatat is! Ha a szakasz eltorése utdn kapott ij csomdpontok valamelyikét dj helyre
akarjuk poziciondlni, akkor haszndljuk a Move vertex gombot (14sd fentebb).

- Vonal/hatarvonal szerkesztése — Az Edit line/boundary gomb megnyomdsa utdn, bal egér-
gombbal kattintva jeldlhetd ki a szerkesztend8 vonalat vagy hatdrvonal. A kijelolés utdn a vonal
szerkesztése pontosan ugyandgy folytathatd, mint ahogyan az a vonal digitalizdldsa részben ol-
vashatd. Figyeljiink arra, hogy a vonal szerkesztését a program a vonalnak attdl a végétdl folytat-
ja, amelyikhez kozelebb esett a kattintds a vonal kijelolésekor!



2.6. ADATTABLAK ES ADATBAZISOK KEZELESEA GRASS-BAN

2.6. Adattabldak és adatbazisok kezelése
a GRASS-ban

A GRASS-ban az adattabldk kezelése alapvet&en vektoros dllomédnyokhoz kototten tdrténhet, bar
sok miivelet azoktdl fliggetleniil is elvégezhets.

2.6.1. Adatbazis és adattabla

A kotetben csak nagyon kevés alapfogalom tisztdzdsara tériink ki, azokra is csak akkor, ha a tapasz-
talat szerint sziikséges. Az adatbdzis és az adattdbla fogalma ebbe a korbe tartozik. Hétk6znapi értelem-
ben az adatbazis valami olyasmit jelent, hogy adatok elére meghatarozott rendszerbe foglalt halmaza. A
szamitastechnikdban ez azonban nem igy van. Erdemes tehdt megjegyezni:

Az adatbdzis az a konyvtdr, amely az adattdbldkat tartalmazza. Adattdbla az a tdbldzat, amely-
ben eldre megadott szabdlyok szerint adatokat helyeziink el. Egyazon adatbdzis tobb adattdbldt

is tartalmazhat.

Vagyis, a hétkoznapi fogalmaink szerinti adatbdzisnak az adattdbla felel meg, mig az adatbazis a
szamit6gép szdmdra nem mas mint egy konyvtar, amelyben adattiblak taldlhatok.

2.6.2. Vektoros térkép és adattabla csatoldsa

A vektor alapu térképkezelés eldnyeit csak akkor lehet kihaszndlni, ha a térképhez adattablét is csa-
tolunk. Lehet6ség van arra is, hogy minden réteghez mas-mas adattdbla tartozzon, de ebben az esetben is
igaz, hogy egyszerre csak egy tdbla kapcsolhat6 egy-egy réteghez.

Az adattdbla-csatolast a Databases menii Vector-database connections almenii Set vector-database
connection pontjaval kezdeményezhetjiilk. A megjelend ablak (v.db.connect) elsé mezdjében adjuk meg
annak a vektoros térképnek a nevét, amelyhez adattablat akarunk csatolni. Figyeljtink arra, hogy ez a m{-
velet csak az aktudlisan hasznélt mapsetben levs térképeken hajthatd végre! Ezutan ki kell vdlasztani a
haszndland6 adattdbla tipusdt, pontosabban azt, hogy a GRASS milyen meghajtéprogrammal kapcsoldd-
jon az adattabldhoz. Az alapértelmezés a dbf, de lehet6ség van még mysql, odbc, ogr, pg és sqlite haszna-
latdra is.

//////

- A Database name mez8be irjuk be a hasznilandé adatbdzis nevét és elérési utjat (ne feledjiik az
adattdbla és az adatbdzis kozotti kiillonbséget!). A GRASS alapesetben azt tételezi fel, hogy a
hasznélni kivant adatbdzis nem mads, mint az éppen haszndlt mapsetben levé dbf konyvtar. Ezt
fejezi ki az alapértelmezésben olvashat6 sor:

$GISDBASE/$SLOCATION_NAME/$MAPSET/dbf/

Tekintve, hogy a $ (dolldr) jel a szamitastechnikdban értékadast jelent, a fenti sort valahogy igy
lehetne magyarra forditani:
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,»Az éppen hasznalt GRASS adatbazis (pl.: /home/titusz/grass) éppen haszndlt location-je (pl.:
spearfish60) aktudlisan megnyitott mapsetjében (pl.: PERMANENT) levS dbf konyvtar.” Ennek
a megaddsi mddnak tehét az az el6nye, hogy mindig éppen arra a kornyezetre vonatkozik, ame-
lyikben vagyunk. Természetesen ez feliilbiralhat6 azzal, ha egyszer(ien beirjuk a hasznélni kivant
adatbdzis (tehat egy konyvtdr!) nevét, mondjuk azt, hogy /home/user/adatbazis.

J6 ha tudjuk, hogy az alapértelmezett adatbdzis megvaltoztathat6, lasd a 2.6.3.3. részben a 58. ol-
dalon.

Az adattdbla nevének megaddsakor figyeljiink arra, hogy nem kell kiterjesztést megadni! Tehdt,
ha a csatolni kivént adattdbla fajlneve mondjuk az, hogy baranya.dbf, akkor csak annyit irjunk az
adattdbla mezd&be, hogy ,.baranya’!

- A kulcsmez6 megadésa (key column) mez6ben kell megadni a kulcsmezd mevét. Figyeljiink ra,
hogy kulcsmez8 csak egész szam (integer) tipust mezd lehet!

- A Layer number (réteg szama) mezdbe irjuk be annak a rétegnek a szamat, amelyhez az adattab-
14t csatolni szeretnénk.

- Ha minden sziikséges adatot megadtunk, akkor mar csak az ,,Overwrite connenction parameter
for ceratain layer” opciét kell engedélyezni és a Run gombot megnyomni.

Ez a paraméter (a csatoldsi paraméterek felillirdsa a megadott rétegre vonatkoz6an) engedélyezi,
hogy a megadott paramétereknek megfeleléen valéban 1étrejohessen a csatolds. Ha ezt az opciot
nem engedélyezziik, akkor a GRASS nem hajtja végre a kivant 6sszerendelést.

- Ellentétes hatast a ,,Delete connection for certain layer (not the table)” opci6 engedélyezése. Ez
ugyanis torli az eddig meglevé kapcsolatot a térkép és az adattdbla kozott, de csak a Osszekap-
csolast sziinteti meg, magat az adattablat természetesen nem torli.

A v. db.connect ablak opcidinak egy része a Print fiilben, masik része pedig az Options fiilben érhe-
to el.

- Print all map connections parameters and exit — Az output ablakban megjeleniti a Name of
input vector map mez8ben megadott vektoros térkép Osszes adattibla kapcsolatat és azok pa-
ramétereit. Egyéb miivelet nem torténi, igy az 6sszekapcsolds sem megy végbe.

- Print all map connections parameters and exit in shell script style — Megegyezik az el6z6-
vel, de a kimenet shell script-ben hasznélhaté formaban jelenik meg (ennek a munka automati-
zalasakor és a parancsok haszndlatakor van értelme, részletesen err6l ott lehet olvasni). Egyéb
miivelet nem torténi, igy az 0sszekapcsolds sem megy végbe.

- Print types/names of table columns for specified layer and exit — Csak a megadott vektoros
térkép megadott rétegéhez csatolt adattabla oszlopainak (mez&inek) nevét és tipusat irja ki.
Egyéb miivelet nem torténik, igy az dsszekapcsolds sem megy végbe.

- Field separator for shell script style output — Ebben a mez6ben azt adhatjuk meg, hogy mi
legyen a mez&elvélaszt6 karakter, ha a Print all map connections parameters and exit in shell
script style opci6 van engedélyezve.
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- When printing, limit to layer specified by the layer option — Megegyezik a Print all map
connections parameters and exit opcidval, de csakis a megadott réteghez tartoz6 adatokat jele-
niti meg.

- Overwrite connection parameter for certain layer — Engedélyezi, hogy a megadott paramé-
tereknek megfelel6en valéban 1étrejohessen a vektoros térkép és az adattdbla dsszekapcsoldsa.
Ha ezt az opciét nem engedélyezziik, akkor a GRASS nem hajtja végre a kivant 6sszerende-
1ést.

- Delete connection parameter certain layer (not table) — Torli az eddig meglevé kapcsolatot
a térkép és az adattdbla kozott, de csak a csatoldst sziinteti meg, magét az adattdblat nem torli

2.6.3. Adatbazis-muveletek a GRASS-ban

Az adatbazisokkal kapcsolatos miiveleteket két nagy csoportban targyalhatjuk: az egyik a lekérdezé-
sek és informacidkérések, a masik pedig az adattdbldk médositdsai. Az adatbdzis miveletek legtobbjét a

Databases meniibdl érhetjiik el. Egyetlen kivétel a Vector menti Reports and statistics almeniijének Uplo-

ad or report topolgy pontja, melyen keresztiil adatokat tolthetiink a vektoros térképbdl a hozza csatolt
adattablaba (14sd kés6bb).

2.6.3.1. Altaldnos informdcidk kérése adattabldkrél

A Databases menil Database information almeniijébdl az aldbbiakban felsorolt dltalanos informéci-
Okat kérhetjiik le.

Describe table (Adattabla részletes leirdsa) — A Database name mez6ben megadott adatbazis,
Table name mez&ben megadott nevii adattabldjanak mezGit mutatja meg és azok minden tulaj-
donsdgat. A Run gomb megnyomadsa utdn az informéciok az Output ablakban jelennek meg. Ha
be van kapcsolva a Print column names instead of full column descriptions opcid, akkor ugyan-
az, mint a kovetkezd meniipont. (A parancs neve: db.describe)

List columns (Adattabla oszlopainak [mezdinek] listdzdsa) — Haszndlata megegyezik az el6z6é-
vel, de csak a mezdk nevét adja meg. Ugyanaz, mint az el6z3, ha be van kapcsolva a Print co-
lumn names instead of full column descriptions opcid. (A parancs neve: db.columns)

List drivers (Az elérhetd [hasznédlhatd] adatbazis-meghajtok [driverek] listdja) — Kilistdzza a
hasznédlhat6 adatbdzis-tipusokat, vagyis azokat, amelyekhez van a kapcsolédést biztosité segéd-
program. (A parancs neve: db.drivers)

List tables (Megadott adatbdzisban levs, megadott tipusu adattablak listdja) — Kilistazza a Data-
base name mez&ben megadott adatbdzis mindazon adattdbldjdt, melynek tipusa egyezik a Driver
name mezdben kivdlasztottal. (A parancs neve: db.tables).

Ez az informacidlekérés kissé kovetkezetlennek tlinhet az ablakozds rendszereken szocializalodott

felhaszndl6 szdmara. Mert mi értelme van annak, hogy az egyik menii pont ugyanazt tudja, mint egy mé-

sik, ha abban egy bizonyos opcié engedélyezve van. A megoldds az, hogy ezek nem feltétleniil ugyan-
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azok a programok (szkriptek). Ennek az az értelme, hogy a feladatok automatizalaskor (lasd a megfelel
részben) igy a megfelel$ parancs futtathatd, ha példaul a cél csak az, hogy egy bizonyos adattdbla mez&i-
nek nevét megtudjuk.

2.6.3.2. Adattabla lekérdezése

A Database menii Query (lekérdezés) almeniijének pontjaival lehetséges.

- Query any table (Barmely tdbla lekérdezése) — Egy kivalasztott adatbazis, megadott valasztott

tablajanak Osszes mezdjét és rekordjat kilistdzza az Output ablakban, feltéve, hogy a tdbla a Dri-
ver name mezdben kivalasztott meghajtéprogram altal olvashato.

Lehet6ség van arra is, hogy csak azokat a rekordokat listdzza a program, melyek az SQL select
satement mez&ben megadott SQL kifejezésnek megfelelnek. Ha a haszndlni kivant SQL kifeje-
z¢€s egy fajlban van leirva, akkor ezt az dllomanyt kell kivalasztani a Name of file with sql state-
ment mezdben. A haszndlni kivant dllomanynak ASCII tipustiinak — vagyis egyszeri szoveges al-
lomédnynak — kell lennie.

A lekérdezés eredménye tgy jelenik meg, hogy az Output field separator mez6ben megadott ka-
rakter (vagy karaktersorozat) lesz a mezdelvalaszté és az Output vertical record separator mez6-
ben megadott karakter (vagy karaktersorozat) lesz a rekord-elvdlaszt6. Ha a lekérdezés eredmé-
nye NULL-értéket is tartalmaz, akkor a NULL value indicator mez6ben megadott karakter (vagy
karaktersorozat) fogja ezt reprezentdlni.

Természetesen most is, mint a GRASS-ban dltaldban, arrdl van sz6, hogy ezek az opcidk a
GRASS parancs-soros haszndlatit, a feladatok megolddsdnak automatizdldsat konnyitik meg na-
gyon jelentds mértékben. A haszndland6 parancs neve egyébként: db.select.

A db.select parancs és az ablak opcioi:

- Do not include column names output — A lekérdezés eredménye ne tartalmazza az adattabla
oszlopainak (mez&inek) nevét (vagyis elhagyja a fejléc megjelenitését).

- Vertical output (instead of horizontal) — Minden adat 1j sorban jelenik meg, szemben a szoka-
sossal, ahol az ugyanabba a rekordba tartozé adatok ugyanabban a sorban jelennek meg. Ha
nincs bekapcsolva a Do not include column names output opcio, akkor minden sor elején kiirja
az adott mezd nevét is.

- Describe query only (don't run it) — Csak leirja a lekérdezést, de nem futtaja.

- Only test query, do not execute — Nem fut le a lekérdezés, csak a parancssoros kimenete jele-
nik meg az Output ablakban

- Query vector attribute table (Vektoros térképhez csatolt adattdbla lekérdezése) — Ezt a menii-
pontot akkor célszerdi haszndlni, ha egy adott vektoros térképhez tartozé adattablat akarunk le-
kérdezni. Ennek megfelelen az elsé mezdben a kérdéses vektoros térkép nevét kell megadni, il-
letve a kérdéses réteg szamat a kovetkez6 mezdben. Egyebekben ennek a meniinek a hasznélata
megegyezik a Query any table meniiével. A hasznaland6 parancs: v.db.select.
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A v.db.select paranacs és az ablak opcioi:

- Print minimal region extent of selected vector featuresstead of attributes — Annak a legkisebb
teriiletnek az E-i, D-i, K-i és Ny-i hatdrat adja meg, amelyen beliil az 6sszes olyan elem meg-
talalhat6, mely megfelel a megadott paramétereknek.

- Do not include column names output — A lekérdezés eredménye ne tartalmazza az adattabla
oszlopainak (mez&inek) nevét (vagyis elhagyja a fejléc megjelenitését).

- Vertical output (instead of horizontal) — Minden adat dj sorban jelenik meg, szemben a szoka-
sossal, ahol az ugyanabba a rekordba tartoz6 adatok ugyanabban a sorban jelennek meg. Ha
nincs bekapcsolva a Do not include column names output opcio, akkor minden sor elején kiirja
az adott mezd nevét is.

SQL statement (SQL kifejezés) — A megjelend ablakban valaszthato ki az a szoveges dllomany,
amelyikben a futtatni kivant SQL kifejezés taldlhaté. Meg kell még adni a haszndlandé adatba-
zis-meghajtéprogram tipusat is, valamint a lekérdezendd adatbazist. A parancssoros megfelel§je:
db.execute. Egyetlen opcidja van:

- Ignore SQL errors and continue — A futtatds sordn hagyja figyelmen kiviil az esetleges SQL
hibékat és folytassa a kérés végrehajtasat.

2.6.3.3. Adatbazis muiveletek

A Databases menti Manage database almeniijének pontjai szolgdlnak arra, hogy adatbazisokon mii-

veleteket végezziink. Ezen kiviill a Vector menii Reports and statistics almeniijének Upload or report to-

pology pontja és a digitalizldlo feliilet beallitasainak Table része is végez adatbazis miiveleteket.

Connect to database (Csatlakozds adatbazishoz) — A megadott paraméterekkel adatbazishoz
csatlakozik a GRASS. Az itt megadott paraméterek és adatbazis lesz alapértelmezett mindaddig,
mig — ugyanilyen médon — feliil nem birdljuk. Masképpen fogalmazva: az itt bedllitott adatbazis
jelenik meg alapértelmezettként, ha példaul vektor-adatbdzis csatoldst kivanunk létesiteni.

- Print current connection parameters and exit — Megjeleniti az Output ablakban az éppen aktu-
alis csatlakozdsi paramétereket

- Check connection parameters, set if uninitialized, and exit — Ellendrzi, hogy vannak-e megad-
va csatlakozdasi paraméterek és ha nincsenek, akkor a GRASS alapértelmezett értékeit hasznal-
ja. Ez az opcio6 scriptek alkalmazdsakor hasznos, 4j adattdla 1étrehozdsa elott.

Login to database (bejelentkezés adatbdzisba) — Ezen az ablakon keresztiil adatbazisba jelent-
kezhetiink be, a Username mez&ben megadott felhaszndlénév és a Password mez8ben megadott
jelszo segitségével. Figyeljik meg, hogy a Database mez8ben alapértelmezésben annak az adat-
bazisnak a neve jelenik meg, amit a Connect to database ablakban bedllitottunk. Persze, ha ez
most nem lenne megfeleld, akkor minden tovéabbi nélkiil 4tirhatd itt is.

Copy table (Tabla masoldsa) — Az input mezkben megadott paraméterd tablat masolja az out-
put mez6kben megadott paramétereknek megfelel6en. Lehetéség van arra is, hogy ne a teljes
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tablat masolja at, hanem csak azokat a rekordokat, amelyek megfelelnek az utolsé két mez6 vala-
melyikében megadott SQL kifejezésnek.

- New table (Uj tdbla létrehozésa) — Létrehoz a Name of new attribute table mezSben megadott
néven egy Uj adattablat és ezt a tablat rogton csatolja is a Vector map for wich to add new attri-
bute table beviteli mez&ben megadott vektoros térképnek a Layer where to add new attribute
table beviteli mez8ben megadott szamu rétegéhez. Az Uj adattibldnak legaldbb egy mezét, a
kulcsmez6t tartalmaznia kell mar a 1étrehozdskor. Hogy mi legyen a kulcsmezd neve, azt adhat-
juk meg az utolsé beviteli mezdben. Alapértelmezésként felkindlja a car (ez a category kifejezés
roviditése) szot a kulecsmezd nevéiil, de ez természetesen feliilbiralhatd. Az adattabla 1étrehozasa-
kor rogton létrehozhatjuk a sziikséges mezdket (oszlopokat) is, ugyanitt, az utolsé beviteli mez6-
ben. Ennek mdédja az, hogy megadjuk a kivant mez& nevét, valamint szokozzel elvalasztva a ti-
pusat (varchar, vagyis szoveges, int, vagyis egész szam, double, vagyis dupla pontossdgu lebe-
gbpontos szam, date, vagyis datum). Ha tobb mez6t is meg akarunk adni, akkor az egyes mez6-
ket vesszdvel elvélasztva kell felsorolni, példaul igy:

cat integer,adatl double, adat2 varchar. Ekkor létrejon a cat nevi, egész szdm tipusi mezd
(ez lesza kulcsmezd, az adatl nevii lebegdpontos-szdm tipusii mezd és az adat2 nevii mezd,
melyben szoveges adatok tdrolhatok.

Fontos megjegyezniink, hogy az 4j tdbla csak valamely, az adott mapsetben levd vektoros tér-
képhez csatoltan hozhat6 1étre, és csak dbf tipusu lehet!

- Remove table (Tabla torlése) — A megadott vektoros térkép megadott rétegéhez csatolt adattab-
14t torli. Csak olyan tébla tor6lhetd, amely az adott mapsetben levd vektoros térképhez csatolva
van. Egy opcidja van:

- Force removal (required for actual deletion of table) — Eréltetett torlés. Ha tényleg torodlni
akarjuk a tablat, akkor kell engedélyezni, egyébként a torlés nem valdsul meg.

- Add columns (Oszlop [mez8] hozzdadasa 1étezd tabldhoz) — A megadott vektoros térkép adott
rétegéhez csatolt adattabldhoz adhatunk hozza Gjabb oszlopot (mezét). A mez6 hozzdaddsa meg-
egyezik az Uj tdbla hozzdadasanal leirtakkal.

- Change values (Ertékek megviltoztatdsa) — Egy megadott vektoros térkép megadott rétegéhez
csatolt attribitumtabla adatainak megvaltoztatasdra szolgal. Ertelemszeriien: a Vector map to...
mezdben kell megadni a vektoros térkép nevét, a Layer to which... mezdben a réteg szamdt, a
Column to update mez&ben pedig annak az oszlopnak(mezdnek) a nevét, amelyet meg akarunk
véltoztatni. Hirom médon jarhatunk el.

- Az egyik lehet8ség, hogy a value update to column with mez6be beirjuk azt az értéket, amit a
mez0 rekordjaiba kivanunk bejegyezni. Ebben az esetben az adott oszlop 6sszes rekordjaba az
itt megadott érték keriil. Ha a mez6 karakter tipust, akkor a beirt karakterlancot egyszeres idé-
zbjelek kozott kell elhelyezni (példaul igy: ‘adat’).

- A masik lehetdség az, hogy ugyanazon tdbla egy mar meglevé mezdjének (oszlopanak) adatait
masoljuk be a megvaltoztatandé oszlopba. Ekkor is a Column to update mez6ben adjuk meg a
véltoztatasra kijelolt oszlop nevét, de most a Column to query mez6ben azt adjuk meg, hogy
melyik, mdr meglevd oszlop adatait masolja at a GRASS. Arra is lehet&ség van, hogy a maso-
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las igy menjen végbe, hogy kozben az eredeti adatokon valamilyen matematikai mfiveletet
végziink. Ha példdul a Column to update mezbe ezt irjuk:

adat2,
a Column to query-be pedig ezt:
adatl*3

akkor az adatl oszlop adatait a program ugy masolja 4t az adat2 oszlopba, hogy kézben meg-
szorozza 6ket 3-mal.

- Harmadik lehet&ségként tigy is eljarhatunk, hogy SQL kifejezést hasznalunk. Ekkor a Value

to update... sorban megadott értéket csak a Column to update sorban megadott oszlop azon re-
kordjai veszik fel, melyek kielégitik a WHERE conditions... sorban megatott SQL kifejezés-
ben foglalt feltételeket.

Drop column (Oszlop [mez8] torlése) — Csak olyan adattdblabdl lehet oszlopot torolni, amelyik
csatolva van valamelyik vektoros térképhez, pontosabban: annak egy rétegéhez. Ekkor a Vector
map... mez&ben kell megadni ennek a vektoros térképnek a nevét, a Layer where... mez8ben pe-
dig a réteg szdmat. Végiil a Name of the column mez8ben adjuk meg az adattdblabdl tdrlendd
oszlop nevét is. A Run megnyomadsa utidn a miivelet végbemegy.

Rename column (Oszlop [mez8] dtnevezése)— Haszndlata megegyezik a Drop column-éval. Kii-
I6nbség csak annyi, hogy az utols6 sorban (Old name...) meg kell adni az dtnevezend$ oszlop
nevét, majd vesszdvel elvdlasztva ugyanazen oszlop Uj nevét, valahogy igy: regi_nev,uj_nev. A
vesszd elbtt- és utdn nem kell sz6koz!

Test database (Adatbazis tesztelése) — A Connect to database pontban megadott adatbazist tesz-
teli tobb SQL-kéréssel. A tesztelés eredménye az Output ablakban tekinthetd meg. Egyetlen pa-
raméterként csak azt kell kivdlasztani a legordiil6 meniibdl, hogy test! és a Run gombra kattintva
indithat6 a miivelet.

2.7. Exportdalds és importalas a GRASS-ban

Fontos! Tartsuk szem eldtt, hogy egyes sajdtossdgok nem exportdlhatok maradéktalanul, vagy egy-

dltaldn nem exportdlhatok. Az exportdlds sordn ugyanis — hiszen pont errdl szol — a GRASS-ban létreho-

zott tartalmat mds, kiilsd formdtumba alakitva kiséreljiik meg eltdrolni (mondjuk geotiff dllomdnyba). Ha

a vdlasztott dllomdny nem képes a kérdéses raszteres térkép minden tulajdonsdgdnak tdroldsdra (mond-

Jjuk nem tud megfelels szdmiu szint tdrolni), akkor az eredményiil kapott fdjl akdr hibds is lehet, vagy az

adatok egy része elveszhet az exportdlds sordn. Egyes esetekben az exportdlds nem is torténik meg, a ki-

meneti dllomdny nem jon létre, hibaiizenettel ledll a miivelet. Fontos megérteniink, hogy ez nem azért tor-

ténik, mert a GRASS elrontott valamit, hanem dltaldban arrdl van sz0, hogy a kérdéses térkép a megadott

formdtumba nem menthetd, vagy csak adatvesztéssel teljesithetd a kérés.

Tovdbbi fontos sajdtossdg, hogy az exportdlds csak azokat a teriileteket érinti, melyek az aktudlis ré-

giobedllitds szerint a szdmitdsi régioba esnek. Tehdt nem azon elemeket exportdlja a GRASS, melyek a
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Map Display ablakban éppen ldthatoak, hanem amelyek a kordbban megadott szamitdsi région beliil he-
lyezkednek el (ldsd a Régiok kezelése a GRASS-ban részt). A GRASS ezen tulajdonsdgdnak a figyelembe-
vétele lényeges, mert konnyen eldfordulhat, hogy elfeledkezve a kordbbi bedllitdsokrol, exportdlunk vala-
mely dllomdnyt, de az eredmény nem egyezik meg a vdarakozdsainkkal. Ilyenkor dltaldban a régiobedllitds
ellendrzésével kell a hibakeresést kezdeni.

Az exportdlds és az importdlds ismerete nagyon fontos része a térinformatikai munkdnak, mert ez te-
szi lehet6vé, hogy mas programokkal is kommunikalhassunk, illetve mas programokkal dolgozdk adatait
is hasznalhassuk, ha sziikséges. Ez azonban csak akkor lehetséges, ha a sziikséges minimélis mértékben
ismerjiik az importalé/exportalé alkalmazasok hasznélatat, valamint a hasznalt f4jlformatumok fontosabb
sajatossagait.

A tovabbiakban az importdlé/exportal6 alkalmazasok hasznélatardl lesz sz, de csak annyi, amennyi
a haszndlatuk megértéséhez minimalisan sziikséges. Akinek tovabbi segitségre van sziiksége, az az adott
ablak aljéan taldlhaté Help gomb megnyomadsaval kérhet segitséget. Ekkor a rendszer alapértelmezett bon-
gész8jében olvashatja az adott alkalmazds haszndlatdnak részletes, dltaldban tobb oldalas, angol nyelvi
leirasat. Ebben nem csak azt taldlja meg, hogy melyik gomb, melyik mez8 mire val6, hanem a program
sajatossagi, esetleges ismert hibdi is olvashatok.

Ugyanezért lehet ajanlatos a Help-ek bongészése a nagyobb tapasztalattal rendelkez6 felhasznalok-
nak. Ha az exportdlds vagy importdlds sordn hibat tapasztalanak, vagy csak egyszerfien nem az tortént,
amit vartak, akkor célszer( lehet a Help megnyitdsa és a vonatkoz6 anyag dttanulmanyozédsa. Sokszor de-
riil ki, hogy tulajdonképpen nincs is semmiféle hiba, csak egyszerlien vagy a valasztott fajlformatum,
vagy az export/import alkalmazas korlatai miatt nem az torténik, amit a felhasznalé szeretett volna. Az ol-
vasottak felhasznédldsaval a tapasztaltabbak ilyenkor esetleg taldlhatnak valamilyen keriil6utat, hogy még-
iscsak elérjék a céljukat.

A kiilonféle fajlformatumok sajatossigait nem fogjuk targyalni, mert az nem célja ennek a konyv-
nek, és a terjedelmet is igencsak megndvelné. Mit tegyen akkor az, aki nem ismeri még a fontosabb f4jl-
formatumok legfontosabb sajitossdgait sem? A vélasz egyszer(i: haszndlja az internetet és olvasson utdn a
a témanak. Ez persze igy egy kicsit taldn nyersen hangzik, de mart nem igazdn lehet ajanlani.

A tovédbbiakban olvashat6 leirdsok is csak bemutatjak, hogy egy-egy export/import ablak mezdit ho-
gyan kell kitolteni és az egyes opcidk mit jelentenek, de ezek jo része csak azoknak lesz érthetd, akik is-
merik az adott formatum sajdtossagait. Példaul a Vekroros dllomdnyok exportdldsa fejezet POV-Ray ré-
szében az egyik opcidrol ez olvashato:

,, Object modifier — A POV-Ray eredeti dokumentacidja altal tartalmazott objektum-mdédositék (OB-
JECT_MODIFIER) alkalmazhaték, a megadott példa szerint.”

Nyilvéanval6, hogy a hétkoznapi felhasznalénak ez semmit sem mond, annak azonban, aki ismeri a
POV-Ray-t, teljesen elegendd informaciot tartalmaz. Aki haszndl POV-Ray-t, (nincs bel6liik til sok)
ugyanis tudja, hogy mi az az object modifier, aki pedig nem haszndlja, annak meg tgyis mindegy. Vi-
szont nagyon hosszadalmas lenne elmondani, hogy mi is az az object modifier és felesleges is.

Vagyis, ha valaki nem érti, hogy mire is valé egyik vagy mdsik opcid, az valdsziniileg azért van,
mert nem tudja, hogy az adott dllomanytipusnak milyen sajitossdgai vannak. Ha azonban az adott f4jlti-
pust mégiscsak haszndlnia kell, akkor ne legyen rest, olvasson utdna. Ne feledjiik: az interneten a szdmi-
tégéppel kapcsolatos MINDEN informécid elérhetd.

Egy kivétel azonban lesz. Az ASCII dlloményok hasznalatdra (viszonylag) részletesen kitériink.
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2.7.1. ASCII dllomdanyok és a GRASS

Az ASCII dllomédnyok nagyon fontos sajatossdga, hogy gyakorlatilag operacids rendszertdl fiiggetle-
nek, és az Osszes szovegfeldolgozo és tdblazatkezel program képes haszndlni Sket. Szerkesztésiik, keze-
1ésiik, haszndlatuk rendkiviil egyszer(i. A fentiek miatt idedlis atjar6é formatumok a kiilonféle rendszerek,
programok és kornyezetek kozott. Az ASCII dllomédnyok hasznalatat a GRASS messzemenden tdmogatja,
mind export, mind import oldalon.

ASCII allomanyba raszteres és vektoros térképet is exportdlhatunk, és természetesen ezeket impor-
talni is lehet a GRASS-ba. De ASCII térképet nem csak térinformatikai alkalmazassal lehet elééllitani,
hanem akar a legegyszertibb szovegszerkesztovel vagy tablazatkezelGvel is, és aztan ezek is importalhat
a GRASS-ba, ahol teljes értéki térképekként kezelhetdek.

2.7.1.1. Raszteres ASCII

ASCII grid (ASCII racs) dllomanyban minden egyes rasztert egy-egy szam jelol, mert a raszteres al-
lomanyban minden raszterhez kell szakadatnak is tartoznia. Ha valamely raszter értéke nem értelmezett,
akkor azt NULL-értéktinek mondjuk. Az egyes szdmokat — vagyis az egyes rasztereket — valamilyen me-
z6elvalaszté karakter valasztja el egymastdl, ez dltaldban egyetlen szokoz, de egyes esetekben mas is le-
het.

Az édllomdny fejléccel kezdddik, mely az dllomény georeferdldsét teszi lehetdvé (fgyeljiink a kisbe-
tli-nagybeti kiilonbségre!).

Lassunk egy egyszerii, ESRI ASCII grid tipusu dlloményt!

ncols 11
nrows 11
xllcorner 0
yllcorner 0
cellsize 100
NODATA_value -9999
0224566554-9999
0234567665-9999
0334577665-9999
2335678776-9999
4455667876-9999
4556778876-9999
3445668766-9999
3324456655-9999
2213345543-9999
1112234432-9999
-9999 -9999 -9999 -9999 -9999 -9999 -9999 -9999 -9999 -9999 -9999
Ertelmezése a kovetkezd:
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- ncols — a térkép oszlopainak a szama. Ez jelen esetben 11, vagyis egy sorban 11 szam kell, hogy
legyen. Az is baj ha ennél tobb van és az is, ha kevesebb. Az egyes szdmokat egymdstol egy da-
rab szokozzel kell elvalasztani.

- nrows — a térkép sorainak a szama. Ez jelen esetben 11, vagyis egy oszlopban 11 szam kell,
hogy legyen. Az is baj ha ennél tobb van és az is, ha kevesebb. Az egyes sorokat sor vége karak-
terrel kell egymastdl elvdlasztani. Errél még sz6 lesz, mert nem egyértelmi a dolog.

- xllcorner — a térkép bal alsé sarkdnak az x koordinataja, jelen esetben tehat a legals6 oszlop elsd
szédma 4ltal reprezentdlt raszter bal alsé sarkdnak az x koordinétdja.

- yllcorner — a térkép bal als6 sarkanak az y koordinatéja, jelen esetben tehat a legalsé oszlop els6
szama altal reprezentalt raszter bal als6 sarkdnak az y koordinatéja.

- cellsize — azt mutatja meg, hogy egy raszter a val6sdgban hanyszor hany egység méter. Jelen
esetben ez 100, vagyis azt jelenti, hogy minden egyes szdm egy darab 100x100 egység méreti
teriiletet fed le. A raszterek folytonosan, tehit hézagmenetesen és atfedés mentesen kovetkeznek
egymds utdn. Azt, hogy az egységet milyen mértékegységben kell értelmezni, az adott location
bedllitdsa donti el. Ha mondjuk, az adott location vetiileti rendszere méterben mér, akkor a rasz-
terméret 100x100 m, vagyis egy hektér lesz.

- NODATA value — az ide irt szdim a NULL értéket reprezentdlja. Mivel a térkép csak szamot
tartalmazhat, ezért figyeljiink arra, hogy olyan érték reprezentdlja a NULL értékii rasztereket,
amely a térképen egyébként semmiképpen sem fordulhat eld. Itt jelen esetben értéke -9999. Ha a
térképlink a Fold telejes domborzatat dbrazold térkép lenne és méterben értelmeznénk az adatait,
akkor ez nem lenne j6, mert -9999 m-nél mélyebb arkok is vannak. Ebben az esetben érdemes
lenne mondjuk -99999-et védlasztani NULL-értéknek.

Vagyis, ez a térkép olyan, hogy 11x11 raszterre bontva abrazol egy teriiletet. Minden raszter
100x100 egységnyi méretii, ami, ha az adott location vetiileti rendszere méter alapi, azt jelenti, hogy egy
raszter 100x100 m kiterjedésd, a teljes térkép tehat 1100 m x 1100m. A térkép bal als6 sarkanak koordi-
natdja x=0, y=0. Ebbdl, és a raszterméretbdl tudhaté barmelyik pont, illetve raszter koordinataja. Példaul
a jobb felsd sarok koordindtdi: x=1100, y=1100. Ezen kivill az is 14that6, hogy a térkép als6 részErdl és
jobb oldalérdl (vagyis a déli és a keleti szegélyérdl) nem dll rendelkezésre adat, ezt jelzik a NULL-értékd
raszterek.

A bemutatott dllomdny teljes értékd térkép, importdlds utdn a GRASS-ban a szokdsos médon hasz-
ndlhaté. Ugyanilyen tipusd dllomdnyt kapunk barmelyik raszteres térképiinkbdl, ha a File menii Export
raster map almeniijének ESRI ASCII grid pontjaval exportaljuk. Erdemes kiprébalni!

Az alabbi példa ugyanezt a térképet most a spearfish60 location teriiletén jeleniti meg, mert most az
xllcorner és az yllcorner értékei olyanok, hogy a location teriiletére helyezik a térképiinket:

ncols 11

nrows 11

xllcorner 592000

yllcorner 4924000

cellsize 100

NODATA_value -9999

0224566554-9999
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0234567665-9999
0334577665-9999
2335678776-9999
4455667876-9999
4556778876-9999
3445668766-9999
3324456655-9999
2213345543-9999
1112234432-9999
-9999 -9999 -9999 -9999 -9999 -9999 -9999 -9999 -9999 -9999 -9999

Az eddigiek értelmezése a 2.22. dbran tanulmanyozhat6. Ez az dbra a bemutatott allomanybdl ké-
sziilt. Ha ezt az dllomanyt importalni akarjuk, akkor a File menii Import Raster map almeniijének ESRI
grid pontjat kell valasztanunk (hasznélatat 14sd lentebb a részletes lefrasokndl). Végiil az importalt allo-
many megjelenithets térképként is, mondjuk az elevation.dem-mel egyiitt. JOl lathatd, hogy a megadott
koordinatdk a valésdgban mely teriiletet fedik le (2.23. dbra). Erdemes dsszevetni a 2.22. dbrval!

Ncols,vagyis az oszlopok

szdma. (latszélag tillég a Nrows, vagyis a sorpk szama.
jelzés a térképen, de ne (Latszolag tullog a jelzés a
feledjiik, hogy NULL térképen, de ne feledjiik, hogy az
értéki vagyis fehéren utolsé sor NULL értékd, vagyis
megjelend oszlop is van!) fehéren jelenik meg!)
[ =] M Uiaplay
s e N 7

4 \

xllcorner, yllcorner,
vagyis a bal alsé sarok
x és y koordinatdja

/

xllcorner 592000 :T;
"] -l

3 100 Y,
Display: rows=4G2 cojur g resolution=2.72983 meters ‘ 593358.319 4825213.3?8

S X

<

—

2

5 Cellsize, vagyis egy raszter mérete,

o jelen esetben 100x100 egység.

=

2.22. abra

ESRI ASCII grid fejléc adatainak értelmezése
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[ =) Gilzg Blgplay
EE&sH Qs QL | Bwms o @F |

Al By ...

Display: rows=462 columns=642 resolution=29.5734 meters ‘ 608340641 43154138486

2.23. abra
A 2.22, abra térképe az elevation.dem-mel egyiitt megjelenitve.
A térkép ASCII forrasat lasd a szovegben!

Lassunk egy tovabbi példat a raszteres ASCII dllomanyok hasznélatara!

Készitsiink teriilethaszndlati térképet szabadon hozzaférhet6 miiholdképek alapjan (2.24. dbra)! A
mintateriilet jelen esetben Pécs egy része és nyugati szomszédsaga legyen; a kivélasztott teriilet képe
egyszertien lementhet a Google Maps-rél. Erdemes rogton lekérdezni a teriilet ,,bal alsé™, vagyis délnyu-
gati sarkdnak a koordindtait is és feljegyezni!

A munka menete egyszerd. El6szor a lementett képre, a képen levs ardnymérték segitségével 1 km-
es racshaldt illesztiink egy tetszéleges, a feladatra alkalmas rajzoléprogramban.

Ezutin az el6re meghatarozott teriilethasznélati tipusok valamelyikébe sorolunk minden egyes 1x1
km-es rasztert.

A eredményiil kapott szamok ugy rendezziik el, hogy az eredeti raicshalénak megfeleléen helyezked-
jenek el a szamok, tgy hogy minden szdmot egy-egy szokoz valaszt el a szomszédjatol, a sort pedig en-
ter zarja.

Ezutan toltsiik ki a fejlécet a fentebb leirtak szerint, iigyelve arra, hogy helyes értékeket adjunk meg,
és ha tizedestortet kell hasznédlunk, akkor tizedespontot alkalmazzunk.

Végiil az elkésziilt dllomanyt importdljuka GRASS-ba.

A 2.24. dbrén lathaté a munka menete, az eredménnyel egyiitt. Erdemes lehet 6nélléan is kiprébalni!

Felmeriilhet rogton a kérdés, mire j6 ez a médszer? Nos, elénye az egyszerliség: nem kell digitaliza-
I6programot inditani, nem kell importdlni a képet és georeferdlni. Csak a sziikséges adatokat importaljuk,
rdadasul az ilyen jellegi munkdk egyébként sem automatizalhaték minden esetben. Béar a példdban mii-
holdképet hasznaltunk, ugyanez a kovetendd eljaras, ha mondjuk régi térképeket kell feldolgozni, vagy
éppen nincs is térkép, csak valamifajta vazlat.

Tovabbi elény, hogy az ilyen tipusu adatokat tablazatkezelGben is hasznalhatjuk és kiilonféle mtive-
leteket végezhetiink veliilk, ha sziikséges.
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A kiinduldsi térkép a Google Maps-r6l. .\»

Az egyes teriilethaszndlati formakat
szamokkal jeloljiik. E szamokat hasz-
néljuk a munka sordn.

erd6

szanté
sz616
kerteshazas
lakételep
belvarosias
ipari jellegti

NN R W=

1 km x 1km méreti rédcs illesztése a
térképre. Minden celldban meghataro-
zandd, hogy melyik a legjellemzSbb
teriilet-haszndlati formdja.

Az egyes celldkat jellemz6 szamokat ugyanannyi sorba és oszlopba

irjuk, mint térkép racsbeosztasa. 111111

111111

144411

A kész ASCII dlloményt importalhatjuk a GRASS-ba 244411
és megtekinthetd az eredmény. Itt Baranya megye

224441

térképére illesztve szemlélhetS az elkésziilt teriilethasz-
ndlati térkép.
x=E=] Map Display 1

S QAR QL Bws| 2 s|HEH

ncols 10
nrows 7 /_.
xllcorner 575375
yllcorner 78835
cellsize 1000
NODATA value -1
1111111111
1111111444
1444111144
2444111144
2244411344
2223777757
2222272227

Display: rows=482 columns=642 resolution=183.92€ Meter: ‘ 640680.791 9§186.022 ‘

2.24. abra

1
1
1
1

1344

2223777757
2222272227

Georeferiljuk az
adatmatrixot, igy
mdr importdlhat6
a GRASS-ba.
Jelen esetben EOV
rendszerben adtuk
meg a sarokpont
koordinatdit, de a
Google Maps-et
haszndlva
egyszeriibb a
szélesség-
hosszisdg
formétum
haszndlata.

Egy példa raszteres ASCII allomany (ESRI ASCII grid) elallitasara
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2.7.1.2. Vektoros ASCII

ASCII vektoros dllomanyt két valtozatban készithetiink: standard és point médban (részletesebben
lasd a vektoros dllomdnyok exportdldsa cimi részben). Mindkét dllomany szabvanyos ASCII, csak a bel-
s6 adat struktirdjuk tér el egymastdl. A standard-ban pont, vonal €s teriilet is tarolhatd, a point tipustiban
pedig csak kiilonal6 pontokat lehet megadni.

A point mdd haszndlata nagyon egyszeri. Minden pontot egy-egy sorban definidlunk, dgy, hogy
megadjuk a pont egyik koordinatdjat aztin a masikat, végiil pedig a pont azonosité szdmat. Az egyes sza-
mokat egymdst6l valamilyen karakterrel vélasszuk el, példdul egy sz6kozzel. Hogy milyen sorrendben
adjuk meg a koordinitdkat, az tulajdonképpen mindegy, mert az dllomany importdldsdndl kell megad-
nunk, hogy melyik oszlop melyik koordin4tét tartalmazza.

Egy példa ASCII pont dllomdnyra:

591800 4919340 1
592800 4919340 2
591800 4920340 3
592800 4920340 4

Ez az dllomany egy 1 km oldalhosszisagu négyzet négy sarokpontjat tartalmazza.

Ennek az eljarasnak az ismerete kiilonosen akkor hasznos, ha nagyobb mennyiségii ponttal kell dol-
goznunk, és a koordinatdik adottak, de még nincsenek térképre rogzitve. Ilyenkor a mutatott médon
gyorsan térkép készithetd beldliik. Az ASCII dllomdanyt a File menii Import vector map almeniijének AS-
CII points or GRASS ASCII vector pontjaval végezhetjiik (részletesen 1dsd lentebb).

A standard méd mar 6sszetettebb felépitésti dllomanyt igényel. Ennek az dllomdnynak mar fejléce
is lehet, mely az aldbbiakat tartalmazhatja (de nem kotelez6 mindegyiket tartalmaznia):

ORGANIZATION - A vektoros digitélis térképet kibocsato szervezet neve.
DIGIT DATE — A digitalizalas id6pontja.

DIGIT NAME - A digitalizalast végzd neve.

MAP NAME - Az eredeti térkép, melyr6l a digitalizalas késziilt, neve (cime).
MAP DATE - Az eredeti térkép, melyrdl a digitalizalds késziilt, kibocsatasi ideje.
MAP SCALE - Az eredeti térkép, melyrdl a digitalizdlds késziilt, méretardnya.
OTHER INFO - Megjegyzések.

ZONE — A z6na szdma, ha a térkép vetiileti rendszer zondkra osztott (pl: UTM).
WEST EDGE - A térkép nyugati szélének kelet-nyugati koordindtdja.

EAST EDGE - A térkép keleti szélének kelet-nyugati koordinétdja.

SOUTH EDGE - A térkép déli szélének észak-déli koordinataja.

NORTH EDGE - A térkép északi szélének észak-déli koordinatéja.

MAP THRESH - A térkép hibdja.

E kulcsszavakat kettGspontnak kell kovetni, mely utdn tetszéleges mezdelvalaszto (példaul egy tab)
utan adjuk meg a vonatkoz6 adatot.

Magukat az adatokat a VERTI: kulcsszé utdn kezdhetjitk megadni, 1j sorban. Minden egyes objektu-
mot (mondjuk egy utat vagy egy épiiletet) egy adattombbel frunk le. Az adattomb elején meg kell adni,
hogy milyen tipust objektumrdl van sz6:
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P — pont,

L — vonal,

B - hatdrvonal,

C — centroid (stlypont),
F — arculat (3D feliilet),
K - mag (3D stlypont),

A — teriilet, megegyezik a B-vel, de haszndlata nem ajanlott, csak a régebbi dllomannyokkal vald

kompatibilitds miatt hasznalhat6, helyette tehat B-t adjunk meg.

A tipust jelz6 betd utdn adjuk meg, hogy az objektumot hiny torésponttal irjuk le, vagyis, hogy az
objektumot hany pont hatdrozza meg. Mivel az objektum minden egyes pontjat 4j sorban kell megadni,
ezért egyuttal a az adattdmb sorainak szdmdt is jelenti. A kovetkezd szdm a rétegekre utal, dltaldban ér-
demes 1-et haszndlni.

A kovetkezd sorokban irjuk le a kezdd- és végpontok, illetve az egyes toréspontok koordinatait. Mi-
vel pontokrol van sz, minden sorba csak két szam keriil, az adott pont x és y koordinatdja.

Ha az objektum 06sszes toréspontjat megadtuk, akkor az adattombot azzal zarjuk, hogy megadjuk,
melyik rétegen helyezkedik el ez az objektum és mi az azonositdja.

Ezutén folytathatjuk a munkat a kovetkez6 objektum adattombjének beirdsaval.

A példa kedvéért készitstink most térképet az el6z6 példa négy pontjabol!

VERTL:

B51

591800 4919340
591800 4920340
592800 4920340
592800 4919340
591800 4919340
11

Cll1

592300 4919840
11

B azonositéval indul az adattomb, ami azt jelenti, hogy a kovetkez koordinatdk hatarvonalat jelen-
tenek. Mivel a hatarvonalnak 6nmagéaba kell zarédnia, ezért a kezdSpont és a végpont koordinatdi meg-
egyeznek, masképpen fogalmazva, a kezd6pontot meg kell ismételni a végén is. Ezért van az, hogy az
el6z6 példa négy pontja helyett itt 6t pont van megadva, bar valdjaban tényleg csak négy koordinatapar
szerepel. Elhagytuk az el6z6 példa harmadik oszlopdt, az azonositdkat is, mert most e négy pont egyiitt
alkot egy objektumot, amelyet az adatomb végén elhelyezett azonositd jellemez. A koordinatdk sorrendje
is véltozott, igy, hogy a koordindtdk sorrendje a hatarvonal tényleges futdsat tiikrozze, vagyis a koordina-
tdk ugy kovetkeznek egymds utdn, ahogyan a hatdrvonalon haladva egymads utdn kovetkeznek. Az adat-
tombot lezard sor azt mutatja, hogy a hatarvonal az 1-es rétegen van €s az azonositéja is 1.

A hatdrvonalon beliili teriiletet stilypont (centroid) jellemzi. Ezt a silypontot definidlja a kdvetkezd,
C-vel kezd6d6 adattomb.

A példa kedvéért alljon itt egy kissé Osszetettebb vektoros ASCII dllomany is, térképi megjelenésé-
vel egyiitt (2.25. dbra). A hattérben a spearfis60 locationbdl az elevation.dem térkép lathato.
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DIGIT DATE: 2010. 08. 30.
OTHER INFO: Példadllomany, a vektoros ASCII dllomanyok megértéséhez.
VERTI:

B51

591800 4919340

591800 4920340

592800 4920340

592800 4919340

591800 4919340

11

B51

593800 4921340

592800 4920340

592800 4919340

593800 4918340

593800 4921340

12

Cl1

592300 4919840
11 = AT VR

ci1 EELsHE xBQUd QL Bms @ 2 [{HF
593300 4919840
12

L101

593006 4917529
592539 4918276
591965 4918516
591391 4919090
591297 4919678
591431 4920572
591978 4920679
592365 4921133
593526 4922454
594381 4922281
13

L51

591044 4920305
591698 4919905 Display: rows=482 columns=642 resolution=29.5734 meters

G08645.047 4921805645

X
A“ i |
|

592298 4919664

593540 4919518 2.25. abra
594514 4918890 A szovegben levd vektoros ASCII példa térképi megjelenése,

14 hattérben az elevation.dem-mel
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2.7.2. Raszteres dllomdanyok exportdldsa

A File menii Export raster map almeniijének pontjai szolgdlnak raszteres dllomanyok exportdlasara
és megfigyelhets, hogy meglehetdsen sok lehetdségbdl vdlaszthatunk. A menii 6t részre van osztva, ez
megkonnyiti a valasztést.

2.7.2.1. Multiple formats using GDAL

Ezzel a ponttal 4ltaldnos térinformatikai formatumokba, valamint éltaldnos képformatumokba expor-
tdlhatunk. Erre a célra a GRASS a Geospatial Data Abstraction Library nevii fordité kdnyvtarat haszndl-
ja, erre utal a GDAL rovidités a meniipontban. Ezzel az eszkozzel az aldbb felsorolt formitumokba ex-
portdlhatunk.

AAIGrid: Arc/Info ASCII Grid

ADRG: ARC Digitized Raster Graphics

BMP: MS Windows Device Independent Bitmap

BT: VTP .bt (Binary Terrain) 1.3 Format

DTED: DTED Elevation Raster

EHdr: ESRI .hdr Labelled

ELAS: ELAS

ENVI: ENVI .hdr Labelled

ERS: ERMapper .ers Labelled

FIT: FIT Image

GIF: Graphics Interchange Format (.gif)

GMT: GMT NetCDF Grid Format

GSAG: Golden Software ASCII Grid (.grd)

GSBG: Golden Software Binary Grid (.grd)

GTiff: GeoTIFF

HDF4Image: HDF4 Dataset

HFA: Erdas Imagine Images (.img)

IDA: Image Data and Analysis

ILWIS: ILWIS Raster Map

INGR: Intergraph Raster

JPEG: JPEG JFIF

JPEG2000: JPEG-2000 part 1 (ISO/IEC 15444-1)

Leveller: Leveller heightfield

MEM: In Memory Raster

MFF: Vexcel MFF Raster

MFF2: Vexcel MFF2 (HKV) Raster

netCDF: Network Common Data Format

NITF: National Imagery Transmission Format

PAux: PCI .aux Labelled

PCIDSK: PCIDSK Database File

PCRaster: PCRaster Raster File
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PNG: Portable Network Graphics

PNM: Portable Pixmap Format (netpbm)

RMF: Raster Matrix Format

RST: Idrisi Raster A.1

SRTMHGT: SRTMHGT File Format

Terragen: Terragen heightfield

USGSDEM: USGS Optional ASCII DEM (and CDED)
VRT: Virtual Raster

XPM: X11 PixMap Format

Mint a felsoroldsbdl lathat, meglehetdsen sok (Osszesen 40) dllomanyformatumbél valaszthatunk.
Haszndlata egyszerti. A megjelend ablakban a Required részben meg kell adni az exportdlandé raszteres
allomany nevét a Name of Raster map (or group) to export mezSben, valamint az exportalds eredménye-
képpen 1étrejové dllomanynak kell nevet adni a Name of output raster file mez&ben. A Print fiilben kér-
heté a tdmogatott formdtumok kilistdzdsa (a lista, szokds szerint, az Qutput ablakban jelenik meg). Az
Options részben adhatjuk meg az exportdlds tovabbi bedllitasait.

A GIS format to write nevé legordiilé meniibdl valaszthat6 ki a haszndlni kivant formatum (14sd a
list4t), alatta pedig a File type meniibdl a haszndlni kivant fajlformatum. Ez utébbi az aldbbiak egyike le-
het: Byte, Int16, Uintl6, Int32, Uint32, Float32, Float64, Cintl16, Cint32, Cfloat32, Cfloat64. Ezek mind-

egyike egy-egy adattipus, mely meghatarozza, hogy mekkora szdmokat lehet tarolni az adott fajlban.

Adattipus minimum maximum
Byte 0 255
Uint16 0 65 535
Int16, CInt16 -32768 32767
Uint32 0 4294 967 295
Int32, Cint32 -2 147 483 648 2 147 483 647
Float32, Cfloat32 -3,4-10% 3,4-10%
Float64, Cfloat64 -1,79-10°%® 1,79-10°*

A tovabbiakban harom, opciondlis, vagyis nem kotelezGen kiteltendd mezot taldlunk.

A Creation option... nevet viselSben arra vonatkozéan adhatunk utasitdsokat, hogy az exportalds so-
rén az dllomdnyt 1étrehozé meghajtoprogram miként jarjon el. Ha példdul dgy szeretnénk egy dlloméanyt
exportdlni, hogy az ESRI tfw (world fajl) szabvanynak megfeleljen, akkor ide azt kell irnunk, hogy
TFW=YES. Ebben az esetben létrejon a megadott néven egy tiff dllomany, valamint egy ugyanolyan
nevi, de tfw kiterjesztésti masik f4jl is. Ez utébbi fogja tartalmazni a kép értelmezéséhez sziikséges meta-
adatokat. Ha tobb opciét kell megadnunk, akkor azokat vesszdvel elvdlasztva tehetjiik meg, de a vessz8k
el6tt- és utdn nem kell sz6kozt tenni. Vagyis, ha mondjuk az el6z6 példat szeretnénk azzal is kiegésziteni,
hogy az exportalas LZW tormoritéssel torténjen, akkor ezt kell ide irni:

TFW=YES,COMPRESS=LZW

A Metadata keys... mez6ben azt lehet megadni, hogy milyen meta-tag-hez milyen érték tartozzon.
Ennek 4ltaldnos forméja:

META-TAG=VALUE
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Ebben az esetben is igaz, hogy ha tobb opciét akarunk megadni, akkor azokat vesszdvel elvdlasztva
tehetjiik meg, de a vesszdk el6tt- és utdn nem kell sz6kozt tenni.

Az utols6 mez&ben azt adhatjuk meg, hogy milyen érték jelolje a kimeneti dllomdnyban azokat a
rasztereket, amelyek a GRASS-ban NULL-értékiiek voltak. Ennek az az értelme, hogy ha a kimeneti allo-
many olyan, hogy nem kezeli a NULL-értéket, akkor egy alkalmasan megvalasztott értékkel (mondjuk:
-9999) jelezhessiik, hogy a vonatkozé cella nem értelmezett értékd.

Az ablakban van egy olyan opci6 is, melyet engedélyezve a GRASS nem exportdlja a hosszui szin-
tablazatokat (Do not export long colortable). Ez arra vald, hogy az exportdlds sordn a lehetd legnagyobb
kompatibilitdst biztosithassuk mas rendszerek felé. Altalaban nem kell bekapcsolni, de egyes esetekben —
ha az exportalds sordn hibat észleliink — hasznos lehet az engedélyezése.

2.7.2.2. Tovabbi raszteres exportdlasi lehetoségek

ASCII grid

A Name of an existing raster map mez&ben megadott raszteres térképet exportdlja a Name for out-
put ASCII grid map mez&ben megadott dllomanyba. Az exportdlds eredménye szabvanyos ASCII karak-
tereket tartalmaz6 — és ezért elvileg barmely szamit6gépen feldolgozhaté — dllomédny. Ha a kimeneti allo-
many neve helyett ,,-” karaktert {frunk, akkor az exportdlds eredménye nem f4jlba irédik, hanem az Output
ablakba irja ki a GRASS (pontosabban a szabvanyos kimenetre).

Ha pontosan meg kell szabnunk az egy-egy rasztert leird, az adott raszterre vonatkozé szakadatot
hordozé szignifikdns szdmjegyek szdmat, akkor azt a Number of significant digits mezbben tehetjiik meg.
Ez az opcid természetesen csak lebegbpontos szdmokat tartalmazé raszteres dllomany exportalasakor ér-
het§ el, hiszen egész szdmokra vonatkozéan nem lenne értelmezhet$ a hasznalata.

A Number of values printed... mez6 kitoltésének akkor van értelme, ha el6bb engedélyezziik a Write
SURFER (Golden Software) ASCII grid (irdas Surfer ASCII formatumba) vagy a Write MODFLOW
(USGS) ASCII array (iras MODFLOW ASCII tombbe) opcidkat a megfelel$ vélasztonégyzetre vald kat-
tintdssal. Ekkor a mez8ben azt adhatjuk meg, hogy legfeljebb milyen hosszi szdmokat tartalmazzon a ki-
menet.

Az utolsé mez8ben azt adhatjuk meg, hogy milyen karaker vagy karaktreldnc reprezentdlja a NULL-
értékeket a kimeneti dllomédnyban. Alapértelmezésben ez a csillag (*) karakter, de ez szabadon feliilbiral-
hatd. Az ablak opciéi:

- Suppres printing of header information — tiltjuk a fejléc 1étrehozasét a kimeneti dllomanyban,
vagyis nem jelennek meg a térképben foglalt adatok helyére vonatkoz6 informacidk, csak maguk
a térképi adatok.

- Write SURFER (Golden Software) ASCII grid — A kimeneti ASCII allomany a Surfer sza-
mdra értelmezhetd szerkezetben késziil el. Ekkor a NULL értékeket a kimeneti dllomdnyban a
1.70141e+038 szdm reprezentélja (1,70141-10%).

- Write MODFLOW (USGS) ASCII array — A kimeneti ASCII dllomany MODFLOW ASCII
tomb tipusu lesz.
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- Force output of integer values — Csak egész szdmokat fog tartalmazni a kimeneti ASCII allo-
many, igy engedélyezésekor az exportdlds sordn a lebeg&pontos szamébrizolast hasznald tipusu
térképekbdl egész-szam tipusi ASCII dllomanyok lesznek.

ASCII x,y, z

Egyszerti ASCII tombbe irja ki a térkép adatait. Ebben az dllomdnyban minden egyes raszter
egyetlen sorban lesz leirva, Ggy, hogy a raszter x, y, z koordinatdi és szakadata egymads utdn kovetkezik, a
Filed separator (mezbelvalaszté) mez6ben megadott karakterrel elvélasztva. Az elsé mezSben az expor-
taland6 dllomdny nevét, a masodikban pedig a kimeneti dllomany nevét kell megadni. A Filed separator

|”

alapértelmezésben a ,,I” karakter, de ez szabadon feliilbirdlhat6. Példaként alljon itt az elevation.dem allo-
many eleje ezen exportdlds utin:

601205.91881512514927981.7341918211110

601305.91148353514927981.73419182I1113

601405.90415194514927981.73419182I1111

601505.89682035514927981.73419182/1110

ESRI ASCII grid

7z

Hasznélata hasonlé az el6z6 pontéhoz. Az elsé mezSben az exportdlandé dllomanyt, a masodik-
ban pedig a kimeneti dllomanyt kell megadni. A Number of decimal places mez6ben adjuk meg figyelem-
be veendd tizedesértékek szamdt, ennek természetesen csak lebegdpontos szdmabrazoldsu térképek eseté-
ben van értelme.

Két fontos opcidja van.

- Suppress printing header information — bekapcsoldsaval tiltjuk a fejléc 1étrehozasat a kimeneti
dllomanyban, vagyis nem jelennek meg a térképben foglalt adatok helyére vonatkozd informaci-
0k, csak maguk a térképi szakadatok.

- List one entry per line instead of full row — engedélyezésével a kimeneti dllomanyban az egyes
raszterekre vonatkozé szakadatok ugy jelennek meg, hogy soronként csak egy szakadat lesz ta-
l4lhat6. Egyébként (és ez az alapértelmezés) minden sorban annyi szakadat lesz, amennyi raszter
van. Vagyis, ha mondjuk az exportdland6 raszteres dllomanyuk 400 sorbdl és 600 oszlopbdl ll,
akkor exportdlds utdn alapértelmezésben 400 sorban lesznek a szakadatok és soronként, sz6koz-
zel elvdlasztva egymast6l, 600 adatot fogunk taldlni, bekezdés jel utdn pedig a kovetkezd sor le-
irasa kezdddik. Ezen opcid bekapcsoldsdval viszont 240 000 sorban lesz a 240 000 raszter szak-
adata és mindegyik sort bekezdés jel zér le.

GRIDATB.FOR

Csak a bemeneti és a kiemeneti dllomdny nevét kell megadni, a Run-ra kattintas utan pedig lezajlik
az exportdlas.
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MAT-File (v.4)

Haszndlata megegyezik a GRIDATB.FOR-éval.

Binary

Bindris tombként exportdlja a Name of output... mez&ben megadott néven megadott dllomédnyba a

Name of input raster map mezdben megadott dllomany tartalmat. A Value to write out for null mez6ben

az adhaté meg, hogy a NULL értékek helyett az exportaldsnal milyen érték szerepeljen. Figyeljiink arra,
hogy ide csak szdm keriilhet.
A vélaszthat6 opciok:

Output integer cateory values not cell values — A kimenet a (egész szdm tipusi) kategria-érté-
keket fogja tartalmazni, nem pedig a raszteres szakadatokat.

Export array with GMT compatible header — A raszteres allomanyt (tombot) GMT kompati-
bilis fejléccel ellatva exportélja.

Generate BIL world and header files — Az exportdlas soran BIL tipusi fejlécet és vildleiré al-
lomanyt készit.

Byte swap output — A kimenet a bijtokat forditott sorrendben fogja tartalmazni.

MPEG-1

Mozgdképpé fiizi 6ssze a megadott dllomanyokat.

Fontos sajatossaga, hogy egyszerre legfeljebb négy nézetet (view) képes kezelni. A nézet azt jelenti,

hogy az eredményiil kapott filmen egyszerre, egymastdl fekete vonallal elvalasztva, annyi film lathato,

ahany nézetet definidltunk. Ha csak egy nézetet akarunk hasznélni, akkor csak a Raster file(s) for view 1

mez6t toltsiik ki. Ha tobb nézetre is sziikség van, akkor toltstink ki masik nézet mezét vagy mezoket is!

Természetesen az egyes nzet mezd8kben nem kell ugyanazokat a térképeket megadni. Ha mondjuk a Ras-

ter file(s) for view 2-t is kitoltjiik, akkor a film olyan lesz, hogy a bal oldalon és a jobb oldalon egyszerre

fut egy-egy film. Mondjuk az egyik oldalon a csapadékviszonyok id6beli véltozdsa l4thatd, a mésik olda-

lon pedig ugyanazon a teriileten és ugyanabban az idében a novényzeté.

Quiet — supress progress report — A munka soran nem kiild iizeneteket az Output ablakba.

Convert on the fly, use less disk space — Ennek az opciénak a bekapcsoldsa azt eredményezi,
hogy kevesebb helyet foglal a miivelet kozben a GRASS. Figyelni kell azonban arra, hogy csak
akkor hasznélhatd, ha egy csupédn egy nézetet (view) kériink! A mai, nagy merevlemezzel szerelt
szamitégépeken nincs kiilondsebb jelentdsége.

Raster file(s) for viewl — Azoknak a raszteres térképeknek a listdja, amelyeket filmmé szeret-
nénk Osszefiizni. A fajlnevek megadhatk egyenként is, de ennek nincs sok értelme, hiszen egy-
két térkép egymds utani megjelenése még nem igazan tekinthets filmnek. Eppen ezért lehetSség
van arra, hogy a megszokott helyettesitd karaktereket alkalmazzuk a fdjlnevek megaddsakor. Ha
példaul azt szeretnénk, hogy az 6sszes meglévd térképet belevegye a filmbe, akkor irjuk be azt,
hogy * (csillag). Ha mondjuk, csak azokat a térképeket akarjuk haszndlni, melyek neve gy kez-
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dédik, hogy elev, akkor irjuk ezt: elev*. Tovabbi tippeket taldlunk a Help gomb megnyomadsa
utin.

- Name for output file — A kimeneti dllomany neve.

- Quality factor — A kimeneti dllomany min&sége, 1-t6l 5-ig allithat6. 1 a legjobb, de legnagyobb
fajlméretet produkald, 5 a legrosszabb, de a fajlméret is sokkal kisebb lesz.

PNG

7 2

Png (portable network graphics) formatumba exportdl. Ha szeretnénk, hogy a 1étrejové dllomdnynak
legyen kiterjesztése is, akkor azt a névvel egyiitt meg kell adni! Ha a kiterjesztést nem adjuk meg, akkor a
GRASS Kkiterjesztés nélkiil hozza 1étre az dllomdnyt, de ez a tartalmat természetesen nem befolydsolja.

PPM

Ppm formatumba exportal (a ppm allomanyokrol részletesebben 14sd:
http://netpbm.sourceforge.net/doc/ppm.html vagy http://en.wikipedia.org/wiki/Netpbm_format) Ha szeret-
nénk, hogy a létrejovd dllomdnynak legyen kiterjesztése is, akkor azt a névvel egyiitt meg kell adni, a
png-nél olvasottakhoz hasonléan! Egyetlen opcidja van:

- Output greyscale instead of color — A kimenet mindenképpen sziirkeskalas legyen, akkor is, ha
az exportdlando térkép szines.

PPM for RGB

Harom, kiilon-kiilon sziirkeskdlds raszteres térképet egyesit egyetlen, szines ppm formatumu képpé.
A hdrom kép egyike legyen a voros szinkivonat (red), a masik a zold (green), a harmadik pedig a kék
(blue). A kimeneti dlloméany nevét a Name for new PPM file mez6ben adjuk meg. Opcidja:

- Add comments to descirbe the region — A régiét leir6 kommentet f{iz a kimeneti dlloméanyhoz.

POV-Ray

A POV-Ray szdmdra értelmezhetd magassagmezb-alloméanyt készit. (A POV-Ray sugrakovetéses el-
jarassal miikodd grafikai kornyezet.) Ebbdl rogtn kovetkezik, hogy bar akdrmilyen térképet exportdlha-
tunk, de csak olyat van értelme, amelyet aztdn mint domborzati térképet haszndlunka POV-Ray-ben. Ha
szeretnénk, hogy a 1étrejové dllomanynak legyen kiterjesztése is, akkor azt a névvel egyiitt meg kell adni!

Az expotdland6 raszteres térkép nevé adjuk meg a Name of an existing raster map mezdben, a kime-
neti, tga formatumd, dllomany nevét pedig a Name of output povray file (TGA height field file) mez&ben.
A Height-field type (O=actual heights 1=normalized) beviteli mez&ben azt adhatjuk meg, hogy a létrejo-
v fajl hogyan tartalmazza a magassidgokat: O=a valés magassagok, 1=normalizalt ért€kek. Ha sziikséges,
akkor az Elevation bias (magassagi korrekcié) mez6bem megadhatjuk azt az értéket is, melyet a GRASS
hozzdad a kimeneti dllomanyhoz. Ha példaul azt akarjuk, hogy 100 m-rel alacsaonyabbak legyenek az-
egyes raszterek, akkor ide irjukazt, hogy ,,-100”. Lathaté tehat, hogy negativ értéket is adhatunk, de
egyébként tizedestortet is haszndlhatunk. Végiil a Vertical scaling fctor mez8ben azt adhatjuk meg, hogy
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végezzen-e pozitiv vagy negativ tilmagasitast a exportalé és ha igen, mennyit. Ha ide, mondjuk, azt irjuk,
hogy 0.5, akkor az eredeti magassagokat felére csokkenti a GRASS az exportdlds sordn.

TIFF

Tiff dlloméanyt hoz 1étre a Name for new tiff file mez6ben megadott néven, a Name of input raster
map mezdben megadott dllomanybdl. Megadhatd a tomorités tipusa is a TIFF file compression legordiils
meniibSl. Ha szeretnénk, hogy a 1étrejové allomanynak legyen kiterjesztése is, akkor azt a névvel egyiitt
meg kell adni! A valaszthaté opcidk az aldbbiak:

- TIFF Palette output (8 bit instead of 24 bit) — A kimenet 8 bites (legfeljebb 256 szint tartalma-
z6) tiff dllomany lesz, nem pedig az alapértelmezett 24 bites (vagyis legfeljebb 16 777 216 szind).

- Output TIFF world file — A tiff mellet 1étrehoz egy #fw allomanyt is, mely az exportalt teriilet
hatdrait és felbontdsat is tartalmazza, igy az eredményiil kapott tiff f4jlt georeferdltként lehet kezelni.

- Output Tiled TIFF — A bementi dllomanyt Ggy exportdlja, hogy a kimenet 128x128 raszter mé-
retd, kiilonallo tiff képekbdl fog llni.

VRML

A VRML fejlett virtualizaciét lehetvé tevs nyelv, melynek haszndlatdt a GRASS ezen az exporté-
16n keresztill timogatja. Fontos azonban, hogy csak domborzati térkép exportdldsdnak van értelme, mert
az elkésziilt VRML allomanyt, mint domborzatot hasznalja majd a modellezd.

- Name of input elevation map — az exportalandé térkép nevét kell megadni.

- Name of color file — annak a térképnek a neve, mely a domborzati térkép szineit adja meg. Ez le-
het maga a domborzati térkép is, de barmelyik masik, ugyanazt a teriiletet lefedd raszteres térkép
is. Hasonl6 ez az NVIZ-nél alkalmazott megoldashoz, lasd ott.

- Vertical exaggeration — a fiigg6leges tilmagasitds értéke. 0-ndl nagyobb lebeg&pontos szam (ti-
zedes tort) lehet.

- Name for new VRML file — a kimenet eredménye, az ij VRML f4jl neve.

VTK

A VTK struktirdju ASCII dllomanyt készité exportdld feliilet szamos elemet tartalmaz. Példaul ele-
ve kétféleképpen adhaté meg az exportaland6 allomany is. Mivel VTK alloméanyokat alighanem csak az
haszndl, akinek ilyesmre sziiksége van €s ért is hozzd, az Advanced options (bdvitett opcidk) részt nemtér-
gyaljuk. Az itt megtehetd bedllitdsok és megadhat6 opcidk az altaldnos térinformatika-felhaszndlé szama-
ra ugysem mondanak sokat, aki pedig jaratos a VTK formdtumban, dgyis tudja, hogy mi mit jelent és
mire van sziiksége.

- Name of input raster map(s) — Az exportdlandé raszteres térkép neve. Ha tobb térképet is expor-
talni szeretnénk, akkor a neveket vesszdvel elvdlasztva kell megadni. Ha terepmodellt akarunk
exportdlni, akkor érdemes lehet az Elevation raster map mez6t hasznalni.

- Name for VTK-ASCII output file — A kimeneti dllomény neve.
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Elevation raster map — Ha az exportdlandé raszteres térképet, mint terepmodellt kivanjuk hasz-
ndlni, akkor érdemes itt megadni a nevét, nem pedig a Name of input raster map-ban.

Value to represent no data cell — Adjuk meg azt a szamot, mely a NULL-értékeket jelenti majd
az exportalt fajlban (ha sziikséges)

Elevation (if no elevation map is specified) — Magassagi érték rendelhet6 a raszteres térképhez,
ha az Elevation raster map mez6ben nem adtunk meg semmit.

Create VTK point data instead of VIK cell data (if no elevatim map is given) — VTK pont adat ti-
pust lesz a kimenet, nem peig az alapértelmezett VTK raszteres formatum.

2.7.3. Vektoros dllomdnyok exportdalasa

A vektoros dllomanyok exportdldsa alapvetSen a raszteres exportdldsndl leirtak szerint torténik, a két

allomanytipus kiilonbségei miatt, természetesen szdmos kiilonbséggel. Az Export vector map meniii az
alabbiak:

Multiple formats using OGR - Kiilonféle, az OGR 4ltal ismert, vektoros formatumokba expor-
tdl. Az OGR a GDAL (Geospatial Data Abstraction Library) része, sz6 volt réla a raszteres ex-
portalas kapcsan.

ASCII points or GRASS ASCII vector — Valszthat6, hogy pontokat exportdljon egyszerti AS-
CII allomanyba, vagy ASCII formatumu, de a GRASS sajat struktirdja szerinti dlloméanyba. Ez
utébbi esetben vonal és teriilet tipusu objektumokat is képes exportalni.

DXF — DXF-be exportdl. Ez a CAD rendszerek altal elterjedten hasznalt fajlformatum.

Multiple GPS format using GPSBabel — A GPSBabel nevii, GPS konvertdl6 program haszné-
latdval ltalanos GPS formatumokba exportal.

POV-Ray — A POV-Ray vildgleir6 nyelvére forditja az exportalandé alloméanyt.
SVG - Scalale Vector Graphics, altalanos, programfiiggetlen vektoros rajzi allomany.

VTK - VTK struktirdji ASCII dllomanyba exportal.

2.7.3.1. Multiple formats using OGR

Az alébbi vektoros formatumokba exportalhatunk a segitségével:

ESRI Shapefile
Mapinfo_file
TIGER

S57

DGN

Memory

BNA



2.7. EXPORTALAS ES IMPORTALAS A GRASS-BAN

CSv

GML

GPX

KML
GeoJSON
Interlis_1
Interlis_2
GMT
SQLite
ODBC
PostgreSQL
MySQL
DXF
Geoconcept
GeoRSS
GPSTrackMaker

Az exportélads elsd 1épéseként adjuk meg az exportdlandd vektoros térkép nevét az Options fiillben

levé Name of input vector map mezdben, aztin a kimeneti dllomany nevét az OGR output datasource

name mezdben.
Az Input fiilben valasszuk ki, hogy a vektoros térkép mely Osszetevdit (pont, vonal stb.) és melyik

rétegét szeretnénk exportalni. Ez utébbit a Layer number mezbbe kell beirni.

A Creation ftiilben éllithatjuk be az 4j dllomdny 1étrehozasdnak tovabbi paramétereit.

OGR Layer name. If not specified input name is used — Megadhat6, hogy mi legyen a neve a ki-
meneti dllomdnyban annak a rétegnek, amelyiket az Input meniiben adtunk meg, mint exporté-
landét. Ha ide nem frunk semmit, akkor az eredeti nevével exportdlja a réteget.

OGR format — Itt kell kivélasztanunk a létrehozandé dllomany formatumaét.

OGR dataset creation option (format specificc NAME=VALUE) — Az 4j adllomany elkészitésére
vonatkoz6 opcidkat adhatunk meg, az adott formatum sajat opciéi koziil valasztva. A megadas
mddja az, hogy megadjuk a hasznalandé opcié nevét, majd egyenldségjel utan az értékét is. Ha
példaul kml (a Google Earth form4tuma) formatumba exportdlunk, akkor ha ebben a mez&ben az
erre a formatumra vonatkoz6 opciét adhatunk meg. Mondjuk ezt:

AltitudeMode=absolute

OGR layer creation option (format specific, NAME=VALUE) — Hasonl6 az el6z6hoz, de itt a ré-
tegre vonatkozé opcidkat adhatunk meg. Ha példaul ESRI shapefile-ba exportalunk, akkor itt le-
het olyat mondani, hogy

SHPT=ARCZ

Ennek hatdsdara a GRASS-ban lev 3D vonalakat (face), 3D vonalakként exportélja (ilyenek pél-
daul egy épiilet tombjének az élei)

Az ablakban az Options fiilben harom opciét taldlunk:
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- Export features with category (labeled only). Otherwise all features are exported — Ha en-
gedélyezziik, akkor az elemeket Ugy exportdlja, hogy csak a kategdria adatok maradnak meg.
Egyébként mindent exportdl. Fontos tudnunk, hogy ha olyan, teriilet tipusi alakzatokat akarunk
exportdlni, melyekben lyuk van, és szeretnénk, hogy az exportdlt dllomdny is ugyanigy tartal-
mazza ezeket a a teriileteket, akkor ezt az opcidt engedélyezniink kell.

- Use ESRI-style .pr;j file format (applies to Shapefile output only) — Csak shapefile-ba expor-
talaskor haszndlhat6 opcié. Hatdsdara elkésziil egy ESRI szabvany( .prj dllomény is, mely a vetii-
leti informécidkat tartalmazza.

- Export lines as poligons — A vonalakat nem vonalakként, hanem poligonként exportalja.

2.7.3.2. ASCII points or GRASS ASCII vector

A Name of input vector map mez6ben megadott térképet exportalja a Path to resulting ASCII file or
ASCII vector name if -0’ is defined mez6ben megadott dllomanyba. Ha az dllomany nem létezik, akkor
lértehozza. Két kimeneti formdtum koziil kell valasztanunk:

- point — csak pontokat exportdl. Ha egyéb elemeket is tartalmaz a térkép, azokat figyelmen kiviil

hagyja.

- Standard — a térkép minden elemét exportélja.

Egyetlen opcidja van:

- Create old (version 4) ASCII file — A GRASS 4 verzidja szerinti ASCII adllomanyt készitését

engedélyezi.

Ha point kimeneti formatumot vélasztottunk, akkor a Points fiilben 4llithatjuk be a ra vonatkoz6 pa-

ramétereket.

- A Filed separator mez&ben adjuk meg, hogy az eredményiil kapott ASCII dllomanyban mi le-
gyen a a mezdelvélasztd karakter, alapértelmezése a ,,I” (fliggSleges vonal), de barmilyen mads
karakterlanc megadhato.

- A Number of significant digits (floating point only) mez&ben azt adjuk meg, hogy hany tizedes
pontossdgig exportdljon adatokat a GRASS a késziil6 ASCII f4jlba. Legkisebb értéke 0, a keg-
hosszabb szdm pedig 32 tizedesjegy hosszu lehet. Csak lebeg&pontos térképek esetben van értel -
me, egész szam tipust adatok esetében nem hasznalhaté.

- Name of attribute column(s) to be exported (point mode) — itt adhaté meg, hogy a térképhez csa-
tolt adattdbla mely mezdit (oszlopait) exportdlja a pontokkal egyiitt a program.

Egyetlen opcidja van:
- Only export points falling within current 3D region (points mode) — Engedélyezése esetén

csak azokat a pontokat exportédlja, melyek az aktudlis 3D région beliil vannak. (Alapértelmezés-
ben az aktudlis 3D régié feliileti kiterjedése megegyezik a 2D régidéval.)

A Selection fiil mind a point, mind a standard formatum vélasztasakor hasznalhato.
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- Layer number — Itt adhaté6 meg, hogy az eredeti vektoros térkép melyik rétegét exportilja a
GRASS

- WHERE conditions of SQL statement without 'where' keyword — Megadhat6, hogy csak azokat az
elemeket exportalja a GRASS, amelyek egy megadott SQL kifejezésnek megfelelnek. Ekkor az
SQL kifejezést gy kell megadni, hogy csak a ,,where” utdni részt irjuk be.

2.7.3.3. DXF

Csak az exportadland6 vektoros térkép nevét kell megadni a Name of input vector map mez&ben és a
kimeneti dllomény elérési utjat és nevét a DXF output file mez6ben. Ha nem adunk elérési utat, csak f4jl-
nevet, akkor a fajl a sajat home konyvtarunkban jon 1étre.

2.7.3.4. Multiple GPS format using GPSBabel

GPS vev6b6l nem csak adatok importdlhatok, hanem arra is sziikség lehet, hogy oda adatokat ex-
portdljunk. Erre szolgdl ez a pont, illetve a v.out.gpsbabel nevii program, melynek ez az ablak a grafikus
feliilete.

Options

- Export as waypoints — A térkép exportalasa utpontokként.
- Export as routes — Exportdlds mint ut.

- Export as tracks — Exportdlds, mint nyomvonal.

- Name of input vector map — Az exportalandé térkép neve.

- Feature type(s) — Az exportdlandé obejktumtipusok kivdlasztdsa. Amelyik objektumtipusok va-
laszténégyzete aktiv, azok lesznek exportdlva.

- Name of output file or GPS device — A kimeneti dllomédny neve. Lehet6ség van arra is, hogy ne
egyszerlien fajlba mentsiik a térképet, hanem rogtén a GPS eszkozre toltsiik fel. Ekkor annak az
eszkozt magét kell megadni. Ez Linux és Unix rendszerek alatt jellemz&en ugyancsak féjlként je-
lenik meg, mégpedig alapesetben /dev/gps néven, de ettdl eltérd is lehet. Mivel az eszkozok koz-
vetlen kezelése igényel némi hittérismeretet, ez az eljarast csak azoknak javasolhat6, akik ren-
delkeznek a sziikséges felkésziiltséggel. Egyébként érdemes csak egyszerlien egy fdjlnevet meg-
adni.

- GpsBabel supported output format — A kimeneti dllomany formatuma. Csak a GpsBabel altal ta-
mogatott formatum valaszthaté. Alapértelmezése: gpx.

Subset
- Layer number — Az exportdlandé réteg szama

- WHERE conditions of SQL statement without 'where' keyword — Csak az itt megadott, SQL nyel-
ven megfogalmazott feltételt kielégité objektumok lesznek exportalva.
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2.7.3.5. POV-Ray

Alapvetden kiilonbozik a raszteres exportaldsnal latott POV-Ray exportal6tol.

Name of input vector map — Az exportdland6 vektoros térkép neve.
Feature type — Az exportdland6 elemek kijelolése.
Output file — A kimeneti dlloméany neve.

Radius of sphere for points and tube for lines. May be also variable, e.g. grass_r — A pontokat a
POV-Ray szdmadra reprezentalé gomb sugara, illetve a vonalat jelentd csé keresztmetszetének
sugara.

Modifier for z coordinates, this string is appended to each z coordinate — A magassagi (z) koor-
dinata médosithaté a kimeneti dllomanyban, a megadott példak szerint.

Object modifier — A POV-Ray eredeti dokumentacidja 4ltal tartalmazott objektum-maddositok
(OBJECT_MODIFIER) alkalmazhat6k, a megadott példa szerint.

2.7.3.6. SVG

Scalable vector graphics, altalanos vektoros rajzformatum, a legtobb vektoros rajzolé program fja és
olvassa ezt a formatumot, ennek megfeleléen nagyon alkalmas arra, hogy adatokat cseréljiink a térinfor-
matikai program és egyéb alkalmazasok kozott.

Name of input map — Az exportalandé térkép neve.
Name for SVG output file — A kimeneti SVG allomany neve.

Output type — A kimeneti dllomény tipusa. Azt adja meg, hogy hogyan exportdlja az egyes alak-
zatokat a GRASS

- poly —poligon
- line — vonal
- point — pont

Coordinate precision — A koordinatdk pontossdga az exportalt dllomanyban. Itt csak egész szam
adhat6 meg.

Attribute(s) to include in output SVG — Azt adhatjuk meg, hogy az eredeti vektoros térképhez
csatolt adattdbla mely mez&inek adatait csatolja az egyes rajzi elemekhez az SVG létrehozasa-
kor.

Layer number — Az exportaland6 réteg szama.

2.7.3.7. VIK

VTK szerkezetli ASCII dllomanyt készit.
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Name of input vector map — Az exportdlandé dllomény neve.

Path to resulting VIK file — Akimeneti VTK f4jl elérési ttja és neve. Ha csak a név van megad-
va, akkor a f4jl a felhasznalé home konyvtardban jon 1étre.

Feature type — Az exportidland6 elemtipusok kijelolése

Number of significant digits (floating points only) — A szignifikdns szdmjegyek szdma, vagyis tu-
lajdonképpen a tizdestort hossza. Csak egész szam lehet és csak lebegSpontos szakadatokat tar-
talmaz6 térkép exportalasakor van értelme.

Layer number — Az exportaland6 réteg szama.

Opciok:

Correct the coordinates to fit the VTK-OpenGL precision — Ugy viltoztatja meg az sszete-
vék koordindtdit, hogy pontossdguk legfeljebb az OpenGL-ben engedélyezett pontossaggal
egyezzen meg.

Export numeric attribute table fields as VITK scalar variable — Az attribitumtablat VTK ska-
lar valtozoként exportélja.

2.7.4. Raszteres dllomdnyok importdalasa

A GRASS meglehetdsen sokféle raszteres képi- és térinformatikai dllomanyt képes importdlni, min-
denesetre elmondhatd, hogy a szokdsosnal tobbet. Az importélds alapvetSen nagyon hasonlé az exporta-

lashoz, csak éppen forditott irdnyban. Ennek megfeleléen az input map az importaland6 raszteres fajl, az

output pedig az eredményiil kapott GRASS bindris, raszteres térkép. Figyeljiink arra, hogy az importalas
abba mapsetbe torténik, amelyet a GRASS inditdsakor kivalasztottunk!

2.7.4.1. Multiple formats using GDAL

Importaldsra is haszndlja a GRASS a GDAL-t, hasonldan a raszteres exportdlashoz (lasd ott), és itt is
igen sok formatumot tdmogat, még tobbet is, mint az exportalasnal:

AAIGrid: Arc/Info ASCII Grid

ADRG: ARC Digitized Raster Graphics

AIG: Arc/Info Binary Grid

AirSAR: AirSAR Polarimetric Image

BAG: Bathymetry Attributed Grid

BIGGIF: Graphics Interchange Format (.gif)
BLX: Magellan topo (.blx)

BMP: MS Windows Device Independent Bitmap
BSB: Maptech BSB Nautical Charts

BT: VTP .bt (Binary Terrain) 1.3 Format
CEOS: CEOS Image

COASP: DRDC COASP SAR Processor Raster
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COSAR: COSAR Annotated Binary Matrix (TerraSAR-X)
CPG: Convair PoOIGASP

DIMAP: SPOT DIMAP

DIPEx: DIPEx

DOQI: USGS DOQ (Old Style)

DOQ2: USGS DOQ (New Style)

DTED: DTED Elevation Raster

EHdr: ESRI .hdr Labelled

EIR: Erdas Imagine Raw

ELAS: ELAS

ENVI: ENVI .hdr Labelled

ERS: ERMapper .ers Labelled

ESAT: Envisat Image Format

FAST: EOSAT FAST Format

FIT: FIT Image

FujiBAS: Fuji BAS Scanner Image

GenBin: Generic Binary (.hdr Labelled)

GFF: Ground-based SAR Applications Testbed File Format (.gff)
GIF: Graphics Interchange Format (.gif)

GMT: GMT NetCDF Grid Format

GRASS: GRASS Database Rasters (5.7+)

GRIB: GRIdded Binary (.grb)

GS7BG: Golden Software 7 Binary Grid (.grd)
GSAG: Golden Software ASCII Grid (.grd)
GSBG: Golden Software Binary Grid (.grd)

GSC: GSC Geogrid

GTiff: GeoTIFF

GXF: GeoSoft Grid Exchange Format

HDF4: Hierarchical Data Format Release 4
HDF4Image: HDF4 Dataset

HDFS5: Hierarchical Data Format Release 5
HDF5Image: HDFS Dataset

HFA: Erdas Imagine Images (.img)

HTTP: HTTP Fetching Wrapper

IDA: Image Data and Analysis

ILWIS: ILWIS Raster Map

INGR: Intergraph Raster

ISIS2: USGS Astrogeology ISIS cube (Version 2)
ISIS3: USGS Astrogeology ISIS cube (Version 3)
JAXAPALSAR: JAXA PALSAR Product Reader (Level 1.1/1.5)
JDEM: Japanese DEM (.mem)

JPEG: JPEG JFIF

JPEG2000: JPEG-2000 part 1 (ISO/IEC 15444-1)
L1B: NOAA Polar Orbiter Level 1b Data Set
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LAN: Erdas .LAN/.GIS

LCP: FARSITE v.4 Landscape File (.Icp)
Leveller: Leveller heightfield

MEM: In Memory Raster

MFF: Vexcel MFF Raster

MFF2: Vexcel MFF2 (HKV) Raster

MSGN: EUMETSAT Archive native (.nat)
NDF: NLAPS Data Format

netCDF: Network Common Data Format
NITF: National Imagery Transmission Format
NWT_GRC: Northwood Classified Grid Format .grc/.tab
NWT_GRD: Northwood Numeric Grid Format .grd/.tab
OGDI: OGDI Bridge

PAux: PCI .aux Labelled

PCIDSK: PCIDSK Database File

PCRaster: PCRaster Raster File

PDS: NASA Planetary Data System

PNG: Portable Network Graphics

PNM: Portable Pixmap Format (netpbm)

R: R Object Data Store

Rasterlite: Rasterlite

RIK: Swedish Grid RIK (.rik)

RMF: Raster Matrix Format

RPFTOC: Raster Product Format TOC format
RS2: RadarSat 2 XML Product

RST: Idrisi Raster A.1

SAGA: SAGA GIS Binary Grid (.sdat)
SAR_CEOS: CEOS SAR Image

SDTS: SDTS Raster

SGI: SGI Image File Format 1.0

SRP: Standard Raster Product (ASRP/USRP)
SRTMHGT: SRTMHGT File Format
Terragen: Terragen heightfield

TIL: EarthWatch .TIL

TSX: TerraSAR-X Product

USGSDEM: USGS Optional ASCII DEM (and CDED)
VRT: Virtual Raster

WCS: OGC Web Coverage Service
WKTRaster: PostGIS WKT Raster driver
WMS: OGC Web Map Service

XPM: X11 PixMap Format
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A menii kivalasztasa utdn megjelend ablak négy fiilben tartalmazza a kitoltendé mezéket és a va-

laszthat6 opcidkat.
Required

Raster file to be imported — Az importalandé raszteres dllomdny neve.

Name for output raster map — Az eredményiil kapott GRASS raszteres térkép neve.

Options

Band to select — Az importaland6 sdv szdma. Ha az importdlandé raszteres dlloményhoz tartozik
szintdbla, akkor ebbdl tudhaté meg. Alapesetben a vords (red), a zold (green) és a kék (blue) Osz-
szetevOt szoktdktartalmazni a képek, de persze ettdl eltérd is lehet.. Ha nem adunk meg semmit
sem, a GRASS mindegyik sdvot importdlja. Ha példaul egy 24 bit szinmélységd, vagyis szoka-
sos jpg alloméanyt importdlunk akkor a GRASS azt a harom OsszetevSre bontja é€s harom raszte-
res térképet hoz 1étre. Mindegyik térkép neve utal arra, hogy melyik szinkivonatot tartalmazza.
Ha mondjuk a Name for output raster map mez6ben azt adtuk meg a kimeneti dllomédny neve-
ként, hogy terkep, és nem valasztottunk ki importdlandé sdvot, akkor mindharom sdvot importal-
ja, és a harom térkép neve ez lesz: terkep.red, terkep.green, terkep.blue.

Az importalt sav sziirkeskalds (grayscale) lesz és igy is jelenik meg. A GRASS kés6bbi verzioi-
ban véltozas lesz, hogy ha nem adunk meg szinsavot, akkor az egész képet importalja a GRASS,
de sziirkeskalasan.

Name of location to read projection from for GCPs transformation — Megadhat6 egy 1étez6 lo-
cation, amelyb6l a GRASS a vetiileti adatokat veszi és azok szerint hajtja végre a vetiileti kon-
verziot.

Ez példaul akkor hasznos, ha egy olyan térképet akarunk importdlni, amely ugyanazt a teriiletet
fedi le, mint az a location, amelybe importélni akarjuk, de mds vetiileti. Ekkor, ha van olyan lo-
cationunk, amelynek a vetiilete egyezik az importdland6 térképével, megadjuk annak a nevét.
Ebbdl a GRASS tudni fogja, hogy miképpen alakitsa at az importalandé térkép, illetve a vetiile-
tét, igy a térkép az aimportalds utdn haszndlhaté lesz az adott locationban (mapsetben).

Name for new location to create — Ha itt megadnunk egy nevet, akkor a GRASS ezen a néven
Iétrehoz egy 1j locationt és abba importélja be a raszteres dllomanyt (egyébként abba a mapsetbe
importélja, amelyikben éppen dolgozunk). Az uj location vetiileti adatait az importalandé térkép-
bdl veszi.

Override projection (use location's projection) — Feliilbiralja az importdland6 térkép vetiileti
adatait (ha egyaltaldn vannak) és annak a locationnak a vetiiletét veszi figyelembe, amelyikben
éppen dolgozunk.

Extend location extents based on new dataset — Az adott location kiterjedését (az alapértelme-
zett régidt) kiterjeszti ha sziikséges, hogy az importalt térkép is teljes egészében beleférjen.
Hasznalatakor engedélyezziik az Override projection (use location's projection) opciot is!

Keep band numbers instead of using band color names — Az importalds utdn nem az impor-

talt sav nevét, hanem a szdmat kapja az importdlt térkép (lasd a Band to select mezdnél,
fentebb!)
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Print

- List supported formats and exit — Kilistdzza az Output-GIS.m ablakba a hasznilhat6 formdtumo-
kat, és semmilyen mas miiveletet nem hajt végre.

Metadata

- Title for resultant raster map — Az importalt térképnek adhatunk cimet.

2.7.4.2. Multiple formats using GDAL (link into instead of import)

Hasznélata alapvetSen egyezik az el6z6 pontéval (Multiple formats using GDAL), de 1ényeges kii-
lonbség, hogy valdjdban nem importalja a megadott raszteres térképet, hanem csak egy ra mutaté linket
hoz 1étre.

2.7.4.3. Aggregate ASCII xyz

ASCII tombot importdl, az adatszerkezetet 1asd a 73. oldalon.

- Scan data file for extent then exit — végignézi az adatallomanyt, hogy taldl-e benne a teriileti
kiterjedésre (hatarokra) vonatkozé adatokat és megjeleniti azokat..

- In scan mode, print using shell script style — Ha scan médban van, vagyis az el6z6 opcié be
van kapcsolva, akkor a kimeneten az eredményt shell script szerkezetben jeleniti meg.

- Ignore broken line — Figyelmen kiviil hagyja a torott sorokat, vagyis azokat, melyek hamarabb
fejez6dnek be, mint ahogy kellene.

- ASCII file containing input data — Az importalandé ASCII 4dllomény neve.
- Name for output raster map — A kimenei raszteres térkép neve.

- Statistic to use for raster values — A kimeneti térkép szakadatainak el6allitdsdra haszndlandé el-
jarés:
n — SZamossig
min — legkisebb érték
max — legnagyobb érték
range — terjedelem
sum — 9sszeg
mean — szamtani k6zép (ez az alapértelmezett)
stddev — sz6rds
variance — szérdsnégyzet
coeff_var —
median — median (k6zéps6 érték)
percentile — percentilis
skewness — ferdeség (eltérés a normadl eloszl4stol)
trimmean — trimmelt kozép
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Storage type for resultant raster map — a kimeneti raszteres térkép tipusa:
CELL - egész szam tipusu,
FCELL - lebeg6pontos tipusu (ez az alapértelmezett),
DCELL - dupla pontossagu lebeg6pontos szdm tipusu.

Field separator — mezdelvalaszté karakter (alapértelemzett: I)

Column number of x coordinates in input file (first column is 1) — Megadhatd, hogy az ASCII al-
lomany hanyadik oszlopa tartalmazza a térképi x koordinatdkat. Balrdl az elsé oszlop az 1-es.
Alapértelmezése 1. Akkor hasznalhat6, ha az Input file format legordiilé meniiben a point forma-
tumot vélasztottuk.

Column number of y coordinates in input file — Megadhatd, hogy az ASCII dlloméany hanyadik
oszlopa tartalmazza a térképi y koordindtakat. Balrdl az els6 oszlop az 1-es. Alapértelmezése 2.
Akkor hasznélhatd, ha az Input file format legordiilé meniiben a point formatumot valasztottuk.

Column number of data values in input file — Megadhat6, hogy az ASCII dllomany hdnyadik
oszlopa tartalmazza a térkép elemeihez tartozé azonositékat (kategéria). Az elsd oszlop az 1-es.
Alapértelmezése 0, vagyis alapértelmezésben nem importdl ilyen adatokat a GRASS. Akkor
hasznalhat6, ha az Input file format legordiilé meniiben a point formatumot vélasztottuk.

Filter range for z data (min,max) — Csak azokat a rasztereket importdlja, amelyek magassagi ér-
téke az itt megadott hatdrok kozotti. Az importalandé legkisebb és legnagyobb értéket veszovel
elvélasztva kell megadni, példaul igy: 1200,1650.

Scale to apply to z data — Az importalas sordn az itt megadott értékkel szorozza meg a magassagi
adatokat. Ha mondjuk a magassagi adatok az ASCII f4jlban centiméterben vannak megadva, 4m
mi méterben kivanjuk importélni,akkor irjuk ide azt, hogy 0.1. Alapértelmezése 1.

Percent of map to keep in memory — A térképnek a memoridban tartandé része. 0-tél 100-ig ter-
jedd szammal lehet megadni, hogy hdny szdzalékat tartsa a memoridban. Alapértelmezése 100,
de ne feledjiik, hogy ez az importdlémodul egészen nagy, akar tobb szdz gigabdjtos allomanyo-
kat is képes importalni, és ilyenkor mar problémas lehet, ha a térkép egészét a memdoridban kell
tarolnia.

pth percentile of the values — Az adhaté meg itt, hogy a térképi értékek hanyadik percentilisét
imporalja. 1 és 100 kozotti egész szdmmal adhaté meg a kivant érték.

Discard <trim> percent of the smallest and <trim> percent of the largest observations — Az itt
megadott szdzaléknyi adatot hagyja el az adatsor aljarél és tetejérdl is. Ha mondjuk ide azt irjuk,
hogy 10, akkor az adatsor aljar6l nem importalja a legalacsonyabb 10 szdzalékot, az adatsor tete-
jérél pedig a legmagasabb 10 szazalékot. Ertéke 0 és 50 kozotti lebegGpontos szam lehet.

2.7.4.4. ASCII grid

Egyszerti ASCII allomanyu adatot importal a GRASS-ba.

Integer values are imported — Egész szamként importdlja az értékeket.

Floating points values are imported — Lebeg6pontos szamként importalja az értékeket.
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Double floating points values are imported — Dupla pontossagu lebeg&pontos szamként impor-
tilja az értékeket.

SURFER (golden Softvare) files will be imported — SURFER allomanyként kezeli az importa-
lando f4jlt.

ASCII raster file to be imported. If not given reads from standard input — Az itt megadott allo-
manyt importalja.

Name of output raster map — Az eredményiil kapott raszteres térkép neve.
Title for resultant raster map — Az eredményiil kapott raszteres térkép cime.

Multiplier for ASCII data — Szorzéfaktor. Az itt megadott értékkel szorozza az importalt adato-
kat. Ennek az az értelme, hogy igy mar az importaldsnal elvégezhetd valamilyen sziikséges kon-
verzi6 és az importalt térkép rogton hasznélhtd is. Ez a helyzet példdul akkor, ha az eredeti dllo-
many magassagi adatai ldb-ban vannak megadva, de méterbe kell dtszimolnunk. A szorzéfaktor
barmilyen tizedestort lehet.

String representing NULL value data cell — Az itt magadott karakterlancot az importdlds sordn
NULL értékiivé alakitja a GRASS. Mivel az ASCII dllomanyokban csak gy tarolhaé NULL ér-
ték, hogy azt valamilyen karaktersorozat reprezentdlja, ezért ha ismerjiik ezt a karakterldncot, az
importélaskor azt megadhatjuk a GRASS-nak. Hogy mi reprezentdlja a NULL értékeket, azt
egyszertien megtudjuk, ha az az ASCII allomanyt egy egyszerid szovegszerkesztével megnyitjuk.
Alapesetben egyébként az ASCII dllomény fejléce tartalmazz, hogy mit kell NULL-nak tekinte-
ni.

2.7.4.5. ASCII polygons and lines

ASCII allomanyban tarolt poligonokat (teriileteket) és vonalakat importal.

Name of input file — Az importdlandé dllomany neve
Name of output raster map — Az eredményiil kapott raszteres térkép neve.
Tilte for resultant raster map — Az eredményiil kapott raszteres térkép cime.

Number of rows to hold in memory — A memdridban tartand6 sorok szdma. Az alapértelmezés
dltalaban jol mikodik, de ha kell, feliilbirdlhat6 ez az érték. Ha valami hibét észleliink, elséként
érdemes lehet ezt az értéket csokkenteni, akar néhany szazig is. A kisebb érték lassitja a miivelet
sebességét, a nagyobb gyorsitja.

2.7.4.6. Binary

Bindris raszteres adllomanyt importal.
Options

Import as Floating Point Data — Az adatokat lebeg&pontos szamokként importélja, akkor is, ha
egyébként egész szamok.
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Import as Double Precision Data — Az adatokat dupla pontossagi lebegépontos szamokként
importdlja.

Binary raster file to be imported — Az importalandé bindris dllomany neve.
Name for output raster map — A kimeneti dllomany neve.

Title for resultant raster map — A kimeneti dllomany (térkép) cime.

Settings

Byte Swap the Data During Import — A bijtok sorrendjének felcserélése az importéalds soran.

Number of bytes per cell (1, 2, 4) — A bajtok szdma raszterenként a kimeneti dllomanyban. Erté-
ke 1, 2 vagy 4 lehet. Alapértemezése 1.

Set Value to NULL — Az itt megadott, lebegGpontos tipusi, szdmot az importdlds sordn NULL ér-
tékivé alakitja.

Bounds

Get region info from GMT style header — Az importlas sordn az importalandé térkép altal lefe-
dett teriilet hatdrait a GMT tipusu fejlécbdl olvassa ki a GRASS. Ha egyénileg kivanjuk megad-
ni, hogy a térkép mely részét importalja, akkor az, az alabbi mez8k kitoltésével lehetséges. Ek-
kor ezt azopciét nem kell engedélyezniink!

Northern limit of geographic region (outer edge) — Az importdlando teriilet északi szegélyének
észak-déli koordinatija.

Southern limit of geographic region (outer edge) — Az importdlandé teriilet déli szegélyének
észak-déli koordinatija.

Eastern limit of geographic region (outer edge) — Az importdlando teriilet keleti szegélyének ke-
let-nyugati koordin4tdja.

Western limit of geographic region (outer edge) — Az importaland¢ teriilet nyugati szegélyének
kelet-nyugati koordinétéja.

Number of rows — Sorok szama az importalandé teriiletben (vagyis az észak-déli iranyu felbon-
tas).

Number of columns — Oszlopok szdma az importdlandé teriiletben (vagyis a kelet-nyugati irdnyd
felbontas).

2.7.4.7. ESRI grid

ESRI ARC/info struktiraji ASCII dlloméanyokat importél, az adatszerkezetet és az altalanos tudni-

valokat részletesen lasd a 62. oldalon.

ARC/INFO ASCII raster file to be imported — Az importidlandé fajl neve.

Name for output raster map — Az eredményiil kapott raszteres térkép neve.
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- Storage type for resultant raster map — Az eredményiil kapott raszteres dllomény tipusa:

- CELL - egész szam,
- FCELL - lebegSpontos szdm,
- DCELL - dupla pontossdgu lebegdpontos szam.

- Title for resultant raster map — Az eredményiil kapott térkép cime.

- Multiplier for ASCII data — Szorzéfaktor. Az itt megadott értékkel szorozza az importélt adato-
kat. Ennek az az értelme, hogy igy mar az importdlasnal elvégezhetd valamilyen sziikséges kon-
verzi6 és az importélt térkép rogton haszndlhté is. Ez a helyzet péld4ul akkor, ha az eredeti 4llo-
mdany magassdgi adatai centiméterben vannak megadva, de méterbe kell dtszdmolnunk. A szor-
z6faktor barmilyen tizedestort lehet.

2.7.4.8. GRIDATB.FOR

Csak a bemeneti €s a kimeneti dllomény nevét kell megadni.

2.7.4.9. MAT-File (v.4)

Csak a bemeneti és a kimeneti dllomdny nevét kell megadni.

2.7.4.10. SPOT NDVI

1 km felbontdsi SPOT vegetation (novényboritds) NDVI-ket importdl. A képek az importdlas utdn

az ndvi szintabla szineit kapjak.
Csak a bemeneti és a kimeneti dllomany nevét kell megadni. Egyetlen opcidja van:

- Also import quality map (SM status map layer) and filter NDVI map — Sziirt kép, dltalaban
jobb mindségti, mint a nyers. Erdemes lehet az igy importalt és az e nélkiil importalt képet 6ssze-

vetni.

2.7.4.11. SRTM hgt

Csak a bemeneti €s a kimeneti dllomany nevét kell megadni. Egyetlen opcidja:

- Inputis a 1 arcset tile (default 3 arcses) — Ha az importalandé dllomany 1 szogmdasodperc fel-
bontasu, akkor az ennek az opcidénak a bekapcsolasaval kell jelezni. E nélkiil alalapértelmezés-
ben 3 szogmasodperc felbontastinak tekinti az importdlandé allomanyt.
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2.7.4.12. Terra ASTER

Input ASTER image to be georeferenced & rectified — Az importalandé allomany neve.

ASTER imagery processing type — Valasztanunk kell a legordiilé meniibdl, hogy milyen AS-
TER tipustiéllomanyt aarunk importélni.

L1A or L1B band to translate — Ertéke csak 1, 2, 3n, 3b, valamint 4-14 kozotti egész szam le-
het.

Name for output raster map — Az eredményiil kapott raszteres térkép neve.

2.7.4.13. Web Mapping Server

Arra vald, hogy egy megadott szerverrdl térképeket szerezziink be.
Request

List available layers and exit — Az elérhetd rétegek listazasa az Output-GIS.m ablakba és kilé-
pés, minden egyéb miivelet elvégzése nélkiil

Don't request transparent data — Atlatsz6 adatok figyelmen kiviil hagydsa

Use GET method instead of POST data method — Ha azt a szerver (illetve a csatlakozas) lehe-
tové teszi, akkor ne GET, hanem POST eljarassal szerezze be az adatokat.

Mapserver to request data from — A haszndlandé térképszerver neve.

2 2z

Layers to request from mapserver — A letdltendd réteg(ek) neve.

Styles to request from mapserver — A kérés teljesitésére vonatkoz6 opcidk megadasa (példaul,
hogy méterben legyenek a magassdgi adatok). Ezekrdl az opcidkrdl dltaldban a haszndlni kivant
térképszerver honlapjan kaphatunk tajékoztatast.

Source projection to request from server — A kért térkép vetiilete. Alapértelmezésben ez a 4326
EPSG kodu vetiileti rendszer, ami nem mds, mint a WGS84. Ha mast akarunk, akkor adjuk meg
az EPSG kodjat.

Image format requested from the server — A kért dlloméany képformatuma. Vélaszthaté formatu-
mok:

- geotiff,
- tiff,
- jpeg,
- gif,
- png
Az alpértemezés geotiff

Additional query options for server — Tovabbi lekérdezési paraméterek (pl. SQL) adhatdk 4t a
szervernek. Alapértelmezése version=1.1.1
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Maximum columns to request at a time — Az egyszerre letoltendd oszlopok szdma legfeljebb (a
képméretre utal). Csak egész szdm adhat6é meg, alapértelmezése 1024.

Maximum rows to request at a time — Az egyszerre letoltendd sorok szama legfeljebb (a képmé-
retre utal). Csak egész szdm adhaté meg, alapértelmezése 1024.

Named region to request data for — Névvel ellatott régié adhaté meg, amelyre vonatkozéan az
adatokat kérjiik, Ha iiresen hagyjuk, akkor az aktudlis szamitési régiét veszi figyelembe.

Filename to save capabilities XML file to — Megadhatunk egy f4jlt, amelybe — xml formatumban
— elmenti a kérés koriilményeit és eredményét. Hasznalatdhoz a Requires list available layers
opci6t engedélyezni kell.

Download

Skip to downloading (to resume downloads faster) — A let6ltés felfiiggesztése (hogy aztan ké-
s6bb, ha gyorsabb a kapcsolat, folytathassuk)

Clean existing data out of download directory — A let6ltési konyvaron kiviili adatok torlése a
letoltés utan.

Folder to save downloaded data to — A letoltott adatok elhelyezésére szolgdld konyvtéar elérési
utja és neve.
Additional options for wget — a letoltést végz8, wget nevi, programnak atadhat6 tovabbi opcidk.

Alapértelmezése: -c -t 5 -nv.

Additional options for curl — A curl nevii programnak atadhaté tovabbi opcidk. Alapértelmezé-
se: -C - —-retry 5 -s -S

Import

Keep band numbers instead of using band color names — A szinsavok szdmat haszndlja, ne a
neviiket.

Don't reproject the data, just patch it — A let6ltott adatokon ne végezzen vetiileti transzforma-
cidt, csak illessze be azokat.

Name for output raster map — Az eredményiil kapott raszteres térkép neve

Reprojection method to use — A vetiileti trasznszformdacié soran esetleg felmeriils interpolacids
eljards megadasa.

nearest,
bilinear,

- cubic,
- cubicspline
alapértelmezett a nearest.

Options

Additional options for r.tileset — A GRASS r. tileset nevii részprogramjanak sz6l6tovabbi opcidk
adhaték meg. Tovabbi informaciéért a GRASS-ban adjuk meg: man. r.tileset.
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2.7.5. Vektoros dllomdnyok importalasa

2.7.5.1. Multiple formats using OGR

A vektoros exportdlashoz hasonléan ezzel a meniiponttal tobbféle dlomanyt is kezelhetiink, jelen
esetben importalhatunk. A timogatott fajlformatumok az aldbbiak:

AVCBin

AVCE00

BNA

CSv

DGN

DXF

ESRI Shapefile

Geoconcept

GeoJSON

GeoRSS

GML

GMT

GPSTrackMaker

GPX

GRASS

Interlis 1

Interlis 2

KML

Maplnfo File

Memory

MySQL

ODBC

OGDI

PCIDSK

PGeo

PostgreSQL

REC

S57

SDTS

SQLite

TIGER

UK .NTF

VFK

VRT

XPlane
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Required

Kotelez6en megadand6 adatok.

OGR data source name — Az importdlandé vektoros dllomany neve. ESRI shapefile és Mapinfo
vektoros térképek importdldsakor annak a konyvtarnak a nevét kell megadni, amely az importé-
land6 térkép 6sszes dlloményat tartalmazza. Eppen ezért, importalds el6tt célszerdi az egyazon
térképhez tartoz6 fijlokat egyazon alkonyvtarba mdsolni/dthelyezni, ha eredetileg nem igy vol-
tak.

Name for output vector map — Az eredményiil kapott vektoros térkép neve

Options
Vilaszthat6 opciok, kiegészitd lehetoségek.

List available layers in data source and exit — Csak kilistdzza az Output-GIS.m ablakba az im-
portalandé allomédnyban taldlhaté rétegek nevét, de semmilyen més miveletet nem hajt végre.

List supported formats and exit — Csak kilistdzza az Output-GIS.m ablakba az importaland6
fajltipusokat, de semmilyen mds mfiveletet nem hajt végre.

Do not clean polygons (not recommended) — Nem hajt végre automatikus topoldgia ellendrzést
és javitast. Nem ajanlott a haszndlata, bar nem is tilos.

Create 3D output — A kimenet 3D vektoros térkép lesz, de csak akkor, ha az importdlandé allo-
many tartalmaz olyan adatokat (mondjuk magssagiakat), amelyek erre alkalmassé teszik.

Override dataset projection (use location's projection) — Feliilbirdlja az importdlandé térkép
vetiileti adatait (ha egyéltaldn vannak) és annak a locationnak a vetiiletét veszi figyelembe, ame-
lyikben éppen dolgozunk.

Extend location extents based on new dataset — Az adott location kiterjedését (az alapértelme-
zett régidt) kiterjeszti ha sziikséges, hogy az importalt térkép is teljes egészében beleférjen.
Hasznélatakor engedélyezziik az Override projection (use location's projection) opciét is!

Name for new location to create — Ha itt megadnunk egy nevet, akkor a GRASS ezen a néven
létrehoz egy 1j locationt és abba importélja be a vektoros dlloményt (egyébként abba a mapsetbe
importalja, amelyikben éppen dolgozunk). Az uj location vetiileti adatait az importdlandé térkép-
bdl veszi.

Atributes
Szakadatokra vonatkozé beallitasok.

Do not create attribute table — Nem hoz 1étre szakadat tablat az importalt dllomanyhoz és nem
is csatol hozzad semmilyen adattablat.

Change column names to lowercase characters — Engedélyezésével az importalt térkép adat-
tdblaja Ugy véltozik, hogy az egyes oszlopok (mez&k) nevében minden nagybetiit kisbetlire cse-
rél a program.

List of column names to be used instead of original names, first is used for category column —A
vektoros térképhez csatolt adattdbla oszlopainak nevét nem importdlja, hanem azzal helyettesiti,
amit megadunk. A neveket egymds utdn, vesszdvel elvdlasztva kell megadni, de sem a vesszdk
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el6tt, sem utanuk nem kell sz6kozt tenni. Az elsének megadott név lesz a kategéria mezé neve.
A megadott nevek nem kezdédhetnek szimmal, nem tartalmazhatnak szokozt és ékezetes karak-
tereket, tovabbd nem lehetnek tiz karakternél hosszabbak.

Subregion
Az importalando teriiletre vonatkoz6 bedllitasok.

- Limit import to the current region — Az importalandé térképnek csak azt a részét importdlja,
amelyik az aktudlis szamitasi régio teriiletére esik.

- Import subregion only — Csak a megadott teriiletet importdlja. A teriilet megaddsa ugy torténik,
hogy megadjuk a hatdrait az adott térkép vetiileti rendszere (geodéziai ddtuma) szerinti mérték-
egységben. A hatdrokat ebben a sorrendben kell megadni: legkisebb x, legkisebb y, legnagyobb
x, legnagyobb y. A szamokat vesszével kell elvdlasztani, de sem a vesszik elé, sem a vesszék
mogé ne tegyiink szokozt!

Selection

- OGR layer name. If not given, all available layers are imported — Az importilandé réteg neve.
Ha nem adunk meg nevet, minden réteget importal.

- Where conditions of SQL statement whitout 'where' keyword — Csak azokat az elemeket impor-
tilja a bementi dllomédnybdl, amelyek megfelelnek az itt megadott SQL kérésnek. Figyeljiink ra,
hogy az SQL kérésnek csak a ,,where” utani részét kell megadni!

- Optionally change default input type — Megadhat6, hogy milyen médon importdljon a GRASS
egyes elemtipusokat:
- point — minden sulypontot (centroidot) pontként importal,
- line — minden hatdrvonalat vonalként importal,
- boundary — minden vonalat hatdrvonalként importdl,
- centroid — minden pontot silypontként (centroidként) importdl.

Min-area & Snap

- Minimum size of area to be imported (square units) — Megadhat6, hogy mekkora legyen az a
kegkisebb teriilet, amelyet még importalni akarunk. A teriiletet az importalandé térkép mérték-
egységében kell megadni és négyzetegységben értelmezendd. Ha példaul azt adjuk meg, hogy
1000 és a térkép mértékegysége méter, akkor ez azt eredményezi, hogy az 1000 m*nél kisebb te-
riileteket a GRASS nem importdlja.

- Snapping threshold for boundaries — A hatarvonalak automatikus Osszeillesztésének kiiloszérté-
ke. Ha két hatdrvonal csomépontjai az itt megadott értéknél kozelebb vannak egymashoz,akkor
azokat a GRASS 0sszekapcsolja a csomépontok elmozditdsdval. Ha nem kivanjuk ezt a lehetd-
séget haszndlni, akkor adjunk meg -1 (minusz egy) értéket. Egyébként ez az alapértelmezés is.

2.7.5.2. ASCII points or GRASS ASCII vector

Required
- ASCII f4jl name to be imported — Az importdlandé ASCII dllomany neve.
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Options

Create 3D vector map — Az importdlandé allomanyt 3D-ként értelmezi és 3D vektoros éllo-
mdnyt hoz 1étre belble, ha lehet.

Create a new empty vector map and exit. Nothing is read from the input — Uj, iires vektoros
térképet készit, de ez kiviil semmit nem csindl, és nem is olvas be semmit.

Don't expect a header when reading in standard format — Akkor hasznélhat6, ha az Input file
format legordiil6 meniiben a standard formatumot vélasztottuk. Ekkor ennek az opcidnak az en-
gedélyezésekor nem vizsgdlja az importdlandé dllomény fejlécét, hanem mindenképpen megki-
séreli az importalast.

Do not build topology in points mode — Akkor haszndlhat6, ha az Input file format legordiils
meniiben a point formdtumot vélasztottuk. Ennek az opcidénak az engedélyezésével nem épit to-
poldgiat az importalds utan.

Only import points falling within current region (points mode) — Akkor hasznélhatd, ha az
Input file format legordiild meniiben a point formatumot vélasztottuk. Ilyenkor, ha ezt az opcidt
engedélyezziik, csak azt a részét importdlja az ASCII dllomanynak, amelyik az éppen aktudlis
szamitasi régio teriiletére esik.

Name for output vector map — Az eredményiil kapott vektoros térkép neve.

Input file format — Az importalandé ASCII dllomany adatstruktdrdjat valaszthatjuk ki.

- point — Az dllomany csak pontokat tartalmaz.

- standard — Az dllomany pontokat, vonalakat €s teriiletekete (poligonokat) is tartalmazhat.

Filed separator — Adjuk meg, hogy az importdlandé ASCII 4dllomanyban mi a mezdelvalaszté
karakter, de ez természetesen megvaltoztathatd. Ha példaul az

|’s

karakter. Alapértelmezése a ,,
eredeti ASCII dlloméanyban a mezéelvalaszté szokoz, akkor egyszertien csak toroljiik a | kraktert
és frjunk a mez8be egy szokozt”

Number of the header lines to skip at top of input file (points mode) — Akkor haszndlhatd, ha az
Input file format legordiilé meniiben a point formatumot valasztottuk. Ekkor megadhatjuk, hogy
az importalandé ASCII dllomany elsé hany sorat hagyja ki.

Columns

Do not create table in points mode — Akkor hasznalhatd, ha az Input file format legordiilé me-
niiben a point formatumot valasztottuk. Ha engedélyezziik, akkor nem hoz 1étre adattablat az im-
portalt vektoros térképhez.

Column definition in SQL style (points mode) — SQL stilusban adhaté meg a vektoros térképhez
tartoz6 adattdblaba 4j oszlop.Akkor haszndlhatd, ha az Input file format legordiilé meniiben a
point formdtumot valasztottuk.

Number of column used as x coordinate (first column is 1) points mode — Megadhat6, hogy az
ASCII 4llomény hanyadik oszlopa tartalmazza a térképi x koordinatdkat. Balrdl az els oszlop az
1-es. Alapértelmezése 1. Akkor haszndlhatd, ha az Input file format legordiils meniiben a point
formatumot vélasztottuk.
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Number of column used as y coordinate (first column is 1) points mode — Megadhatd, hogy az
ASCII 4llomény hanyadik oszlopa tartalmazza a térképi y koordinatdkat. Balrdl az elsd oszlop az
1-es. Alapértelmezése 2. Akkor haszndlhatd, ha az Input file format legordiils meniiben a point
formatumot vélasztottuk.

Number of column used as z coordinate (first column is 1) points mode — Megadhat6, hogy az
ASCII dllomény hanyadik oszlopa tartalmazza a térképi z (magassigi) koordinatdkat. Balrdl az
els6 oszlop az 1-es. Alapértelmezése 0, vagyis alapértelmezésben nem is probal meg magassigi
koordindtdkat importdlni (hiszen nincsen nulladik oszlop). Akkor haszndlhatd, ha az Input file
format legordiilé meniiben a point formatumot valasztottuk.

Number of column used as category (first column is 1) points mode — Megadhat6, hogy az ASCII
dllomany hényadik oszlopa tartalmazza a térkép elemeihez tartoz6 azonositékat (kategoria). Az
els6 oszlop az 1-es. Alapértelmezése 0, vagyis alapértelmezésben nem importdl ilyen adatokat a
GRASS. Akkor haszndlhatd, ha az Input file format legordiild meniiben a point formatumot va-
lasztottuk.

2.7.5.3. Old GRAS vector

Régebbi, 6.0 verzioénal kordabbi, GRASS vektoros térképeket importal.

Name of input vector map — Az importaland6 térkép neve.
Name of output vector map — Az eredményiil kapott, importalt, térkép neve.

Endian of input vector map — A bementi térkép bdjt-sorrendje. AlapvetSen fontos az dlloméany
helyes értelmezése szempontjabdl. Alapértelmezése a little, ez az Intel architektiirdn hasznalt (és
igy a legelterjedtebb) bajt-sorrend.

2.7.5.4. DXF

A CAD-rendszerek elterjedt formatumat importalja.

Options

Ignore the map extent of DXF file — Figyelmen kiviil hagyja a DXF dllomanyban tarolt térkép
kiterjedését.

Do not create attribute table — Engedélyezése azt eredményezi, hogy az eredményiil kapott
vektoros térkép adattabla nélkiil késziil el, akkor is, ha eredetileg tartoztak szakadatok az egyes
objektumokhoz.

Do not build topology — Nem épiti fel az importalt térkép topologidjat.

Import polyface meshes as 3D wire frame — Az importdlandé DXF alloményban levd, poligo-
nokbdl all6, homlokzatokat, mint 3D drétvazakat importélja.

Name of input DXF file — Az importidlandé dllomény neve.
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Name of output vector map — Az eredményiil kapott térkép neve.

DXEF layers

List available layers and exit — Csak kilistdzza az Output-GIS.m ablakba az importalandé allo-
manyban taldlhaté rétegeket, de semmilyen mas miiveletet nem hajt végre.

Invert selecton by layers (don't import layers in list) — Csak azokat a rétegeket importilja,
amelyeket nem tartalmaz a List of layers to import mezében megadott lista.

Import all objectsinto one layer — Minden réteget egyetlen térképbe importdl. Ha nem engedé-
lyezziik ezt az opcidt, akkor minden rétegbdl kiilonallé térkép késziil. Ez egyes esetekben (példa-
ul szintvonalak) igen sok térképeteredményezhet.

List of layers to import — Megadhat6, hogy mely rétegeket importdlja a GRASS. Célszer(i elébb
a List available layers and exit-tel kilistaztatni a rétegeket és aztan vélasztani koziiliik.

2.7.5.5. ESRI e00

E00 file — Az importaland6 f4jl neve.

Input type, point, line or area — Legordiilé meniibdl valaszthato ki, hogy milyen tipust a beme-
neti allomany: pont, vonal, vagy teriilet.

Name of output vector map — Az ereményiil kapott vektoros térkép neve.

2.7.5.6. Garmin GPS

Utvonalpontokat, utakat és nyomvonalakat o1t le Garmin GPS késziilékekrél, vektoros térképpé ala-
kitva azokat.

Verbose mode — B&beszédii mod, részletesen tajékoztat az Output ablakban.
Download Waypoints from GPS — Utpontok letoltése GPS-r6l.

Download Routes from GPS — Utak letoltése GPS-r6l.

Download Track from GPS — Nyomvonalak let6ltése GPS-rél.

Force import of track or route data as points — Track €s route tipusu adatokat is pontokként
importélja GPS-rdl.

Use gardump instead of gpstrans as the download program — Letolt6programként inkabb a
gardump-ot haszndld a gpstarns helyett.

Import track in 3D (gardump only) — A nyomvonalakat 3D allomanyként importalja (csak, ha
az el6z6 opocid engedélyezvbe van!)

Do not attempt projection transform from WGS84 — Ne hajtson végre vetiileti atszamitast
WGS84-r6l.
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Allow output files to overwrite existing files — Engedélyezi, hogy mar 1étez6 allomanyt feliilir-
junk a Name for output vector map (omit for display to stdout) mez&ben megadott néven.

Verbose module output — B6beszéd6 kimenet engedélyezése.
Quiet module output — ,,Csendes” kimenet engedélyezése, neincsenek iizenetek.

Name for output vector map (omit for display to stdout) — A letoltés eredményeként kapott vek-
toros térkép neve.

Port Garmin receiver is connected to — Itt mondhatjuk meg, hogy hova van csatlkakoztatva a ve-
vOkésziilék. Ez Linux rendszer esetében a /dev konyvtar valamelyik féjl-ja kell, hogy legyen,
alapértelmezése: /dev/gps.

2.7.5.7. GPSBabael GPS

Adatok importdldsa GPS késziilékekrdl a GPSBabael programmal.

Verbose mode — B6beszédli madd, tobb iizenet.
Import waypoints — Utpontok letltése GPS-rél.
Import routes — Utak letoltése a GPS-r6l

Import track — Nyomvonalak letdltése a GPS-rdl

Force vertices of track or route data as points — Track és route tipusi adatokat is pontokként
importédlja GPS-r6l.

Do not attempt projection transform from WGS84 — Ne hajtson végre vetiileti atszamitast
WGS84-r6l.

Allow output files to overwrite existing files — Engedélyezi, hogy mar l1étez$ dllomanyt feliilir-
junk a Name for output vector map (omit for display to stdout) mez&ben megadott néven.

Verbose module output — B6beszéd6 kimenet engedélyezése.
Quiet module output — ,,Csendes” kimenet engedélyezése, neincsenek iizenetek.

Device or file used to import data — Itt mondhatjuk meg, hogy hova van csatlkakoztatva a vevs-
késziilék. Ez Linux rendszer esetében a /dev konyvtar valamelyik f4jl-ja kell, hogy legyen, alap-
értelmezése: /dev/gps.

Name for output vector map (omit for display to stdout) — A kimeneti dllomédny neve. Ha nem
adunk meg semmit, akkor nem menti, csak a képernydn jeleniti meg a térképet.

Format of GPS input data (use gpsbabel supported formats) — A GPS-r6l bejovd adatok forméa-
tuma. (a GPSBabale 4ltal timogatott formatumokbdl lehet valasztani). Alapérelmezése: garmin

Projection of input data (PROJ.4 style), if not set Lat/Lon WGS84 is assumed — A GPS-r6l bejo-
v§ adatok vetiiletét lehet megadni (PROJ.4 formdtumban), ha nem szélesség-hosszisag formatu-
muak és WGS84 datumuak.
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2.7.5.8. Geonames

A geonames.org honlaprdl szarmaz6 dllomanyok importdldsara szolgal.

- Uncompressed geonames file from (with .txt extension) — A bemeneti geonames fajl neve. Fi-
gyeljiink ra, hogy csak a kitomoritett és txt kiterjesztéssel ellatott dllomanyokat fogadja el a
program! (A geonamesrdl letoltott dllomanyok zip-pel tomoritettek.)

- Name for output vector map — Az eredményiil kapott vektoros térkép neve.

2.7.5.9. GEOnet

Hasznélata megegyezik a Geonames-ével

2.7.5.10. Matlab and MapGen

Csak vekotoros vonalak — példdul partvonalak — importdldsara alkalmas.

- Input map is Matlab format — Az importdland6 adatok Matlab formatumuak, nem pedig Map-
Gen.

- Create a 3D vector points map from 3 columns Matlab data —A Matlab-dllomény 3 adatabodl
3D pont térképet hozzon 1étre.

- Name of input file in Matlab/MapGen format — Az importadland6 allomany neve.

- Name of output vector map (omit for display to stdout) — A kimeneti dllomany neve. Ha nem
adunk meg nevet, akkor az importélt dllomanyt csak a monitoron jeleniti meg a GRASS.

2.8. Parancsok haszndlata a GRASS-ban

Ez az a rész, amitdl a legtobb felhaszndlé 6dzkodik, mondvén, hogy ez annyira bonyolult, annyira
sok szamitdgépes tudast igényld feladat, hogy erre 6 bizonyosan nem képes, de ha képes is lenne véletle-
niil, megtanulni akkor sem tudnd. Pedig nem 6rdongosség ez sem, bizonysdg erre az, hogy igen sokan
haszndljak a szamitégépiik parancssoros lehetdségeit is.

Azt azonban be kell latnunk, hogy bar a parancssoros miiveletvégzés nem kiilondsebben bonyolult
és nem is nehezen megtanulhat6 eljards, de a semminél azért tobb tanuldst és gyakorlast igényel. Azok-
nak, akik szdmdra a szamit6gép ilyen formaban torténd haszndlata 1j, vagy legaldbbis nem gyakorlottak
benne, el6szor meg kell szokniuk a parancsokkal valé kommunikéaciét, és csak azutian fogjdk megérezni
és megérteni, hogy mennyire hatékony kommunikéciés forma is ez. Biztatom tehét Sket, hogy ha az ele-
jén még nem is megy a parancsok hasznalata, vagy haszontalannak, unalmasnak, nehéznek talaljak a pa-
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rancssor megértését, hasznalatat akkor se adjak fel a megtanulasat. Egyebet sajnos nem tudok mondani,
mint azt, hogy a parancsokat haszndlok altaldnos tapasztalata szerint megéri a befektetett munka. Motiva-
ciénak még egyet hadd tegyek hozzd: tapasztalt szerint a kiviildllék azokat, akik képesek a parancssor
hasznélatdra, sokkal hozzaért6bbnek gondoljdk, mint azokat, akik csak a grafikus feliileten boldogulnak
el. Es tapasztalat szerint igazuk is van.

Azok szadmdra, akik a Linux/Unix rendszerek parancssoros hasznélatét jol ismerik, a GRASS paran-
csainak hasznalata semmiféle nehézséget nem fog okozni. A GRASS parancssora ugyanis valdjadban nem
egyéb, mint egy termindl, melyben a bash minden eszk6zét hasznalhatjuk.

Akiknek ez nem megy, azok szdmadra bizalomersit6iil lassunk egy példat! Inditsuk el a GRASS-t és
irjuk be a terminélba az aldbbit:

d.mon start=xl;d.rast map=roads

Azén Ussiink entert!

Lam, ha mindent j6l csindltunk a GRASS megértette a parancsot: elinditott egy 4j monitorablakot és
ebben kirajzolta a roads nevi raszteres térképet. Ugye, hogy nem f4jt?

De most mar térjiink 4t a parancsok szisztematikus targyaldsara!

A GRASS-ban parancsokat a Terminal ablakban adhatunk ki. A parancs beirdsa utan entert kell iit-
niink, ha futtatni szeretnénk az adott parancsot. Egymads utdn, folytatélagosan tobb parancs is kiadhat6 és
természetesen futtathatd is, ebben az esetben a parancsokat pontosvesszével (;)(semicolon) kell elvalasz-
tanunk egymadst6l. Ebben az esetben a pontosvesszd utdn nem kell szokoz.

A parancsok 4ltaldnos szerkezete az aldbbi:

[parancs neve] [szbkdz] [paraméter] [érték].

Ha az érték az paraméter értéke, akkor kozéjiik egyenléség jelet kell tenni (=), ha a parancs értéke,
akkor szokozt.

2oz

Ertelmezziik most az el6z6 példankat!
A parancs neve: d.mon
paraméter: start=
érték: x1
vagyis: d.mon start=x1
Magyarul:
A d.mon nevl parancs fusson le, igy, hogy a szdmos paramétere koziil a starr-ot inditsa (ez indit dj
térkép megjelenitd ablakot), és az dj ablak neve legyen x/ (ez tehét a paraméter értéke).
A példa mésodik része a pontosvesszd utdn kovetkezik, tehdt az voltaképpen egy 6ndllo, dj parancs,

csak éppenséggel kényelmesebb volt igy egybeirni 6ket, mint két kiilon parancsként megadni (egyébként
ugy is sikeriilt volna a megjelenités, ki lehet prébalni).

d.rast map=roads

A parancs neve d.rast, a szO0koz utdn jon paraméterként a map=, majd ezt koveti az értékadas, vagyis
az, hogy roads. Itt azonban alljunk meg egy pillanatra!

Az els6 példdban a d.mon parancs paramétere az volt, hogy start, vagyis elinditott egy megjelenits-
ablakot. De konnyen kitaldlhat6, hogy lehetett volna mondjuk olyan paramétere is, hogy stop, vagyis,
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hogy bezarjon egy ablakot! Valéban: ha azt irjuk be, hogy d.mon stop=x1, az azt jelenti, hogy zarja be az
xI nevi ablakot (feltéve persze, hogy az ablak 1étezik). Ebben az esetben, tehdt a parancsnak valéban
tobb paramétere is lehet és mi vdlasztjuk ki, hogy melyiket kivanjuk igénybe venni (de van még két masik
is). Mds a helyzet a d.rast-tal. Ez a parancs arra szolgdl, hogy raszteres térképet jelenitsiink meg. Haszna-
latdnak csak akkor van értelme, ha adunk is meg térképet, amit megjelenitsen, igy aztdn a map=paramé-
ter megadasa kotelezd, de persze az egyenldségjel utdn szabadon adhatjuk meg a térkép nevét. Vagyis,
vannak olyan parancsok, amelyeknek kotelezd paramétere van, anélkiil a parancs értelmezhetetlen.

A parancs futdsa megszakithat6 a termindlban a ctrl+c billentylikombindci6val. Prébéljuk ki! Ha az
eddigiek utdn a termindlban éllva ctrl+c-t nyomunk, az x/ ablak bezdrul, mert megszakadt a program fu-
tasa.

Ha egy olyan parancsot, amelyhez mindenképpen kell valamilyen paramétert is rendelniink, paramé-
ter nélkiil adunk ki, akkor vagy kiirja a lehetséges paramétereket, vagy elindit egy ablakot, amelyben
megadhatjuk a kivant paramétereket. Ha példaul csak ennyit frunk a termindlba:

d.mon

és utdna entert iitiink, megjelenik a d.mon nevii ablak, amelyben immar grafikus koérnyezetben ad-
hatjuk meg a sziikséges paramétereket és értékeket. Ebben az esetben az ablak bezirdsa egyenértékd a
ctrl+c billentylikombinaciéval.

A parancsok tartalmazhatnak opcidkat (flag) is, bar ez sz6 szerint forditva zaszI6t jelent. Az opcidk a
parancsot finomitjdk, drnyaljdk a jelentését. Az opcidk el6tt mindig egy vagy két minuszjel all, vagyis —
vagy --. Az opcidkat a parancs neve utidn kell megadni, Ggy, hogy a parancs utdn sz6koz legyen. A mi-
nuszjel(ek) utdn sosem kell sz6koz.

Lassunk egy példat az opcidk hatdséra!

[rjuk be, a mar ismert médon:

d.mon start=x2;d.rast map=elevation.dem

Vagyis, elinditjuk az x2 nevl ablakot, benne megjelenitjiikk az elevation.dem térképet. Ha betolts-
dott, irjuk be a termindlba ezt:

d.rast -o map=roads

Azt lathatjuk, hogy a roads nevii térkép most ugy jelenik meg, hogy a héttérben l4thaté marad az
elevation .dem is. Ez a -0 opci6 hatdséra tortént igy. Ez az opcid ugyanis azt jelenti, hogy overlay, vagyis,
hogy a megadott térkép minden olyan rasztere, amely NULL értékd, atlatszé legyen. Pontosan megegye-
zik a GIS Managerben megadhat6 overlay-jel. Lathattuk tehat, hogy az opcidval valéban mddosithattuk a
parancs eredeti jelentését. Ha egy parancshoz tobb opci6 is vélaszthatd, akkor azokat egyiitt is meg lehet
adni.

Adjuk ki az aldbbi parancsot!

d.mon -1

Az enter leiitése utdn a termindlban kilistdzva olvashatjuk mindazon monitorokat, amelyeket megad-
hatunk, mint értéket (ezek koziil az egyik az x1).
Most irjuk be ezt:
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d.mon -p

Az enter utan olvashatjuk, hogy melyik monitor az éppen aktiv: Currently selected monitor: x2,
vagyis, az éppen aktudlis monitor az x2 (legaldbbis, ha kovettiik a fentieket).
De ez a két opci6 egyiitt is kiadhat6 lett volna:

d.mon -lp

Az eredménye pedig az, hogy megjelenik a vdlaszthatd nevek listdja, alatta pedig az éppen aktudli-
san haszndlt monitor neve. Figyeljiik meg, hogy a két opci6 egyiittes megaddsdhoz nem kellett mindketts
elétt - jelet tenni, elég volt csak az elsd elbtt és szokoz nélkiil, rogton egymds utdn megadni az opcidkat.
Ez a szabdly altalanos érvénylinek tekinthetd.

Persze, az eddigiek 6ssze is vonhatdk egy sorba:

d.mon stop=xl;d.mon stop=x2;d.mon start=x3;d.mon -lp;d.rast
map=landuse;d.rast -o map=roads

Ezzel ledllitjuk (ha esetleg még futna) az x/ és x2 monitorokat, elinditjuk az x3 monitort, kilistdzzuk
az elérhet6 monitorok neveit, valamint az éppen aktudlis nevét, majd megjelenitjiik rajta a landuse (terii-
lethasznalati) térképet, végiil e felett a roads térképet, ugy, hogy alatta a landuse 1athaté maradjon.

Az itt lefrtak dltaldnos érvényti elvek, a GRASS tobbi parancsa is ezeknek megfelelden épiil fel.

Felvetddik a kérdés: honnan lehet megismerni egy parancs lehetséges paramétereit és opcidit, illetve
a parancs tovabbi sajatossdgait? A vdlasz egyszerd, {rjuk be a termindlba

man d.rast

Ennek hatdsara megjelenik a d.rast parancs kézikonyve, mely tartalmazza a parancs leirdsat, 0sszes
paraméterét, opcidjat és sajatossdgait, valamint a parancs szerzjét és az esetleges hibdk jegyzékét, vala-
mint a megjegyzéseket. Altalaban egy-egy példat is talalunk a parancs hasznalatira vonatkozéak. Vagyis,
ha egy parancs haszndlatdra vagyunk kivancsiak, akkor a man utdn, sz6kozzel elvilasztva adjuk meg a
nevét! (Ha példaul a man haszndlatdra vagyunk kivancsiak, irjuk be, hogy man man!) A kézikonyvolda-
lon a nyil billentytikkel mehetiink fel, illetve le. Kilépni a ¢ billentyi megnyomasaval lehet.

Tovabbi kérdés lehet, hogy honnan lehet megtudni, egyéltalan milyen parancsok allnak rendelkezés-
re? Milyen parancsokat adhatunk ki?

A GRASS parancsai tgy vannak elnevezve, hogy a név minimum két részbdl 4ll, melyeket pont va-
laszt el és azutdn jon a tulajdonképpeni név. Tobb részbdl is dllhat a név, de mindig az els6 pont el6tti
rész utal a parancs jellegére (vagyis, olyan mint a kiterjesztés a DOS-ban, csak nem hétul van, hanem
eldl).

A GRASS parancsainak kezdé elemei:

d. display, vagyis a megjelenitéssel dsszefiiggd parancsok (pl. d.mon, d.rast)

db. adatbizismiiveleteket végzd parancsok

g. a GRASS élloményaira, bedllitasaira vonatkozé parancsok (pl. g.copy, g.region)
i képfeldolgozast végz6 parancsok

m. kiegészité miveletek parancsai
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photo. Fényképek feldolgozasat végzd parancsok

ps. postscript miivelet

r. raszteres miveleteket végz6 parancsok (pl. r.mapcalc)
r3. 3D raszteres miiveletek

V. vektoros miiveleteket végz6 parancsok (pl. v.buffer)

wxGUI a GRASS 1Uj, a 7-es verzidhoz készitett grafikus felhaszndléi feliiletét inditja.
gis.m A grafikus feliiletet inditja

d.m A GRASS egy régebbi, végiil nem bevezetett grafikus feliiletét inditja. Nagyon hasonlit a
gis.m-re.

NVIZ Az NVIZ-t inditja, a GRASS 3D megjelenitd feliiletét.

xganim Az xganim nev{ programot inditja.

2.8.1. Parancssori segédeszk6zok

A parancsok alkalmazdsat a GRASS-ban segiti a parancskiegészités €s az el6zmények tarolasdnak
haszndlata. A parancskiegészités azt jelenti, hogy elegendd a parancs nevének az elsd, vagy az elsd né-
hany karakterét begépelni, mert utdna a tab megnyomadsdra a termindl automatikusan felajanlja mindazon
parancsokat, amelyek a megadott karaktersorozattal kezd6dnek. Vagyis, nem is kell megtanulni a paran-
csokat, elegendd megjegyezni a kezddbetijiiket, vagy a legfeljebb még egy-két kezdd karakteriiket.

[rjuk be a terminélba a kovetkezét:

d.

majd nyomjuk le kétszer a tab-ot (tehat nem az entert!)

Ennek hatdsédra a termindlban kilistizédnak mindazon parancsok, melyek a grass-bdl elérhetSek és
d.-tal kezdddik a neviik. Vagyis, lathatjuk az 6sszes olyan parancsot, amelyik a megjelenitéssel kapcsola-
tos. Igy, ha valamiért nem jutna esziinkbe, hogy a raszteres térképek megjelenitésére a d.rast szolgl,
vagy az, hogy pontosan hogyan is kell {rni ezt a parancsot, most mar konnyen el6kereshet6vé valt.

A d.rast kiadasdhoz sem kell begépelniink végig a parancs nevét, mert a parancskiegészités késébb
is mikodik. Irjuk be, hogy

d.r

és nyomjuk meg egyszer a tab-ot!

Nem torténik semmi. Nyomjuk meg még egyszer (tehat végiil is most is két rabot nyomtunk)! Ez-
utdn a rendszer felajdnlja mindazon parancsok neveit, amelyek d.r karakterekkel kezd6dnek. Ez mar per-
sze rovidebb lista lesz, mint az el6z6 volt.

Toroljiik ki az eddig beirt d.r karaktereket (a backspace-szel vagy ctrl+c-vel) és irjuk be, hogy

d.ra
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aztédn iissiink egy rabot!

Most a termindl nem adott listit, hanem kiegészitette az az dltalunk beirtakat arra, hogy d.rast.

Mi tortént? Mikor kell egy tab, mikor kell kett&?

Ha az altalunk beirt karaktersorozat csak egyféleképpen folytathatd, akkor a tab billentyi lenyoma-
sdra azt addig egésziti ki a termindl, ameddig olyan karakterhez nem ér, ami utdn mdr tobb vilasztas le-
hetséges.

Vagyis, mivel jelen esetben csakis azok a parancsok kezd8dnek d.ra karaktersorozattal, amelyek
egyébként d.rast-tal kezdédnek, ezért a d.ra begépelése utdn a termindl egy fab lenyomdsaval d.rast-ra
egészit ki, hiszen csak ez az egy lehetéség van. Mivel azonban a d.rast utdn (vagyis a ¢t bet{i utdn) mar
megint tobb dolog johetne ezért itt meg is allt. Ha teh4t most megint lenyomjuk a fab-ot, akkor megmu-
tatja a valasztési lehet6ségeket. Ebben a példaban ezeket:

d.rast d.rast.arrow d.rast.edit d.rast.leg d.rast.num

Lathatjuk tehat, hogy valéban tobb vdlasztds van, ugyanis a d.rast utdn (pontosabban a ¢ utdn) vagy
semmi jon, ebben az esetben kész is a parancs, vagy pont és utdna valami.

Altalaban tehdt elmondhat6, hogy ha az altalunk beirt karaktersorozat utén kozvetleniil tobbféle ka-
rakter is allhat, akkor a fab egyszeri lenyomdasdra nem torténik semmi, mert nincs egyértelm folytatds, és
azért kell még egyszer megnyomni, hogy lathassuk a valasztasi lehetSségeket.

A d. kezdetii parancsok nincsenek tdl sokan, ezért a lista kényelmesen elfér a termindlban. El6for-
dulhat azonban, hogy a lista til hosszd, nem fér ki a teminél ablakban. Irjuk be most a kovetkez6t:

r.

Es nyomjunk két rab-ot. (Vagyis kérjiik az dsszes raszteres parancs megjelenitését)
Az eddigiektdl eltéréen nem jelenik meg a lista, hanem az aldbbi iizenetet olvashatjuk:

Display all 156 possibilities (y/n)?

Vagyis: megjelenitsem mind a 156 lehet&séget (y/n)?

A (y/n) azt jelenti, hogy igen/nem, vagyis valaszthatunk, hogy megjelenitse mind a 156 parancsot a
termindl, vagy inkdbb mégse. Ha az y gombot nyomjuk meg (y=yes=igen), akkor megjeleniti, ha az n
gombot(n=no=nem), akkor nem. Ez utébbi esetben visszakapjuk a parancskiadds lehetdségét.

Most nyomjuk meg az y gombot!

Mivel a 156 elemdi lista nem fér el a termindlban, ezért gorgetni kell a képerny&t. Erre utal a termindl
aljan olvashat6 -- More -- (vagyis: tovabb) iizenet. Két lehet6ségiink van. Az enfer lenyomdséaval egy sor-
ral 1ép fentebb a lista, a space (sz6koz) megnyomadsara egy egész oldallal. Probaljuk ki el6bb az enter, az-
tan a szokoz hatasat! Ha meg kivanjuk szakitani a listazast, hasznaljuk a ctri+c billentyikombinaciét!

Végiil jegyezziik meg, hogy dnmagédban, mindenféle karakterek megadasa nélkiil, a rab kétszeri le-
nyomdsdra a termindl kilistdzza az Osszes vdlaszthaté parancsot. (Ez egy 4dtlagos Linux/Unix gépen jel-
lemz8en 1500-3000 parancsot jelent.)

A termindl nem csak kiegésziti a parancsokat, hanem meg is jegyzi az el6zményeket. Az el6zmé-
nyekben a fel és a le nyilakkal tudunk bongészni. Probéljuk ki: a felfele nyil billenty{it nyomkodva a ko-
rabban kiadott parancsainkat érhetjiik el. Ha tilhaladtunk egy parancson, akkor a lefele nyillal lehet visz-
szalépni benne. A parancsok megjegyzése nincs id6hoz kotve és a megjegyzett parancsok a gép kikapcso-
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lasat kovetben is elérhetbek. Azaz akar arra is lehet8ségiink van, hogy az adott gépen valaha kiadott 6sz-
szes parancsunkat visszakeressiik.

A kikeresett parancsok természetesen djra kiadhatok, ehhez egyszerlien csak az entert kell meg-
nyomni. Az el6zmények koziil el6keresett parancsok szerkeszthetSek is, vagyis minden tovabbi nélkiil at-
frhat6ak és igy is futtathatéak. A parancs kiaddsdhoz nem kell a kurzorral a sor végér allni, mert akdrhol
is allunk a parancsban, az enter megnyomadsaval az futtathato lesz.

Prébaljuk ki ezeket!

Keressiik meg a fel és le nyilak hasznélatdval a kordbban mar kiadott

d.mon stop=xl;d.mon stop=x2;d.mon start=x3;d.mon -lp;d.rast
map=landuse;d.rast -o map=roads

parancsot!

Ha megvan, akkor frjuk 4t Ggy, hogy csukja be az x3 ablakot is (ha nyitva lenne), inditsa el az x4-et
és a landuse helyett az utak mogott az elevation.dem 1atsz6djék! A mivelethez haszndljuk a bal és a jobb
nyilat, a torlés/visszatorlés gombot, mintha csak egy szokdsos szovegszerkesztében dolgozndnk. Ha kész
a szerkesztés, akkor ne menjiink a sor végére, hanem csak nyomjunk enter-t!

d.mon stop=xl;d.mon stop=x2;d.mon stop=x3;d.mon start=x4;d.mon
-lp;d.rast map=elevation.dem;d.rast -o map=roads

A parancsok haszndlatdnak megtanuldsdhoz a GRASS két tovabbi segitséget is ad.

Az egyik az, hogy az Output ablakban mindenkor olvashaté a végrehajtott miivelet parancssoros
megaddsa, akkor is, ha annak elvégzését a GUI-bdl inditottuk, egérrel. A masik segitség pedig nem mas,
mint az, hogy minden olyan ablak aljan, amelybd&l valamilyen miiveletet tudunk inditani, megjelenik a pa-
rancssori kimenete annak, amit éppen beirtunk az egyes mezdkbe, vagy kivélasztottunk a kiilonféle listak-
bl és meniikbdl. Lassunk a fentiekre példat is!

Hasznaljuk most a GRASS grafikus feliiletét és végezziink el egy viszonylag egyszerii feladatot!

Készitsiink egy térképet, amely az E=600713 és N=4919773 koordinitdju pont koriili 2000 m és
4000 m sugard korok kozotti teriilet
domborzatit dbrdzolja (természetesen (% =

Creates a raster map confaining concentric rings around a given point

fidlralz

. . . z r
tovébbra is a spearfish60 locationrdl van %
. Opt
sz6)! Ehhez valasszuk ki a raster menii prone |

W Generate hinary raster map —
Iame for output raster map (output: name, required)
circle 1] |
The coordinate of the center (east.narth) (coordinate: Xy, required)
600713, 4919773

rdinimum radius for ring/circle map {in meters):
2000

rdaximum radius for ring/circle map (in meters):
4000

Data value multiplier:

Concetric circles (koncentrikus korok)
pontjat. A megjelend ablakba irjuk be a
kimenetként kivant 4llomédny nevét, a

(min: float, optional)

koordinatdkat és adjuk meg a létreho-

(max float, optional)

zandé kor belsé (minimum) és kiilsé
(maximum) sugarat. Ne feledjiik enge-

(mult: float, optional)

délyezni a Generate binary map opciot!

W Allow overwrite

A kitoltott ablakot 1dsd az 2.26. dbrdn. | | gy guiety -

Figyeljik meg, hogy a mezdk kitoltése
kozben az ablak aljdn szépen alakul a
parancssor is. Erdemes megprébalni
tobbféle sorrendben is kitolteni a mezd-

ket: a parancssor szerkezete ennek elle-

r.circle -b output=circle_1 coordinate=600713,4919773 min=2000 max=4000 --overxrite

Run Help | Close |

2.26. abra
Teriiletek és centroidok
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nére valtozatlan marad. Vagyis, nagyon egyszerfien tanulhatjuk meg, hogy ezt a parancsot hogyan kell
haszndlni, és ha valamiért nem jutna esziinkbe a haszndlata, konnyen felfrissithetjiik a tanultakat. Minden-
esetre, ha kitoltottiik a mezdéket, nyomjuk meg a Run gombot!

Ha elinditottuk a miiveletet, valtsunk at az Output — GIS.m ablakra és figyeljiik meg, hogy ott is
megjelenik az elinditott mivelet parancssori alakja, sziirkével kiemelve, rogton a folyamatjelz6 csik fo-
Iott. Ha a mdvelet befejez6dott, akar meg is jelenithetjilk az eredményt, bar a tovabblépéshez ez nem
sziikséges. A kovetkez$d 1épésben Osszeszorozzuk az imént létrehozott térképet az elevation.dem-mel.
Hasznaljuk ehhez a Raster menti mapcalculator pontjat! Valasszuk ki az A térképhez az elevation.dem-et,
a B térképhez pedig az imént eldallitott térképiinket. Gorditsiik le az ablak tartalmat, hogy alul, a Formu-
la (képlet) mezdbe beirhassuk a miiveletet, jelen esetben azt, hogy A*B. A Name of output raster map
mezdben adjunk meg egy nevet a 1étrejovd 1j térkép szamara (2.27. dbra)! Figyeljik meg, hogy a mez6k
kitoltogetése kozben itt is folyamatosan olvashat6 a kiadandé parancs parancssori alakja és természetesen

7z

az el6z6hoz hasonléan, most is lathato ODaa

runzisnlaulziiae

az Output — GIS.m ablakban. Ha a !acalculate new raster map from & rmapoalc expression,
GRASS elvégezte a kért miiveletet, meg ‘ Options |

18 Jelenltheto a kesz mu (228 abra). _I Expert mode (enter a set of rmapcalc expressions) —
Most mar lathatjuk, hogyan lehet I Do not overwtite existing map

o , . IS amap: string, optional
ezt a miiveletet parancsokkal elvégezni, - (L M, O
elevation. dem@PERMANENT

&

elegend6 vagy a megfelel$ ablakok alja- | | .
bdl kiirni a parancsot, vagy az Output — té”c:[rc]_e_l@userll |
GIS.m ablakbdl kimasolni. Ez utobbi az -

egyszertibb: kattintsunk a kimasolni ki-

o]

(cmap: string, optional)

I

< 4 < dmap: string, optional
vant parancsra, vagy barhovéd ennek a _ il i

o <
sornak a sziirke hatterén és az ablak al- ;" . .
femap: string, optional)
jan rogton megjelenik a parancs. Itt akar gl
szerkeszthetjiik is és ha kivdnalmaink- | |F (friap:  string, optional)
« ) p L3
nak megfeleléen 4talakitottuk, a Run gl
. . . F | .. &-B or A*C+BY): i la: string, ired
gombbal ismét futtathatjuk. ;;mua(eg P JE. S, PIE]
Ha azonban azt akarjuk, akkor ki is | |MName for autput raster map: {outfile: string, reguired)
P . . eyeee . . . ircle_2
masolhatjuk: jeldljiik ki egérrel a kiméd- | |-~

Show help: thelp: string, optional)

14
L

solandé részt, majd nyomjuk meg a
1 Allow overwrite

ctrl+c (vagy alma+c) gombot. A leir-

taknak megfeleléen tehat mésoljuk ki g | mapcalculator amap=elevation. dem@PERMANENT hmap=circle_1@user] farmula=A"B
outfile=circle_2 help=-

el6bb a kort 1étrehozé r.circle parancsot fun " | Close
teljes terjedelmében és illessziikk be a

terminalba, majd tegyiink is utdna rog- 2.27. 4b
.27. abra

A sziikséges paraméterek megadasa a mapcalculator-ban
(részletesen lasd a szovegben)

ton egy pontosvessz6t. Ezutan illessziik
mellé a méasodik miivelet parancséit

ugyanigy:

r.circle -b output=circle 1 coordinate=600713,4919773 min=2000
max=4000; r.mapcalculator amap=circle 1lQuserl
bmap=elevation.dem@PERMANENT formula=A*B outfile=circle 2 help=-
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Fontos megfigyelni, hogy a coordi-
nate valtozo két értékét vesszd valasztja
el egymdst6l! Ez a GRASS-ban éltala-
nos érvényli szabdly: ha tobb értéket
adunk meg egymads utin, azokat minden
esetben vesszdvel kell elvdlasztani egy-
mastol, de sem a vessz6 el6tt, sem utana
nem dllhat sz6koz! Ebbdl kovetkezéen
tizedes torteket a GRASS-ban (az angol-
szasz gyakorlatnak megfelel6en) tize-
desponttal tagoljuk, nem vesszGvel!
Vagyis, ha jelen esetben a koordinatdk
tizedes tortek lettek volna, akkor valami
ilyesmit kellett volna irnunk: coordina-
te= 600713.5,4919773.35

Ha ezt a viszonylag Osszetett utasi-
tast futtatndnk az enter lenyomdsdval,
akkor ugyanazt kapnank, mint amit az
elébb a grafikus feliileten, az egér segit-
ségével dllitottunk el6. De csak igy, fel-

> = Jilziz Rigplay L
EELsH sQAQAS QL Bos B s HE

Display: rows=482 columns=84Z2 resolution=29.5794 meters B07373.131 4927428.738

2.28. abra
Az elkésziilt kor és az elevation.dem szorzata

tételes mdédban, mert ha valéban végre kivannank hajtatni a megadott parancsokat, akkor hibaiizenet len-
ne az eredmény. Arrdl van szd, hogy mivel a GUI-t haszndlva egyszer mar létrehoztuk a circe_1I és a

circle_2 térképeket, ezért a parancsban nem adhatjuk meg ezek neveit még egyszer, mert ugyanazon a né-

ven nem hozhatunk 1étre Gjbél dllomanyokat. Vagy azt kell tenniink, hogy megvaltoztatjuk a parancsban a

neveket (mondjuk lehetne circle_Ib és circle_2b) vagy engedélyezziik a feliilirasukat. A feliilirds engedé-

lyezése azt jelenti, hogy a parancsban foglaltakat a GRASS akkor is végrehajtja, ha a kimenetiil adott ne-

veken mdr 1étezik térkép az adott mapsetben. Erre a --overwrite kapcsol6 szolgdl. Ez barmelyik olyan pa-

rancs utdn illeszthetd, amelyikben kimeneti dllomédnynevet is megadtunk (egyébként teljesen megegyezik

a grafikus feliilet ablakaiban hasznalhat6 Allow overwrite opcidval). Haszndlata egyszer, csak annyit kell

tenni, hogy a megadott parancs legvégére odairjuk, hogy --overwrite. Természetesn figyeljiink rd, hogy

eldtte legyen egy sz6koz! Jelen esetben tehdt:

r.circle -b output=circle 1 coordinate=600713,4919773 min=2000
max=4000 --overwrite;r.mapcalculator amap=circle 1l@userl
bmap=elevation.dem@PERMANENT formula=A*B outfile=circle 2 help=-

--overwrite

Igy kiadva a parancsot mdr biztosan lefut és létrejonnek a kivant dllomanyok.

2.8.1.1. Segitség a parancsok haszndlatdhoz

A parancsok haszndlatdnak elsajatitasahoz komoly segitséget ad, hogy minden parancsnak van gy-

nevezett man lapja, vagyis kézikonyv oldala (man=manual, haszndlati utasitds). Ez tartalmazza az adott
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parancs haszndlatdnak részletes leirdsat, osszes opcidjat, paraméterét, kapcsoléjat és altaldban példakat is
tartalmaz a hasznélatdra vonatkozdan.
A man haszndlata igen egyszer(i, mert csak azt kell beirni a termindlba, hogy man, majd egy sz6koz utin

/////

;;;;;

parancsainak man lapjait érjiik el. Trjuk be a példa kedvéért a GRASS termindljdba ezt:

man d.rast

Az enter leiitése utan a d.rast parancs man lapjat olvashatjuk. A man lapon a le- és a fel nyilall koz-
lekedhetiink, kilépni pedig a q gomb lenyomdsaval lehet. Ha példdul maganak a man-nak a kezelésérdl
szeretnénk tobbet megtudni, akkor irjuk ezt:

man man (enter).

Tovabbi segitség, hogy a GRASS parancsainak hasznélata grafikus feliileten is elérhetd, ha az éppen
hasznalt ablak aljan levé Help gombra kattintunk. Tehdt, ha példaul a fent mar mutatott NULL-érték ke-
zelés ablakot megnyitjuk (Raster/Develop map/Null values), (figyeljikk meg, hogy az ablak neve: r.null,
vagyis magéanak a parancsnak a neve!) akkor az ablak aljan levé Help gomb megynyomdsira megjelenik
az r.null parancs lefrdsa egy ablakban.

Természetesen a parancsok haszndlatdhoz tovabbi b8séges irodalom érhetd el az interneten is. Célszerti a
http://grass.osgeo.org/ vagy a grass.itc.it oldalon kezdeni a keresést.

2.8.2. Automatizaldsi lehetoségek

Az egész fenti gondolatmenet f6 célja nem egyéb, mint az, hogy végiil a munkankat automatizalhas-
suk, amennyire csak lehet, illetve, amennyire célszeri. Ennek mikéntjérdl ugyan lesz még sz6 kés6bb, de
az alapvetd funkciok mar most, ennyi ismeret birtokdban is elérhetSek. Akik jartasak a bash scriptek vila-
gaban, azok szdmdra az automatizalds nagyon egyszerd lesz, mert a GRASS temindlban valéjdban ilyen
scripteket futtathatunk.

Az automatizdlds 1ényege az, hogy a parancsok form4ajaban megfogalmazott utasitdsok elmenthetSk
egy egyszeri szoveges dllomanyba (ASCII f4jlba) és ha ezt a f4jlt futtajuk, akkor a benne tdrolt utasitaso-
kat hajtja végre a GRASS. Ennek a megoldasnak tobb elénye is van:

- azelvégzett miiveletek tarolva vannak, kdnnyen visszakereshets, hogyan késziilt a térkép;

- a miiveletek akarhdnyszor megismételhet6k mds értékek megadasaval, igy nemcsak kisérletezni
lehet gyorsan, hanem a sok ismétléssel jaré munkdk is egyszeriibben elvégezhetSk lesznek;

- mivel a parancsok egyetlen egyszerli ASCII dllomanyban vannak tdrolva, ezért azokat minden
tovabbi nélkiil dtvihetjiik mds operdcids rendszer alatt futtatot GRASS-ba is, és legfeljebb csak
egészen kis véltoztatdsokat kell benniik végrehajtani (bér 4ltaldban semennyit sem).

Ilyen 4llomany létrehozdsa nagyon egyszer(i. Nincs mds teend6nk, mint elinditani egy egyszerd szo-
vegszerkeszt6t (Windows alatt a jegyzettombot, Apple kornyezetben a TextEdit-et, Linux alatt pedig vala-
melyik szovegszerkesztét, mondjuk a gedit-et, vagy a vim-et) és a parancsokat abba irni, vagy abba ma-
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7z

solni az Output-GIS.m ablakbol, az el6z6ekben bemutatottak szerint jarva el. Ha ezzel készen vagyunk,

akkor mentsiik el ezt a a szOveges dllomdanyt és tegyiik futtathatova (vagyis adjunk neki futtatdsi jogot)!

Ezutdn nincs mds dolgunk, mint a GRASS termindlban megadni ennek az dllomdnynak a nevét, elérési

uttal egyiitt, majd az enterrel elinditani a miiveletek elvégzését.

7z

Az aldbbiakban lathaté egy példa az elmondottak illusztraldsdra. A script eredményeként eldallitott
térképek a 2.29. dbran taldlhatok.

.region rast=elevation.dem@PERMANENT nsres=100 ewres=100;

r.circle -b output=circle 1 coordinate=600713,4919773 min=2000 max=4000 --overwrite;

r

r

.circle -b output=circle 2 coordinate=600713,4919773 min=4100 max=6000 --overwrite;
.circle -b output=circle 3 coordinate=600713,4919773 min=6100 max=8000 --overwrite;
.null map=circle_l@userl null=0;
.null map=circle_2@userl null=0;
.null map=circle 3Quserl null=0;

.mapcalculator amap=circle 1l@userl bmap=circle 2@userl cmap=circle 3@userl dmap=ele-

vation.dem@PERMANENT formula=A*D+B*D+C*D outfile=circle 4 --overwrite;

r.

r.

null map=circle 4 setnull=0;

out.png input=circle 4 output=circles.png --overwrite

Ertelmezése a kovetkez6:

A script elészor gy allitja at az aktudlis régidbedllitast, hogy az észak-déli és a kelet-nyugati fel-
bontas is 100 m legyen. Erre azért van sziikség, mert igy sokkal gyorsabban elkésziil a végered-
mény, mint az eredeti, jobb felbontdsban. Persze igy a mindsége is rosszabb lesz, de gyakorlas-
nak ez is teljesen megfelel. Természetesen az nsres= és az ewres= paramétereknek mas értékek
is adhatok, tetszés szerint.

Ezutan elkészit harom kort, melyek kdzéppontja egybeesik (vagyis koncentrikusak), és kozottiik
100 méter tavolsagot hagy. E korok neve rendre circle_I, circle_2 és circle_3. E korok binarisak
(ezt jelzi a -b kapcsold), vagyis a korok teriilete 1, a tobbi teriilet pedig NULL értékd.

A tovabbiakban el6szor a NULL értékeket valtoztatjuk O-ra (nulldra), mert ez sziikséges a tovab-
bi mtiveletek elvégzéséhez. Erre szolgal az r.null parancs alkalmazésa.

Ezutan e harom kort dsszeadjuk és az eredményt 6sszeszorozzuk a PERMANENT mapsetben ta-
lalhat6 elevation.dem-mel, az eredményt pedig circle_4 néven mentjiik.

— A tovéabbiakban visszadllitjuk a 0-t NULL-ra, az eredményiil kapott térképet pedig exportaljuk

egyszert képként, png formatumban, circles.png néven.

Figyeljiik meg, hogy ahol csak kellett, mindeniitt --overwrite-tal végz6dnek a mtiveletek. Ennek az

az oka, hogy igy a paraméterek megvaltoztatasaval egyszeriien lehet kisérletezni, anélkiil, hogy tjabb né-

ven jonnének 1étre térképek. Egyébként erre a kisérletezésre batoritom is az olvasét: gépelje be az allo-

manyt, futtassa és valtoztatgassa meg az egyes értékeket, aztan figyelje meg mi torténik!

Fontos megjegyezni, hogy a script szovegszerkesztSbe illesztésekor (vagy gépeléskor) figyeljiink

arra, hogy a sortorések a pontosvessz8k utdn legyenek, ne pedig sor kozben!
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A bemutatott scrip-tel készitett korok (bal fent: circle_1, jobb fent: circle_2, bal lent: circle_3,
jobb oldalt lent pedig a végeredmény lathato, a circle_4.

Ha futtatjuk az dlloményt, a termindlban folyamatosan nyomon kovethetjiik a munka allasit, mert
nem csak az lathat6, hogy az éppen foly6 miivelet hol tart, hanem az is, hogy eddig mi késziilt el (persze,

egy kicsit is gyorsabb gépen erre nem nagyon lesz idénk).

Természetesen az eddigiekben targyaltak felhasznaldsdval ennél sokkal Osszetettebb fajlok is készit-

hetdk, vagy tetszés szerinti miiveletek automatizalhatok.

Ne feledjiik: ha egy altalunk elkészitett f4jlt futtatunk, akkor a futtatds barmikor megszakithat6 a ter-

mindlban a ctri+c billentytikombinaciéval!
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2.9. Adattdarolas a GRASS-ban:
konyvtarszerkezet és fdjlok

A GRASS a felhasznal6i dllomanyok kezelésére és taroldsara Osszetett, viszonylag bonyolult konyv-
tarszerkezetet haszndl. Ennek szdmos el6nye van, ugyanakkor kétségtelenill van legalabb egy hatuliitGje
is a dolognak: megfeleld ismeretek nélkiil nehezebb benne eligazodni. Természetesen az eligazodds meg-
tanulhat6, igy a konyvtarszerkezet adta elénydk maradéktalanul kihasznédlhatéak, az esetleges problémak
pedig elhdrithatéak. Mindenek el6tt ugyanis el kell mondani, hogy el6fordulhatnak olyan problémak,
amelyek elhdritdsa az e fejezetben foglaltak ismerete nélkiil nem hérithatdk el, ennek megfeleléen java-
solt legaldbb egyszeri attanulmanyozasa.

De nem csak azért hasznos ismerni az adattirolds konyvtar- és dllomanyszint@ struktirdjat, mert igy
konnyebb a hibaelharitds. Vannak ugyanis olyan miiveletek, amelyek akdr a GRASS elinditdsa nélkdil is
elvégezhetdk, illetve az aldbbiak ismeretében a GRASS-ban egyébként szokasosndl kdnnyebben is elvé-
gezhetSk. Ilyenek példaul a vektor-adatbazis csatoldsok, vagy a vetiileti informaciék megadésa.

El6zetesen roviden az aldbbiakat mondhatjuk el a GRASS éalloménytarolasi struktirajarol:

- viszonylag bonyolult, tobbszintl konyvtarszerkezet jellemzi, igen sok dllomannyal;
- az Osszes bedllitéallomany ASCII tipusu;
- avektoros €s a raszteres dllomanyok konyvtarszinten is vildgosan elkiiloniilnek;

- egyes fontos bedllitdsok akdr a GRASS elinditdsa nélkiil is médosithatok, illetve kiolvashatok.

A GRASS inditdsakor, mint azt mar tudjuk, meg kell adni a haszndlni kivant térinformatikai adatba-
zist, a locationt és a mapsetet. Azt is tudjuk, hogy ezek valdjaban konyvtarak, mégpedig ugy, hogy leg-
magasabb szintli az adatbdzis, ennek alkonyvtara a location és ennek alkonyvtdra a mapset. Ha tehat a
GRASS inditasakor azt valasztjuk, hogy az adatbazis helye legyen a home/user/grass, akkor ez azt jelenti,
hogy a tovabbiakban a /home/user/grass nevl konyvtarban levs locationok (alkonyvtarak) koziil kell va-
lasztanunk egyet. Ha mondjuk innen a sperarfis60 locationt valasztjuk, akkor val6jdban a spearfish60
konyvtarat valasztottuk ki és az itt levé mapsetek egyikében fogunk dolgozni, mondjuk a PERMANENT-
ben, vagyis a PERMANENT konyvtarban. Eddig nincs is semmi bonyolult a dologban, egyszertien kovet-
het6 mindez egy tetszéleges fajlkezel6ben is. Az eddigiekbdl lathato, a
/home/user/grass/spearfishoO/PERMANENT konyvtér tekinthetd ugy is, mint abszolut elérési tt, mely a
munkénk soran voltaképpen hasznalt dlloményokhoz vezet. Es éppen errdl van sz6: az 6sszes olyan allo-
many, amellyel egy adott mapsetben dolgozva Osszeakadhatunk, az adott mapsetben, vagyis a mapset ne-
vét viseld alkonyvtarban helyezkedik el. Nézziik meg tehat, mi is van voltaképpen a spearfish60 location
PERMANENT alkonyvtardban! Figyelem: a tovdbbiakban foglaltak kovetéséhez érdemes lehet egy fajl-
kezel6ben kovetni a leirtakat!

Fontos megérteniink, hogy mi a jelent6sége a PERMANENT-nek. Ez a mapset tartalmazza az adott
location egészére vonatkozé beillitdsokat, éppen ezért kotelezd a megléte. Azt, hogy valamely location-
ban csak ugyanazon vetiileti rendszer(i térképek lehetnek, melyek alapértelmezett régidja is pontosan
ugyanaz, az biztositja, hogy a PERMANENT-ben megvannak a sziikséges metaadatok. Eppen ezért
ugyanazon location tobbi mapsetjében mar nem kell megadni minden metaadatot, csak azokat, amelyek-
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ben a mapset eltér a t6bbitSl. Erdemes lehet megfigyelni a spearfish60 location PERMANENT és userl
mapsetje kozotti kiillonbségeket!

A PERMANENT mapset tartalmat megtekintve azt 1atjuk, hogy abban tovabbi alkonyvtdrak, vala-
mint néhdny egyéb f4jl taldlhatd, mégpedig ezek:

.tmp PROJ_UNITS colr
.bash_history TIGER colr2
.bashrc TODO dbf
COMBINE VAR dig
Census WIND feell
DEFAULT_WIND bdlg g3dcell
HISTORY cats hist
Informix cell paint
MYNAME cell_misc vector
PROJ_INFO cellhd windows

Az 6ndll6 faljok mindegyike egyszeri ASCII (szoveges) dllomany és ezek tartalmazzdk az adott
mapset alapvetd kornyezeti bedllitasait. Meglétiik és helyes belsé felépitésiik alapvetd fontossagui a kérdé-
ses mapset hasznalhatésdga szempontjabol.

Jegyezziik meg, hogy a konyvtarak barmelyike el6fordulhat barmelyik mapsetben, de a fajlok koziil
— melyek metadatokat, bedllitdsokat tartalmaznak — csak néhdnynak van helye a PERMANENTEN kiviil
mads mapsetben is.

név Csak a Mas mapsetben is
PERMANENT-ben

.bash_history
.bashrc
DEFAULT_WIND
HISTORY
MYNAME
PROJ_INFO
PROJ_UNITS
TODO
VAR

WIND
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- .bash_history — Rejtett dllomany, mivel pont-tal kezdédik a neve. Az adott mapsetben valaha ki-
adott parancsokat tarolja. Igy egyrészt visszakereshetd, hogy mely parancsot adtuk ki, milyen op-
ciokkal és paraméterekkel, masrészt lehetévé teszi a parancsel6zmények el6hozasat a nyil billen-
tytivel (lasd parancssori segédeszk6zok cimi részben!)

- .bashrc — Rejtett dllomdny, a hasznalhaté parancssori kdrnyezetre vonatkoz6 bedllitasokat tarol-
ja.

- DEFAULT_WIND - Ez az dllomdny tartalmazza az adott locationra vonatkozéan az alapértel-
mezett régid bedllitasait.

- WIND - Ez a f4jl tartalmazza a mapset éppen aktudlis régidbedllitdsanak adatait (hiszen az aktu-
alis régiénak nem kell ugyanannak lennie, mint aza alapértelmezettnek).

- MYNAME - A location nevét, leirasat tartalmazé ASCII dllomany.
- HISTORY - A location létrehozasdra vonatkozd metaadatokat tartalmazza.

- PROJ_INFO - A location vetiiletét, illetve a vetiileti informacidkat tartalmazza (pl. geodéziai
datumot).

- PROJ_UNITS - A location vetiiletéhez tartz6 mértékegység(ek)et adjuk meg ebben az éllo-
manyban.

- TODO - A locationnal kapcsolatos tovébbi teenddket, a fejlesztés varhaté irdnyait adhajuk meg
itt.

- VAR - Azt mutatja meg, hogy a kérdéses mapsetre vonatkozéan mi az alapértelmezett adatba-
zis-meghajté (pl. dbf), valamint mi az alapértelmezett adatbdzis (vagyis az adattablak alapértel-

/////

2.9.1. Kényvtarak a mapsetben

- cellhd/ - a raszteres térképek fejléceit tartalmazza, minden térképhez egyet;

- cell/ - az egész szam (integer) tipusu raszteres térképek adatmatrixai (vagyis a voltaképpeni rasz-
teres térinformatikai modellek) vannak ebben a konyvtarban;

- fcell/ — a lebegbpontos-szdm (floating point) tipusu raszteres térképek adatmatrixait tartalmazza;

- grid3/ - a 3D tipusu raszteres térképek adatmatrixait tartalmazza, fiiggetleniil attdl, hogy egész-
vagy lebeg&pontos szamabrazolastak;

- hist/ — a raszteres dllomdnyok létrejottével kapcsolatos metaadatokat taldljuk itt, minden raszte-
res térképhez egy fajlt.

- cats/ — a raszteres térképekhez csatolt szoveges vagy numerikus cimkék (kategéria dllomanyok)
helye;

- colr/ — a raszteres allomanyokhoz opciondlisan rendelhet§ szin tablak helye;
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- cell_misc/ — A raszteres dllomanyokra vonatkozé kiegészitd informaciok helye: id6bélyeg, érték-

tartomdny, kvantaldsi szabalyok lebeg6pontos dllomédnyokhoz, NULL (nincs adat) értékek;

- vector/ — A vektoros térképekhez tartoz6 dllomanyokat ebben a konyvtarban érhetjiik el. Itt min-

den egyes vektoros térképnek sajat alkonyvtara van és ebben vannak az alabbi dllomanyok:

head: a vektoros térkép ASCII formatumu fejléce, mely tartalmazza a térkép 1étrehozasanak
idejét, tovabba a méretaranyat és a pontossagat;

coor: bindris dllomdany, ez a tulajdonképpeni vektoros térkép, a grafikus elemek koordinatait
tartalmazza;

topo: bindris dllomany, a grafikus elemek térbeli viszonyait leiré topoldgiai adatokat tartal-
mazza,

hist: az adott vektoros dllomany 1étrejottével kapcsolatos metaadatokat tartalmazza;

cidx: bindris dllomdny, a kategéria indexeket tartalmazza, vagyis azt, hogy melyik vektoros
elem melyik sorhoz kapcsolédik az adattdblaban;

dbln: ASCII dllomény, azt mutatja meg, hogy az adott vektoros térképhez melyik adattdbla
van csatolva.

- COMBINE -

- Census — Az USA népszamldldsok térinformatikai formatumanak tdmogatasdra szolgdl, az ilyen

formatumi dllomanyok tdrolasi helye.

- Informix —

- TIGER - Tiger tipust térinformatikai dllomanyok helye.
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