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BEVEZETES

Ezzel a konyvvel arra vallalkozom, hogy a Kecskeméti Féiskola GAMF Karan tanulé mi-
szaki informatikus hallgaték kezébe olyan irasos anyagot adjak, amely az el6adasok és
gyakorlatok mellett tovabbi segitséget ad a web kliens és szerver oldali nyelvei, alapvet&bb
technoldgiai megismerésére.

A konyv feltételezi az alapvet§ programozési és haldzati alapismeretek meglétét. Ennek
hianyéaban az anyag elsajatitasara tobb id6t kell forditani.

A konyvkiadasrol

A konyv elkésziilését négy tanév oktatasi tapasztalatai és hat jegyzetként kozreadott ver-
zi6 el6zte meg. Az el6z6 verzidhoz képest a kisebb javitasok és kiegészitések mellett a
HTML 5, a CSS 3 és a PHP 5-6s verzi6é néhany fontosabb tjdonsaga is bekeriilt. Ezek még
nem mindig hasznalhatok a munka soran, de hamarosan sziikségiink lesz az ismeretiikre.

A PDF formatumu jegyzeteimet eddig 10-20.000 alkalommal t6lt6tték le, elég sok webolda-
lon ajanljak, és tobb egyetemen (pl. ELTE, BME, Obudai Egyetem, Debreceni Egyetem,
Szegedi Egyetem) is hasznaljak kotelez6 vagy ajanlott irodalomként.

A konyv ,ara”

B 3.600 Ft, ha a kiadotol rendeli meg a papir alapu verziot

B 0 Ft a GAMF nappali vagy levelez6 tanrendd, a jegyzethez tartozé kurzust felvevé
hallgaté6ja

B 0 Ft annak szamara, aki ugyan letolti, de nem talalja hasznosnak

B egy koszonb e-mail a nagy.gusztav@gmail.com cimre azok szamara, aki ugyan hasz-
nosnak tartja, de fizetni nem tud érte

B 2.500 Ft annak szamara, aki hasznosnak talalja és tud is érte fizetni

Ez utdbbi esetben a nagy.gusztav@gmail.com cimre kiildott e-mailben lehet jelezni a fizetési
szandékot a szamlazasi cim megadasaval.

Akik inspiraltak abban, hogy ezt az lizleti modellt alkalmazzam:
B Jézus Krisztus, akit6l (kozvetve vagy kozvetlen) mindent kaptam,

B A szabad szoftveres kozosség

Kecskemét, 2011. jinius

a szerzd
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AZ ALAPOK

Ezzel a konyvvel nem vallalkozhatunk arra, hogy minden sziikséges el6ismeretet bemutas-
sunk és minden hatarteriilettel foglalkozzunk. De felvazolunk néhany olyan teriiletet,
amely a weboldalak készit6i szdmara ismert kell legyen. Egyes témakat alaposabban meg
fogunk vizsgalni, mas témakhoz pedig tovabbi anyagok forrasait fogjuk megnézni.

1.1. A web és a latogato viszonya

Webfejleszt6ként magunk is latogatok vagyunk. Nap mint nap killénb6z6 weboldalakat 1a-
togatunk meg. Ahhoz azonban, hogy j6 weboldalakat tudjunk késziteni, olyan médon kell
latnunk a weboldalakat, ahogy azt korabban nem tettiik. Folyamatosan szem el6tt kell tar-
tanunk mérndki szempontokat is.

1.1.1. Webes tipografiai alapismeretek

Sokunkkal prébaltak jol-rosszul megtanitani a szovegszerkesztési alapismereteket. Azon-
ban a papiralapu szovegszerkesztéssel kapcsolatos tanulmanyaink hatranyunkra valhat-
nak, ha nem értjiik meg a papir és a weboldal mint kiilonb6z6 médiak kozotti kiilonbsége -
ket.

A webes tipografia korlatai’

A nyomdaszoknak sokféle lehetdség all a rendelkezésiikre, amikor szdba keriil a tipografia,
mint példaul a bettikészletek puszta szama vagy az elrendezési lehetéségek széles skalaja.
A webes tipografia ennél sokkal korlatozottabb, mivel olyan tipusokkal és elrendezéssel
kell dolgozzunk, amelyrél tudjuk, hogy elérhetd és hasznalhat6 lesz azokon a gépeken is,
amelyeken az olvasok megnyitjak a lapot, hiszen senki nem fejleszt csak sajat maganak
weboldalt.

5 Paul Haine: Tipogrdfia a weben cim cikke alapjan
http://dev.opera.com/articles/view/11-tipografia-a-weben/
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A webes tipografia korlatai tobbek kozott a kovetkezdk:
B Korlatozott betiikészlet
B Nincs elvalasztas, igy a sorkizart elrendezés csinya lesz keskenyebb oszlopok esetén

B Nem lehet tudni, hogy hol és hogyan nézik majd meg a munkat, igy a dizajnereknek
minden képernyémeéretre, felbontasra és kornyezetre gondolniuk kell

Ennek megértésére a kovetkezbk olvasasa javasolt:

B Paul Haine: Tipografia a weben
http://dev.opera.com/articles/view/11-tipografia-a-weben/

B rrd (Radharadhya dasa): Web tipografia 1, 2, 3
http://webmania.cc/web-tipografia-1/
http://webmania.cc/web-tipografia-2/
http://webmania.cc/web-tipografia-3/

1.1.2. Hogyan olvasunk a weben?

Ha weboldal készitésére adjuk a fejiinket, akkor jo, ha tisztdban vagyunk a latogato6i szoka-
sokkal. E témat egyre tobben és egyre atfogdbban kutatjak. Itt most csak egy rovid ajanld
erejéig foglalkozunk a témaval. Legalabb a kovetkez6 cikkek elolvasasa célszerti a tovabb-
haladas el6tt:

B Hogyan olvasunk a weben?
http://www.agent.ai/main.php?folderID=4&articlelD=2217&ctag=articlelist&iid=1

B Kamaéan Veronika: A jelen forradalma: olvasas a weben
http://krono.inaplo.hu/index.php/inter/weblibrary/816-a-jelen-forradalma-olvasas-a-weben

B Kovacs Balazs: Iras és olvasas a weben
http://www.carnation.hu/hirl_cikk.php?id=47&cid=1

1.1.3. Keres6(re) optimalizalas

Ha egy weboldalt faradsagos munkaval elkészitiink, szeretnénk, ha minél tobb latogatd
megtalalna az oldalunkat. Aki elolvassa a cikkeinket, hozzaszol a blogunkhoz, vasarol a
termékeink kozil.

A latogatd ,szerzése” minden honlapnak célja. Ezért e témaval is foglalkozunk néhany
ajanlott irodalom elejéig. A latogatoszerzés klasszikus modja a keresémotorokban (pl. Go-
ogle) val6 megjelenés, mégpedig minél el6kel6bb helyen az altalunk hén ahitott keresésza-
vakra.


http://www.carnation.hu/hirl_cikk.php?id=47&cid=1
http://krono.inaplo.hu/index.php/inter/weblibrary/816-a-jelen-forradalma-olvasas-a-weben
http://www.agent.ai/main.php?folderID=4&articleID=2217&ctag=articlelist&iid=1
http://webmania.cc/web-tipografia-3/
http://webmania.cc/web-tipografia-2/
http://webmania.cc/web-tipografia-1/
http://dev.opera.com/articles/view/11-tipografia-a-weben/
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Bar a témaval foglalkoz6 irasok, weboldalak, vallalkozasok nem mindig tesznek kiilonbsé-
get a keresGoptimalizalas és keresémarketing kozott, itt ezt megtessziik.

B A keresdre optimalizalas a sajat oldalunk fejlesztésével torténik. Emiatt minden
weboldal-tulajdonosnak szitksége van ra. Mi itt erre tudunk koncentralni.

B A keres6marketing sok egyéb eszkozt (pl. hirlevél, fizetett hirdetések) is felhasznal,
amelyek nem képezik a weboldalunk részét. (Ez a teriilet nem témaja a konyvnek.)

Néhany hasznos informéacioforras:

.....

http://googlewebmastercentral.blogspot.com/2009/06/seo-starter-guide-now-available-in-40.html

B Jaroli Jozsef: Mi a keresGoptimalizalas (KeresGmarketing)?
http://webni.innen.hu/Keres_c5_91optimaliz_c3_all_c3_als

B Longhand: Keres6optimalizalas
http://longhand.hu/keresooptimalizalas

Erdemes azonban megjegyezni, hogy a keresémarketing teriiletén sok tévhit kering, és sok
mindségen aluli cég kinalja szolgaltatasait. A tévhitekkel kapcsolatban két gondolatébresz-
t6t emlitiink meg:

B Kungl Istvan: SEO mitoszok
http://www.seotools.hu/blog/seo-mitoszok

B Katona Zsuzsa: Rangsorolasi tévhitek
http://seo-training.eu/szakirodalom/google_ranking_tevhitek

1.2. A web miikodése

Az 1. abra sokat segithet a tovabbi informaciok megértésében.


http://seo-training.eu/szakirodalom/google_ranking_tevhitek
http://www.seotools.hu/blog/seo-mitoszok
http://longhand.hu/keresooptimalizalas
http://webni.innen.hu/Keres_c5_91optimaliz_c3_a1l_c3_a1s
http://googlewebmastercentral.blogspot.com/2009/06/seo-starter-guide-now-available-in-40.html
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1. abra. A kliens-szerver architektiira

A felhasznalé, aki a web szolgaltatasait ki akarja hasznalni, megteheti ezt egy tetszbleges
modern webbongészdvel. (E két ,szereplét” egyiittesen a kliens oldalnak tekintjiik.)

A felhasznald a bongész6t hasznélva kezdeményezheti egyes weboldalak let6ltését. A web
kezdeti id6szakaban a webszerver azokat az allomanyokat tudta kiszolgalni, amiket a hat-
tértarain elhelyeztek. (Ez tulajdonképpen statikus tartalmat eredményez, vagyis az ilyen
tartalom jellemz6en nem véaltozik.) Bizonyos esetekben ez ma is igy van: példaul egy hon-
lapba illesztett kép nem fog megvaltozni, akarhanyszor toltjik is le, ezért a webszervernek
a bongészo kérésére valaszul mindossze vissza kell azt adni.

Kés6bb egyre nagyobb igény lett a dinamikus tartalmak irant, amikor a tartalom mar a 14-
togatd tevékenységei, vagy mas okok miatt szinesebb, valtozobb lehet. Ebben az esetben a
webszerver nem O6nmaga valaszol a bongész6 kérésére, hanem PHP, vagy mas nyelvid
program allitja el6 a valaszt, amit a webszerver csak tovabbit.

Tovabb novelheti az oldal dinamizmusat, ha a tartalmak eléallitasdhoz sziikséges adatokat
(legalabb részben) adatbdzisban tdaroljuk. Ekkor a PHP nyelvi forrasprogram az adatbazis-
szerverrel kapcsolatot épit fel, és adatbazisbdl szarmazé informacidkat is felhasznal a va-
lasz elkészitéséhez, illetve a felhasznalok valaszait is eltarolja az adatbazisban.

1.2.1. Webszerver

A webkiszolgalé/webszerver egy kiszolgald, amely elérhetévé teszi a rajta tarolt weblapo-
kat a HTTP protokollon keresztiil. A webszerverekhez webbongészékkel lehet kapcsolddni.
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Bar a webszerverek sok mindenben kiilonboznek, az alapvet6 funkcidéik azonosak. Minden
webszerver HTTP kéréseket fogad a halézatrol, és HTTP valaszokat kiild vissza. A HTTP
valasz az esetek tobbségében egy HTML dokumentum, de lehet még egyszer(i széveges
fajl, kép, vagy mas tipusu fajl is.

Kérés

A webszerverek a klienstdl kapott kérésekben tobbek kozott URL cimet kapnak, melyet az-
tan kétféleképpen értelmezhet a szerver a beallitasaitol fiigg6en:

1. A tartomanynév utan all6 relativ mappa és fajl struktirat hozzarendelik egy gyo-
kérmappahoz. (A gyokérmappa a webszerver beallitasaiban van megadva, és az
adatokat kér6 kliens szdmara lathatatlan. Tovabbi informéacidk a 3.1.1. fejezetben.)

2. A tartomanynév utan all6 relativ mappa és fajlstruktira (vagy akar még a tarto-
manynév is) teljesen fiiggetlen a kért cimben szerepld struktiratol. Ebben az eset-
ben szerver meghatarozott szabalyok szerint formazza a kért cimet. Ennek segitsé-
gével egy mappara iranyuld kérés teljesen mas mappara vagy akar egy fajlra is
mutathat és forditva.

A kliens példaul az alabbi URL-t kéri: http://www.pelda.com/utvonal/fajl.html

A kliens webbongészdje ezt értelmezve létrehoz egy kapcsolatot a www.pelda.com kiszolga-
l6val, és elkiildi a kovetkez6 HTTP 1.1 kérést:

GET /utvonal/fajl.html HTTP 1.1
Host: www.pelda.com

Valasz

1. A www.pelda.com cimet megfelelteti a webszerver az adott gyokérmappahoz (pl.
/var/www/pelda), amelyhez hozzaflizi a /utvonal/fajl.html elérést — ezzel megtértént a
megfeleltetés a fajlrendszer er6forrashoz. A kért eredmény a szerveren tehat:
/var/www/pelda/utvonal/fajl.html. Ezt kovet6en a webszerver ellenérzi, hogy kiszolgal-
haté-e az adott kérés, ill. hogy létezik-e. Ha nem létezett, akkor 404-es hibakdddal
tér vissza, ha hozzaférhetd, akkor beolvassa, elvégzi rajta az esetleges tovabbi mi-
veleteket, majd elkiildi a kliensnek. A valasz természetesen szintén magaban fog-
lalja a megfeleld fejlécet.

2. A masodik megoldas esetében, az er6forrasokhoz tortén6 megfeleltetés elétt a ci-
met atformazza. Példaul:

www.pelda.com/toplista/kutyak+es+macskak

URL kérést a kovetkez6képpen alakithatja at:

/var/www/pelda/toplista.php?cim=kutyak+es+macskak


http://www.pelda.com/
http://www.pelda.com/
http://www.pelda.com/utvonal/fajl.html
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Modulok

Lehet6ség van a valaszok feldolgozasa el6tt, az esetlegesen a kérésben érkezett adatok fel-
dolgozasara és ennek eredményének visszakiildésére. Ilyenkor a szerver oldalon futé web-
szerver-modulok illetve a webszerver altal meghivott CGI rutinok végzik el ezt a feladatot.
A programrészletek (webszerver-modulok) rendszerint a HTML kodba vannak beagyazva
és maga a webszerver-program hajtja ezeket végre. Ilyenek példaul a PHP, ASP, JSP.

1.2.2. Webtarhely

A mai weboldalak kis hanyada igényli, hogy egy vagy esetleg tobb (un. dedikalt) szerver
teljes egészében a weboldal kiszolgalasat végezze. Eppen ezért a legtébb honlap mas hon-
lapokkal osztozik egy webtarhely eréforrasain.

A virtualis webtdrhely szolgaltatds alatt egy olyan internetes szolgaltatast értiink, ahol egy
webszerver er6forrasait tobb felhasznalé/honlap kozott osztjak fel. Minden felhasznalo egy
a rendszer altal dedikalt tarhelyet foglal el, aminek nyilvanos tartalma egyedi domén né-
ven érhetd el. Kisebb forgalmu weboldalt koltséghatékonyan lehet bérelt webtarhelyen
tizemeltetni. Tarhelyet Un. tdarhelyszolgaltatoktol bérelhetiink.

A webtarhely szolgaltatas altalaban tartalmaz egy adminisztracios feliiletet (pl. cPanel’),
hogy a bérl6 a tarhelyét menedzselni tudja.

Osztott tarhelyszolgaltatok rendszerint az egyes szolgaltatasokat fizikailag elkiilonitett ki-
szolgalo rendszereken oldjak meg, az tigyfélkiszolgalé és adminisztracios rendszer, a leve-
lez6 kiszolgald, az adatbazis szerver, a webszerver fizikailag elkiilonitett kiszolgalokon mii-
kodik. A legtobb webkiszolgald alacsony koltségii Linux vagy BSD alapi LAMP szerver. (A
LAMP a Linux, Apache, MySQL, PHP szavak roviditését jelenti.)

Az egyes operacids rendszerekre épitett szolgaltatasok 1ényegében meghatarozzak a fel-
hasznal¢ altal elérheté technoldgiak csoportjat is. Windows alapi webtarhely esetén a fel-
hasznal6 valaszthat ASP.NET és Microsoft SQL Server, de akar PHP és MySQL Server ta-
mogatast is; mig LAMP szerver esetén csak PHP nyelvi weboldalakat készithetiink
MySQL Server tamogatassal.

1.2.3. Virtualis szerver

A hagyomanyos osztott webtarhelyek helyett egyre népszertibb megoldas a virtualis szer-
ver alkalmazasa.

A virtualis szerver, mas néven VPS (Virtual Private Server) a valds szerver er6forrasainak
egy bizonyos részét hasznalhatja. Ezek az er6forrasok lehetnek dedikaltak, azaz kizardla-

6 http://tarhely.lap.hu/
7 http://www.cpanel.net/


http://www.cpanel.net/
http://tarhely.lap.hu/
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1

gosan az adott virtualis szerver veheti igénybe a neki kiosztott er6forrasokat, fizikai hard-
ver elemeket, vagy megosztottak: pl. két virtualis szerver hasznalhatja az egyik procesz-
szort, azaz osztoznak a teljesitményén, de lehet8ségitk van nagyobb kapacitas kihasznala-
sara is, amennyiben a masik fél kevésbé terheli (2. abra).

SERVER

VIRTUAL PRIVATE SERVER # |

ROOT ACCESS

VIRTUAL PRIVATE SERVER #1

L ROOT ACCESS y
A =
b 4

2. abra. VPS architektiira

A szerver virtualizicioval teljesitményben és hardver felépitésben is (ezek virtualis hard-
verek, amik az egyes fizikai hardverekbdl vagy azok bizonyos hanyadabél allnak) fizikai
géphez mélté konfiguraciot hozhatunk létre, melynek kezelése gyakorlatilag megegyezik a
valés szerverekével, ugyanakkor rengeteg elénnyel bir veliik szemben.

1.2.4. HTTP protokoll

A HTTP (HyperText Transfer Protocol) egy informacioatviteli protokoll a vilaghalon. Az
eredeti célja a HTML lapok publikalasa és fogadasa volt.

A HTTP egy kérés-valasz alapii protokoll kliensek és szerverek kozott. A kommunikaciot
mindig a kliens kezdeményezi. A HTTP klienseket gy(ijténéven user agent-nek is nevezik.
A user agent jellemzden, de nem feltétleniil webbongészé.

A HTTP altalaban a TCP/IP réteg felett helyezkedik el, de nem fiigg téle.
HttpFox

A gyakorlatban a HTTP megismeréséhez a Firefox bongész6 HttpFox® nevii kiegészitSje
nagyszert lehetéséget nyuijt.

8 https://addons.mozilla.org/en-us/firefox/addon/httpfox/


https://addons.mozilla.org/en-us/firefox/addon/httpfox/
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A 3. 4bran latszik, hogy a weboldal letoltéséhez (feliil az els6 sor) milyen HTTP kérést kiil-
dott el a bongészé (lent balra), és milyen valaszt kapott a webszervert6l (lent jobbra). A to-
vabbi sorok (fent) a HTML feldolgozésa utan sziikséges CSS, JavaScript és kép alloméanyok
letoltését is mutatjak.

[ Start M Clear |, Autoscroll

Started Time Sent Result Type LRL
‘ https:/f gl | |

https:ffaddons. mozilla, orgfcss/amaz009/style . min.css?s

=

htrnl

03:05:45.057 0,108 739 (Cache textjoss

)
03:05:45.116 0.080 731 {0y GET (Cache) texticss https: /faddons mozilla, orgfcssfiquery-lightbox. css
03:05:45,146 0,052 728 (881) GET (Cache) texticss https: /faddons mozilla, orgfcssfautocomplete. css
03:05:45.177 0,058 704 (09 GET (Cache) applicationx-javascript https:/faddons mazilla,orgfis) __utm.js
03:05:45.235 0.260 946 313 GET 200 image/gif https: ffaddons. mozilla. orgfimg/__utm. gif Putrwey. .. lla.or
Headers | Cookies Query String | POST Data | Content
Request Header Yalue Response Header Value

(Request-Line) GET fen-US[firefoxfaddon/6647 HTTP/1.1 A |(Skatus-Line) HTTPf1.1 200 O

Host: addons mozila.org Server Apache

User-Agent Mozillaf5.0 (Windows; U; Windows NT 5.1; huy re1.9.1.7) Gecka /20091221 Fi. .. Vary Accept-Encoding

Accepk ket fhkrl, application>html+xrml, applicationxrl;g=0.9,**;q=0.5 Content-Type textfhkml; charset=UTF-8

Accept-Language hu-hu,hu;q=0.8,en-us;q=0.5,en;q=0.3 Content-Encoding gzip

accept-Encoding gzip,deflate Date Tue, 12 Jan 2010 09:20:56 GMT

Accept-Charset 150-8859-2,utf-8;q=0.7,%;0=0.7 Keep-alive timeout=5, max=993

Keen-live 200 ¥ s-amn-Servadiy om-Ann-amnd 3

3. abra. A HttpFox miikodés kézben

Kérés (request)

Egy HTTP kérés els6 sora mindig metodus eréforras verzio alaku, példaul igy:
GET /images/logo.gif HTTP/1.1

Ezt a sort kovetheti tetsz6leges szamu fejléc sor kulcs: érték alakban, példaul igy:

Accept: text/plain, text/html
Accept-Language: en

A fejléc sorok végét egy tires sor jelzi, melyet az opciondlis iizenettest kovet. A sorokat a
CRLF (azaz kocsi vissza + soremelés) karakterparral kell elvalasztani. A fejléc végét jelz6
tires sor csak ezt a két karaktert tartalmazhatja, nem lehet benne sz6koz és tabulator sem.

Metddusok

HTTP protokoll nyolcféle metédust definial. A metddusok a megadott eréforrason végzen-
d6 miiveletet hatarozzak meg.
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HEAD Ugyanazt adja vissza, mint a GET, csak magat az lizenettestet hagyja ki a
valaszbol.
GET A megadott erdforras letoltését kezdeményezi. Ez messze a leggyakrabban

hasznalt metddus.

POST Feldolgozandé adatot kild fel a szerverre. Példaul HTML f{irlap tartalmat.
Az adatot az lizenettest tartalmazza.

PUT Feltolti a megadott er6forrést.

DELETE Torli a megadott eréforrast.

TRACE Visszakiildi a kapott kérést. Ez akkor hasznos, ha a kliens oldal arra kivan-

csi, hogy a koztes gépek valtoztatnak-e illetve mit valtoztatnak a kérésen.

OPTIONS Visszaadja a szerver éltal timogatott HTTP metodusok list4jat.

CONNECT Atalakitja a kérést transzparens TCP/IP tunnellé. Ezt a metédust jellemzéen
SSL kommunikacié megvalésitasdhoz hasznaljak.

1. tablazat. HTTP metodusok

Biztonsagosnak azokat a metédusokat nevezziik, amelyek csak informéacié lehivasara szol-
galnak és elvben nem valtoztatjak meg a szerver allapotat. Mas széval mellékhatas nélkili-
ek. Ilyenek példaul a HEAD, a GET, az OPTIONS és a TRACE. Fontos megjegyezni, hogy a
gyakorlatban lehetnek a biztonsagos metédusoknak is szerveroldali mellékhatasai.

Valasz (response)

A HTTP vélasz els6 sora a statuszsor, amely verzi6 statuszkod indoklas alaku. A sta-
tuszkdd egy harom szamjegyt szam, az indoklas egy angol nyelvii tizenet. Az el8bbit in-
kabb gépi, az utdbbit inkabb emberi feldolgozasra szantak. Egy egyszer( példa statuszsor-
ra:

HTTP/1.1 200 OK

A statuszkodok jelentését az RFC 2616° tartalmazza részletesen, az alabbi lista egy attekin-
t6 osztalyozast ad a kezd6 szamjegy alapjan:

9  http://rfc-ref.org/RFC-TEXTS/2616/index.html
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Ixx Informativ — Kérés megkapva.
2XX Siker — A kérés megérkezett; értelmezve, elfogadva.
3xx Atiranyitas — A kérés megvalaszolasahoz tovabbi miiveletre van sziikség.

4XX Kliens hiba — A kérés szintaktikailag hibas vagy nem teljesithetd.

SXX Szerver hiba — A szerver nem tudta teljesiteni az egyébként helyes kérést.

2. tablazat. HTTP valasz kodok

A statuszsor utan fejléc sorok kévetkezhetnek a HTTP kérésnél latott modon, példaul igy:

Date: Mon, 23 May 2005 22:38:34 GMT

Server: Apache/1.3.27 (Unix) (Red-Hat/Linux)
Last-Modified: Wed, 08 Jan 2003 23:11:55 GMT
Accept-Ranges: bytes

Content-Length: 438

Connection: close

Content-Type: text/html; charset=UTF-8

A fejléc sorokat itt is lires sor zarja, melyet az opcionalis izenettest kovet.
Munkamenet (session)

A HTTP egy allapot nélkiili protokoll. Az allapot nélkiili protokollok elénye, hogy a szer-
vernek nem kell nyilvantartania felhasznaldi informacidkat az egyes kérések kiszolgalasa
kozott. A HTTP eredetileg nem arra késziilt, hogy felhasznalok jelentkezzenek be rajta ke-
resztill szerverekre és ott munkamenetet (session-t) inditsanak. Torténetileg azonban gy
alakult, hogy a HTTP terjedt el széles korben mas, felhasznaldi bejelentkezést tamogato
protokollok helyett, ami arra kényszeritette a webfejleszt6ket, hogy kertiléutakon jarva ta-
roljak a felhasznalok munkamenet-allapotait, ha arra sziikség van.

1.2.5. FTP protokoll

A File Transfer Protocol, a TCP/IP halézatokon torténé allomanyatvitelre szolgalo szab-
vany.

Gyakran van sziikség arra, hogy valamilyen alloméanyt halézaton keresztiil toltstink le sa-
jat gépiinkre, vagy egy allomanyt masok szadmara hozzaférhet6vé tegyiink. Erre alkalmas
az FTP, ami lehet6vé teszi a kiilonb6z6 operacids rendszert gépek kozott is az informacié-
cserét. A hozzaférési jog alapjan kétféle kapcsolattipus létezik:

B letoltés, vagy felt6ltés nyilvanosan hozzdférhetd allomanyokbdl vagy allomanyokba,

B letoltés, vagy feltoltés olyan géprél, ahol azonositoval rendelkeziink.
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Azt a folyamatot, amikor egy tavoli szamitogéprdl fajlt mentiink a sajat szamitégépiink
hattértarara, letltésnek nevezzik; feltéltésnek nevezziik, ha a folyamat forditott iranyban
zajlik, és mi toltink fajlt méas gépére.

Az FTP kapcsolat tigyfél/kiszolgalé alapii, vagyis sziikség van egy kiszolgald (szerver) és
egy ugyfélprogramra (kliens). Elterjedt protokoll, a legtobb modern operaciés rendszerhez
létezik FTP-szerver és kliens program, sok webbongész6 is képes FTP-kliensként miikodni.

1.2.6. Webcim (URL)

A webcim, mas néven URL (amely a Uniform Resource Locator, vagyis egységes erdforrds-
azonosité roviditése), az Interneten megtalalhaté bizonyos eréforrasok (példaul szovegek,
képek) szabvanyositott cime. El¢sz6r Tim Berners-Lee alkotta meg a World Wide Weben
val6 hasznalatra. A jelenleg hasznalt formatumot részletesen leirja az IETF RFC 1738"
szabvanya.

A webcim az Internet torténetének alapvet6 Gjitasa. Egyetlen cimben 6sszefoglalja a doku-
mentum megtalalasahoz sziikséges négy alapvet6 informaciot:

W a protokollt, amit a célgéppel valé kommunikaciohoz hasznalunk;
B a szoban forgd gép vagy tartomany nevét,
B a halézati port szimat, amin az igényelt szolgaltatas elérhet6 a célgépen;
B a fajlhoz vezetd elérési utat a célgépen beliil.
Egy tipikus, egyszer(i webcim igy néz ki:
http://hu.wikipedia.org:80/wiki
Ennek részei:

B A http hatarozza meg a hasznalandé protokollt. A protokoll neve utan kettGspont
(:) irandé.

B A hu.wikipedia.org adja meg a célgép tartomanynevét. Ez elé két perjel (//) iran-
do.

B A 80 adja meg a célgép azon haldzati portszamat, amin kérésiinket varja; ez elé ket-
téspont (:) irandé. Ezt a részt gyakran teljesen elhagyhatjuk, példaul esetiinkben a
HTTP protokoll alapértelmezett portszama a 80.

B A /wiki/Bit akért elérési ut a célgépen. Ez a rész mindig a per-jellel (/) kezdédik.

A legtobb bongész6 nem is igényli, hogy a http:// részt begépeljik egy weblap elérésé-
hez, hiszen az esetek donté tobbségében ugyis ezt hasznaljuk. Egyszertien begépelhetjiik a

10 http://tools.ietf.org/html/rfc1738
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lap cimét, példaul: hu.wikipedia.org/wiki/Bit. A cimlap megtekintéséhez altalaban
elég a tartomany nevét beirni, példaul hu.wikipedia.org.

A webcimek egyéb részeket is tartalmazhatnak, http esetében példaul az elérési ut utan,
egy kérdéjel (?) mogé helyezve keresési kérdés szerepelhet, ami egy get metédust HTML
trlapbdl vagy specidlis mdédon Osszeallitott hiperhivatkozasbdl szarmazik. Az elérési 1t
utan, attél egy kett6s kereszttel (#) elvalasztva szerepelhet a hiperszéveg egy részére hivat-
kozd azonositd. Ez az azonosité nem része a webcimnek, de gyakran szerepel vele kapcso-
latban.

Példak:

http://hu.wikipedia.org/w/wiki.phtml?title=Bit&action=history
http://hu.wikipedia.org/wiki/1999#Események

A webcim az URI" egy olyan fajtaja, ahol az azonositas a dokumentum helye alapjan tor-
ténik.

Ha egy weblapot egyértelmiien meghataroz egy webcim, akkor rd mutaté hivatkozast
hozhatunk létre. Ez a helyzet nem mindig all fenn, pl. egy meniipont megvaltoztathatja a
lapon beliil az egyik keret' tartalmat anélkiil, hogy ennek az j kombinacionak kilon
webcime lenne. Ezen kiviil egy weblap fiigghet ideiglenesen tarolt informaciotol is. Még
ha van is egy weblapnak vagy keretnek 6nallé webcime, ez nem mindig nyilvanvalé an-
nak a szamara, aki ra mutat6 hivatkozast kivan létrehozni. Egy keret webcime nem latszik
a cimsavban, és létrehozhat6 cimsav nélkiili ablak is. A webcim ilyenkor a lap forrasa, il-
letve egyes részeinek ,tulajdonsaga” alapjan meghatarozhatoé.

Azon kivil, hogy ra mutaté hivatkozast hozzunk létre, egyéb okokbdl is kivancsiak lehe-
tink egy lap webcimére: ha tartalmat 6nalléan akarjuk megjeleniteni, illetve, ha bizonyos
megszoritasokat (eszkoztar nélkili, vagy kicsi, méretezhetetlen ablak) meg akarunk keriil-
ni.

1.3. A tervezés folyamata

Mint minden mérndki feladat, a webfejlesztés sem képzelhet el tervezés nélkil egy bizo-
nyos méret felett. E16szor is tisztaznunk kell a céljainkat.

1.3.1. A honlap célja

A szerzé a megrendel6vel valdé kommunikaciét egy interji formajaban javasolja kezdeni,
az alabbi kérdésekkel. A kérdésekre adott valaszok kozott persze nagy lehet az atfedés, az

11 Az URI az er6forrast kétféleképp azonosithatja: hely szerint (URL) vagy név szerint (URN).
12 A keretek (frame-ek) segitségével az ablak t6bb téglalapra felbonthat6, és minden részben 6nallo HTML
allomany lesz megjelenitve. Ma mar elavult és keriilend6 technikanak szamit.
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interju célja az elérendd célok teljes kord feltérképezése. Egy konkrét esetben tehat bizo-
nyos kérdéseket ki is hagyhatunk, ha azok feleslegesnek, értelmetlennek tinnek. Mas eset-
ben tovabbi kérdések is sziikségessé valhatnak.

Mi a célunk a honlappal?

Kik lesznek a latogatdink?

Mit szeretnénk bemutatni?

Mik a kulcsfontossagu funkciok?

Milyen visszajelzéseket varunk a latogat6inktol?

Részt vesznek-e a latogatoink a tartalom el8allitasaban?

Miben fog a tartalom és a szolgaltatas fejlédni (pl. 1 hénap, 1 év milva)?
Ki fogja az oldalt karbantartani?

Milyen csoportos és személyes jogosultsagi korokre lesz sziikség?

Hol és hogyan szeretnék a honlapot az interneten reklamozni?

Latogatottsagi statisztikakat szeretnénk-e megismerni?

Természetesen a kérdések akkor is alkalmazhatok, ha a sajat vagy cégiink honlapjat szeret-
nénk elkésziteni.

Tovabbi részletek a szerzé honlapjan talalhatoak:

http://nagygusztav.hu/honlap-interju-mi-az-oldal-celja

Néhany hasonl6 forras:

Kanga Design — Gyakori kérdések
http://kangadesign.hu/honlap-keszites-gyakori-kerdesek.html

Wolf Gabor: Top 10 honlap hiba - és hogyan javitsd ki?
http://www.marketingcommando.hu/cikkek/top-10-honlap-hiba.html

7even: Mit gondoljon 4t Weboldal inditas el6tt
http://www.7even.hu/weboldal-keszites/weboldal-inditas-elott

1.3.2. A honlap megtervezése

Ha mar tudjuk, mi a célunk a honlapunkkal, akkor kezdjiink bele az oldal megtervezésébe.
Ehhez meg kell valaszolnunk még a kovetkezé kérdéseket.


http://www.7even.hu/weboldal-keszites/weboldal-inditas-elott
http://www.marketingcommando.hu/cikkek/top-10-honlap-hiba.html
http://kangadesign.hu/honlap-keszites-gyakori-kerdesek.html
http://nagygusztav.hu/honlap-interju-mi-az-oldal-celja

20. oldal

Milyen oldalaink lesznek?

A valasz egy konkrét, tételes lista legyen. Példaul:

Milyen viszonyban allnak az oldalak egyméassal?

kezd6oldal (hirekkel)

kapcsolat

termékkategoriak tartalomjegyzéke
termékkategoriak oldalai

termékek oldalai

vendégkonyv oldal
stb.

1. Az alapok

Itt az ala-folé rendeltségi viszonyon kiviil gyakori a mellérendelt kapcsolat is. A valasz az
oldal navigacidjanak kitalalasaban fog segiteni.

Mlusztracidként nézziink meg egy zenei egyiittes honlapjanak oldaltérképét™ (4. abra).

13 Forras: http://dev.opera.com/articles/view/6-informacios-architektura-egy-website-t/
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4. abra. Oldaltérkép

Ezutan nevezziik el az oldalainkat, és irjuk hozza rovid tartalmi 6sszefoglalokat.

Hogyan épiiljenek fel az oldalaink?

Az oldal funkcionalis latvanytervét tervezve el kell dénteniink, hogy

a klasszikus 1, 2 és 3 oszlopos oldalelrendezés koziil melyiket valasztjuk,
hova keriiljén a logd, f6cim, labléc stb.

hogyan épiiljon fel a navigacios struktura (fels6 menil, bal oldali menii, kenyérmor-
zsa menii", cimkefelhd, stb.)

a meniik egy vagy tobbszinttiek legyenek

melyik szélsé oszlopban milyen tartalmi dobozok és milyen sorrendben szerepelje-
nek

14 A kenyérmorzsa menil a felhasznaldi feliileteken hasznalt navigacios eszkoz, amely a kiinduldponttdl a
felhasznalo jelenlegi tartézkodasi helyéig vezet$ utat mutatja. P1.:
Cimlap » ECDL » Vizsgakézpontok » GAMF Kar
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Jol &t kell gondolnunk, hogy a latogatbéink szdmara a leglogikusabb, legattekinthetébb
struktarat tudjuk nyujtani.

Az oldalelrendezés megtervezéséhez igen hasznos a Paper prototyping mbdszere (5. dbra).
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5. abra. Paper prototyping példa

Ezen kiviil egyre elterjedtebb a drétvaz (wireframe, mockup) eszk6zok hasznalata is. Példa-
ként a MockFlow egy Youtube tervét®” nézzik meg (6. abra).
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6. dbra. Drétvaz abra a MockFlow oldalarél

15 Forras: http://www.mockflow.com/samples/
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Tovabbi informéaciok:

B http://dev.opera.com/articles/view/6-informacios-architektura-egy-website-t/
http://weblabor.hu/blog/20100901/jo-weboldal-terv
http://www.alistapart.com/articles/paperprototyping

http://ergomania.blog.hu/2010/09/28/drotvaz_vagy_szoveg

http://opendir.hu/?freedom=/
tartalom/weboldal_tervezes/drotvazas_weboldal_tervezes_online_eszkozzel

B http://arth20.com/blog/honlap-drotvaz-es-gui-prototipus

1.4. A fejlesztékornyezet kialakitasa

Altalanos esetben a szerverkérnyezet kialakitasa a rendszergazda feladatkoréhez tartozik,
mégis fontos, hogy alapszinten atlassuk a feladatokat, lehetdségeket.

Maésrészt a sajat fejlesztéi géptinkon alkalmazott szoftverek is nagyban befolyasoljak a
munkéankat, igy errél is ejtiink néhany szot.

1.4.1. Szerver operacios rendszer

Elészor is nézzik meg, melyek ma a webkiszolgalokban gyakran hasznalt operacids rend-
szerek.

Linux

Az elterjedtebb, és nem kimondottan asztali (desktop) hasznalatra szant Linux'® disztribu-
ciok telepitésével miikodé web-, és adatbazis szervert kapunk. Akar régebbi, mas felhasz-
nalasok szamara értéktelen hardverre is telepithetiink Linuxot. Egy kisebb forgalmu honla-
pot tokéletesen képes kiszolgalni.

A nagy nevi disztribuciok friss verzidi a mai csicsgépek meghajtasara és csics igények ki-
szolgalasara alkalmas, szintén konnyen telepitheté lehet8séget nyujtanak a rendszergaz-

daknak.

Onall6 szerver iizemeltetése nélkiil, web-hosting szolgaltatas" igénybe vételével is tébb-
nyire Linux alapu szerverekkel taldlkozhatunk.

16 http://www.linux.hu/
17 http://tarhely.lap.hu/
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BSD

Kevésbé kozismert, de egyes rendszergazdak korében stabilitasa miatt nagy népszertiség-
nek 6rvendd Unix™ operacids rendszerek. Az alapvet6 valtozatok szerver feladatokra opti-
malizaltak, igy nagyszertien alkalmasak a webes kérések kiszolgalasahoz.

Windows

Bar éles webes kornyezetben nem jelentds a részesedése, azért el6fordul az alkalmazasa. A
tanulas szakaszaban azonban sokszor a legkézenfekvébb megoldas az egyetlen (tobbnyire
Windows operacids rendszerrel mikods) szamitogépiinket szerverré alakitani. A fejezet
tovabbi részében ezzel a témaval fogunk foglalkozni.

Ha a fejlesztéshez Windows operaciés rendszert alkalmazunk, akkor érdemes néhany tech-

nikai dologra figyelni.

B El6szor is az allomanynevekben a Windows nem tesz kiilonbséget kis-, és nagybeti
kozott, ezért ha pl. HTML-ben vagy CSS-ben nem vagyunk kovetkezetesek, akkor
Windows alatt még miikédni fog az oldal, de ha a kész munkat mas operacios rend-
szert futtaté gépre kell atvinni, akkor az problémas lesz. Javasolhatd, hogy webes
fajl esetén nagybetid soha ne szerepeljen a fajlnévben.

B Az FTP kliens alkalmazasok az ilyen jellegli hibak elkeriilése érdekében altaldban le-
het6vé teszik az FTP-vel atvitt allomanyaink kisbetiisitését is.

B Hasonlé okok miatt nem célszerli az allomanynevekben ékezetes betiiket vagy
egyéb specialis karaktereket alkalmazni.

B Végiil szintén fontos, hogy a konyvtarnevek megadasanal a \ helyett mindig a / je-
let hasznaljuk, és soha ne adjunk meg Windows alatt érvényes teljes elérési utat, pl.
keriilend6 a <img src="C:\www\kep.gif"> forma.

1.4.2. Szerver alkalmazasok

Linux és BSD alatti telepitést most nem targyaljuk, a hasznalt disztribucié dokumentacio-
jat érdemes fellapozni®. Itt a Windows alatti szerver kornyezet kialakitasat fogjuk targyal-
ni.

XAMPP integralt telepité csomag

Mivel a szerver alkalmazasok telepitése nem mindig egyszer(i feladat, prébalkozhatunk
elére csomagolt, és minden sziikséges alkalmazast telepit6 és bekonfiguralé programokkal

18 http://www.bsd.hu/
19 Pl LAMP szerver:
http://sugo.ubuntu.hu/community-doc/jaunty/universe/apps/lamp-server.html
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is. Ezek koziil csak egyet mutatunk be részletesen, a tobbi alkalmazasa hasonld. A szolgal-
tatasok korében lehetnek jelent6sebb eltérések is.

A telepité-csomagok hatranya, hogy bar tobbnyire mtikddnek, egy esetleges hiba el6allasa esetén a hiba meg-
sziintetése eléggé bajos lehet, mivel kevésbé tudunk a csomag miikodésébe belelatni.

A szerz6 altal leginkabb ajanlott integralt telepit6 csomag az XAMPP*. Az XAMP for Win-
dows 1.7.3 véltozata — tobbek kozott — a kovetkezé szoftvereket telepiti és konfiguralja:

B Apache 2.2.14 (IPv6 enabled) + OpenSSL 0.9.81
B MySQL 5.1.41 + PBXT engine

B PHP5.3.1

B phpMyAdmin 3.2.4

A letoltott telepitéprogram a Windows alatti telepitések szokasos kérdéseit teszi fel. Leg-
fontosabb a telepités helye. A telepités utdn a Start meniib6l és parancssorbdl is vezérel-
hetjiik az alkalmazasokat, de legegyszertibb az XAMPP Control Panel alkalmazasa (7.
abra).

A webszerver miikodését a bongész6 cim sordba irt localhost cim lekérésével tudjuk
tesztelni. Ekkor az It works! szoveg a mikodés bizonyitéka. A PHP és a MySQL muiko-
dését legegyszertibben a localhost/phpmyadmin lekérésével tesztelhetjiik.

20 http://www.apachefriends.org/en/xampp-windows.html
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1. Az alapok

@ KAMPP Control Panel Application

XAMPP Control Panel
(Apache Friends Edition)

Modules
Flsve  Apache Admin ]
Fsve My ]
Flsve  FileZilla Admin ]
[sve  Mercury Start Admin |
| Swve Tomeat Start | | Admin | Exit

XAMPP Control Penel Versiom 2_5_8 (2009-07-28)
XRMPP for Windows Versiom 1.7.2

Windows 5.1 Build 2800 Platficrm 2 Service Pack 3
Current Directory: C:\xampp

Status Check OE

»>

4

1| m 3

7. abra. XAMPP Control Panel

1.4.3. A fejleszt6 gépe

Szerverként akar a sajat gépilinket hasznaljuk, akar egy tavoli szervert, a kovetkez6 szoft-

verekre sziikségiink lesz.

Bongészo

A weboldalt latogatok igen sokféle bongész6t hasznalnak. Emiatt a webfejlesztének — leg-
alabbis az elterjedtebb tipusokat — ismernie és hasznalnia kell tesztelési célokbol.

Hogy pontosan milyen aranyban hasznaljak a latogatok az egyes bongész6ket és azok verzibit, igen sok vita
targya. A szerz6 a weboldal jelenlegi adatait a Google Analytics alapjan szokta figyelni, altalanos informaci6-
ként pedig a http://www.w3schools.com/browsers/browsers_stats.asp statisztikait.

Ezen kivill fejleszt6ként sem mindegy, melyik bongészé mennyi timogatast ad a fejlesztési
folyamat gyorsitasahoz. Ebbdl a szempontbél legjobb valasztas a Firefox, amelyhez j6 né-

hany fejlesztéshez hasznalhaté kiegészit6 tolthet6 le*.

A szerz altal gyakrabban hasznalt kiegészit6k:

21 https://addons.mozilla.org/hu/firefox/extensions/web-development/
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1.4. A fejleszt6kornyezet kialakitasa 27. oldal
___________________________________________________________________________________________|

HTML Validator®

A 8. abran lathat6, ahogy a szinkiemelés alatt a szintaktikai hibak és a hibak részletes
leirasa is megtekinthetdk. Kis tigyességgel (Oldal javitasa gomb) akar a hibak egy részétdl
is megszabadulhatunk.

) Oldal forrdsa: file:/f/E: Munka/Web%20 programoz%C 3%A 15%20 1 Jegyzet 2 fforr%C 3%A 15k%C 3%B3

E&jl  Szetkesztés  Mézet  Shgd  HTML ellendrzd
<html:> -
<head:> D
<titlerPetdfi Sandor: Javuldasi szandék</titlex
</head>
<hody>
<hl>Petdfi Séandor: Javulasi szandék</hil>
<pr
Nikor térsez wér az eseedre, te Sandor?<br>
Tivornya éjjeled és napod;<br:
iz igtenért! hisz az ordig elwvisz,<br>

Ha még soka igy folytatod. ~
Tipus Sor Oszlop HTM. .. Sdgd Htmlpedia... ©ldal javitdsa... Bedlitasok... ﬁ
) Result Ohi-- || HTmL Validator A
L Infarmécia Doc...
_\ir'l Informécia Doc... 0 0 errors, 0 warnings o
The validated page has no errors, nowarning found by the SGML Parser
and HTML Tidy.
To show your readers that you have taken the care to create an interoperable
< 5 Weh page, you may add this icon on your page: 3

8. abra. Forras megtekintése a HTML Validator megjelenitésével

FireBug®

A 9. abran lathato kiterjesztés az oldalt és a forraskodjat teljesen szimultan mutatja, érde-
mes megfigyelni az egérkurzorral iranyithat6 kék dobozokat.

22 http://users.skynet.be/mgueury/mozilla/
23 http://getfirebug.com/
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) Petdfi/Sandor: Javuldsi szandék - Mozilla Firefox

Fajl  Szerkesztés Mézet  Eldzmények  Delicious  Konywjelzdk  ScrapBook  Eszkdzdk  Sugd
G b c {at |j File: j{E: Munkaj'web programazés IfJegyzet2 forré: f? - E a % '.'l = o bérsz mar az -
~
rrogve oy r ) . r . r ry

Petofi Sandor: Javulasi szandek

Mikor térsz méar az eszedre, te Sandor? -
; Tivornya e_]_]el.ed s napod, .
[ Arzistenért] hisz az Grdég elvisz,
i Hamég soké igy folytatod. v
R £ D - [ HTML~ | €55 DOM [P =[50
[ &3 Seetkesztés  hl - body < html < document Stilus ~ ' Szamitott  Elrendezés DOM
b
[ <!DOCTYEE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HIML & 01//EN" "http: 7 mee @ | This element has no style rules. You can

= <html= create a rule for it

<heads
= <badyr =
“pr hd

4 | 2]

X Keresés: - azeszedre, te Sindor? | b kivetkezd  ElSzd o Osszes kiemelése [ Kis- és nagybetik megkilinbéztetése

Kész HE=+le @O

9. abra. A Firebug miikodés kozben

A kovetkez6 videdkkal alaposabban megismerhetjiik a Firebug szolgaltatasait:

B rrd (Radharadhya dasa): Firebug 10 percben
http://webmania.cc/firebug-10-percben/
http://webmania.cc/firebug-10-percben-2/
http://webmania.cc/firebug-10-percben-3/

Web Developer*

A Web Developer segitségével szintén rengeteg informaciét gytjthetiink az oldalrdl (10.
abra), de akar tesztelhetjiik is CSS, JavaScript vagy képek nélkiil az oldal kinézetét, miiko-
dését.

24 https://addons.mozilla.org/hu/firefox/addon/60/
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1.4. A fejleszt6kornyezet kialakitasa 29. oldal

@ Disable- L Cookies- # CSS- |=| Forms- £ Images- @ Information- L Miscellaneous- »* Outliner [t Resizer ¥’ Tools- = View Source- [1] Options-

div #container 1

div #intro 2

div#pageHeader 3

-— div #preambie 5

div #quickSummary 4
Ut a fevilagosodas felé

Egy siitét, kietlen it poraban szétszdrva hevernek régi bongészdspecifikus tag-ek roncsai, isszeférhetetlen DOMok és nem mikidd CSS
tamogatasok.

Egy bemutatd, hogy mit
lehet vizudlisan elérni CSS

alapii designal. Vélaszd ki B , , - . L ;
Pedig meg kell tisztitanunk elménket a mult beidegzddéseitGl. A Web felvilagosodasat elértiik, hala olyan emberek faradhatatlan

barmelyik stiluslapot @ | yynisianak, mint a W3C, 2 WaSP és jelentésebb bangésaik alkotsi.
listabol, hogy betdltsd erre|

Most a css Zen kert meginvital. Lazits és meditalj a mesterek bélcs tanftasain. Liss tisztdn, mint egy megviligosodott elme. Tanuld meg az

10. abra. Web developer div informaciok

HTML Validator®

A HTML Validator az oldalunk HTML és CSS szabvanyossagat tudja ellenérizni.
Fajlkezel6

A webfejlesztés kozben igen gyakran van sziikség allomanykezelési feladatokra. Ehhez a
Windows intézé helyett célszeri valamelyik két paneles szoftvert alkalmaznunk. Az allo-
méanyok masolasa, szinkronizélasa, biztonsagi mentések kezelése napi szint( feladat.

Legismertebb manapsag a Total Commander®, Linux alatt a Krusader”, de vannak szép
szammal tovabbi szoftverek is.

FTP kliens

Sziikségiink lesz valamilyen FTP kliensre az alloméanyok szerverre feltoltéséhez. Erre a cél-
ra megoldas lehet a Total Commander, de célszer(i inkabb megismerni a FileZilla*® alkal-
mazast. A FileZilla egy szabad FTP kliens, amely konnyen hasznalhato, tobb szalon is ké-
pes fel-, és letdlteni, folytatja a megszakadt let6ltéseket, tobb operacids rendszeren és nyel-
ven miikodik. Az egyre gyakoribb SFTP-hozzaférés miatt jo megoldas a WinSCP* haszna-
lata is.

Programozoi editor, IDE

A webfejlesztés soran idénk jo részében forraskodok begépelését fogjuk végezni. Ezért na-
gyon nem mindegy, milyen tamogatast kapunk ehhez az editorunktél. Nem igazan alkal-

25 https://addons.mozilla.org/hu/firefox/addon/249/
26 http://www.totalcommander.hu/

27 http://www.krusader.org/

28 http://filezilla-project.org/

29 http://winscp.net/
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mas a feladatra a Jegyzettomb. De nem nagyon alkalmasak az un. WYSIWYG (What You
See Is What You Get) editorok sem, mert tilsagosan megkotik a keziinket.

A szerz6 véleménye szerint a webfejlesztének olyan eszkozokre van sziksége, amelyek
ugy adnak tAmogatast, hogy a folyamatot a fejleszt6, és nem a program vezérli. Ezen szoft-
verek egyik legjobbika a Komodo Edit”, amelyik a kodszinezés mellett kodkiegészitéssel és
é16 (FTP feletti) szerkesztéssel is megbirkézik.

Képszerkeszté program

A fejleszté a valos életben tobbnyire kép(ek) formajaban kapja meg az oldal latvanytervét,
valamilyen széveges formatumban a sz6veges részt, és nyers formaban a tartalomhoz kap-
csolodo fényképeket. Ebben az esetben a fejleszté feladata az, hogy a latvanyterv alapjan
elkészitse az oldal HTML és CSS kddjat, és ,rahtuzza” minderre a dizajnt, a széveget és a
fényképeket. A grafikus programok szempontjabél ez azt jelenti, hogy a dizajnt alkotd ké-
pet téglalap alakd részekre kell vagni, a fényképeket pedig méretre hozni, javitani, szinkor-
rekcidt, vilagositast stb. végrehajtani. E feladatok ellatasara részben a Paint is megfelel, de
érdemes valamivel komolyabb szoftvert alkalmazni.

A Paint.NET" olyan ingyenes képszerkeszt6, amely a szamtalan hagyomanyos rajzeszkoz
mellett t6bb killonleges rajzszerszammal rendelkezik Ilyenek a varazspalca, az utémunka-
latra hasznalhat6 atszinez6 ecset vagy a klonbélyeg. A beépitett, latvanyos effektusai segit-
ségével egyszerlivé valik a retusalas. Tovabbi érdekessége a rétegkezelés, a lapolvasdk, a di-
gitalis fényképez6gépek és rajzpadok kezelése.

Linux alatt a GIMP-et alkalmazhatjuk valds idejt kotegfeldolgozé rendszerként, vagy mint
nagy teljesitményt képszamold, de hasznalhatjuk egyszertien képkonverternek is. A GIMP
hihetetleniil jol bévithets. Ugy lett tervezve, hogy plug-in bévitésekkel barmire képes le-
gyen. Fejlett script-feliilete lehetévé teszi, hogy a legegyszertibb feladatoktél a legbonyo-
lultabb képfeldolgozasi eljarasokig minden kénnyen elérhet legyen parancsfajlokbdl is.

30 http://www.activestate.com/komodo-edit
31 http://www.getpaint.net/
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A TARTALOM ES A KINEZET

A weboldalak eredeti, és maig legfontosabb célja a tartalmak koézzététele. Erre a HTML
mellett a CSS nyelvet hasznaljuk.

A HTML a tartalom szerkezetét, a CSS pedig a kinézetét irja le. E kett§ szorosan dsszefiigg,
de megfelel§ tervezéssel precizen el is valaszthatd egymastol.

A szerz kedvenc illusztracios példaja a CSS Garden™ oldala, ahol ugyanazt a HTML strukturat ezernyi kiilon-
b6z6 modon lehet megtekinteni, pusztdm a dizajn (CSS allomanyok és a képek) cseréjével.

2.1. HTML alapok

A HTML nyelv az az alap, amivel minden webfejlesztének el6szor meg kell ismerni, és
alaposan tisztaban kell lenni. Ez a fejezet segitséget ad a HTML lehetéségeinek megismeré-
séhez, de tobb nyelvi elem bemutatasatol is eltekint. Ennek f6bb okai:

B Bizonyos HTML jellemz6k a mai napra elavultnak tekinthet6k. Itt els6sorban a ki-
nézet esztétikai megjelenésére kell gondolni. A CSS hasznalataval ugyanis sokkal
tobb és jobb lehetdségiink lesz a kinézet leirasara. A HTML a mai gyakorlatban mar
tisztan csak az informaciora, és annak strukturajara figyel. Ezt szemantikus kédolas-
nak is nevezzik.

B Bizonyos tagok, tulajdonsagok a bongészék altal nem egységesen timogatottak, igy
ezeket a gyakorlatban is csak kevesen hasznaljak.

2.1.1. Miaz a HTML?

B A HTML a Hyper Text Markup Language roviditése
B A HTML allomany egyszert szovegallomany, amely révid jel6lé tagokat tartalmaz

B A jelol6 tagok alapjan tudja a bongész6, hogyan kell megjelenitenie az oldalt

32 http://www.csszengarden.com/tr/magyar/
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B A HTML allomany html kiterjesztéssel rendelkezik

B A HTML éallomanyt egyszer(i széveges (editor) programokkal (pl. Jegyzettomb) is
létrehozhatunk

2.1.2. Hogyan kezdjiink neki?

Windows operacids rendszer alatt inditsuk el a Jegyzettombét (vagy inkabb egy komo-
lyabb editort, 1.4.3. fejezet), majd gépeljiik be a kovetkez6 szoveget:

<html> HTML

<head>
<title>Az oldal cime</title>
</head>
<body>
Ez az els6 honlapom. <strong>Ez a szOveg kiemelt.</strong>
</body>
</html>

Mentsiik el a széveget oldal.html néven!

Ebben és a kovetkez6 néhany fejezetben még nincs feltétlen sziikségiink webszerver elérésére a tanulashoz. Ké-
s6bb majd FTP kapcsolaton keresztiil a webszerverre fogjuk az oldalainkat feltélteni, majd webszerver elérésé-
vel tesztelni azokat.

Nyissuk meg a bongészénket, majd a Fdjl menti Webcim megnyitdsa parancsat valasztva
keressitk meg az el6bb elmentett oldal.html alloményt! (Tovabbi lehet6ségiink, hogy a
Windows Intézbben, vagy Total Commanderben duplan kattintunk az dlloméany nevére. De
az allomany bongészére vonszolasaval is célt érhetiink.) A 11. abrahoz hasonlot kell lat-

nunk a bongészénkben:
0] = 5 =
©) Az oldal cime - Mozilla Firefox

Eajl Szerkesztés Mézet  Eldzmények  Delicious ki

- (wr L File e Munkawe

Ez az elsd honlapom. Ez a sziveg kiemelt.

11. abra. Az elsé HTML oldal a bongészében

A példa magyarazata

A dokumentum els6 tagja a <html>. A bongész6 errdl fogja tudni, hogy hol kezdddik a
HTML oldal. Az utolsé tag a </html>, itt ér véget a dokumentum a bongészé szamara.

A <head> és </head> tagok kozotti rész a fejléc informacié. Az itt leirt széveget a bongé-
sz6 nem jeleniti meg kozvetlendl.
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A <title> tagok kozotti szoveget a bongész6 a cimsoraban jeleniti meg, ahogy az abran is
lattuk.

A <body> tagok kozotti szoveg jelenik meg a bongészé ablakaban.

A <strong> és </strong> tagok hatasara a sz6veg kiemelten (alapértelmezetten félkové-
ren) jelenik meg.

2.1.3. HTML szerkesztok

Léteznek olyan szerkeszt6programok, amelyekkel tényleges HTML ismeretek nélkiil is le-
het HTML oldalakat létrehozni. Ezeket a programokat WYSIWYG (what you see is what
you get) editoroknak hivjuk. Ezek azonban keriilendék, ha mindségi HTML oldalakat sze-
retnénk létrehozni. (Legalabbis a tanulas kezdeti fazisaban.) Ezek a programok ugyanis ki-
sebb-nagyobb mértékben ,teleszemetelik” a kddot.

Erdemes inkabb olyan szerkesztéprogramot valasztani, ahol a HTML kod folétt teljes el-
lenérzéssel birunk, ugyanakkor kiegészit6 szolgaltatasokkal (pl. szinkiemelés, tagok beszu-
rasa gombnyomasra stb.) gyorsitani lehet a munkat. (Lsd. 1.4.3. fejezetben.)

2.1.4. Hogy nézziik meg egy oldal HTML kodjat?

Gyakran el6fordul, hogy a weben bongészve megtetszik egy oldal, és szeretnénk megnézni
a forrasat. (A szerz6 véleménye szerint ez az egyik legjobb mddszer a tanulasra.) Hogyan
tehetjiik ezt meg?

Keressiik meg a bongészénk Nézet meniijét, majd Forrds, vagy Oldal forrasa (vagy valami
hasonl6 nevi, bongész6 fliggd) meniipontot.

A szerz6 javasolja a fejlesztéshez a Firefox nev(i bongészét, amely eleve webfejleszték sza-
mara lett kifejlesztve, és tobb ezer kiterjesztése (plug-in) koziil j6 néhany a HTML forras
konnyen attekintheté megjelenitését szolgalja. (Az 1.4.3. fejezetben bemutattuk a legjobba-
kat.)

2.1.5. HTML tagok

A HTML allomany egyszer(i szovegallomany, amely rovid jelolé tagokat tartalmaz.
A HTML tagok segitségével elemek definialhatok.
HTML tagok jellemz6i

B A HTML tagok jelolik ki a HTML elemeket



34. oldal 2. A tartalom és a kinézet

B A HTML tagot a < és > irasjelek veszik koriil (ezek az irasjelek az egyszerti sz6ve-
gekben nem engedélyezettek)

A HTML tagok altalaban parban vannak, mint a <html> és </html>
A par els6 tagja a kezd6, a masodik a zard tag

A szoveg (tartalom) a kezd6 és a zar6 tag kozott helyezkedik el

A HTML tagok kis-, és nagybettivel is irhatok

2.1.6. HTML elemek

A korabbi példaban a kovetkezd példa egy elem:

<strong>Ez a szoveg kiemelt.</strong> HTML

A HTML elem kezd6 tagja <strong>, az Ez a szdveg kiemelt. a tartalom, és
</strong> a zar¢ tag.

A kovetkez6 is egy HTML elem:
<body> HTML

Ez az elsé honlapom. <strong>Ez a szdveg kiemelt.</strong>
</body>

Az elem kezd6 tagja <body> és a zaré tagja </body>

2.1.7. Tag tulajdonsagok

A tagok tartalmazhatnak tulajdonsidgokat (méas néven attribitumokat, jellemzéket) is. Ezek
a jellemzok jarulékos informaciok az elem egészére nézve.

Az img tag segitségével képet tudunk az oldalunkkal beilleszteni. Ehhez azonban meg kell
mondanunk, hogy hol talalja a bongész6 a kép allomanyt. Példaul, ha szeretnénk egy logot
(logo.png) megjeleniteni a weboldalunkon, a kévetkezé szoveget kell begépelniink:

<img src="logo.png"> HTML

A tulajdonsagok név-érték parokkal (src="1ogo.png") adhatok meg, egymastol szokozzel
elvalasztva akar tobb is.

Melyik idézdjelet alkalmazzuk?

A nyelv els6sorban a (dupla) idézéjel alkalmazésat irja el6. A bongészék az aposztrof jelet
is elfogadjak, mégis érdemes inkabb a hagyomanyos idézéjelet alkalmazni.
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2.1.8. Altalanos tulajdonsagok

A HTML tagoknak kiilonbo6z6 tulajdonsagaik lehetnek. Késébb meg fogjuk ismerni a kii-
16nboz6 HTML tagok specialis tulajdonsagait. Ebben a fejezetben az altalanosan hasznal-
hato tulajdonsagok kertilnek a kézéppontba.

Alaptulajdonsagok

B class: az elem osztalya, tobb tagnak lehet ugyanaz az értéke. Célja, hogy tobb ele-
met is azonos kinézettire formazhassunk.

B id: atag egyedi azonositdja, ugyanazon érték nem fordulhat el6 tobbszor.

B style: soron beliili stilus definicié.

B title: rovid sugod szoveg (Un. tooltip) definialasa.
Nyelvi tulajdonsagok

W dir:az iras irdnyat definialja

B lang: a nyelvet adja meg

Ezek segitségével akar egy bekezdésnek, vagy mas elemnek is adhatunk egyedi informaci-
6t a weboldal alapértelmezéséhez képest. (Pl. egy magyar oldalon idéziink egy francia ver-
set.)

Billentyi tulajdonsagok

B accesskey: gyorsbillentyiit rendel az elemhez.

B tabindex: tabulatorral torténé elemvaltas sorrendjét befolyasolja. (Urlapok esetén
hasznalhato6.)

2.1.9. Megjegyzések

A megjegyzés tagot megjegyzések elhelyezésére hasznaljuk. A bongész6é nem veszi figye-
lembe a megjegyzésbe irt széveget. (Természetesen a megjegyzés megtekinthet6 a forras-

kédban.)

<!-Ez egy megjegyzés -->

A megjegyzésben nem fordulhat el8 két kotéjel a > nélkdl.
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2.1.10. Karakter entitasok

Bizonyos karakterek (mint példaul a < és >) specialis jelentéstiek a HTML-ben, ezért nem
hasznalhatok a foly6 szovegben. Ezenkiviil vannak olyan specialis irasjelek, amelyek ha-
gyomanyos billentytizetr6l nem vihet6ek be, vagy nem is szerepelnek az ASCII kodtabla-
ban.(PL a © jel.) Ha egy ilyen specialis karaktert akarunk megjeleniteni, akkor karakter en-
titast kell alkalmaznunk.

A karakter entitds harom részb6l all: & az elején, ; a végén, a ketté kozott pedig egy enti-
tas név, vagy # és szamkod. Ha példaul a < jelet szeretnénk megjeleniteni, akkor a doku-
mentumba az &1t ; vagy a &#60; karaktersorozatot kell gépelniink. Az entitasok kis-nagy-
betti érzékenyek.

Nem torhet6 szokoz

A gyakorlatban talan a legtobbet alkalmazott karakter entitds a nem torhet6 székoz. A
HTML a tobb egymast kovetd elvalasztd (in. white space) karaktert csak egy szokozként
jeleniti meg. Ilyen esetekben szokas a &nbsp; entitast egymas utan t6bbszor alkalmazni,
ugyanis ezeket ténylegesen figyelembe veszi a bongész6. Ez azonban nem felel meg a
HTML eredeti céljanak, és a mai technikai lehet8ségeknek sem. (Stilus formazasok segitsé-
gével ezek a problémak sokkal elegdnsabban oldhatok meg.)

Ennek az entitasnak eredetileg az a célja (és a szerzd véleménye szerint csak ilyen esetben
szabadna alkalmazni), hogy a tobb szdébdl all6 kifejezések (példaul tulajdonnév) esetén a
sor végén ne torje szét a bongészénk a kifejezést, hanem mindenképpen egy sorba keriilje-
nek. Példaul a koévetkezé név mindig egy sorba, tordelés nélkiil fog keriilni:

Nagy&nbsp; Gusztav HTML
Ekezetes karakterek

Az angol abc-ben nem szerepl6 karakterek (igy a magyar nyelv ékezetes karakterei is) so-
kaig problémat okoztak a HTML szerkesztés soran. Ezért korabban szokas volt az ékezetes
karaktereket is entitasok segitségével megadni. A mai napra azonban ezek a problémak 1é-
nyegében megsziintek, ezért a szerz véleménye szerint teljesen indokolatlan az entitasok
alkalmazasa. Helyette inkabb a pontos karakterkddolasra érdemes figyelmet forditani.

A karakterkodolas megadasara el6sz6r HTML meta tagok lehet6ségét fogjuk megismerni. Késébb a PHP-b6I
kildott HTTP header alkalmazasa még jobb megoldas lesz. Tovabbi informacidk a 3.1.5. fejezetben talalhatdak.
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Leiras Jelentés Entitds név Entitas szamkoéd
nem torhetd szokoz &nbsp; &#160;

< kisebb, mint &lt; &#60;

> nagyobb, mint &gt; &#62;

& és &amp; &#38;

" idézgjel &quot; &#34;

' aposztrof &apos; &#39;

§ bekezdés &sect; &#167;

© copyright &copy; &#169;

3. tablazat. Tovabbi karakter entitdasok

Az entitasok teljes listajat a HTML referencidban érdemes® keresni.

2.1.11. Szemantikus HTML

A szemantikus HTML nem mas, mint a HTML tagok jelentésének betartasa, rendeltetés-

szer(i hasznalata. Példaul, egy bekezdést nem hasznalunk fel menii kialakitasahoz.

Azért fontos ez, mert a kereségépek, automatikus katalégusok, HTML értelmez6k ez alap-
jan tudjak kategorizalni az oldal tartalmait. Példaul egy felolvasoprogram egy cimsort ki
tud emelni felolvasas kozben is, vagy egy keres6gép tud idézetekre keresni egy bizonyos

szerz6tél, ha jol meg van formazva a HTML.

A gyakrabban el6fordulé hibakkal szemben néhany jo megkozelités:

B A cimsorokat a <h*> elemekkel adjuk meg, ugy ahogy a tartalom strukturalddik; a
<h1>-el kezdjiik, ez az oldal cime, majd jonnek a tovabbiak

B Az oldalnak egyedi cimet adunk a fejlécben (title): az egész webhely cime + oldal

cime).

B A bekezdések szovegeit <p> elemekbe tagoljuk, az 1j bekezdésnél nem csak a kur-
zort vissziik Uj sorba egy <br> elemmel, hanem valdban jelezziik a bekezdés végét

és egy Uj kezdetét.

33 Egy olvasmanyosabb dsszefoglald taldlhatd a http://htmlhelp.com/reference/html40/entities/latin1.html

cimen.
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B A kiilonbo6z6 listakat a lista elemekkel definialjuk. (<ul>, <o1>, <d1>). Talan nem tri-
vialis, de a meniiket is <ul>, <1i> elemmel érdemes megadni. (A meniipontok is
egyfajta listat jelentenek.)

Ide tartozik még, hogy a HTML 5 tovabb erésiti a szemantikus HTML kialakitas lehet6sé -
geit. Ezekr6l kés6bb lesz szd, pl. a 2.4.7. fejezetben.

2.1.12. Szabvanyossag

A HTML nyelv a kezdetektdl fogva szigord szabalyokra épiilt. A Microsoft Internet Explo-
rer és a Netscape Navigator™ harcanak egyik mellékterméke, hogy a bongészék felismer-
nek, értelmeznek olyan HTML oldalakat is, amelyek nem felelnek meg a szabvanynak. S6t
a webfejleszt6k ezekre a pontatlansagokra ré is szoktak, és ebb6l a korszakbél sok maig is
elérhetd de elavult szemlélet, ismertets talalhatd a weben.

A HTML nyelv minden verzi6ja, véltozata egy tgynevezett Document Type Definition
(DTD) segitségével definialt. A bongészék szamara segitség, ha a dokumentum elején pon-
tosan leirjuk, hogy melyik verziohoz tartjuk magunkat.

A HTML 4.01 valtozata 3 féle DTD-vel érvényesithetd.

A legpontosabb (strict) valtozat nem engedélyezi az elavult részek (tobbnyire formazo ele-
mek és tulajdonsagok) hasznalatat, valamint a kereteket. A kovetkez6 elemet kell a doku-
mentum els6 elemeként elhelyezni:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC HTML

"-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

Az atmeneti (transitional) DTD megengedi az elavult részek hasznalatat is.
<!DOCTYPE HTML PUBLIC HTML
"-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

Keretek hasznalata esetén hasznalhaté harmadik DTD-t gyakorlatilag nem fogjuk hasznalni.

A HTML 5-6s verzidja leegyszertsiti a DTD hasznalatot. Csupan ennyit ir el6:

<IDOCTYPE html> HTMLS
Az oldalunk HTML szabvanyossaganak ellenérzésére tobb lehet6ségiink van:
B http://validatorw3.org/ online hasznélata

B Firefox bongészébe beépiil6 HTML Validator™.

34 A Netscape 2007 utolsé heteiben — hosszii haldoklas utan — befejezte palyajat. Atadta helyét a pusztan
kisérleti célokbél létrehozott, de villamgyorsan felemelkedd Mozilla Firefoxnak.
35 http://users.skynet.be/mgueury/mozilla/
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2.1.13. HTML 5

Bar a HTML 5-0s valtozata® még nem végleges szabvany, folyamatosan erésodik a tamo-
gatasa. Emiatt mindenképpen érdemes megismerkedniink a még fejlesztés alatt allo, de
holnap mar szabadon hasznalhaté6 megoldasokkal. Tobbek kozott a 2.4.7., 2.7.3. és 2.10.2.
fejezetekben olvashatnak ennek részleteirdl.

2.1.14. XHTML

Az XHTML nyelvet a HTML 4 levaltasara hoztak létre egy évtizede, de ez nem terjedt el a
gyakorlatban. A HTML 5 jelenlegi fejlédésének fényében tgy tlnik, hogy nem is fogunk
vele a jov6ben sokat talalkozni. Ezt azonban csak késébb tudhatjuk meg. Nem felesleges
azonban, ha tudunk a kovetkezé néhany alapelvr6l. S6t, akar még hasznos is lehet az al-
kalmazasuk. A kovetkez6 sorokban néhany pontban megnézziik, miben tér el egy XHTML
dokumentum a HTML-t61.

Egymasba agyazas

Az elemek csak megfeleléen egymasba agyazva és mindig lezarva lehetnek.

A kovetkez6 példaban az egymasba agyazassal van probléma:

<b><i>Ez egy félkovér és dolt széveg</b></i> HTML
A helyes megoldas:
<b><i>Ez egy félkovér és d6lt széveg</i></b> XHTML

A tagok neveit kisbettivel kell irni

A tagok neveit kisbettivel kell irni, ezért a kovetkez6 hibas:

<BODY> HTML

<P>Ez egy bekezdés.</P>
</BODY>

A helyes valtozat:
<body> KHTML

<p>Ez egy bekezdés.</p>
</body>

Elemek lezarasa

A HTML elemeket le kell zarni. Hibas:

36 http://www.w3.0org/TR/html5/
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<p>Ez egy bekezdés. HTML
<p>Ez egy masik bekezdés.

A helyes:
<p>Ez egy bekezdés.</p> XHTML

<p>Ez egy masik bekezdés.</p>
Zar6 par nélkiili elemek

Zar6 par nélkiili elemek esetén is le kell zarni. Itt azonban egy roviditett irasméd is alkal-
mazhatd:

Sortorés<br /> XHTML

Elvalaszt6 vonal<hr />
Kép <img src="happy.gif" alt="Happy face" />

A / elétti szokoz csak a visszafele kompatibilitas miatt kell, az XHTML nem igényli. Tehat azért kell szokoz,
hogy a csak HTML-t ismer6$ bongészék is meg tudjak jeleniteni az oldalt.

A tulajdonsag-értékeket mindig idéz6jelbe kell tenni

Ez praktikus HTML-nél is, ha a tulajdonsag értéke pl. szokozt tartalmaz. XHTML-ben
azonban mindig kotelezd:

<table width="100%"> XHTML

A tulajdonsagok kotelezéen tartalmaznak értéket is
Ha a HTML nem ir el6 értéket (vagyis a tulajdonsag lényegében logikai jelz6ként miiko-
dik), akkor az érték megegyezik a tulajdonsag nevével.
<input checked="checked" /> XHTML
<input readonly="readonly" />
<input disabled="disabled" />

<option selected="selected" />
<frame noresize="noresize" />

A name tulajdonsag helyett az id hasznalando
Hibas tehat:

<img src="picture.gif" name="kep" /> HTML
Helyes:

<img src="picture.gif" id="kep" /> XHTML
A régebbi bongészékkel valé kompatibilitas miatt mindkettét is szoktak alkalmazni:

<img src="picture.gif" id="kep" name="kep" /> XHTML
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2.2. CSS alapok

2.2.1. Mi a CSS?

A CSS a Cascading Style Sheets roviditése

B A stilusok a HTML megjelenitési elemei és attribitumai helyett hasznalhatok, azok-
nal joval tobb lehet6séget biztositva

B A stilusok meghatarozzak, hogy hogyan jelenjenek meg vizualisan a HTML elemek

B A stiluslapok segitségével konnyen szét lehet valasztani az oldal tartalmat annak ki-
nézetétdl (a dizajntol)

B A stilusokat altaldban kiilon alloményban taroljuk (.css kiterjesztéssel)
B Kiils6 stiluslapokkal gyorsitani tudjuk a munkavégzést

W Tobb stilus is hatassal lehet egy elem megjelenésére
Kedvcsinald

Miel6tt a CSS alapos megismeréséhez kezdenénk, mindenképpen célszerti a CSS Zen Gar-
den” oldalat meglatogatni. Ez az oldal azzal a céllal jott 1étre, hogy a CSS-sel szembeni el -
lenérzéseket lerombolja, és bemutassa, milyen 6riasi lehet6ségek vannak a dizajner kezé-
ben, ha a CSS-t komolyan és szakszertien hasznalja. Ezen az oldalon ugyanazt a HTML ol-
dalt lathatjuk sok-sok kiil6nb6z6 dizajnna forméalva — csupan a CSS allomany (és termé-
szetesen a dekoracios képek) cseréjével. A teljesség igénye nélkill néhany képerny6kép (12-
15. 4bra):

37 Magyar oldal: http://www.csszengarden.com/tr/magyar/
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15. abra. CSS Zen Garden példa

14. dbra. CSS Zen Garden példa

A stilusok hasznalatanak okai

A HTML tagok eredetileg arra lettek megalkotva, hogy a dokumentum tartalméat definial-
jak. Amikor egy cimet, bekezdést vagy tablazatot akarunk létrehozni, akkor hasznalhatjuk
pl. a hi, p és table tagokat. A tényleges megjelenités a bongészére van bizva, eldontheti,
hogy mit hogyan jelenitsen meg a tagok, az ablakméret, a felhasznal¢6 beallitasai alapjan.
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Kés6bb a két nagy bongészé (a Netscape Navigator és az Internet Explorer) Gjabb és ujabb
HTML tagokat és tulajdonsidgokat adott a bongészé altal felismert HTML nyelvhez (pl. a
font tag, vagy a color tulajdonsag). Igy belekeveredtek a HTML nyelvbe a megjelenitést
befolyasold elemek. (Raadasul a bongész6k csak részben és kés6bb tamogattak a vetélytars
Gjitasait.)

A probléméat a World Wide Web Consortium™ (W3C), egy non-profit, szabvanyokat alkot6
szervezet oldotta meg. A HTML 4.0-as verzidjaval és a vele parhuzamosan fejlesztett CSS
segitségével létrejott egy jol hasznalhat6 eszkozparos a webfejleszték részére.

Mara minden jelentésebb bongész6 tamogatja a CSS-t, bar a tamogatottsag mértékében
vannak eltérések.

A Microsoft (és tobb mas, magat a sajat teriiletén monopolhelyzetben tudé cég) moédszere, hogy a figgetlen
szabvanyokat (a szerz6 véleménye szerint) tudatosan és szandékosan figyelmen kiviil hagyja azt remélve, hogy
a versenytarsak helyzetét ezzel lehetetlenné teszi. Egészen a Firefox megjelenéséig és a felhasznalok korében
val6 viharos sebességli elterjedéséig (kb. 2005-ig) ez a taktika sikeresnek latszott. Késébb azonban kénytelen
volt valtoztatni hozzaallasan, az igéretek szerint az IE 9-es megel6zi a mas bongész6ket HTML 5 és CSS 3 ta-
mogatottsagban. Kb. 2009-t61 a Google Chrome is komoly részesedést ért el. Ebben a felgyorsult versenyben az
igazi gy6ztesek mi, a felhasznalok vagyunk.

A stiluslapokkal munkat spérolhatunk

A stiluslapok azt definialjak, hogy hogyan jelenjenek meg az egyes HTML elemek. A sti-
luslapokat kiilén .css kiterjesztésti allomanyban szokas elhelyezni. Igy konnyedén lehet
ugyanazt a megjelenitést adni a honlap 6sszes oldalahoz, mindossze egyetlen CSS allo-
many szerkesztésével. Ha barmit valtoztatni kell a dizajnon, 1ényegében csak ezt az egyet-
len allomanyt kell médositanunk.

Egy elemre tobb stilusdefinicio is hatassal van

A stilusok egy vagy tobb elemre, vagy akar az egész oldalra is hatassal lehetnek (ez utébbi
a body elem formazasaval). Megforditva: egy elemre hatassal lehet a soron beliili stilusa, a
head elembeli formazas és akar kiilsé CSS allomany is. S6t egy HTML oldalhoz akar t6bb
kiilsé CSS allomanyt is rendelhetiink.

Lépcsoés elrendezés

Melyik stilus fog érvényesiilni, ha t6bb stilust is definialunk ugyanahhoz a HTML elem-
hez?

A kovetkezd négy beallitas érvényesiil egyre nagyobb prioritassal (tehat titkozés esetén a
kés6bbi feliilirja az el6z6t).

1. abongészé alapbeallitasa

2. kilsé stiluslap

38 http://www.w3.org/
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3. head elemben definialt stilus
4. soron belili stilus

Tehat a soron beliili stilus a legmagasabb prioritasu, és feliilir minden alacsonyabb szintii
formazast.

Ezen kiviil fontos még figyelembe venni egy altalaban jol hasznalhat6 6kélszabalyt: az a
stilusdefinicié fog érvényesiilni, amelyik a legsziikebb hatékérrel rendelkezik. Pl. ha min-
den bekezdést barna szintire allitunk, de egy egyedi azonositéval rendelkez$ bekezdést
zoldre, akkor az utébbi szabaly rendelkezik sziikebb hatokorrel. Igy ennél a bekezdésnél
z6ld lesz a szin.

Kezd6 (s6t kozéphaladd) CSS hasznalat esetén is nagyszertien lehet boldogulni az igen bonyolult szabalyok
preciz ismerete nélkiil, erre az 6kolszabélyra és a jézan paraszti észre alapozva. Egy bevezet6t azonban mégis
figyelmiikbe ajanlunk Tommy Olsson tollabdl™.

2.2.2. Hol legyenek a stilusdefiniciok?

A stilus informacidkat haromféle modon rendelhetjitk hozza a HTML dokumentumunk-
hoz. Célszerli azonban éles kornyezetben a kiilsé stiluslapokat alkalmazni.

Kiils6 stiluslap

A kiuls6 stiluslap alkalmazasa a legidealisabb eset. Ekkor a HTML allomany az oldal infor-
mativ részét tartalmazza, a kiils6 CSS allomany pedig 6sszegytjtve a megjelenitésre vonat-
koz6 formazasokat.

A HTML oldalhoz a head elemben elhelyezett <link> tag segitségével csatolhatunk kiilsé
CSS allomanyt:

<head> HTM'.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="stilus.css">
</head>
A CSS egy ujabb megkozelitése az @import hasznalata:
<head> HTML

<style type="text/css">
@import url("stilus.css");
</style>

</head>
Ezzel a szintaxissal akar a CSS allomanyba is importalhatunk tovabbi CSS allomanyokat, a
C vagy PHP nyelvek include megoldasaihoz hasonldan.

39 http://dev.opera.com/articles/view/28-inheritance-and-cascade/#thecascade
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Kiils6 stiluslap fajlt nem HTML oldalanként kiilon-kiilon, hanem akar egy egész portalhoz
egyetlen (vagy néhany) fajlként szokéas késziteni. Igy a tovabbi oldalak latogatdsa esetén
nincs sziikség a CSS f4jl Gjboli letoltésére.

Beagyazott stiluslap

Beagyazott stiluslapot kész oldalnal akkor szokas alkalmazni, ha az oldal egyedi (a kiilsé
stiluslapot nem lehetne masik oldalhoz felhasznalni), vagy nagyon egyszert stilusrél van
sz0. Persze a dizajn kialakitasanak fazisaban is jo megoldas lehet.

Beagyazott stiluslapot a head elemben szerepl6 style tag segitségével definialhatunk.

<head> HTM'.

<style type="text/css">
body {background-color: red}
p {margin-left: 20px}
</style>
</head>
Soron beliili stilus
Soron beliili stilust esetleg akkor szokas alkalmazni, ha olyan egyedi stilusrél van szo,

amelyik sehol mashol nem fordul elé.

A szerz6 véleménye szerint még ilyen esetekben sem érdemes ezt alkalmazni, a CSS alapos megismerésével és
igyes szervezéssel ezt el lehet kertilni.

Soron beliili stilus alkalmazasahoz a kivalasztott elemet kell style tulajdonsaggal ellatni.
A kovetkez6 példa csak e bekezdés megjelenitését valtoztatja meg:

<p style="color: red; margin-left: 20px">Ez egy bekezdés</p> HTML

2.2.3. A CSS nyelvtana

A nyelvtan harom elemet killonboztet meg: kivalaszto, tulajdonsag és érték:

kivalaszto {tulajdonsag: érték} CSS

A kivalaszto6 legegyszertibb esetben egy HTML tag, a tulajdonsag azt hatarozza meg, hogy
milyen jellemz6t akarunk modositani, mig az érték a valtozast hatarozza meg. A tulajdon-
sagot és az értéket egy kettGsponttal kell egymastdl elvalasztani, és a kett6t egyiitt kapcsos
zéardjelbe tenni:

body {color: black} CSS
Ha az érték tobb szobdl all, idézdjelbe kell tenni:

p {font-family: "sans serif"} CSS
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Ha egy kivalaszto esetén tobbféle tulajdonsdgot is modositani szeretnénk, konnyedén meg-
tehetjiik, minddssze pontosvesszével kell elvalasztani a tulajdonsag-érték parokat.

p {text-align:center; color:red} CSS

A stilusdefiniciok jobb olvashatésaga érdekében inkabb t6bb sorba érdemes tagolni:

p{ GSS

text-align: center;
color: black;
font-family: arial

}

Egyszerre akar t6bb kivalasztora is érvényesithetjik a formazast. Ekkor a kivalasztokat
vesszével elvalasztott listaként kell felsorolni. A példdban minden cimet z6lden szeretnénk
megjeleniteni:
hi, h2, h3, h4, h5, h6 { 0SS
color: green

3
Osztaly alapu kivalasztas

Osztaly kivalaszto segitségével mas-mas modon tudjuk megjeleniteni az egyes osztalyokba
sorolt elemek tartalmat. A példaban a két kiilonb6z6 osztalyhoz tartozé bekezdések mas-
mas formazast kapnak:

p.right {text-align: right} 0SS
p.center {text-align: center}

Ez a két stilus a kovetkez6 két bekezdés megjelenésére hatassal lesz:

<p class="right"> HTML
Ez egy jobbra igazitott bekezdés.
</p>

<p class="center">
Ez egy kOzépre igazitott bekezdés.
</p>

A p tagoknak nem kotelez6 megadni class tulajdonsagot, vagy akar mas is lehet a class
értéke, de ezekben az esetekben a fenti stilusoknak nem lesz hatdsa a bekezdésekre.

Az osztaly szintl kivalasztast nem kotelez6 taghoz kotni, lehet tagoktdl fiiggetlen, altala-
nos osztaly kivalasztot is definidlni. A példa minden center osztalyu elemet kozépre igazit.
(Mar amelyik HTML elemnél egyaltalan van értelme a kozépre igazitasnak.)

.center { text-align: center } 0SS

A formézas minden center osztalyu tagot kozépre igazit:
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<hl class="center"> HTML
Ez egy kozépre igazitott cim.
</h1>

<p class="center">
Ez egy kOzépre igazitott bekezdés.
</p>
Erdemes megemliteni, hogy a class tulajdonsag tobb értéket is kaphat, egymastél szokéz-
zel elvalasztva:

<h1 class="center alahuz"> HTM[

Ilyen esetben mar az egyik kivalaszt6 (.center) hasznalata esetén is talalat lesz. Ha csak
azokat a tagokat akarjuk kivalasztani, amelyek tobb class tulajdonsagot is tartalmaznak,
akkor a .center.alahuz szintaxist kell hasznalnunk. Ekkor az egyik osztalyba igen, de a
masikba nem tartozé elemek nem lesznek kivalasztva.

Azonosité alapu kivalasztas

A HTML elemeknek megadhatjuk az egyedi id tulajdonsagot. Igy az egyedi id-vel rendel-
kez6 elemhez specialis formazast hatarozhatunk meg. CSS-ben a # segitségével tudunk ele-
met id alapjan kivalasztani.

A kovetkez6 példaban a menu azonosit6ji elem bettiszinét zoldre allitjuk:

#menu {color: green} CSS

A paral azonositdju bekezdést kozépre igazitva és piros szinnel definialjuk:

p#paral { 0SS

text-align: center;
color: red

}
Univerzalis kivalaszt6
A * szelektorral minden elemet egységesen tudunk formazni:

* { border: 1px solid #000000; } CSS
Tulajdonsag kivalaszto

A kovetkez6 példa csak azokra a képekre fog vonatkozni, amelyek alt tulajdonsaga meg
van adva:

img[alt] { border: 1px solid #000000; } 0SS

A kovetkez6 példa még a tulajdonsag értékét is figyelembe veszi:

img[src="alert.gif"] { border: 1px solid #000000; } 0SS
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Gyermek kivalaszto

Gyakori, hogy az elemek tulzott id és class tulajdonsaggal vald ellatasa helyett inkabb az
elemek hierarchiajara (mas megfogalmazasban leszarmazasara, mint a csaladfanal) épi-
tiink.

Pl. a kovetkezd példa csak a h3 elemen beliil kozvetleniil elhelyezked$ strong tagra lesz
érvényes. Tehat nem vonatkozik a h3 elem mas részeire, és nem vonatkozik a nem kozvet-
leniil h3-ban levé strong elemekre sem.

h3 > strong { color: blue; } cSS

Leszarmazott kivalaszto

Az el6z6hoz igen hasonld lehet8ség nem csak a kozvetlen sziil6-gyermek kapcsolatra, ha-
nem az akar tobb szintd 6roklédésre, vagy mashogy fogalmazva a tartalmazasra épit. Néz-
zlink egy példat:

<div> HTML

<em>Szia!</em>
<p>Ez a bekezdés
<em>kdszént</em> téged.
</p>
</div>

Ekkor a div > em kivalaszto csak az els6, mig a div em kivalaszté mindkét em tagot for-
mazza.

Testvér kivalasztd

Gyakran van szitkség arra, hogy egymast kozvetlen kovetd elemek (vagyis testvérek) ira-
nyabdl fogalmazzuk meg a kivalasztasunkat. Pl. egy h2-es cimet kovet$ bekezdések koziil
az els6t mashogy szeretnénk formazni, mint a tovabbiakat. Ekkor j6 megoldas lehet a
h2 + p kivalasztd, amely a h2 utani p tagot cimzi meg.

Megjegyzés

A CSS fajlba azért szoktunk megjegyzéseket tenni, hogy a késébbi megértést és modositast
konnyebbé tegye. CSS megjegyzésként egyediil a C nyelvbdl ismert /*. . .*/megjegyzés
hasznalhato:

/* Ez itt egy megjegyzés */ 0SS
p{

text-align: center;
/* Ez itt egy masik megjegyzés */

color: black;

font-family: arial

}
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A gyakorlatban szoktuk még arra is hasznalni a megjegyzéseket, hogy egyes formazasokat
ideiglenesen kikapcsoljunk vele.

2.2.4. Szervezési elvek

Egy komolyabb dizajn kialakitasakor igen Osszetett CSS kodunk lesz. Nem egyszert ugy
leirni a kddot, hogy az egy késébbi tovabbfejlesztés esetén, esetleg méas fejleszté szamara is
jol olvashato, egyértelmi lesz. De dnfegyelemmel, és hasznos alapelvek kialakitasaval, be-
tartasaval mégis elérhetd. Nézziink meg néhany otletet ezzel kapcsolatban.

A CSS lépcsés formazasa

Bar a gyakorlatban még nem terjedt el, nagyobb CSS allomanyok esetén az attekinthet&sé-
get jelentGsen javitani tudja a CSS forras (a C nyelven megszokotthoz hasonlé) behizasa.
Példaul:

body {...} 0SS
p{...}
p.balra {...}
table {...}

table#egyik td {...}

Természetesen ez a leirasi mod nem teljesen mechanikus, tobbféleképpen is lehet a logikai
csoportositast szervezni.

Tematikus szétvalasztas

Bonyolultabb esetekben szokas a CSS allomanyokat tipografiai (a szévegekhez szorosan
kapcsol6dd) és dizajn (a meniik, blokkok, stb. megjelenitéséhez kapcsol6dd) szempontok
mentén kilén allomanyokra bontani.

CSS keretrendszerek

Egyesek altal felmagasztalt, masok altal lenézett megoldas a CSS keretrendszerek alkalma-
zasa. A tdmogatéi az Ujrafelhasznalhaté megoldasokkal indokoljak déntéseiket. Sokszor
tényleg egyszeritbb egy jol osszeallitott alapra épiteni, mint egy 0j rendszert kiépiteni.

A sok lehet6ség kozil a 960 Grid System® az egyik legigéretesebb megoldas. Jol mutatja,
hogy a tervezés a kiadvanyszerkesztésnél szokasos gondolkozdsmaddra épit. Ezt demonst-
ralja a kovetkez6 abra*! is:

40 http://960.gs/
41 Forras: http://www.webdesignerdepot.com/2010/03/fight-div-itis-and-class-itis-with-the-960-grid-
system/
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|

[<div class="container 12"

<div class="grid_&">...</div>
<div class="grid_2">...</div> |

<div class="grid_4">...</div>

</div=
16. abra. 960 Grid System példa

2.2.5. Média tipusok

Ma mar egy weboldalt tobbféle kornyezetben hasznalhatunk. Egy weboldalt megnézhe-
tiink képerny6n, kézi-szamitogépen, mobiltelefonon, vagy akar kinyomtatva is.

Célszerti minden médiahoz a hozza legjobban ill6 formazast elkésziteni. Pl. nyomtatasban
a talpas, képerny6n a talp nélkiili betiiket tartjuk olvashatébbnak. Bizonyos elemeket (pl.
meniiket) felesleges kinyomtatni, mig weblaprol kifelé mutaté linkek href értékét nagyon
hasznos megoldas.

Nézziink példat a bettitipusok eltérd kezelésére. Nyomtatasban és képernyén mas-mas mé-
retet és bettitipust alkalmazhatunk a kovetkez6 stilusokkal:

@media screen { CSS
p.test {font-family: verdana, sans-serif; font-size: 14px}

@media print {
p.test {font-family: times, serif; font-size: 10px}

@media screen, print {
p.test {font-weight: bold}

Masik gyakran alkalmazott lehetéség, amikor a HTML koédhoz kiilon-kiilon stiluslap allo-
manyokat készitink:

<link rel="stylesheet" type="text/css" HTML
href="screen.css" media="screen">

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="print.css" media="print">
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Nézziink néhany gondolatot Matkovsky Péter CSS Iépésrél-lépésre: nyomtatas cikke* alap-

jan.

Ne nyomtassunk ki felesleges részeket:

#header, #footer, #menu { display: none; } 0SS
Az oldal fix szélességli részei is gondot okozhatnak, hasznaljunk %-os megadast:
#container, #main { width: 100%; } 0SS
Cimsorok utan soha, de h1 el6tt mindig legyen oldaltorés:
hi, h2, h3, h4, h5, h6 {page-break-after: avoid;} CSS
hl {page-break-before: always;}
Nyomtassunk ki a kifelé mutat6 linkeket:
a:after {content: " [" attr(href) "] ";} CSS
Latszodjon a link a nyomtatasban (min egyfajta kiemelt szoveg):
a:link, a:visited, a:hover, a:active { 0SS
) text-decoration: underline; color: black;
Gondoljunk a szinekre is:
body {color: black; background: white;} 0SS
A fontosabb médiatipusok:
all minden eszkoz
aural felolvasé szoftver
handheld kézi megjelenitd
print lapozhatd (nyomtatas)
projection vetités (mint egy kirakati reklam, vagy az

S5 modszer)

4. tablazat. Médiatipusok

42 http://weblabor.hu/cikkek/cssnyomtatas
43 http://meyerweb.com/eric/tools/s5/
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2.2.6. Validator

A CSS kéd ellendrzésére az online is hasznalhaté W3C CSS Validation Service* egy na-
gyon j6 eszkoz. Arra azért figyelni kell, hogy csak érvényes HTML koddal lehet a CSS ér -
vényességét vizsgalni.

2.2.7.CSS 3

Az elmult években a HTML-hez hasonléan a CSS teriiletén sem volt sok valtozas. A CSS 2
ota megszoktuk, hogy a weboldalak szépek is lehetnek. Nagyon szépek. Hamarosan kiala-
kultak olyan technikdk, amelyek erGsen épitettek a grafikus szoftverek tudasara és a ki-
sebb-nagyobb egyedi tritkkokre. Ma ezek (mint pl. a lekerekitett sarkok, szinaitmenetek, ar-
nyékok stb.) mar annyira altalanosan hasznéltak, hogy a laikus internetezé nem is sejti,
mennyi kreativitas és munka sziikséges ezek hasznélatahoz.

Ma a CSS 3 teriiletén is a valtozas korat éljik. Egyre-masra jelennek meg az tjabb verziok,
javitasok a nagyobb bongész6kbdl. Sokat igérnek, és egyre tobbet meg is valdsitanak a CSS
3 lehet6ségeib6l. Egyelére még csak jaték, de hamarosan napi munkava vélhat, ezért nem
hagyhatjuk ki a témaink kozil. A 2.12. fejezetben részletesen megnéziink néhany jdonsa-
got.

2.3. Cimsorok és formazasuk

A cimek a h1 h2 h3 h4 h5 h6 tagok segitségével adhaték meg. h1 a legnagyobb (legfel-
s6bb szintti) cimet jelenti, h6 pedig a legkisebbet. (Altaldban egy oldalon 2-4 szintet indo-
kolt alkalmazni, ekkor pl. a h1, h2, h3 és h4 alkalmazhatd.) A kovetkez6 példa bemutatja a
cimek szokasos strukturalasat.

<!DOCTYPE html> HTML
<html>
<head>
<title>Nagy Gusztav oldala</title>
</head>
<body>
<hi>Nagy Gusztav oldala</hi1>
<h2>Drupal 6 alapismeretek</h2>
<p>Megjelent elsé kdnyvem, melyet szeretettel ajanlok ...</p>
<h2>iuste.biz - Tisztességes vallalkozas mozgalom</h2>
<p>Fél éve csatlakoztam a Tisztességes vallalkozas mozgalomhoz.</p>
<p>Szamomra ez nem csak egy plecsni. JO01 kifejezi, milyen alapokra
épitem a vallalkozasomat. Szamlat adok, szeretek adézni, és nem
csapom be az ugyfeleimet.</p>
</body>
</html>

44 http://jigsaw.w3.org/css-validator/
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Altalaban egyszer alkalmazzuk a hi-es cimet, ezutan néhanyszor a h2-est, sziikség esetén a
tovabbi szintekkel.

A 17. 4bra jelzései jol mutatjak, hogy szemantikus értelemben minden cimhez tartozik egy
tartalmi, kifejté rész. A tartalmi részben a cimek egy szinttel alacsonyabbak a fécimiiknél,
és mindig tartalmaznak foly6 széveget (ami mar nem cim), pl. p elemeket.

) Nagy Gusztdv oldala - Mozilla Firefox

Eajl Szerkesztés Mézet  Eldzménwvek  Delicious  Konywielzdk  ScrapBook  Eszkézdk

v c (et ,_] File: }I/E: fMunkaweb programozas If Jegyzetz Forr&ska
A L
Nagy Gusztav oldala

Drupal 6 alapismeretek

Idegielent elsd kénywemn, melyet szeretettel ajanlok latogatdim figyelmébe

iuste.biz — Tisztességes vallalkozas mozgalom

Fél éve csatlakortam a Tisztességes vallalkozas mozgalomhoz.

Szamotnra ez nem csak egy plecsnt. Tl kifejem, milven alapolora épitem a valls

v
17. abra. Cimek szemantikus hasznalata
A cimsorokhoz a bongészé alapértelmezetten térkozoket is kapcesol, amit majd CSS segitsé-
gével moédosithatunk.

A kovetkezdé CSS formazasok nem csak cimekre, hanem sokféle mas tagra is alkalmazha-
toak lesznek.

2.3.1. Hattér

Egy elem hatterét hattérszin és hattérkép segitségével valtozatosan formazhatjuk. A hat-
térkép ismétlédhet is fiiggélegesen, vizszintesen, és lehet a bongészéablakhoz vagy a gor-
getett tartalomhoz ragasztott.
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Hattérszin

A background-color tulajdonsag segitségével meghatarozhatjuk az elemek hattérszinét.
A korabban megismert szinmegadasi modok koziil itt is tetsz6legesen valaszthatunk. To-
vabbi lehet6ség a transparent megadasa, ami atlatsz6 hatteret fog jelenteni.
body {background-color: yellow} 0SS
h1l {background-color: #00ff00}

h2 {background-color: transparent}
p {background-color: rgb(250,0,255)}

Az eredmény:

rﬂl Nagy Gusztav oldala - Mozilla Firefox
Eajl Szerkesztés Nézet Eldzmények Delicious Kényvjelzék ScrapBook Es

S —

- 4y (L] filey///E/Munka/Web programozas IfJegyzet2/

J _| Nagy Gusztav oldala |T|

Drupal 6 alapismeretek

iuste.biz — Tisztességes vallalkozas mozgalom

18. abra. Hattérszinek alkalmazasa
Hattérkép
Az egyszini hattér helyett akar latvanyos hattérképet is elhelyezhetiink az elemek hattere-

ként a background-image tulajdonsag segitségével.

background-image: url('bgdesert.jpg') CSS

Ismétlodés

A hattérkép alapértelmezés szerint kitapétazva jelenik meg, ha az elem mérete ezt sziiksé-
gessé teszi. Természetesen ez megvaltoztathato, mind vizszintes, mind fiiggéleges iranyban
megtilthatjuk az ismétlédést. A kovetkezd példaban csak y irdnyban ismétlédik a hattér-
kép:

background-image: url('bgdesert.jpg'); CSS
background-repeat: repeat-y;

A mindkét irdnyu ismétlédés kikapcsolasahoz a no-repeat értéket kell adnunk.
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Pozicio

A hattérkép pozicidja is megvaltoztathatd: az alapértelmezett bal fels6 sarok helyett mas-
hol is lehet a hattérkép.

Ennek még akkor is van jelent6sége, ha a teljes hatteret kitapétazva latjuk, ugyanis a kezd6 tapétat van értelme
mashol és mashol megadni.

Az érték megadasnal el6szor a fiiggbleges, majd a vizszintes poziciot kell megadnunk. A 3-
3 konstans (top, center, bottom és left, center, right) mellett szazalékos és pixeles po-
zicionalas is lehetséges.

A kovetkez6 példaban az ablak fels6 részén, kozépen jelenik meg a kép.

body{ CSS

background-image: url('nagygusztav.jpg');
background-repeat: no-repeat;
background-position: top center;

}

Az eredmény:

@ Magy Gusztav oldala - Mozilla Fir... \E\@

Eajl Szerkesztés Mézet Eldzmények Delicious Kdnyvj

@ - C & (U file/ vy | % hd|

__| Nagy Gusztav oldala

Nagy Gus

Drupal 6 alap

Megjelent elsod konyvem, melyet szeretettel ajanlok
latogatoim figyelmebe

19. abra. Hattérkép

Még a kettd kozil az egyiket is elhagyhatjuk, ha az egyetlen megadott érték egyértelmtivé
teszi a fejleszt6é szandékat.

Hattérkép ragasztva

Elsésorban hosszabb gorgethet6 tartalom esetén van jelent6sége annak, hogy a hattérkép
nem csak a gorgetGsavval egyiitt mozogva, hanem fixen pozicionalva is kérhet8. Sok érde-
kes megoldas érhet6 el ezzel az apro trikkel.

background-image: url('nagygusztav.jpg'); 0SS
background-repeat: no-repeat;
background-attachment: fixed;
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Mindent bele
Ha tobbféle hattértulajdonsagot is allitunk, tomorebb irasmoédot eredményez az sszevont
background tulajdonsag. Igy egyszerre akar mindent is beallithatunk.

background: #00ffe0 url('nagygusztav.jpg') no-repeat fixed center; cSS

2.3.2. Szegélyek

A CSS border tulajdonsagaival szegélyeket rajzolhatunk az elemek koré. A kovetkezd pél-
da néhany fontosabb vonalstilust mutat be.

Nem minden bongész6 az el6irasoknak megfelelen rajzolja a szegélystilust.
hi {border-style: dotted} 0SS

h2 {border-style: double}
p {border-style: solid}

Az eredmény:

|[Drupal 6 alapismeretek “

Megjelent elsd kényvem, melvet szeretettel ajanlok
latogatoim figyelmeébe

20. dbra. Segélyek hasznalata
Az elemek szegélyét nem csak egységesen allithatjuk be. Tobbféle lehetéségiink van az el-
téré megadasra.

Egyrészt egyenként is allithatjuk a szegélyek stilusat a border-top-style, border-
right-style, border-bottom-style és border-left-style segitségével.

Masrészt a fenti megadasnal nem csak egy értéket, hanem 2, 3 vagy 4-et is hozzarendelhe-
tink a definicidhoz. Ennek logikajat a kovetkez6 részben, a szinekkel kapcsolatban fejtjiikk
ki.

Szegélyszin

A szineket tobbféle mddon kozelithetjitk meg. Itt most a monitorok képmegjelenitésénél
hasznalatos, éppen ezért a webfejlesztésben is altalanos RGB megkozelitést alkalmazzuk.

Az RGB szinek harom 6sszetevébél allnak, mint piros (red), zold (green), és kék (blue).
Mindharom érték egy bajton tarolt el6jel nélkiili szamként hatarozhaté meg, vagyis értéke
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0 és 255 kozott (hexadeciméalisan 00 és FF kozott) lehet. Ezzel a modszerrel tehat a 3 baj-
ton abrazolhat6 16 millioé szin koziil barmelyik kivalaszthato.

Ezen kivill 16 alapszin névvel is rendelkezik (aqua, black, blue, fuchsia, gray, green,
lime, maroon, navy, olive, purple, red, silver, teal, white, és yellow).

A szegélyek szinét beallithatjuk a border-color tulajdonsaggal. Az alabbi példak minden
oldal szegélyét meghatarozzak.

Minden oldal egyforma szini:

border-color: #0000ff; CSS

A fenti és lenti szegély #ff0000 szinii , mig a bal és jobb oldali #0000ff szint:

border-color: #ff0000 #0000fT; GSS

A fenti szegély #ff0000, az oldalsok #00ff00 és a lenti #0000ff szinliek:

border-color: #ffee00 #00ff00 #000Off; 0SS

A négy oldal az 6ramutaté jarasanak megfeleléen (kezdve a fenti szegéllyel) a felsorolt 4
értéket veszi fel:

border-color: #ffo000 #00TfOO #0000Ff rgb(250,0,255)}; CSS

Végiil érdemes megemliteni, hogy ilyen specialis RGB szineknél lehetség van a szinkod
Jfelezésére” is. Ennek feltétele, hogy mindharom szinkéd dupla jeli legyen. Igy az utolso
példankat igy is irhatnank:

border-color: #f00 #0f0 #00f rgb(250,0,255)}; CSS
A szegély vastagsaga

A szegély vastagsagat a border-width tulajdonsaggal allithatjuk be. A koévetkezd példa
folyamatos vonallal szegélyezi a bekezdést, de a szegély vastagsagat megnéoveli az alapér-
telmezett 1px-hez képest:

p{ GSS

border-style: solid;
border-width: 15px
}

A négy oldal szegélyeit nem csak egyszerre, hanem akar kiilon-kiilén is lehet allitani, pél-
daul a bal oldalit. Itt a szegély minden oldalon folyamatos lesz, de csak a bal oldalon lesz
vastagabb:

p{ GSS

border-style: solid;
border-left-width: 15px

}
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Kozos deklaracio

Az eddigi szegély tulajdonsagok (hasonléan a korabbi tulajdonsagcsoportokhoz) dsszevon-
haték a border, vagy a border-top, border-right, border-bottom és a border-left
tulajdonsag segitségével. Példaul az als6 szegély tobb tulajdonsaganak beéallitasa:

p {border-bottom: medium solid #ff0000} 0SS

2.3.3. Térkozok a szegélyen beliil és kiviil

A CSS szintaktikailag két nagyon hasonlé tulajdonsag-csoportot tartalmaz. A margin tu-
lajdonsaggal a szegélyen (border) kiviili, a padding tulajdonsaggal pedig a tartalom és a
szegély kozotti belsé margét lehet beallitani. A szintaktikai hasonlésag miatt ebben az al-
fejezetben csak a kiils6 margd (margin) szintaxisa fog kévetkezni, de minden példa hason-
l6an leirhaté lenne a belsé margéra (padding) is.

Margok esetén is van lehet6ségiink, hogy egyszerre mind a négy oldal értékét, akar kiilon-
bozére is beallithassuk, vagy csak egyetlen oldalét valtoztassuk meg. A teljesség igénye
nélkiil kovetkezzék néhany példa.

Csak a bal oldali margét definialja:

margin-left: 2cm; 0SS
Minden oldalét definialja, de mas-mas értékkel:

margin: 2cm 5px 2em 5%; 0SS

Minden oldali margét egységesen nullaz:

margin: O; CSS

Az egyes bongészék bizonyos alapértelmezett margobeallitasokat eltéréen értelmezhetnek. Az ebbél ered6 kel-
lemetlenségek és bosszusagok elkeriilése érdekében a szerzé szokasa, hogy egy 1j oldal CSS allomanyat vala-
hogy igy kezdi:

body, p, hi, h2, h3, table, tr, th, td, img { 0SS
margin: O;
padding: O;

Eric Meyer Reset CSS®” megoldasa még tovabb megy. Mindenképpen érdemes atgondolni.

45 http://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/
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2.4. Az oldalszerkezet kialakitasa

Ha a tervezés soran kidolgoztuk az oldalunk funkcionalis elemeit (5. és 6. abra), akkor
olyan oldalszerkezetet kell kialakitanunk, amely a terveknek megfelel. Ebben a fejezetben
ennek az alapvet6bb eszkozeit fogjuk bemutatni.

A div és span tagok

A div és span tagok célja az, hogy ra lehessen akasztani valamilyen CSS formazast, ha
nincs mas alkalmas tag (vagy az tdl eréltetett lenne) a HTML kodban.

A két tag kozott egyetlen kiillonbség, hogy a div blokk szint(i (mint pl. a p vagy a table),
mig a span soron belilli (mint pl. a strong vagy az a) elem. Az oldal kialakitasakor a
HTML 4-gyel bezardlag a div tag tomeges hasznalata szamitott szakszerti megoldasnak. A
HTML 5 térnyerésével erre mar sok esetben nincs sziikség, pontosabban van jobb (szeman-
tikusabb) megoldasunk is. Erre a 2.4.7. fejezetben visszatériink.

2.4.1. Méretek

Az elemek szélesség (width) és magassag (height) tulajdonsaga segitségével az elem mé-
rete befolyasolhato.

Elsésorban doboz-jellegli elemeknél van értelme hasznalni: példaul egy kép méretét, vagy
a navigacios sav szélességét gyakran allitjuk be ilyen médon.

A width és a padding megadasa esetén a width a tartalom (content) tényleges szélességét
jelenti. Nézziink egy példat:

div#doboz { CSS
width: 200px;
padding: 10px;

A szabvany szerint ebben az esetben a tényleges szélesség 200 pixel lesz. (Egyes korabbi
bongész6k itt mas logikat alkalmaztak.)

2.4.2. Megjelenités

A display tulajdonsag egy elem mas elemekhez viszonyitott megjelenését befolyasolja. A
tulajdonsag harom legalapvet6bb értéke a block, inline és none.

Egyes HTML elemeknek (pl. hi1..h6, p, ul, ol, div) a block az alapértelmezése, mig méa-
soknak (pl. small, img, span) az inline.
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Nézziink egy egyszer(i példat a bekezdések inline-ként valé hasznélatara, és a div ele-
mek eltiintetésére:

p {display: inline} 0SS
div {display: none}

<p>Els6 bekezdés.</p> HTML
<p>Masodik bekedés.</p>
<div>Nem lathato div elem.</div>

Az eredmény:

Els6 bekezdes. Masodik bekedés.
¥] =
oy | & 2 | " | Konzol | HTML~ | CS5 Szkript DOM  Met
<3 | SZerkesztés | p < body < html Stilus = Szamitott Elre|
= <html> I
¥ <hezd> display: inline;
=l <body> 1
<prMasodik bekedés. </p>
<div>Nem lidthatd div elem. </di
</body>
</html>

21. dbra. Soron beliili formazas

Egy masik — gyakorlati szempontbél érdekes — példa, ami szerint az oldal fémentjét felso-
rolt listaval is szokas 1étrehozni, és a CSS szintjén inline listaelemekkel megoldani a me-
nipontok egymas mellé keriilését. Ezt a példat a 2.4.3. fejezetben még alaposabban meg-
vizsgaljuk.

Felmerilhet a kérdés, hogy mi értelme van egy elem lathatésagat kikapcsolni. Sok érdekes
eset koziil csak egy faszerkezet(i navigacios szituaciot gondoljunk at. (A Windows Intézé
bal oldali panelére érdemes gondolni.) Itt praktikus, ha egyes faelemeket, vagy akar na-
gyobb részeket is be lehet csukni, hogy a navigacio attekinthetébb legyen. Ezt JavaScripttel
tamogatva egyszertien meg lehet tenni: kattintas hatasara egy bizonyos elem display tulaj-
donsagat kell none vagy block értékre valtani az eltiintetéshez vagy megjelenitéshez.

2.4.3. A lebegtetés

Eredetileg a képeknél alkalmazott, de az oldalkialakitasnal is nélkiilozhetetlen lehetdség a
float tulajdonsag alkalmazasa. Ennek segitségével a soron beliil megjelend elemet ki tud-
juk emelni a sor-folytonossagbol, és a kornyez6 tartalom koril tudja futni az elemet.
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Kép lebegtetése

Nézziink egy képes példat el6szor CSS nélkiil. A kép a bekezdés belsejében, sor-folytono-
san szerepel (pontosan ugy, mintha egy nagy méreti betti lenne a szévegben):
<p> ) ) ) ) HTML

Ez egy szOveg. Ez egy szOveg. Ez egy szOveg. Ez egy szodveg.

Ez egy szbveg. Ez egy szdveg.

<img src="logocss.gif" width="95" height="84">

Ez egy szOveg. Ez egy szdveg. Ez egy szbveg. Ez egy szbveg.

Ez egy szOveg. Ez egy szdveg. Ez egy szbveg. Ez egy szbveg.

Az eredmény:

Ez egy széveg Ez egy széveg. Ez egy
széveg, Ez egy szdveg. Ez egy széveg, Ez

CSS)
EZV SZOVES. Ez egy szdveg
Ez egy seéveg Er egy széveg Ezegy

22. abra. Kép lebegtetés nélkiil

Ha a kép elem megkapja a float: right formazasat, a kép jobb oldalt jelenik meg, kor-
befuttatva a kovetkezé tartalommal:

Ez egy széveg. Ez egy szdveg. Ez egy sedveg,
Ez egy széveg. Ez egy szdveg. Ez egy sedveg,
Ez egy széveg, Ez egy sziveg

Ez egy széveg, Ez egy szdveg. C :YS}
Ez egy széveg, Ez egy szdveg.
Ez egy széveg, Ez egy szdveg.
Ez egy széveg, Ez egy szdveg.

Ez egy széveg, Ez egy szdveg. Ez egy sedveg.
Ez egy széveg, Ez egy szdveg. Ez egy sedveg.

23. abra. Kép lebegtetve

Ha a kép és a korbefuttatott tartalom kozt nagyobb helyet szeretnénk kihagyni, akkor ezt a
kép margin tulajdonsagaival tehetjik meg.

Ha a képhez feliratot is szeretnénk tarsitani, akkor ez egy aprd tritkkkel megvaldsithatd. A
megoldas lényege, hogy nem kozvetleniil a képet lebegtetjiik, hanem egy div elem segitsé-
gével egységbe zarjuk a képet és a feliratat, és ezt a csoportosit6 div elemet lebegtetjiik.
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div { (H1)

float:right;
width:120px;

margin:0® © 15px 20pXx;
padding:15px;
border:1px solid black;
text-align:center;

}
<div> HTMI.

<img src="logocss.gif" width="95" height="84"><br>
A CSS szuper!

</div>

<p>Ez egy szOveg. Ez egy szobveg.

Az eredmény:

Ez egy széveg
Ez egy szdéveg

Ez egy szdveg. c &5}
Ez egy széveg. :
Ez egy széveg.
Ez egy széveg. A C35 smuper!
Ez egy széweg.
Ez egy széveg
Ez egy széveg. Ez egy szdveg Bz egy
séveg Bz egy széwveg Bz egy sedveg. Bz

24. abra. Lebegtetés aldirassal

Az eddigiek alapjan egy inicialé lebegtetése egyszer( feladat. Tipp: a bekezdés elsé bettjét
tegyiik egy span elembe, hogy tudjunk formazast hozzakapcsolni.

Horizontalis menii

Nézzitk most meg a korabban beigért meniis példat. A menii egyszertt HTML lista:

<ul> HTMI.

<li><a href="#">Menl 1</a></1li>

<li><a href="#">Menl 2</a></1i>

<li><a href="#">Menu 3</a></1i>
</ul>

A kovetkez6 eredményt szeretnénk latni. (A képen nem latszik, hogy az egérkurzor a Me-
ni 1 felett van.)

Ienii 1 | Mleni 2 | hfemi &

25. abra. Horizontalis menii

Nézziik meg kozelebbrél a példa fontosabb pontjait.
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ul { CSS

float:left;
width:100%;

A menii az alatta levé szovegtél elvalik, birtokolja a teljes vizszintes savijat.

padding:0; 0SS
margin:0;
list-style-type:none;

}

Csak maga a sz6veg felesleges térkozok és jel6l6 nélkiil.

a { GSS

float:left;
width:6em;

Fix szélességli gombok érhet6k el. Erdemes azonban vigyazni ezzel a moédszerrel, mert ha a
szoveg nem fér ki, a dizajn szétesik.

text-decoration:none; CSS

Ne legyen aldhuzva a link.

color:white; 0SS
background-color:purple;
padding:0.2em 0.6em;
border-right:1px solid white;
}

A meniin kiviili hattérszin és a jobb oldali szegély szine itt meg kell, hogy egyezzen.

a:hover { background-color:#ff3300} 0SS

Az egérkurzorra szinvaltassal reagil a meniipont. Erdemes megfigyelni, hogy a link a tel-
jes li teriiletét elfoglalja, ezért a teljes li elem linkként mikodik.

1i { display:inline } 0SS
Ez a sor oldja meg, hogy a meniipontok egymas mellé kertiljenek.

Felesleges tablazatok nélkiili oldalkialakitas

A webfejlesztés elmult éveiben sok zsakutcat megjartak a szakma miivel6i. A keretek indo-
kolatlan hasznalatanal talan mar csak a tablazatos oldalkialakitas okozott tobb bonyodal-
mat és felesleges munkat.

Régi ,,jol bevalt”, és sokak altal még a mai napig is legjobbnak itélt mdodszer a meniik ol-
dalra, fejléc feliilre, 1abléc alulra stb. pozicionalasahoz a tablazatok hasznalata. A médszer
rovidesen elkezdett burjanzani, megjelentek a 2-3-4 szinten egymasba agyazott tablazatok,
az egyesitett cellak, a csak térkoz kialakitasahoz létrehozott sorok és oszlopok — vagy ami
még ennél is rosszabb — a ,tavtartd gif-ek”. Aki mar megprobalt egyszer egy ilyen szerke-
zetli oldalt megérteni, esetleg a dizajnt megvaltoztatni, az lehet, hogy néhany 6sz hajszal-
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lal ,gazdagodott”. A CSS 2-es verzidja 6ta semmi sziikség az ilyen elavult és értelmetlen

technikékra.

Példaként nézziink egy alap oldalelrendezést fejléccel, labléccel és baloldali (példaul menii
kialakitasara alkalmas) savval. A kovetkez6t szeretnénk elérni:

Praesent lorem ispum

Phasellus wist nulla, Aenean nummy odio
bibendum m, elefend orci

vitae, molis tinct dunt,

tortor lorem 1spum lorem FPhasellus wist nulla, bibendum m,
ispum. Pellentesque eletfend witae, molls tinct dunt, tortor
tempus. Lorem psum lorermn tspum lorem 1spum. Pellentesque
delor st amet. tempus. Lorem tpsumn dolor sit amet.

Adipiscing elit praesent ut mu ut mbh
digmssin pretum.

Praesent lorem 1spum

26. dbra. Tipikus két hasabos oldalszerkezet

A HTML szerkezet kialakitasanal alapvet6en a fentr6l lefelé, azon beliil balrél jobbra hala-
do tervezést érdemes kovetni. (Természetesen Osszetettebb esetben ez a sorrend nem ilyen
egyszert, és legtobb esetben tobbféle megoldas is adhatd. Masrészt az is egy fontos szem-
pont, hogy a lényegi informaci6tdl haladjunk a kevésbé lényeges felé.) Az oldal HTML
szerkezete:

<body> HTML

<div class="container">
<div class="header">
<hl class="header">Praesent...</h1>
</div>
<div class="left">
<p>Phasellus wisi nulla...</p>
</div>
<div class="content">
<h2>Aenean nummy odio orci</h2>
<p>Phasellus wisi nulla...</p>
<p>Adipiscing elit praesent...</p>
</div>
<div class="footer">Praesent...</div>
</div>
</body>
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A container nevet gyakran alkalmazzak az oldal f6 tarol6janak azonositisdhoz. Erdemes
még azt is megfigyelni, hogy a left és content doboz nincsenek egy ko6zos dobozba 6sz-
szefogva, bar bizonyos esetekben ez is sziitkséges lehet.

div.container { 0SS
width: 100%;
margin: Opx;
border: 1px solid gray;
line-height: 150%;
}

A container szélessége alapvetSen az egész oldal szélességét hatarozza meg. Latszik, hogy
az oldal ki fogja t6lteni a teljes ablakszélességet. A margin és border tulajdonsagok mar
ismer8sek, csak erre a dobozra lesznek hatassal, mig a 1ine-height 6r6klédni fog a tartal-
mazott dobozok iranyaba. Ehhez hasonléan szineket, betitipusokat szokas ilyen mddon,
egységesen megadni.

div.header, div.footer { 0SS
padding: 0.5em;
color: white;
background-color: gray;
clear: left;

}
Az utolsé sor megakadalyozza, hogy a két doboz bal oldalan lebegé (float) elem legyen.

hi.header { 0SS
padding: O;
margin: O;

}

div.left {
float: left;
width: 160px;
margin: O;
padding: 1lem;

div.content {
margin-left: 190px;
border-left: 1px solid gray;
padding: 1em;

A példa talan legérdekesebb részéhez értiink: a left és content egymas mellé helyezésé-
hez. Alap tulajdonsagokkal ez a két doboz egymas ala keriilne, de a left elem float for-
mazasa lehet6vé teszi, hogy a forraskddban utana kovetkezé content doboz ne alatta, ha-
nem mellette (is) jelenjen meg. Ezen kiviil még fontos, hogy a content elem bal margéja
(margin-left) is be lett llitva, igy a left és content dobozok soha nem fogjak egymast
zavarni.

A megértéshez érdemes a m(ikods példat a FireBug kiegészité Layout nézetével is megnéz-
ni. Az abra azt a pillanatot mutatja, amikor a content doboz van kijel6lve (ez a bal alsd
részen jol latszik). Megfigyelhet6 a 190 pixel széles, sargaval szinezett bal oldali margin te-
rilet, és a konkrét szamérték is a jobb alsé Layout elemben.



66. oldal 2. A tartalom és a kinézet
|

Praesent...

enean nummy odio orci
[Phazelus wist mulla..

A dipdscing elit praesent. .

Praesent. ..

&
* Inspect  Edit | div.content = div.container < body < html |‘*\ | ﬁ
Console | HTML | €SS  Script  DOM Style | Layout | DOM Optians ~
= =htwml xml:lang="hu" xmlns="http:/ . 4
<heads>
=) <bady= rnargin

= <div class="container"s>
<div class="header"s
<div class="left"=

ntent "=
“div footer"s Pre 199190
= dive
< fhody=
=/html=

27. dbra. Az oldal felépités vizsgalata Firebug-gal

A tablazatos oldalkialakitasi modszer utin a tisztan CSS-re épit6 megoldas logikaja furcsa, nehézkes lehet.
Hosszu tavon azonban busasan meg fogja halalni a befektetett energiat.

Az el6z6 példanal maradva talan az szokta a legtobb nehézséget okozni, hogy a tablazat cellainal megszokott
hattérbeallitasok itt nem tgy mikodnek, hiszen itt nem két egyforma magassagu cellardl van szo. Ilyen jellegti
probléma esetén van egy egyszer(i megoldas: az egymas mellé keriil6 dobozokat egy k6zos tartalmazo dobozba
helyezziik, és a hattér tigyes beallitasaval el lehet azt a hatast érni, amit szeretnénk. Tehat nem az egymas mel-
letti dobozok, hanem az 6ket kozosen tartalmazd doboz hatterét kell beallitanunk.

Végiil érdemes megjegyezni, hogy gyakran mindkét (vagy mindharom) egymas mellé keriilé dobozt lebegtet-
jik. Ekkor nem sziikséges a nagy margé alkalmazasa. Hatranya viszont, hogy a dobozok elébb emlitett ,.kozos
hatterét” nehezebb formazni.

2.4.4. Pozicionalasi sémak

A position tulajdonsag segitségével az alapértelmezett statikus beallitas helyett relativ és
abszolut pozicionalast is kérhetiink.
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Relativ poziciod

Az elemeket alapértelmezett (static) helyzetiiktél el tudjuk mozgatni a relativ poziciona-
las segitségével vizszintes és fliggbleges iranyban. A relativ eltolas mértékét a left, right,
top és bottom tulajdonsagokkal hatarozhatjuk meg. Az igy eltolt elem ,eredeti” helye iire-
sen marad, oda mas elem nem fog becsuszni. (Ez lényeges eltérés a lebegtetett elemekhez
képest.)

A kovetkezé arnyékkal ellatott cim példa szemantikusan ugyan nem szerencsés, de jol
szemlélteti a relativ pozicionalas lehet6ségeit. A megoldas lényege, hogy a cim szévege két
példanyban szerepel a HTML forrasban, de vizualisan majdnem egymast elfedve, és mas
szinnel jelennek meg. Nézziik a példat:

<h1 class="shadow">F6cim</h1> HTML
<h1l class="main">F6cim</h1>
<p>
Bekezdés. Bekezdés.
Bekezdés. ..
</p>
hi { (H13
font-size: 2em;
}
hil.main
{
color: black;
position: relative;
top: -1.9em;
left: -0.1em;

}
h1.shadow {
color: #bbb;

}

Az eredmény:

Focim

Bekezdés. Belezdés. Bekezdés.
Bekezdés. Belezdés. Bekezdés.
Bekezdés. Belezdés. Bekezdés.
Bekezdés. Belezdés.

28. dbra. Relativ poziciondlas

A megoldas hatranya is jol latszik a képen: a cimet kovet6 bekezdés nem kéveti kozvetle-
nil a cimet. Természetesen ez a hatrany tovabbi tritkkokkel kiktiszobolhetd.
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Abszolit pozicio

A relativ pozicid esetén csak eltoltuk az elemet a helyérél, de az eltolas a kornyezetére
nem volt mas hatassal. Ezzel szemben az abszolit mdédon pozicionalt elem nem tart fenn
egy teriiletet. A megadott pozicidk itt a tartalmazdé dobozon beliili abszolut pozicidk, és a
kovetkez6 elemek szamara nem is léteznek.

Az el6z6 példa igy megoldhat6 abszolut pozicionalassal is a korabbi hatrany nélkiil.

ht { csS
font-size: 2em;
}
hil.main {
color: black;
top: 6pXx;
left: 6pX;

position: absolute;

}

h1.shadow {
color: #bbb;
margin: 2px;

}

Az eredmény:
r r
Focim
EBelcezdés. Belcezdés.

Bekezdes. .
29. abra. Abszolit poziciondlas

Erdemes még kiilon kiemelni, hogy az abszolit pozici6 a sziilék hierarchidjaban a hozza
legkozelebb esd, abszolut vagy relativ pozicionalt elemhez képest pozicional, ennek hia-
nyéban pedig a body-hoz. Tehat ha a sziil6je nem rendelkezik position tulajdonsaggal, de
annak szil6je igen, akkor a sziil§ sziil6jéhez képest szamit a top, left, right vagy bot-
tom eltolas. Emiatt nem ritka, hogy a kivant sziilét a kovetkezé formazassal latjuk el.

#valamelyikszulo { GSS
position: relative;
top: ©O;
left: 0;

}

Ot nem akarjuk moédositani, de kiindulasi alapként szamitunk ra.
Fix pozicio

A fix pozici6 az el6z6 specidlis esete. Az elem itt is kikeriil a pozicionalasi séméabol, de itt
nem a tartalmazé doboz, hanem a latotér (képernyd) a viszonyitasi pont.
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Nagyszertien alkalmazhato pl. a hagyomanyos keretek (frame-ek) kivaltasara®.

Az Internet Explorer korabbi verzidi nem tdmogatjak a fix pozicionalast.

2.4.5. Z-index

Sok esetben az elemek nem takarjak egymast. Ha mégis, akkor alapértelmezetten a (HTML
forraskodban) kés6bbi elem takarja el a korabbit. Ha ez nem megfeleld, akkor a z-index
értékek meghatarozasaval manipulalhatjuk a vizualis takarast.

2.4.6. Beagyazott keretek

Az oldalszerkezet kialakitasanak altalaban keriilends, de idénként hasznos megoldasa az
inline frame, vagyis az iframe tag hasznalata. Az iframe segitségével egy téglalap alaku
teriilet forraskodjat kiilon allomanyban kezelhetjiik az oldal egyéb részeit6l.

<iframe src="masikoldal.html" width="80%" height="110"></iframe> HTML

A masikoldal.html 6nmagaban is hasznalhaté HTML oldal kell legyen.
Youtube® videdt igy dgyazhatunk a sajat weboldalunkba:
<iframe width="425" height="349" HTML

src="http://www.youtube.com/embed/Cy5ZZFIRY50"
frameborder="0" allowfullscreen></iframe>

2.4.7. AHTML 5 tjdonsagai

A struktura kialakitasa teriiletén igen sok Gjdonsaggal késziill a HTML 5-6s. Nézziink meg*
néhany fontosabb megoldast.

A HTML 4 hasznalata esetén igen gyakori a kovetkezd abran is lathat6 elrendezés. Jol
megfigyelhetd, hogy a div elemek, valamint a class és id attributumok sora sziikséges az
oldal kialakitasahoz.

46 Egy nagyon szép megoldas:
http://www.456bereastreet.com/archive/200609/css_frames_v2_fullheight/

47 http://www.youtube.com/

48 A fejezet tobb példaja A List Apart: Articles: A Preview of HTML 5 oldalrdl
(http://www.alistapart.com/articles/previewofhtml5) szarmazik.


http://www.alistapart.com/articles/previewofhtml5
http://www.youtube.com/
http://www.456bereastreet.com/archive/200609/css_frames_v2_fullheight/

2. A tartalom és a kinézet

<div id=*header”>

<div id=*nav”>
<div class="“article”>
<div id=*sidebar”>

<div class=“section”>

<div id="*footer”s

30. abra. Tipikus két hasdbos oldalelrendezés

A HTML 5 hasznalataval ezt a furcsa torlodast megsziintethetjiik, ha a kovetkezéképpen

tervezunk:

<article>

<section>

<header>

<footer>

<aside>

31. abra. A div elemek helyett header, nav, section, article, aside és footer

Ez a kévetkez6 HTML koéddal valésithaté meg:

<body>
<header>...</header>
<nav>...</nav>
<article>
<section>

</section>
</article>
<aside>...</aside>
<footer>...</footer>
</body>

HTMLS
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Szekcio

A szekcid (section elem) egy olyan strukturalis elem, amely akar egymasba is agyazva ir-
hatja le a tartalmi struktarat. Természetesen cimek (h1-h6 elemek) a szekcié cimét is meg-
adhatjak.

<section> HTMLS

<hi>Level 1</h1>
<section>
<hi>Level 2</h1>
<section>
<hi>Level 3</h1>

</section>
</section>

</section>
Fejrész
A header elem navigacios célokat szolgal. Alkalmazhaté egy szekcié vagy az egész oldal
(body) fejrészének leirasahoz. Tartalmazhat h1..n6 elemeket is.

A teljes weboldal fejléce:
<body> HTMLS

<header>

<h1>A Preview of HTML 5</h1>

<p class="byline">By Lachlan Hunt</p>
</header>

Egy kisebb egység fejrésze lehet:
<header> HTMLS

<hi>Example Blog</hi1>
<h2>Insert tag line here.</h2>
</header>

Labrész

A footer elem a labrész leirasdhoz hasznalhato.

<footer>&copy; 2011 Example Inc.</footer> HTMLS
Navigacio

A meniiket ul-11i listaként volt célszerli eddig is késziteni. Most mar érdemes a nav ele-
met is alkalmazni:
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<nav> HTML S

<ul>
<li><a href="/">Home</a></1i>
<li><a href="/products">Products</a></1i>
<li><a href="/services">Services</a></1i>
<li><a href="/about">About</a></1i>
</ul>
</nav>

Oldalsavok

A legtobb honlap tartalmaz egy vagy tobb oldalsavot. A HTML 5 az aside elemet javasol-
ja alkalmazni ilyen esetekben.

<aside> HTM'. 5

<hi>Archives</h1>
<ul>
<li><a href="/2007/09/">September 2007</a></1i>
<li><a href="/2007/08/">August 2007</a></1i>
<li><a href="/2007/07/">July 2007</a></1i>
</ul>
</aside>

A f6 tartalom

A weboldalak f6 tartalmi elemeinek (pl. blog esetén egy blogbejegyzés, az egyes kommen-
tek) kialakitasahoz a HTML 5 az article elemet javasolja.

<article id="comment-2"> HTMLS
<header>
<h4><a href="#comment-2" rel="bookmark">Comment #2</a>
by <a href="http://example.com/">Jack 0'Niell</a></h4>
<p><time datetime="2007-08-29T13:58Z">August 29th,
2007 at 13:58</time></p>
</header>
<p>That's another great article!</p>
</article>

Végezetiil elmondhatjuk, hogy a HTML 5 komoly valtozasokat hoz ezen a teriileten.

2.5. Szovegek készitése

Bar egyre kevesebbet olvasunk a weben, a jol megfogalmazott és célszertien megjelenitett
szovegre még mindig sziikségiink van. A kovetkezékben az 1.1.1. fejezet elveit tudjuk meg-
valésitani a HTML és CSS eszkézeivel.

2.5.1. Bekezdések

Bekezdéseket a p taggal lehet definialni:
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<p>Fél éve csatlakoztam a Tisztességes vallalkozds mozgalomhoz.</p>  HTML
<p>Szamomra ez nem csak egy plecsni. J61 kifejezi, milyen alapokra

épitem a vallalkozasomat. Szamlat adok, szeretek ad6zni, és nem

csapom be az ugyfeleimet.</p>

Ugyanugy, mint a papir alapu szévegszerkesztés esetén, itt sem soronként, hanem gondo-
lati egységenként szokas a bekezdéseinket széttagolni.

A bekezdések hosszara a latogaté nagyon érzékeny, igy legalabb 2-3 bekezdésenként érdemes egy cimmel ki-
emelni a lényeget, illetve a bekezdés se legyen hosszabb 6-8 sornal.

A bekezdések tordelésérél altalaban nem nekiink kell gondoskodnunk, hanem hagyhatjuk
a bongész6 hataskorében. A kovetkezd példaban hidba szerepel a forraskédban az Gjsor és
tobb szokoz karakter, a bongészé minden elvalaszté karakter-sorozatot (az un. white space-
eket) egy szokozként értelmez és jelenit meg, a 17. dbra szerint.

<p>Fél éve csatlakoztam HTML
a Tisztességes
vallalkozas
mozgalomhoz.</p>

<p>Szamomra ez nem csak egy plecsni. J6l1 kifejezi, milyen alapokra

épitem a vallalkozasomat. Szamlat adok, szeretek ad6zni, és nem
csapom be az ugyfeleimet.</p>

A tényleges tordelést mindig a bongész6 ablakmérete és a benne levé széveg hatarozza
meg.

2.5.2. Sortorések

A br tag hasznalhato, ha szeretnénk 1j sort, de nem akarunk 4j bekezdést kezdeni. A br
kikényszeriti a sortérést. Hibas gyakorlat viszont a bekezdésekre bontas helyett 2-2 br ta-
got irni.

Pl. a kovetkezd vers esetén szabad hasznalni:

<p> HTML

Mikor térsz mar az eszedre, te Sandor?<br>
Tivornya éjjeled és napod;<br>
Az istenért! hisz az 6rddg elvisz,<br>
Ha még soka igy folytatod.
</p>

Erdemes megfigyelni, hogy az utols6 sor utan mér nincs sziikség a br tagra.
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£ Petdfi Sandor; Javuldsi szandék - Mozilla Firefox

Fajl Szerkesztés MNézet Eldzménvek Delicious  Konywielz8k  ScrapBook  Eszkizik
@ A c ot |_] File:/1E: Munka/\Web programozas I Jegyzetz fForr dsk

Ld

Petofi Sandor: Javulasi szandeéek

Milzor térsz mar az eszedre, te Sandor?
Twornya eqjeled és napod,

Azistenért! lusz az drdg elnse,

Ha még solka igy folytatod.

Szeretetremeéltd baratom,
Mezd meg ceak a tikérben magadat,
Hat ember az, alat ott latsz? mennyldl
Tikrsd kusértetet mutat,

L3

32. abra. Sortorés alkalmazasa

A br elem iires, és nincs zaro tagja sem.

2.5.3. Kiemelési lehet6ségek

A HTML a torténete soran felszedett olyan tagokat, amelyek ma mar nem ajanlottak, sét a
HTML 5-be bele se keriiltek. Ezért a hagyomanyos, kinézettel foglalkoz6 formazé tagok
helyett a szemantikailag értelmezhet6 tagokat kell hasznalnunk.

Szovegkiemelés
H em Kiemeli a szoveget
W strong Er6sebb kiemelés
m sub Alsé indexet definial
H sup Fels6 indexet definial
H ins Beszurt sz6veget jelol
B del Torolt szoveget jelol

Az utolso két tag hasznalatara érdemes egy kis magyarazatot adni. Egy olyan weboldalnal,
ahol a szovegen kisebb — de annal lényegesebb — valtoztatasokat ejtiink, nem fog felttinni
azoknak a latogatoknak, akik kordbban mar lattak a tartalmat. De ha a del taggal jeloljik
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a torolt, és sziikkség esetén ins taggal az Ujonnan beszurt szoveget, akkor teljesen egyértel-
mi lesz minden olvasé szamara. Nézziink egy példat a del hasznalatara:

<h4>Id6pont:</h4> HTML
<p>2010. <del>junius 21</del> junius 20 - <del>julius 2</del> julius 1. (2
héten at hétfoét6l péntekig) déleldtt 9.00-11.00 vagy délutan 18.00-20.00
6raig.</p>

Az eredmény:

Idépont:
2010. #nius21 jinius 20 - Falias2 jilius 1. (2 héten at hétf6td] péntekig)
délel&tt 9.00-11.00 vagy délutan 18.00-20.00 6raig.

33 dbra. A del tag haszndlata
Szamitogép kimenet

B code Forraskodot definial

H pre El6formazott szoveget definial: az elvalasztd (white space) karakte-
reket nem a HTML-ben szokasos, hanem direkt mddon értelmezi

Idézet, kiemelés és definicios tagok

abbr Roviditést definial
acronym Mozaiksz6t definiél
address Cim elemet definiél

bdo Szoveg irasiranyt hatdroz meg

q Rovid (bekezdésen beliili) idézetet jelol

u
u
u
u
B blockquote  Hosszu (akar tobb bekezdéses) idézetet jelol
u
B cite Idézetet jelol

u

dfn Definiciot jelol
Néhany egyszertibb példa a tagok hasznélatahoz:
<address> HTML

Nagy Gusztav<br>
Kecskemét
</address>

<abbr title=
"United Nations">UN</abbr>
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<acronym title="World Wide
Web">WwWw</acronym>

<bdo dir="rtl1l">
Ez a szOveg jobbrol
olvashaté

</bdo>

<blockquote>
Az ilyen hosszabb idézeteket
a bongészé térkodzokkel is
kiemeli

</blockquote>

2.5.4. Szovegek megjelenitése

A CSS szovegtulajdonsagai segitségével a szovegek vizualis megjelenitését lehet testre
szabni.

A szoveg szine

A szoveg szinét a color tulajdonsag hatarozza meg:
h1l {color: #00ff00} 0SS

h2 {color: #ddaodd}
p {color: rgh(0,0,255)}

Bettitavolsag
A bettik kozotti tavolsag a letter-spacing tulajdonsaggal moédosithaté. A pozitiv érték
ritkitast eredményez, a negativ pedig stiritést:
hi {letter-spacing: -3px} 0SS
h4 {letter-spacing: 0.5cm}
Szoétavolsag
A betlitavolsaghoz hasonlé médon adhaté meg a word-spacing tulajdonsag segitségével.
A szoveg igazitasa
A kovetkez6 példa bemutatja, hogyan lehet a szoveget balra, kozépre, jobbra vagy sorki-
zartan igazitani:
hi {text-align: center} 0SS
h2 {text-align: left}

h3 {text-align: right}
p {text-align: justify}
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Természetesen az igazitds meghatarozasanak csak blokk szintl elem esetén van értelme.
Az alapértelmezett a balra igazitas.

A sorkizart igazitassal érdemes csinjan banni, mivel az automatikus elvalasztas hianya miatt a sz6k6zok na-
gyon csunyan megnyulhatnak. Keskeny sz6vegblokk esetén kiilonosen kertilend6.

A kozépre zart igazitast is csak indokolt esetekben szabad alkalmazni. Pl. cimek, abra feliratok esetén.
A szoveg dekoracidja
A kovetkez6 példa bemutatja, hogy hogyan lehet a szovegiinket folé huzott, athuzott, ala-
huzott vonallal megjeleniteni:
hl {text-decoration: overline} 0SS
h2 {text-decoration: line-through}

h3 {text-decoration: underline}
a {text-decoration: none}

A szoveg behuzasa

A bekezdés els6 sorat a kovetkezé modon tudjuk 1 cm-el behtizni:

p {text-indent: i1cm} 0SS
Kis-, és nagybetti formazas

A kovetkez6 példa a nagybetts, kisbetiis, majd kis-kapitalis formazast mutatja be:

p.uppercase {text-transform: uppercase} 0SS
p.lowercase {text-transform: lowercase}
p.capitalize {text-transform: capitalize}

Elvalaszto karakterek értelmezése

Ahogy mar a korabbiakban volt sz6 rola, a HTML oldalakon az tn. elvalaszté karakterek
(white-spaces) szamatol és tipusatol (szokoz, tabulator vagy ujsor) fiiggetleniil mindig egy
sz0koznek szamitanak. Ez al6l - HTML szintjén — az egyetlen kivétel a pre tag alkalmaza-
saval érhet el.

Praktikus, hogy az elvalaszto karakterek értelmezését ennél finomabban is tudjuk szaba-
lyozni a CSS white-space tulajdonsag segitségével. Az alapértelmezett kikapcsolt (none)
mellett lehet6ség van az el6formazott értelmezés (pre) és a tobb sorra tordelést megtilt6
(nowrap) beallitasra.

Az eddigi lehet6ségeken tdl az irasiranyt is beallithatjuk a direction tulajdonsaggal.
Betiitipus megadasa

A kovetkez6 példaban a h3 cimeknek és a bekezdéseknek mas-mas bettitipust hasznalunk.
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h3 {font-family: times} CSS
p {font-family: courier}
p.sansserif {font-family: sans-serif}

A betitipusok koziil érdemes altalanosan hasznalt, a képerny6n jol olvashatd tipusokat
megadni. Kevésbé elterjedt betiitipus esetén érdemes elterjedtebb alternativakat is felsorol-
ni, hogy a bongész6 nem ismert tipus esetén is tudjon hasonlét valasztani.

Betliméret

A betlik méretét a font-size tulajdonsaggal allithatjuk be. A megadasnal kotelezé6 mér-
tékegységet is alkalmazni, és altaldban érdemes relativ megadasi médot alkalmazni, hogy
a felhasznal6 a sajat igényei szerint tudja azt kicsinyiteni vagy nagyitani.

p {font-size: 1,1em} 0SS
hil {font-size: 130%}

A szdmszerli megadason tul szovegesen is megadhatjuk a méretet: xx-small, x-small,
small, medium, large, x-large, xx-large, smaller és larger. Az igy megadott méretek
is relativak.

Betiistilus

A dolt bettstilus alkalmazasara lathatunk egy példat:

p {font-style: italic} CSS

Betiivastagsag

A betiik vastagsaga a font-weight tulajdonsaggal befolyasolhatd. Széveges konstansok

(normal, bold, bolder és lighter) mellett 100, 200, .. 900 értékek hasznalhatok.
p.normal {font-weight: normal} 0SS

p.vastagabb {font-weight: bold}
p.legvastagabb {font-weight: 900}

Bettiformazasok 6sszevonasa

Az 6sszes betliformazas 6sszevonhato akar egyetlen deklaraciova:

p {font: italic small-caps 900 12px arial} CSS

Els6é gyermek

A :first-child latszdlagos osztily egy adott elem elsé gyermekét képes kivalasztani.
Nézziik a kovetkezd példat:

a:first-child { 0SS
text-decoration:none

}
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Ennek hatasara minden elsé gyermekként el6forduld a elemre érvényes lesz a fenti forma-
zés. Példaul:

<p>Nézze meg a <a href="http://www.gamf.hu">GAMF</a> és HTML
az <a href="http://informatika.gamf.hu"> Informatika tanszék</a>
honlapjat!</p>

Ha az adott elemben (itt p) nem link (a) az els6 gyermek elem, akkor az adott koérnyezet-
ben ennek a formazasnak semmilyen hatasa nem lesz. A kovetkez$ verzioban a strong
elem atvette az elsé gyermek szerepét, ezért a formazasnak itt nem lesz hatésa:

<p> HTML

<strong>Nézze meg</strong> a
<a href="http://www.gamf.hu">GAMF</a>

Elsé betii és elsé sor

A :first-letter kivalaszto segitségével az elsé betl, mig a : first-line segitségével az
elsé sor kaphat specialis formazast. Nézziink példaként egy inicialét, valamint egy félkovér
els6 sort:

<p> HTML
Tetsz6leges szdvegl bekezdés

</p>

p:first-letter { 0SS

color: #ff0000;
font-size:300%;
vertical-align: top;
float: left;

p:first-line {
font-variant: small-caps;

2.6. Linkek

A HTML linkeket (hivatkozasokat) hasznal arra, hogy az oldalunkhoz mas tartalmakat
kapcsolhassunk.

2.6.1. HTML szintaxis

A link (a) tag és a href tulajdonsag

Egy link hivatkozni tud egy tetszéleges webes eréforrasra, pl. egy HTML oldalra, egy kép-
re, zenére stb.
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A link szintaxisa a kovetkezd:

<a href="url">Megjelené szoveg</a> HTML

A href tulajdonsaghoz rendelt érték hatarozza meg, hogy a bongész6 hogyan reagaljon a
link kivalasztasara. (Itt nem csak kattintas johet szoba, hiszen billentytizetrdl is lehet linket
kivalasztani a TAB segitségével, és akar gyorsbillentyti (accesskey) is rendelhets egy link-
hez.) A kezd§ és a zar6 tag kozotti széveg (vagy akar bonyolultabb tartalom) lesz kattint-
hato, és (alapértelmezetten) kék szinnel alahuzott link.

A kovetkez6 példa egy linket definial a Weblabor honlapjara:

<p>A <a href="http://weblabor.hu/">Weblabor</a> honlapja.</p> HTML

A target tulajdonsag

Alapértelmezetten egy link kivalasztasa esetén az Gj oldal az aktualis helyett jelenik meg.
Ez azonban médosithato.

A kovetkez6 link egy uj ablakban nyitja meg a Weblabor honlapjat:

<a href="http://weblabor.hu/" target="_blank">Weblabor</a> HTML

A name tulajdonsag

Egy hivatkozas alapértelmezetten a HTML oldal tetejét jelenti. Néha azonban praktikus,
ha egy oldalon belil is pontositani tudjuk a link céljat. Erre szolgal ez a tulajdonsag.

A kovetkez6 modon tudunk létrehozni egy ugrasi célpontot:

<a name="term107">PHP</a> HTML

Ez az elem vizuélisan nem fog megjelenni (pl. aldhtzéssal), hiszen ez a kapcsolat végpont-
ja lehet, és nem a kezdépontja.

Ha erre a pontra akarunk hivatkozni egy linkkel, akkor a kévetkez6 mddon kell alkalmaz-
nunk:

<a href="http://weblabor.hu/szojegyzek#term107"> HTML

Természetesen akar az oldalon belil is lehet ilyen linkeket alkalmazni:

<a href="#tipp">Ugras</a> HTML

Hasznos tippek

Ha egy alkonyvtarra akarunk hivatkozni, az URL végére tegyiik ki a / karaktert. Igy a
webkiszolgal6 egy felesleges probalkozast megsporolva gyorsabban fogja megtalalni a ke-
resett konyvtar tartalmat. (El6szor a konyvtarnevet allomanynévként probalja értelmezni,
ha nincs mégoétte / karakter.)
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Hosszu oldal esetén tegyiink az elejére egy tartalomjegyzéket a fontosabb fejezetekre mu-
tatd bels6 linkekkel. Ezen kiviil szokas az oldal végén (vagy akar tobb helyen is) az oldal
tetejére (elejére) mutato linket alkalmazni (erre a href="#" hasznalhat6). Ennek a megol-
dasnak az a hatranya, hogy a vissza gomb hatasara is az oldalon belil fog a felhasznald
ugralni.

2.6.2. Linkek formazasa

Valészinileg legismertebb latszolagos osztalyok a linkekhez kapcsolédnak. Hagyomanyo-
san mas-mas szinnel szokas jelezni az egyszert linkeket, a mar meglatogatott linkeket, az
éppen az egérkurzor alatt lev és a kattintas kozben levé linkeket:
a:link {color: #FF0000} 0SS
a:visited {color: #0OFF0O0}

a:hover {color: #FFOOFF}
atactive {color: #OOOOFF}

Ma talan a :hover latszolagos kivalasztoval talalkozhatunk a legt6bbszor, és nem is csu-
pan a betiiszinek, hanem akar komolyabb viselkedés is megvalosithato vele.

Kimené linkek formazasa

Ma mar egyre tobb weboldal segit abban, hogy a weboldalrdl kifelé mutat6 linkek kony-
nyen felismerhetéek legyenek a mogotte talalhatd kis kép alapjan. Ekkor természetesen
nem célszerti a HTML img tagot hasznalni. Nézziink egy konkrét példat:

<a title="" class="ext" target="_blank">Kecskeméti Féiskola</a> HTML

a.ext { CSS
background: url("nyil.gif") no-repeat right center;
padding-right: 15px;

2.7. Multimédia

A HTML térténete a szévegek strukturalt megjelenitésénél indult. Ma mar nem olvasni,
hanem hallani és latni szeretnénk a weben. Ezért a képek mellett az audio és vided tartal-
mak beillesztése mindennapos feladatnak szamit.

2.7.1. Képek

A HTML nyelvben az img tag segitségével tudunk képeket definialni. Ez az elem {res, és
nincs zard tagja sem (hasonldan a br elemhez).
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A kép megjelenitéséhez el6szor is meg kell adni a src tulajdonsagot, vagyis a kép allo-
many helyét és nevét. A szintaxis a kovetkez6:

<img src="url"> HTML
Az url lehet abszolut vagy relativ megadasu is. Abszolut:
<img src="http://valami.hu/kep.gif"> HTML

Abszolut, a base href-ben megadott helytdl, ennek hidnyaban a domain gyokerében ke-
res:

<img src="/kep.gif"> HTML
Relativ, a HTML allomany kényvtaraban keresi:

<img src="kep.gif"> HTML
Az alt tulajdonsag

Az alt tulajdonsag alternativ széveg definidlasat teszi lehetévé. A szabvany szerint tehat
ennek a szovegnek akkor kell a bongészében lathatova valni, ha a kép valamilyen oknal
fogva nem jelenithet6 meg (pl. még nem t6lt6dott le, nem érheté el, vagy eleve ki van kap-
csolva a képek letoltése).

A Microsoft Internet Explorer akkor is megjeleniti ezt a sz6veget, ha az egérkurzort vissziik a kép f6lé, de ez el-
tér a HTML eredeti céljatol. Erre a szabvany a title tulajdonsagot irja el6.

<img src="hajo.gif" alt="1 arbdcos vitorlas hajé"> HTML

Méret megadasa

A bongész6 ugyan a méret megadasa nélkil is meg tudja jeleniteni a képet, mégis célszerti
awidth és height tulajdonsagokat megadni. Lassu kapcsolat vagy sok nagy kép esetén ki-
mondottan zavard lehet, amikor egy ujabb kép letoltédésekor — az ekkor ismertté valt mé-
ret adatok alapjan — a félig megjelent oldal ,ugral”.

<img src="hajo.gif" width="144" height="50"> HTML

Természetesen a kép fizikai méretétdl eltéré méretek is megadhatok, ekkor kicsinyités, na-
gyitas, vagy akar torzitas is lehet az eredmény. Ezt azonban nem szabad a képszerkeszd
program alternativajaként hasznalni. Rendkivill illetlen magatartas a 10-20 KB-os bélyeg-
képek helyett tobb MB-os képeket letoltetni a latogatoval, majd 100px-es méretben megje-
leniteni.

Kép hasznalata linkként

Link aktiv feliiletéhez szoveg mellett vagy helyett kép is rendelhetd. Erre mutat példat a
kovetkez6 kod:
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<p> CSS
<a href="lastpage.htm">
<img border="0" src="kovetkezo.gif"
width="65" height="38">
</a>
</p>

2.7.2. Flash lejatszo6 beagyazasa

Multimédia tartalmak kozzétételére legegyszertibb megoldas, ha elhelyezziik a webszerve-
ren, és valahol az oldalon egy linket készitiink ra. Ekkor a latogatd kattintasara az allo-
many teljes egészében letoltédik a sajat gépére, és elindul a zene- vagy médialejatszé. En-
nek néhany elénye mellett inkabb a hatranyat szoktuk érezni: sokat kell varni a lejatszas
elindulasara, és lehet, hogy nem is akarjuk az egészet megnézni.

Ma mar teljesen altalanos megoldas, hogy a legtobb latogatd szamitégépén rendelkezésre
allo Flash beépiilé alkalmazast hasznaljuk erre az esetre. Ekkor a weboldalunkhoz egy in-
gyenesen hasznalhat6, vagy megvéasarolt Flash alapu lejatszot kell illeszteniink a webolda-
lunkba.

Az object és param tagok

Az object tag beagyazott objektumot definial. Az object tipikusan multimédia tartalom
bedgyazasara hasznalhato.

A param tag segitségével futasidejli paramétereket adhatunk at a beagyazott objektumnak.

Az object tagok akar egymasba is agyazhatok, a belsé object tag akkor lesz figyelembe
véve, ha a kiilsé object nem futtathat6. (PL letiltott Flash lejatszo esetén egy allokép je-
lenjen meg.

Flowplayer

A méltan népszerli Flowplayer” lejatszé6 dokumentacidja alapjan pl. a kovetkezéhoz ha-
sonl6 kod hasznalhato:

49 http://flowplayer.org/
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<object HTML

width="500" height="375"
type="application/x-shockwave-flash"
id="swf12970890251"
data="/flowplayer3/flowplayer-3.2.5.swf">

<param name="swliveconnect" value="default">

<param name="play" value="true">

<param name="loop" value="true">

<param name="menu" value="false">

<param name="quality" value="autohigh">

<param name="scale" value="showall">

<param name="align" value="1">

<param name="salign" value="t1l">

<param name="wmode" value="opaque">

<param name="bgcolor" value="#FFFFFF">

<param name="version" value="9">

<param name="allowfullscreen" value="true">

<param name="allowscriptaccess" value="sameDomain">

<param name="base" value="/files/">

<param name="src" value="/flowplayer3/flowplayer-3.2.5.swf">

<param name="width" value="500">

<param name="height" value="375">

</6Bject>

Természetesen nem mindig sziikséges ennyi paraméter dtadasara. A pontos jelentés pedig

A koédban latsz6 redundanciak oka a bongészék killonb6zéségében keresendd.
JW Player

A szintén népszert JW Player™ a kovetkez6 beagyazo6 kodot javasolja:

<embed HTML

flashvars="file=/data/bbb.mp4&autostart=true"
allowfullscreen="true"
allowscripaccess="always"
id="player1i"
name="player1i"
src="player.swf"
width="480"
height="270"
/>

Videomegoszt6 kod beagyazasa

Igen gyakori, hogy nem a sajat tarhelytinkén, hanem valamelyik videdmegoszté oldalon
elhelyezett videdkat szeretnénk az oldalunkba beagyazni. Példaként nézzikk meg a Ust-
ream’ éltal nyujtott kod felépitését:

50 http://www.longtailvideo.com/support/jw-player/jw-player-for-flash-v5
51 http://www.ustream.tv/
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<object classid="clsid:d27cdb6e-ae6d-11cf-96b8-444553540000" width="488[TML
height="296" id="utv32777" name="utv_n_585188"><param name="flashvars"
value="loc=
%2F&amp;autoplay=false&amp;vid=12499218&amp;locale=en_US&amp;hasticket=fals
e&amp;i1d=12499218&amp;v3=1"><param name="allowfullscreen"
value="true"><param name="allowscriptaccess" value="always'"><param
name="src" value="http://www.ustream.tv/flash/viewer.swf"><embed
flashvars="loc=

%2F&amp;autoplay=false&amp;vid=12499218&amp; locale=en_US&amp;hasticket=fals
e&amp;1d=12499218&amp;v3=1" width="480" height="296" allowfullscreen="true"
allowscriptaccess="always" id="utv32777" name="utv_n_585188"
src="http://www.ustream.tv/flash/viewer.swf" type="application/x-shockwave-
flash"></object>

A népszerli Youtube® videdmegoszt6 egy teljesen mas megoldast nyujt a szamunkra. Erre
lathattunk egy példat a 2.4.6. fejezetben.

2.7.3. HTML 5 tGjdonsagok

Manapsag igen gyakori a weboldalakban elhelyezett vide6 vagy hang allomany. A letoltés
nélkiili lejatszashoz eddig elengedhetetlenek voltak a Flash alapu lejatszo alkalmazasok. A
HTML 5 célul tiizte ki a média allomanyok nativ tAmogatasat.

A teljesség igénye nélkiil néhany példa.

Vide¢ beillesztése:

<video src="video.ogv" controls poster="poster.jpg" width="320" HTMLS
height="240">

<a href="video.ogv">Download movie</a>
</video>

Audio beillesztése:

<audio src="music.oga" controls> HTMLS
<a href="music.oga">Download song</a>
</audio>

Vide6 beagyazasa vezérlé gombokkal:

<video src="video.ogg" id="video"></video> HTMLS
<script>

var video = document.getElementById("video");
</script>

<p><button type="button" onclick="video.play();">Play</button>
<button type="button" onclick="video.pause();">Pause</button>
<button type="button" onclick="video.currentTime = 0;">
<< Rewind</button>

A HTML 5 multimédia szolgéltatasai még nagyon képlékenyek. De a bongészégyartok fo-
lyamatos vetélkedése szemlatomast jot tesz a fejlédésnek.

52 http://youtube.com/
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2.8. Listak

A listakat igen széles korben alkalmazhatjuk a weblapok strukturajanak kialakitasanal.

2.8.1. HTML szintaxis

A HTML tamogatja a szamozott, felsorolt és definicié-listak 1étrehozasat.
Felsorolt lista

A felsorolt listak olyan elemeket tartalmaznak, amelyeket nem kell szdmozéssal azonosita-
nunk, ehelyett egy felsorolasi szimbélum (alapértelmezetten egy fekete kor) jelzi vizuali-
san a listaelemek kezdetét. Tehat ilyenkor a felsorolt elemek sorrendje nem lényeges, nem
hordoz informaciét.

A felsorolt lista az ul elemmel irhat6 le, a lista elem pedig az 1i elemmel.

<ul> HTML

<li>a macska nyavogo, szOros allat</1i>
<li>kutya ugaré, sz6r6s allat, kergeti a macskat</1li>
</ul>

Az eredmény:

|| Allatok

* amacska nyavogo, szords allat
® lontya ugaro, szords allat, kergeti a macskat

34. abra. Felsorolt lista

Szamozott lista

A szamozott listdk elemei (t6bbnyire) szimmal azonositottak.

A szamozott listat ol taggal kell létrehozni, a lista elemek az el6z6h6z hasonldan 1i-vel

definialhatok.

<p>Hogy lehet harom mozdulattal betenni egy elefantot a hitébe?</p> HTML
<ol>

<li>Kinyitod az ajtot,</1i>

<li>beteszed az eleféantot,</1i>

<li>becsukod az ajtot.</1li>
</0l>

Az eredmény:
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|

_| Allatok 2]

Hogy lehet harom mozdulattal betenni egy elefantot a hiatobe?

1. Kinyitod az ajtot,
2. beteszed az elefantot,
3. becsukod az ajtot.

35. abra. Szamozott lista

Definicios lista

A definiciés lista nem csupan egy felsorolas, hanem a definialt elemek és a definicioik so-
rozata. Egy definiciéhoz akar tobb elem is megadhato.

A definicids lista d1 taggal, a definialt elem dt taggal, maga a definici6 pedig dd taggal
definialhato.

<dl> HTML

<dt>macska</dt>

<dd>nyavogé, széros allat</dd>

<dt>kutya</dt>

<dt>eb</dt>

<dd>ugard, sz6éros allat, kergeti a macskat</dd>
</dl>

Az eredmény:

| || Allatok |+

macska

nyavogo, szords dllat
kutya
eb

ugaro, szords allat, kergeti a macskat

36. dbra. Definicios lista

Tovabbi példak

Felsorolt és szamozott listdk esetén a szimbdlumok valaszthatok. A kovetkezd lista az an-
gol abc kisbetit irja ki:

<ol type="a"> HTML
<li>alma</1i>

<li>banan</1i>
<li>citrom</1li>
</o0l>
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A szamozasnal megadhatjuk a kezd6 értéket is a start attributum segitségével.

<ol start="4"> HTML
A listak egymasba is agyazhatdk, igy hierarchikus szerkezeteket is kialakithatunk.

<ul type="square"> HTML
<li>Kavé</1li>
<li>Tea
<ul>
<li>Fekete tea</1li>
<1i>761d tea</1li>
</ul>
</1i>
<1i>Tej</1i>
</ul>

Erdemes azonban megfigyelni, hogy a bels lista nem két 1i elem kozott, hanem egy 1i
elem belsejében, a /1i tag el6tt szerepel. Vagyis az egymasba agyazott tagok lanca:

ul —1i—-ul-1i.
2.8.2. Listak formazasa

A CSS lista formazasai segitségével a lista el6tti térkozok, a lista elem vagy lista kép allit-
haté be.

Lista jelolok

Felsorolt listak esetén az egyes listaelemek sorrendisége nem jelent informaciot, ezért min-
den listaelem el6tt ugyanazt a jelol6t szokas alkalmazni. Erdemes megfigyelni a kovetkezd
példaban, hogy a formazas a lista (ul) és nem az egyes listaelemek (11i) tekintetében torté-

nik.

ul.disc  {list-style-type: disc} 0SS
ul.circle {list-style-type: circle}

ul.square {list-style-type: square}

ul.none {list-style-type: none}

Szdmozott listak esetén joval tobb lehetségiink van, bar ezek koziil is csak néhany tarto-
zik a gyakrabban hasznaltak kozé.

ol.decimal {list-style-type: decimal} 0SS
ol.lroman {list-style-type: lower-roman}
ol.uroman {list-style-type: upper-roman}
ol.lalpha ({list-style-type: lower-alpha}
ol.ualpha ({list-style-type: upper-alpha}

Az el6re adott lehetéségeket magunk is tovabb bévithetjik azzal, hogy tetszbleges képet
alkalmazhatunk listajelolének:

list-style-image: url('arrow.gif"') CSS



2.8. Listak 89. oldal

A listajelol6 pozicidja
A listajeldls a szoveg belsejében, vagy az el6tt is szerepelhet:

ul.inside { 0SS

list-style-position: inside

ul.outside {
list-style-position: outside

}
Kozos deklaracio

A listaelemek esetén is hasznalhat6 a mar jol megszokott, rovidebb irasmodot lehet6vé te-
v6 kozos deklaracio. Erre is lathatunk egy példat:

list-style: square inside url('arrow.gif') CSS

2.9. Tablazatok

A téblazatok segitségével matrix-szer(, kétdimenzids adathalmazt tudunk megjeleniteni.
Erdemes azonban figyelemmel lenni arra, hogy nagy mérett tablazatok kezelése még nagy
monitoron se egyszer(, ezért érdemes tesztelni kisebb felbontas esetén is. Nagy tablazatok
helyett érdemesebb lehet tobb kisebb tablazatot, vagy felsorolast hasznalni.

2.9.1. HTML szintaxis

Tablazatokat a table tag segitségével lehet 1étrehozni. Egy tabla sorokat tartalmaz (tr
tag), és minden sor celldkat (th vagy td tag). A tabla cellai szoveget, képet, bekezdést, lis-
tat, Grlapokat, Gjabb tablazatokat is tartalmazhatnak.

Nézziink egy egyszerd, 2x2 cellas tablazatot:

<table border="1"> HTML
<tr>
<td>1. sor, 1. cella</td>
<td>1. sor, 2. cella </td>
</tr>
<tr>
<td>2. sor, 1. cella </td>
<td>2. sor, 2. cella </td>
</tr>
</table>

Az eredmény:
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|1.sor,l.ceﬂa|1.sor,2.ceﬂa

|2.sor,l.ceﬂa|2.sor,2.ceﬂa

37. ébra. Tablazat
Tablazat szegélyek

Alapértelmezetten a tablazatok szegélyek nélkil jelennek meg. Van azonban lehetéség
arra, hogy szegélyek is megjelenjenek az oldalon: az el6z6 példaban is lathaté border tu-
lajdonsaggal lehet beallitani a szegély szélességét. (A szam képpontban értend8.)

Hamarosan latni fogjuk, hogy CSS-ben ennél jobb lehetdségeink lesznek a kinézet befolyasolasara.
Tablazat fejléc

A tablazat els6 (néhany) soraba, els6 (néhany) oszlopaba szokas fejléc informaciokat elhe-
lyezni. Ez magyarazza az alatta vagy mellette talalhat6 értékek jelentését. Ebben az eset-
ben az els6 sort cellait a th tagokkal kell megadni:

<table border="1"> HTML
<tr>
<th>1. fejléc</th>
<th>2. fejléc</th>
</tr>
<tr>
<td>1. sor, 1. cella</td>
<td>1. sor, 2. cella</td>
</tr>
<tr>
<td>2. sor, 1. cella</td>
<td>2. sor, 2. cella</td>
</tr>
</table>

Az eredmény:

| Lfejlée | 2. fejléc

|1.sor,1.CeHa|1.sor,2.ceHa

|2.sor,1.ceﬂa|2.sor,2.ceﬂa

38. abra. Tablazat fejléc
Téablazat cim
Méltatlanul keveset hasznalt elem a caption, amivel a tablazat cimét tudjuk korrekt mo-

don megadni. Lehet8ség van annak kivalasztasara is, hogy a négy lehetséges oldal koziil
hol jelenjen meg a cim. A caption elemnek meg kell eléznie a sorokat:
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<table border="1"> HTML
<caption>Tabléazat cime</caption>
<tr>

<th>1. fejléc</th>
<th>2. fejléc</th>
</tr>

Az eredmény:

Téblazat citne
| Lfejlec | 2.fejléc

|1. sor, 1. ce]la|1. sor, 2. cella

|2.sor,l.ceﬂa|2.sor,2.ceﬂa

39. abra. Tablazat cimmel

Cellak 6sszevonasa

A colspan és rowspan tulajdonsagok segitségével cellakat lehet egyesiteni:

<table border="1"> HTML
<tr>
<th>Név</th>
<th colspan="2">Telefon</th>
</tr>

Az eredmény:

| Neév | Telefon
Bill Gates 555 77 854 555 77 855

40. dbra. Osszevont celldk
Tippek

A thead, tbody és tfoot elemek a céljuk szerint nagyon hasznos elemek lennének, de saj-
nos a bongész8k igen valtozé6 modon tdmogatjak Gket, ezért a gyakorlatban nem is szokas
alkalmazni.

A tablazat cellak tovabbi tablazatokat is tartalmazhatnak, amivel dsszetett szerkezetek ala-

kithatok ki.
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2.9.2. Tablazatok formazasa

A tablazatok formazasara hasznalhatbéak a korabban mar megismert szegély, hattér, térkoz
formazasokat igen gyakran hasznaljuk. Itt csak néhany specialitasra tériink ki.

Szegélyek

A HTML border tulajdonsag helyett altalaban a kovetkezé modon szoktuk a szegélyt for-
mazni:

table, th, td { 0SS
border: 1px solid black;

}

Ezen kivil szinte minden esetben alkalmazzuk a table tag border-collapse attributu-
mat, amivel a szokatlan kinézetd (pl. 40. abra) 6nall6 cellaszegélyek helyett a szévegszer-
kesztékben megszokott kinézetet irhatjuk eld.

table { CSS

border-collapse:collapse;

}
Méretek

A tablazatok alapértelmezés szerint csak azt a minimalis helyet foglaljak el, amely sziiksé-
ges a tartalom megjelenitéséhez. A konnyebb olvashatosig érdekében a cellakon szokas
bels6 szegélyt (padding) beallitani, illetve egyéb mddokon is befolyasolni a tablazat mére-
tét. Néhany szokasos megoldas:

table { width:100%; } CSS
th { height:50px; }
td {line-height: 24px; }

Cella igazitas
A cellak tartalmat mind vizszintes, mind fiigg6leges iranyban igazithatjuk. Erdemes azon-
ban egységes kinézetet tervezni, és nem a ,tarkasagra” térekedni.
Nézziink itt is néhany megoldast:
td { CSS
text-align:right;

vertical-align:bottom;

}
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|

Zebra tablak

Az alap formazasok lehetéségein tul tovabbi segitséget adhatunk a latogatoknak, hogy a
tablazatot konnyebben tudjak olvasni. Ennek igen elterjedt példaja a zebra tablak alkalma-
zésa.

Nézzink egy rovid példat™.
<table> HTML

<tr class="paratlan">
td>1. sor, 1. cella</td>
<td>1. sor, 2. cella</td>
</tr>
<tr class="paros">
td>2. sor, 1. cella</td>
<td>2. sor, 2. cella</td>
</tr>
<tr class="paratlan">
td>3. sor, 1. cella</td>
<td>3. sor, 2. cella</td>
</tr>
<tr class="paros">
td>4. sor, 1. cella</td>
<td>4. sor, 2. cella</td>
</tr>
</table>

table { CSS

border-collapse:collapse;
border: 1px solid #aaa;

}

td {
border: 1px solid #aaa;
padding: 2px;

tr.paros td {
background-color: #eee;

}
tr.paratlan td {
background-color: #fff;

}

Az eredmény:

53 Forras: A List Apart Magazine, http://www.alistapart.com/articles/zebratables/
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. Zebra tabla formadzas

Az (rlapokat arra hasznalhatjuk, hogy kiillonb6z6 mddokon lehet6séget adjunk a latogato-

nak visszajelzésre, vagyis adatok megadasara.

2.10.1. HTML szintaxis

A form elem mas {rlap elemeket tartalmaz. Ezek az (rlap elemek teszik lehet6vé az adat-

bevitelt.

A leggyakrabban hasznalt elem az input. A type tulajdonsagaval allithat6 be, hogy pon-

tosan milyen adatbeviteli mdodot szeretnénk.

Szoveges mezok

A szoveges mezbk lehet6vé teszik, hogy bettikb6l, szamokbol, irasjelekbél allo karakterso-

rozatot lehessen begépelni.

<form>
Vezetéknév:
<input type="text" name="vezeteknev'">
<br>
Keresztnév:
<input type="text" name="keresztnev'>
</form>

Az eredmény:

HTML

Vezetekneéw:

Eeresztnéw
|

42. ébra. Urlap
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Az (rlap elemek soron beliili (inline) elemek. Ha egymas ala akarjuk tenni, akkor azt va-
lamilyen mddon kiilon meg kell adnunk a HTML, vagy még szebb, ha a CSS segitségével.

Erdemes megfigyelni, hogy maga a form elem vizualisan nem lathaté, csak a benne elhe-
lyezett elemek. Ha (ahogy ebben a példaban is) nem adjuk meg a mez6k szélességét, a leg-
tobb bongész6 alapértelmezetten 20 karakter szélesen jeleniti meg. Ez azonban nem korla-
tozza a ténylegesen begépelhet6 szoveg hosszat.

Jelszavak begépeléséhez password tipusu (type="password") beviteli mez6t szokas létre-
hozni. Ez viselkedésében csak annyiban tér el a text tipustdl, hogy a begépelt széveg he-
lyett * (egyes bongész6kben vagy operacios rendszerek alatt «) karakterek jelennek meg, és
vagollapra nem lehet kimésolni a tartalmat.

Az elrejtés csak a képerny6re vonatkozik, a halozaton egyszerti adatként utazik a jelszo.
Radiégombok

A radiégombokat akkor hasznalhatjuk, ha a latogatonak néhany valaszthaté elem koziil
kell valasztasi lehetséget adni. Az elemek koziil mindig csak az egyik lehet aktiv. Erdemes
megfigyelni a kovetkez6 listaban, hogy a name tulajdonsag azonossaga rendeli a radiégom-
bokat logikailag egy csoportta, vagyis egymast kizar6 valasztasi lehet8ségekké. Tehat ebbdl
a szempontbdl sem a vizualis elrendezés szamit.

<form> HTML

<input type="radio" name="nem"
value="no">N6</input>
<br>
<input type="radio" name="nem"
value="ferfi">férfi</input>
</form>

Az eredmény:

N
O fEfi

43. abra. Radiégombok
Az abran latszik, hogy alapértelmezetten egyik elem sincs kivalasztva. Ha valamelyik va-

lasztési lehet6séget alapértelmezettnek tekintjiik, akkor ezzel konnyithetjiik is az Grlap ki-
toltését:

<input type="radio" name="nem" value="no" checked>Né</input> HTML

Jelolonégyzetek

A jelolénégyzetek arra szolgalnak, hogy a felhasznalé egy vagy tobb elemet is ki tudjon
valasztani a rendelkezésre allo lehet8ségek koziil. Mas megkozelitésben ugy is lehetne fo-
galmazni, hogy egy jelol6négyzet ki- vagy bekapcsolt allapotban lehet, figgetleniil mas
beviteli elemekt6l.
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<form> HTML

<input type="checkbox" name="bicikli">
Van biciklim
<br>
<input type="checkbox" name="auto">
Van autom

</form>

Az eredmény:

[T Wan biciklirm
[T Wan autdm

44. abra. Jelolénégyzetek

Itt is van lehet6ségiink az alapértelmezetten ki nem valasztott allapot helyett bejel6lve
megjeleniteni a jelolénégyzetet:

<input type="checkbox" checked name="bicikli"> HTML

A label elem

Erdemes megfigyelni, hogy radiégomb és jelolénégyzet esetén a kattinthaté teriilet a kor,
illetve négyzet alakq teriiletre korlatozodik. Az elemek mellett megjelené szovegek a bon-
gész6 szamara flggetlenek a jelolé elemektdl, csupan a vizudlis helyzet jelzi nekink az
osszefiiggést.

A label elem hasznalataval ez a fiiggetlenség megsziintethet6: a szoveget a jel6l6elemmel
aktiv kapcsolatba hozhatjuk. Ez azt jelenti, hogy lehet kattintani a szovegre is.

<form> HTML
<input type="radio" name="nem" value="no" id="no">
<label for="no">N6</label>
<br>
<input type="radio" name="nem" value="ferfi" id="ferfi">
<label for="ferfi">férfi</label>
</form>

Az el6z6 verzidhoz képest fontos kiegészités, hogy a value mellett az id is megkapta az
azonositod szovegeket, mivel a label tag for tulajdonsaga az id alapjan azonositja az ele-
meket.

Urlap adatok elkiildése

Az esetek jelentds részében a felhasznalo azért tolt ki egy tGrlapot, hogy adatokat tudjon a
szerver felé killdeni valamilyen hatas érdekében.

Az eddigi példakbol két fontos rész kimaradt. ElGszor is a felhasznalé szamara szokéas biz-
tositani egy kiilldés (vagy valami hasonlé felirati) gombot, hogy erre kattintva kezdemé-
nyezhesse az adatok elkiildését. Masrészt a form tag — egyébként kotelezen kitoltendd —
action tulajdonsaga hatirozza meg, hogy melyik oldalnak kell a kérést feldolgoznia.
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<form name="input" action="feldolgoz.php" method="get"> HTML
Felhasznaldi név:
<input type="text" name="nev">
<input type="submit" value="Kildés">

</form>

Az eredmény:
Felhasznaldi néw:

|
KMdésl

45. abra. Nyomégomb

Ha a felhasznal6 begépeli a nevet, majd kattint a Kiildés gombra, akkor a széveg tovabbi-
tasra keriil a feldolgoz.php szamara.

Nyomoégombokat a button taggal is létre lehet hozni.
Lenyil6 lista

Bizonyos esetekben radiégombok helyett célszer( inkabb a lenyil6 listak alkalmazéasa. (El-
s6sorban terjedelmi, attekinthet6ségi okokra kell gondolni.)

Két tag hasznalatara lesz mindenképpen sziikség: el6szor is a select tag adja meg a lista
kereteit, mig az option tagok a valaszthato elemeket.

<form> HTML

<select name="autok">
<option value="audi">Audi</option>
<option value="fiat">Fiat</option>
<option value="skoda">Skoda</option>
<option value="suzuki" selected>Suzuki</option>
</select>
</form>

A selected tulajdonsag lehetévé teszi az alapértelmezett elem kijelolését. Ha ez nem sze-
repel a forrasban, akkor az els6 elem lesz a kivalasztott betoltédéskor.

Lehet6ség van olyan lista 1étrehozésara is, ahol egyszerre akar tobb elem is kivalaszthat6:
<select name="autok" multiple> HTML
A size attributum segitségével a lenyil6 lista tobb soros listava alakithato.
<select name="autok" size="5"> HTML

Végiil megemlitjitk a hosszabb, csoportositassal attekinthet6vé tehetd listak esetén hasznos
optgroup tagot. Az alabbi példa a négy valasztasi lehetéséget két vizualis csoportba sorol-
ja.
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<select> HTML

<optgroup label="0Olasz autodk">
<option value="fiat">Fiat</option>
<option value="ferrari">Ferrari</option>
</optgroup>
<optgroup label="Német autdk">
<option value="vw">VW</option>
<option value="audi">Audi</option>
</optgroup>
</select>

Tobb soros szoveges mezok

Lehet6ség van hosszabb szoveg begépelését, szerkesztését lehetévé tevd beviteli mezét is
létrehozni. Erre szolgal a textarea elem. A kovetkez6 példan a méretek megadasan tul a
kezd6szoveg is definialt:

<textarea rows="10" cols="30">KezdGszéveg</textarea> HTML

Mezbcsoportok

Hosszabb trlapok esetén hasznos lehet6ség, hogy az egyes mez6ket vizualisan csoportosit-

hatjuk a fieldset, és akar cimmel is ellathatjuk a legend taggal. Nézziink egy r6vid pél-

dat egyetlen csoporttal. (A gyakorlatban egymas utan tobb csoportot szoktunk 1étrehozni.)
<form> HTML

<fieldset>
<legend>Személyes</legend>
Név: <input type="text" size="30"><br>
E-mail cim: <input type="text" size="30"><br>
Sziletési év: <input type="text" size="10">
</fieldset>
</form>

Az eredmény:

Szemeélyes:
Nev:
E-mail cim:
Sziiletést ev:

46. dbra. Mezdcsoport hosszabb tirlapokhoz

2.10.2. Uj lehetéségek a HTML 5-ben

A HTML 5 sok hianyt pdtol ezen a rendkiviil fontossa valt teriileten. A HTML 5 nélkil kii-
16nb6z6 kliens és szerver oldali megoldasokkal probaltuk pétolni azokat a hianyossagokat,
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amelyek a jelenlegi (irlapok hasznalata esetén mutatkoznak. De nézziik meg, melyek azok
a lehet6ségek, amelyek konnyithetik a munkankat.

Kezdjiik el6szor az djfajta tirlap elemekkel.
Szam mez6

Gyakran van sziikségiink arra, hogy szamadatot kérjiink be a latogatotol. A kovetkezd pél-
da mutatja, hogy milyen lehet8ségeink vannak.

<input type="number" min="10" max="20" step="2"> HTMLS
Jol latszik, hogy az intervallum hatarait és a 1épéskozt is megadhatjuk.

(o]

47. abra. Szam mez6

Csuszka hasznalata

Akar szdmadatok esetén, akar mas szituacidban érdekes megoldas lehet a csiszka haszna-
lata.

<input type="range" min="0" max="10" step="2" value="6"> HTMLS

Arra azonban érdemes figyelni, hogy itt a csiiszka szamszer( értéke nem jelenik meg koz-
vetlentll. JavaScript segitségével viszont 6sszekéthetjitk a csuszka miikodését mas trlap
elemekkel.

J_

48. abra. Csuszka

Datum/id6 megadasa

Nagyon koriilményes megoldasokat kellett alkalmaznunk a datum és idépont megadasok-
hoz a korabbiakban. De erre is van egy nagyszer(i megoldasunk:

<input type="date" .. > HTMLS
<input type="time" .. >

Az eredmény:
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49. abra. Date és time bemenet

Ezen kivil hasznalhaté a datetime, month és week tipusu mez6 is.
Szin megadasa
A szin megadaséra is j6 lehetéségilink van:
<input type="color"> HTMLS
Tovabbi lehet6ségek

A kovetkezé példak jol mutatjak az igényeket. A bongészék megoldasa mar nem ilyen
egyértelm?i.

<input type="tel"> HTMLS
<input type="email">
<input type="url">

Automatikus fokusz

Automatikusan megkapja a fokuszt a kovetkez6 elem:

<input type="text" autofocus .. > HTMLS
Validalas
A JavaScript hasznalata helyett tovabbi lehet6ségeket is kaptunk.

Kotelezd kitolteni a kovetkezd mez6t:

<input type="text" .. required > HTMLS

Lehet6ség van regularis kifejezések hasznalatara is:
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<input type="text" .. pattern="[az]{3}[0-9]{3}" > HTMLS

2.10.3. Urlapok formazasa

Az tirlapok formazasanal nem az 10j technikai lehet6ségeket, hanem a szemléletmédot ér-
demes hangsulyozni. Nézziink meg egy rovid, de szemléletes példat Antonio Lupetti tolla-
bol*. Ezt szeretnénk elérni:

<hl>
P>

dnbe{:‘wqﬁ‘z E"‘!ﬁ <input> W

Sign-up form

This |5 the basic look of my form without table
;’.
L ._Adr.i your name

Email
Add a valid address

Password
Min. size & chars

< —

50. dbra. Form dizajn

A HTML kéd:

54 http://woork.blogspot.com/2008/06/clean-and-pure-css-form-design.html
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<div id="stylized" class="myform"> HTML
<form id="form" name="form" method="post" action="index.html">
<h1>Sign-up form</hi>
<p>This is the basic look of my form without table</p>

<label>Name

<span class="small">Add your name</span>
</label>
<input type="text" name="name" id="name">
<label>Email

<span class="small">Add a valid address</span>
</label>
<input type="text" name="email" id="email">
<label>Password

<span class="small">Min. size 6 chars</span>
</label>

<input type="text" name="password" id="password">
<button type="submit">Sign-up</button>
<div class="spacer"></div>
</form>
</div>

A CSS kod:
body { GSS

font-family:"Lucida Grande", "Lucida Sans Unicode", Verdana,
Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size:12px;

}

p, hi, form, button {
border:0;
margin:0;
padding:0Q;

.spacer {
clear:both;
height:1px;

}

.myform {
margin:@ auto;
width:400px;
padding:14px;

#stylized {
border:solid 2px #b7ddf2;
background:#ebf4fb;

}

#stylized h1 {
font-size:14px;
font-weight:bold;
margin-bottom:8px;

}
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#stylized p {
font-size:11px;
color:#666666;
margin-bottom:20px;
border-bottom:solid 1px #b7ddf2;
padding-bottom:10px;

}

#stylized label {
display:block;
font-weight:bold;
text-align:right;
width:140px;
float:left;

}

#stylized .small {
color:#666666;
display:block;
font-size:11px;
font-weight:normal;
text-align:right;
width:140px;

}

#stylized input {
float:left;
font-size:12px;
padding:4px 2px;
border:solid 1px #aacfe4;
width:200px;
margin:2px 0 20px 10px;

}

#stylized button{
clear:both;
margin-left:150px;
width:125px;
height:31px;
background:#666666 url(img/button.png) no-repeat;
text-align:center;
line-height:31px;
color:#FFFFFF;
font-size:11px;
font-weight:bold;

}

Természetesen sok mas megoldas is hasznos és megfeleléen latvanyos lehet. A témaban ér-
demes még tutorialokat® megismerni, és hasznos lehet a Wufoo Form Gallery™ megismeré-
se is. Végiil a pForm®” automata generalasi lehet8ségeit is érdemes kiprobalni.

55 Pl http://www.smashingmagazine.com/2006/11/11/css-based-forms-modern-solutions/
56 http://wufoo.com/gallery/
57 http://www.phpform.org/
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2.11. Fejrész

A head elem olyan informaciokat tartalmaz, amelyek a HTML dokumentum egészére vo-
natkoznak. A fejrész a base, 1ink, meta, title, style és script tagokat tartalmazhatja.

A base elem az oldal relativ linkjeinek mtikodésére lesz hatassal. Ha nincs a base elem
href tulajdonsaga megjel6lve, akkor a relativ hivatkozasok az aktualis HTML fajl kényv-
tarahoz képest lesznek értelmezve. A href megadasa esetén a megadott URL lesz az indu-

lasi hely.
A meta elem meta-informaciét definial az oldalhoz. Néhany példa:

<meta name="keywords" content="HTML, CSS, XHTML, JavaScript"> HTML

A keres6 robotok szadmara fontos kulcsszavakat emeli ki.

<meta name="description" content="Web programozas jegyzet"> HTML

Rovid osszefoglald az oldaltél.

Ezeknek az informacidknak korabban igen nagy jelent6ségiik volt a keresGoptimalizalas
szempontjabol. A keresoldalak egy korabbi generacidja (a Google elétti korszak) lényegé-
ben a meta tagokra épitette a keresési szolgaltatasat. Ezt a fejleszt6k egy id6 utan arra
hasznaltak, hogy az oldalak hamis képet mutassanak magukrdl, és ezzel jobb helyet érje-
nek el a talalati listakon. A Google nagy 6tlete volt, hogy nem erre a konnyen manipulal-
haté informaciéra, hanem a bejévé linkekre épit. Igy ma a meta tagok jelentdsége joval ki-
sebb, mint ahogy azt sokan gondoljak.

<meta name="revised" content="Hege Refsnes, 6/10/99"> HTML
Az utols6 modositas napja.
Végiil a karakterkddolas megadasa:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8"> HTML

2.12. A CSS3 néhany megoldasa

A CSS3 fejlédése jelentésen felgyorsult. De igy is nehéz megjosolni, hogy mikor hasznél-
hatjuk ezeket a megoldasokat teljes értékten.

Most csak néhany alapvetébb példat fogunk megnézni.

Lekerekitett sarkok

-moz-border-radius: 5px; CSS3
-webkit-border-radius: 5px;
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Szegély képpel

border-image: url('image-border.png')29 29 29 29 round round;
border: double orange 1lem;

Szoveg arnyék

text-shadow: 2px 2px 2px #000;
Doboz arnyék

box-shadow:10px 10px 20px #000000;
Atlatszésag

<img src="opacity.png"

style="margin: 10px; opacity:0.25; width:179px; height:76px;"/>
<img src="opacity.png"

style="margin: 10px; opacity:0.50; width:179px; height:76px;"/>
<img src="opacity.png"

style="margin: 10px; opacity:0.75; width:179px; height:76px;"/>

Tobb hattérkép

background: url(top.png) top left no-repeat,
url(banner.png) 11px 11px no-repeat,
url(bottom.png) bottom left no-repeat,
url(middle.png) left repeat-y;

Tobb hasab

-moz-column-gap: 2em;
-moz-column-count: 3;

CSS3

CSS3

CSS3

CSS3

CSS3

CSS3

A sokféle forras kozil talan az Opera tutorialjait™ és a Modern CSS3: Alapvetd jellemzdék™

cim( cikket érdemes elolvasni.

58 http://dev.opera.com/articles/tags/css3/
59 http://www.webragacs.hu/2010/05/modern-css3-1-resz-alapveto-jellemzok/
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SZERVER OLDALI MUKODES

Ennek a fejezetnek a célja, hogy a dinamikus weboldalak el6allitasdhoz sziikséges alapis-
mereteket bemutassa.

A fejezet tanulmanyozasihoz szitkséges lehet, hogy az 1.2. és 1.4. fejezeteket ismét atnéz-
ziik.

Szerver oldali kornyezetekben igen nagy a valaszték, de tobb ok miatt is a klasszikus
Apache-PHP-MySQL alapti webfejlesztéssel fogunk ismerkedni e kényvben. Természete-
sen mas kornyezetek hasznalata esetén is hasonlé médon kell megismerniink a kérnyeze-
tet, és hasonld 1épéseket kell megtenniink a weboldal fejlesztése soran.

3.1. A szerver konfiguralasa

Akéar az 1.4.2. fejezetben bemutatott XAMPP-ot hasznaljuk, akar Linux alapt szerverrel
kell dolgoznunk, hasonlé konfiguraciés lépések megtételére lesz lehetGségiink és szitksé-
gink. Sajat gép esetén — rendszergazdai jogosultsdgokkal — nem okozhat problémat a sziik-
séges konfiguracios 1épések elvégzése. Mas esetben (pl. megosztott, bérelt tarhelyszolgalta-
tas esetén) a rendszergazda, illetve szolgaltato tudja a sziikséges 1épéseket elvégezni.

A teljesség igénye nélkiil nézziink meg néhany fontosabb konfiguraciés lehetéséget.

3.1.1. Az Apache konfiguralasa

Az Apache webszerver legfontosabb konfiguraciés allomanya a httpd.conf. Ez XAMPP
esetén az xampp/apache/conf/httpd.conf Gtvonalon érhet6 el. Ezt az allomanyt kell meg-
nyitnunk egy programoz6i editorral, és szerkesztentink. Az allomany elmentése utan pedig
Ujra kell inditanunk a webszervert, hogy a valtoztatasok érvényesiiljenek.

XAMPP esetén ezt az XAMPP Control Panel segitségével célszer(i megoldani (7. abra).

Nézziink bele, hogyan is kell szerkeszteniink. Az allomany elsé sorai:
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This is the main Apache HTTP server configuration file. It contains the
configuration directives that give the server its instructions.

See <URL:http://httpd.apache.org/docs/2.2/> for detailed information.

In particular, see

<URL: http://httpd.apache.org/docs/2.2/mod/directives.html>

for a discussion of each configuration directive.

H*oH O HHH

Jol latszik, hogy — Unixos szokasnak megfeleléen — a konfiguraciés alloméany is sok infor-
maciot tartalmaz, de a http://httpd.apache.org/docs/2.2/mod/directives.html weboldalt is megla-
togathatjuk tovabbi informacidkért.

A példabdl azt is érdemes még megfigyelni, hogy a # karakterrel kezd6d6 sorok megjegy-
zéseket tartalmaznak az Apache szempontjabol, vagyis ezekkel a sorokkal az Apache nem
fog foglalkozni. Ezért lathatjuk azt a késébbiekben is, hogy egyébként korrekt beallitasokat
kikommentalva talalunk. Ezzel az Apache szamara azt mondjuk, hogy ne foglalkozzon az
adott sorokkal.

A kovetkez6kben néhany valtozd jelentését nézzitk meg.

ServerRoot

A serverRoot meghatarozza, hogy mi az Apache szerver telepitési titvonala. Erdemes a
példan megfigyelni, hogy az elérési utakat (Windows esetén is) / jelekkel kell leirni.

ServerRoot "C:/xampp/apache"
LoadModule

A LoadModule sorok betodltik azokat az opcionalis Apache modulokat, amelyekre éppen
szitkségiink van az oldal miikodéséhez. Pl. A kovetkezd sor a konyvtarstruktira direkt
hasznalata helyett egy logikai Utvonaltervezést is lehet6vé tesz a .htaccess allomanyok
hasznalataval.

LoadModule rewrite_module modules/mod_rewrite.so
Ezt a megoldast szokas beszédes URL-nek is nevezni.

Erdemes Nullstring Beszédes URL-ek .htaccess, mod_rewrite azaz a rewrite engine ereje 1.
cikkét® is elolvasni.

DocumentRoot

A DocumentRoot-ba kell azokat az allomanyokat tenntink, amelyeket a webszerver altal
elérhetévé akarunk tenni.

DocumentRoot "C:/xampp/htdocs"

60 http://nullstring.blog.hu/2008/01/23/beszedes_url_ek_htaccess_mod_rewrite_azaz_a_rewrite_engine_
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Pl. XAMPP esetén az ebbe a konyvtirba helyezett proba.html allomanyt a
http://localhost/proba.htm| Utvonalon tudunk elérni a bongészénkb6l.

Directory

A Directory részben mar nem csak egyszerid valtozomegadast lathatunk. Azt hatarozzuk
meg, hogy a megadott konyvtar tartalmat hogyan szolgalja ki a webszerver. Pl. XAMPP
esetén az alapbeallitas:

<Directory "C:/xampp/htdocs">
Options Indexes FollowSymLinks Includes ExecCGI
AllowOverride All
Order allow, deny
Allow from all
</Directory>

Ezek a beallitasok a teljes konyvtarstruktira (pl. a C:\xampp\htdocs és alkonyvtarai) alapér-
telmezett beallitasai lesznek.

B az Indexes miatt kilistazza egy konyvtar allomanyait, ha az nem tartalmaz in-
dex.html vagy index.php allomanyt

B az AllowOverride All megengedi, hogy az alkonyvtarakban feliilirjuk az alapbeal-
litasokat

IfModule
Az 1fModule konfiguracios sorok csak akkor lesznek figyelembe véve, ha az adott modult
az Apache betoltotte. PL

<IfModule dir_module> ...</IfModule>
DirectoryIndex

A DirectoryIndex azt hatarozza meg, hogy egy konyvtar (pl. http://localhost/ a
C:\xampp\htdocs konyvtar, mig a http://localhost/xampp a C:\xampp\htdocs\xampp koényv-
tar) lekérésekor mi torténjen. A kovetkezd példa esetén el6szor az index.php majd az in-
dex.php4, majd a tobbi nevi allomanyt probalja betdlteni a webszerver.

DirectoryIndex index.php index.php4 index.php3 index.cgi index.pl
index.html index.htm index.shtml index.phtml

Ha barmelyiket megtalalja, akkor a keresés abbamarad. De ha egyiket se talalja meg, akkor
vagy kilistazza a konyvtar alloményait (Indexes beallitds esetén), vagy hibatizenetet ka-
punk (403-as HTTP hiba: Forbidden).

Tovabbi informéacidk olvashatdk pl. SzabiLinux oldalan®.

61 http://szabilinux.hu/apache2/konfig.html
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3.1.2. A PHP konfiguralasa

Ha az XAMPP megfelelGen telepitve van, a http://localhost/xampp/phpinfo.php cimen alapvetd
informéaciokat tudhatunk meg az Apache, PHP és egyéb konfiguraciorél. Ha tavoli tarhely-
szolgaltatot hasznalunk, akkor célszerti pl. egy i.php nevi allomanyt létrehozni a kovet-
kez6 tartalommal, és FTP-vel feltolteni a tarhely gyokér (vagy public_html) konyvtaraba:

<?php phpinfo() ?> PHP
Természetesen a hasznalat utan toroljik a szerverrél ezt az allomanyt.

Ekkor a bongészében a http://azendomainem.hu/i.php cimen ugyanezeket az informaciokat
lathatjuk:

System Windows MT NAGYAMILO 6.1 build 7600

Build Date Feb 25 2009 15:51:41

Configure cscript inologo configure.js "—enable-snapshot-build™ "—enable-debug-pack™ "—with-
Command snapshot-template=d:\php-sdkisnap_5 2wcbwB6\te mplate™ "—with-php-build=d:\php-

sdk\snap_5 2wcbwB6\php_build™ "—with-pdo-oci=D:\php-sdkloraclelinstantclient10
‘\sdk shared” "—with-oci8=D\php-sdkloraclelinstantclient10\sdk, shared”

Server API Apache 2.0 Handler
Virtual Directory enabled

Support

Configuration File |C\Windows

{php.ini) Path

Loaded Clxampp\php\php.ini

Configuration File

51. abra. A phpinfo() eredménye (részlet)

Igen sok hasznos informaciét talalhatunk, de most legérdekesebb a szamunkra az abra
utolso sora. Ebben latszik, hogy hol talalhato a php.ini allomany, amelyet a PHP konfigu-
ralasahoz szerkesztentink kell.

A php.ini nem az egyetlen, de a legfontosabb konfiguracios lehet8ségiink. Nézziikk meg
néhany kezd¢ sorat:


http://azendomainem.hu/i.php
http://localhost/xampp/phpinfo.php
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rrrrrrrrrrg

; This is the default settings file for new PHP installations.

; By default, PHP installs itself with a configuration suitable for

; development purposes, and *NOT* for production purposes.

; For several security-oriented considerations that should be taken

; before going online with your site, please consult php.ini-recommended

; and http://php.net/manual/en/security.php.

Jol latszik, hogy itt a ; jelzi a megjegyzéseket, részletes dokumentaciét pedig a
http://php.net/manual/en/security.php cimen taldlhatunk.

Az allomany néhany beéallitasa kovetkezik, itt is valtozo-szer( szintaxissal.

short_open_tag

A short_open_tag meghatarozza, hogy a <?php kezd¢ karaktersorozat helyett hasznalha-
to-e a <? is. Egy esetleges jové6beli koltozés miatt érdemes inkabb a mindenhol hasznalhat6
hosszabb szintaxist alkalmazni, tehat nem épiteni erre a beallitasra.

short_open_tag = On
safe_mode

A safe_mode egy probalkozas a PHP futtatokdrnyezet egyes biztonsagi problémainak ki-
kiiszobolésére. Ha megoldhato, kapcsoljuk ki:

safe_mode = Off
disable_functions

A disable_functions sorral megadhatjuk, hogy melyik PHP fiiggvények ne legyenek
elérhet6ek a futé PHP kod szamara. Tarhelyszolgéltatok elGszeretettel alkalmazzak, bizton-
sagi okokra hivatkozva. Egyes esetekben tiltani szoktak pl. a show_source, system,
shell_exec, passthru, exec, phpinfo, popen, proc_open fliggvényeket.

max_execution_time

A max_execution_time beallitasa meghatarozza, hogy meddig futhat a PHP kédunk. Ha
ezt az id6keretet tdllépjik, a futds meg lesz szakitva. Tipikus a 30-60 mésodperc korili
beallitas:

max_execution_time = 60


http://php.net/manual/en/security.php
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memory_limit

A memory_limit beallitaisa meghatarozza, hogy mennyi memoriat hasznalhat maximali-
san a PHP értelmez6 a kodunk futtatasahoz. Ha ezt tullépjiik, a futas meg lesz szakitva. Ti-
pikus a 32-256Mb koriili beallitas:

memory_limit = 32M

Az error_reporting bedllitas azt befolyasolja, hogy milyen jellegii hibatizeneteket fo-
gunk a bongészében latni a kodunk futasa kozben. Fejlesztés kozben érdemes mindent be-
kapcsolni:

error_reporting = E_ALL & ~E_NOTICE

El6 kornyezetben viszont inkdbb kapcsoljuk ki a publikus hibaiizeneteket, és inkabb a log
tajlokat figyeljiik.

post_max_size és upload_max_filesize

A post_max_size az egyetlen kéréskor, POST metddussal kiildott maximalisan elfogadha-
t6 adatmennyiséget irja le. Az upload_max_filesize egyetlen feltoltendd allomany ma-
ximalis méretét hatarozza meg. Az alapbeallitasok:

post_max_size = 64M
upload_max_filesize = 64M

A két érték kozott van ugyan kapcesolat, de azért nem trivialis. Pl. egy tobb allomany fel-
toltését lehet6vé tevd drlap esetén lehet, hogy allomanyonként csak 8Mb-ot engedélye-
ziink, de 0sszességében egy 32MB-os korlatot is szabunk:

post_max_size = 32M
upload_max_filesize = 8M

extension_dir és extension

Az extension_dir megadja, hogy hol talalhatoak a PHP-hez telepitett beépiilé csomagok.

extension_dir = "C:\xampp\php\ext\"

Az extension-6k a betoltend6 beépiil6ket adja meg. Néhany gyakori beépiil6:

extension=php_gd2.dll
extension=php_mbstring.dll
extension=php_mysql.dll

session.save_path és session.auto_start

A session.save_path bedllitisa a munkamenetek tarolasara szolgalé allomanyok helyét
hatarozza meg. A session.auto_start a munkamenetek automatikus inditasat tiltja le a
kovetkezé kodban:
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session.save_path = "C:\xampp\tmp"
session.auto_start = 0

3.1.3. A phpMyAdmin konfiguralasa

XAMPP esetén a http://localhost/phpmyadmin cimen tudjuk elérni a MySQL adatbazisok
konfiguralasara szolgalé adminisztratori feliiletet. XAMPP esetén kiilonlegesebb konfigu-
ralasra nincs sziikség. De ha mégis, akkor az xampp\phpMyAdmin\config.inc.php cimen
tudjuk megtenni.
Egy rovid példa elejéig nézziink bele ebbe a PHP nyelvii kodba:
/* Authentication type and info */ PHP
$cfg['Servers'][$i]['auth7type'] = 'config';
$cfg['Servers'][$i]['user'] = 'root';

$cfg['Servers'][$i]['password'] = '';
$cfg['Servers' J[$i]["' AllowNoPasswordRoot 1 = true;

Jol latszik, hogy a phpMyAdmin az alapértelmezetten létrejové root nevt, és jelszo nélkiil
hasznalhat6 felhasznalét hasznaljuk.

3.1.4. A MySQL konfiguralasa, jogosultsagkezelés

A MySQL legalapvet8bb konfiguracidjat XAMPP esetén a c:\xampp\mysql\bin\my.ini allo-
many szerkesztésével, majd a MySQL (Gjra)inditasaval érhetjiik el.

Kovetkezzen néhany beallitas példaként.

Ezen a porton lesz elérhet6 a MySQL szerver:
port = 3306

Itt tarolodnak az adatbazisok:
datadir="C:/xampp/mysql/data"

Hova logolja a hibaiizeneteket:

log_error="mysqgl_error.log"

Jogosultsagkezelés

A MySQL jogosultsagkezelése rendkiviil fontos szerepet t6lt be. Adataink biztonsaga nagy
jelent6ségii — barmilyen adatbazisrol és alkalmazasrol legyen is sz6.

A MySQL jogosultsagkezelése az automatikusan telepiils, mysql nevii adatbazis tartalmara
épiil. Ez alapjan minden kapcsolodas soran figyelembe veszi a kovetkezéket:

B honnan kapcsolédunk


http://localhost/phpmyadmin
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B kik vagyunk

B mit tehetiink
Az adatbéazis tablainak a kovetkezd szerepe van:

W user: Ki és honnan kapcsolédhat. Definialja a globalis jogokat is.

B db: Melyik adatbazishoz ki férhet hozza. Definialja az adatbazis szintd jogokat is.

B host: Melyik adatbazishoz honnan lehet csatlakozni.

B tables_priv és columns_priv: Tabla és mez6 szintl jogosultsagokat definial.
Ez alapjan a hitelesités két 1épésben torténik.

1. A MySQL megéllapitja, hogy van-e jogunk csatlakozni a megadott névvel, jelszo-
val és helyrél a kivant adatbazishoz.

2. Minden SQL parancs esetén megvizsgalja, hogy van-e jogunk az adott parancsot
lefuttatni.

Adatbazisok és felhasznalok

Tarhelyszolgaltatok esetében igen gyakori, hogy egyetlen adatbazisunk lehet, és hozza
egyetlen felhasznalonk. Ebben az esetben tehat az adatbazishoz az egy felhasznaléval csat-
lakozunk, és a felhasznald is csak ehhez az egy adatbazishoz kapott jogosultsagokat.

Ezt a szokast mas esetben is célszer(i hasznélni. Olyankor is, ha egyébként lenne lehet6sé-
giink tobb adatbazishoz ugyanazt a MySQL felhasznaldi azonositét hasznalni.

3.1.5. Karakterkodolas: Hasznaljunk mindenhol UTF-8-at

Mivel a magyar nyelv hasznalata weboldalak készitésénél nem trivialis, érdemes bevezets-
ként ezzel a témaval is foglalkoznunk.

Mivel ma, 2011-ben az UTF-8 karakterkddolas egyre dominansabbnak (bar kozel sem
problémamentesnek) tekinthet8, érdemes egyre inkabb megismerni, még ha a korlataival
is kell még szembesiilniink.

Hodicska Gergely 2006-os nagyszerti cikke Karakterkédolasi problémak kikiiszobolése™ cimmel még nem az
UTF-8-16l sz0l, de az alapelvek miatt mindenképpen érdemes elolvasni.

Bevezet6ként még érdemes azt elmondani, hogy a PHP jelenlegi legfrissebb (5.3.x) verzidja
sem kezeli jol az UTF-8 kérdést. Ha azonban kovetjitk a kovetkezd alapelveket, tobbnyire
kézben tarthatjuk a problémat.

62 http://weblabor.hu/cikkek/karakterkodolasiproblemakkikuszobolese
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Konfiguracids allomanyok
A httpd.conf-hoz adjuk hozza:
AddDefaultCharset UTF-8
A php.ini-hez adjuk hozza:
default_charset = "utf-8"
A my.ini-hez adjuk hozza:

[client]
default-character-set=utf8

[mysqld]
character-set-server=utf8
default-character-set=utf8
default-collation=utf8_unicode_ci
init-connect="'SET NAMES utf8'
character-set-client = utf8

Minden szerver alkalmazast (szolgaltatast) inditsunk jra, és mar hasznalhatjuk is.

HTML, PHP forraskod mentése

A forraskod készitésekor az editorunkkal tudatnunk kell, hogy milyen karakterkdédolassal
kell elmentenie az allomanyt. Ez Komodo Edit esetén két modon tehetjitk meg:

Az Edit | Preferences / Internationalization /| Custom encoding étréke legyen UTF-8. Ez
minden tovabbi allomany alapértelmezése lesz.
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Preferences ﬂ

Category - Default Editor Encoding

Appearance [7] Use Encoding Defined in Environment: cpl250
Code Intelligence

Customn Encoding UTF—8] -

Directory Import

‘Ed::m Bindinas Auto-Detect File Enceding when Opened
In?entationg Allow XML Declaration to Override Auto-Detection
Smart Editing [T] Allow HTML META tag to Override Auto-Detection
Save Optiens Allow 'coding:’ tag to Override Auto-Detection
Envirenment
Fast Open - Language-specific Default Enceding
File Associations
Find Text - l lDe‘FauIt Encoding - l
| Fonts and Colors Signature (BOM)
i Internationalization
Language Help - Date & Time
I Languages
Mapped URls Format  %a %b %5d %H:%6M: 35S WY ﬂ
Mew Files Example: K marc, 15 17:16:54 2011
Printing
Projects and Workspace
Servers

Web & Browser
Windows Integration

52. abra. UTF-8 alapértelmezett bedllitasa Komodo Edit esetén

Ha egy megnyitott allomanyt, akarunk UTF-8 kodolassal menteni, akkor az Edit / Current
File Settings / Properties | Encoding értékét allitsuk UTF-8-ra, BOM (byte order mark) nél-
kiil, és mentsiik az dlloméanyt.

Egyes Windows-os programok a fajl elejére irt 0xEF,0xBB,0xBF bajtsorozattal jelzik, hogy UTF-8 kédolasii fajl-
rél van szé; ezt néha UTF-8 BOM kédolasnak hivjék. [...] UTF-8-ban ennek a karakternek elméletileg nincs je-
lentése, igy hasznalhaté a kodolds jelzésére, azonban ez megtori az ASCII-kompatibilitast, igy nem javasolt. Az
igy kodolt PHP fajlok példaul a weboldal elején megjelend i»; karaktersorozatot eredményeznek.” ®

63 Forras: http://hu.wikipedia.org/wiki/UTF-8#BOM
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(i roperies st srings T

Category ~ File Properties
" MName: korte.php

I Editor
Browser Preview Location: C\Program Files\xamppi\htdocs\webl
Advanced
Size: 810 bytes
Created: H marc. 14 20:39:26 2011
Modified: H marc. 14 21:39:10 2011
Accessed: H marc. 14 20:39:26 2011
Attributes: [l Bead-only
~ File Settings
Language: PHP - l l Reset ]
Encoding: v ]
[ use signature (BOM) j
Line Endings: ’ DOS/Windows (\rin) - ]
Preserve existing line endings
~ Document Markup Settings
Default DOCTYPE:
l Determine from content - ]

Default Mamespace:

l Determine frem content - ]

53. abra. UTF-8 bedllitasa az aktudlis allomanyra, Komodo Edit esetén

Ha azt akarjuk, hogy a bongészé UTF-8-ként dolgozza fel a valaszt, a korabban mar latott
meta tagot hasznalhatjuk:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/> HTML

Ennél még jobb megoldas, ha a forraskod legelején, még a doctype és a html tag el6tt ki-
kuldjiik a kovetkez6 header fiiggvényt:
<?php PHP

header('Content-Type: text/html; charset=utf-8');
?><!DOCTYPE html>
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|

Problémak a sztringek kezelésével

Ha UTF-8 kodolast hasznalunk, a hagyomanyos karakter-kezelési funkciok (pl. az indexe-
1és) nem megfelel6en fognak miikddni. De gondban lesziink az strlen, strtoupper, str-
pos és hasonl6 fuggvényekkel is. Jelenleg megoldast kiegésziték formajaban talalhatunk.

Pl. a Multibyte String hasznalata esetén az mb_strlen és hasonlé fiiggvényeket™ kell hasz-
nalnunk. Emellett egyre inkabb elterjedé megoldasnak tlinik az iconv®.

FTP feltoltés

Arrdl sem érdemes megfeledkezniink, hogy érdemes az allomanyainknal garantélni, hogy
az FTP feltoltés soran se valtozzon semmi a forraskodunkban. Ezért az FTP alkalmazasun-
kat érdemes ugy beallitani, hogy az binaris médban toltse fel az allomanyokat.

Total Commander esetén a Beélltasok / Altalanos beallitasok / Mtikédés / FTP / Alapértel-
mezett atviteli mod a Bindris legyen.

. — =
Altalanos beallitasok . - [

Megjelenités FTF

Képamyd
koo FTF
gef'-' 10 Ujra probalkozdsok szama foglatt FTP szervemdl

zin
FE:ndablak . 9 masodperc szunet a hivasglelazg
Fajlablak fllek
Egyedi oszlopok Alapértelmezett atviteli mod:
Myelv (Language)

Mdlkodes o S -
Sperkeszts/Nezike Llj kapcsolat megnyitasa: [bal ablakban ]
Masolds/Torés
Frissites i [ Naplé f3jl készitése: L TEMPtcftp log

rskeresdés
[] Minden le- és feltthés a hattérben
Becpuldk

54. abra. Bindris atviteli méd beallitasa a Total Commanderben
Ezekkel a beallitasokkal az UTF-8 kddolas tobbnyire elérhet6.

Adatbazis-kapcsolat

Adatbazis-hasznalat esetén az adatbazis létrehozéasa és a PHP-MySQL kommunikéaci6 so-
ran is érdemes beéllitani az utf-8-at.

64 Tovabbi informécidk: http://www.php.net/manual/en/ref.mbstring.php
65 http://www.php.net/manual/en/ref.iconv.php
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3.2. PHP alapok

A PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) erételjes szerver-oldali szkriptnyelv, jol alkalmazha-
t6 dinamikus és interaktiv weboldalak elkészitéséhez. A versenytarsakkal szemben (mint
példaul az ASP) széles korben alkalmazott és alkalmazhatd, szabad és hatékony alternati-
va.

A PHP hasznalata esetén a PHP koédot kozvetlenil a HTML koédba agyazhatjuk be. A
nyelv szintaxisa nagyon hasonlit a C/C++, Java, Javascript vagy Perl nyelvekhez. Leggyak-
rabban az Apache webszerverrel hasznaljuk egyiitt kiillonboz6 operacids rendszerek alatt.

Egy PHP allomany szoveget, HTML tagokat és PHP kddokat (szkripteket) tartalmazhat.

A PHP kdd még a szerveren lefut, miel6tt a webszerver a latogatd kérését kiszolgalna. A
latogatd kérésére egyszertt HTML allomannyal valaszol.

Futasa soran kommunikalhat adatbazis-szerverrel (pl. MySQL, Informix, Oracle, Sybase,
PostgreSQL, ODBC) is.

A PHP alloméany szokas szerint .php kiterjesztés(i, bar a webszerver beallitasai akar ettél
eltér6 megoldasokat is lehetévé tesznek. (El6fordul pl., hogy az éppen aktualis beallitasok
szerint a .html allomanyokat is értelmezi a PHP motor.)

A PHP szabadon letdltheté és hasznalhato.

3.2.1. Szintaxis

Egy weboldal PHP forrasat nem tudjuk a bongészénk segitségével megnézni. Ott mindig
csak a PHP altal el6allitott HTML kimenet lathato.

A fejezet példaprogramjai — helytakarékossagi okokbdl — a legtobb esetben nem teljes vagy nem szabvanyos
HTML oldalakat készitenek.

A HTML oldalba agyazott PHP kod kezdetét és végét egyértelmien jelolni kell a PHP ér-
telmez6 szamara. Ennek tobbféle modja koziil leginkabb a kovetkez6 ajanlhaté:

<?php ... ?> PHP

Szokas még hasznalni egy rovidebb jel6lést is, de ez nem biztos, hogy minden konfiguracié
esetén miikodik. A 3.1.2. fejezetben olvashattunk a short-open-tag-rdl.

< ... PHP

A kovetkez6 ,Hello World” példa jol mutatja, hogyan agyazzuk be a PHP kddot a HTML
oldalba:



120. oldal 3. Szerver oldali miikodés

<html> PHP

<body>
<?php

echo "Hello World";
?>

</body>
</html>

Majdnem minden PHP utasitasnak ;-vel kell végz6dnie. Kivétel: a PHP zar¢ tag el6tt el-
hagyhat6. Két egyszerti lehetéségiink van arra, hogy a HTML allomanyba kimenetet szir-
junk be: echo és print. A két fuggvény koziil szabadon valaszthatunk, de az olvashatdsag
kedvéért nem illik keverni a kett6t egy kodon belill. Emellett egy ett6l eltéré megkozelitést
is hasznalhatunk:

Sablonszerti megkozelités

A sablonrendszerekrél sz616 3.11. fejezet példai elsésorban a kovetkezé példahoz hasonlé-
an, print és echo nélkiil kezelik a kimenetet:

<acronym class="datum" title="<?= $datum['hosszu'] ?>"> PHP
<span class="honap"><?= $datum['honap'] ?></span>
<span class="nap"><?= $datum['nap'] ?></span>

</acronym>

A példa lényege, hogy nem a PHP-be illesztjiik a HTML-t készit6 kddsorokat, hanem for-
ditva: a fix HTML szovegbe szurjuk be a PHP kifejezéseket (elsésorban valtozok beilleszté-
séhez sziikséges utasitasokat). Ehhez az érték kiirasara szolgalé szintaxis hasznalhat6:

<?= kifejezés 7> PHP

A kifejezés kiértékel6dik, és értéke a tag helyére keriil besztrasra.

Ez a szintaxis csak akkor hasznalhatd, ha a php.ini-ben a short_open_tag be van kapcsolva (3.1.2. fejezet).

3.2.2. Megjegyzések

A PHP kddban egysoros (sorvégi) és tobbsoros megjegyzéseket is hasznalhatunk:
<html> PHP

<body>

<?php
// Egy soros megjegyzés
/*

Ez egy tobb soros
megjegyzés blokk
*/
?>
</body>
</html>

Nem szabad sszekeverni a HTML és a PHP megjegyzések szerepét. A HTML megjegyzés
a kliens gépén is megjelenik, ,fogyasztja” a savszélességet, altalaban nem javasolt. Ezzel
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szemben a PHP megjegyzések nem keriilnek el a klienshez, az ilyen megjegyzéseket a PHP
nem tovabbitja a kimenetre. Célja a forraskod késébbi konnyebb megértése.

Egy példa a szerz6 korabbi honlapjardl:

<? /* Az el6zetes megjelenitésére, a hozzaszélasok szamaval */ 2> PHP
<div class="hir">
<? if ($lehethozza || $tartalom) { ?>

<h2><a href="<?= $index ?>?<?= $blognev ?>/<?= $url ?>">

<?= $hirCim ?></a></h2>

<? } else { ?>

<h2><?= $hirCim ?></h2>
<? }?>

3.2.3. Valtozok

A PHP nyelvben minden valtozé neve $ karakterrel kezdédik. A valtozok alapvetSen szo-
vegeket, szamokat és tomboket tartalmazhatnak.

A kovetkez6 példa a $txt valtozot hasznalja a kiirando szoveg tarolasara:

<html> PHP
<body>
<?php
$txt="Hello World";
echo $txt;
2>
</body>
</html>

Ha két vagy tobb szoveges kifejezést (sztringet) 6ssze akarunk fizni, akkor a . (pont) ope-
rator hasznalhatd:

<html> PHP

<body>
<?php
$txt1="Hello World";
$txt2="1234",;
echo $txt1 . " " . $txt2;
?>
</body>
</html>

A programunk a kovetkez6 kimenetet allitja el6:

Hello World 1234

Valtozonevek

A véltozonevek az ABC bet(iib6l, szamokbdl és az aldhuzas karakterbél allhatnak, de nem
kezd6dhetnek szammal. A nevek sz6kozt nem tartalmazhatnak, igy az 6sszetett valtozone-
vek esetén az alahuzas karaktert ($my_string) , vagy a kozbiilsé sz6 nagy kezdébetdjét
($mystring) alkalmazzuk.
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Valtozok tipusai

A PHP nyelv a kovetkez6 tipusok hasznalatat teszi lehetévé:
B logikai (boolean), értéke true (igaz) vagy false (hamis) lehet
egész szamok (integer), pl. 5, -23
lebeg6pontos szamok (double), pl. 3.14,2.0
sztringek (string), pl. "alma"
tombok (array), amik kulcsok és értékek rendezett sorozata

objektumok (object), amik egy osztaly példanyai

er6forrasok, pl. egy adatbazis vagy allomany azonositéja

B NULL, ami egy érték nélkiili valtozo

A PHP nyelv gyengén tipusos, igy nincs szitkség a valtozé tipusanak elézetes megadasara.
A tipus legtobbszor az értékadas pillanataban allitodik be, az értékadas soran hasznalt ér-
ték tipusatol figgden.

gettype

A gettype fiiggvény segitségével lekérdezhetjilk egy valtozé tipusat. A kovetkezd pél-
dankban ezt egyszerten kiirjuk:

$a = 5; PHP

$b = 6.2;
print gettype($a);
print gettype($b);

A futas eredménye:

integer
double

Implicit tipuskonverzioé

Bizonyos miiveletek végzése kozben automatikus tipuskonverzi6 torténhet. Pl. a kovetkezd
kodban az 6sszeadas elvégzése érdekében az egész valtozo értéke 3.0 valds értékké kon-
vertalodik, hogy az 6sszeadds két azonos tipus kézott tudjon megtérténni. Igy a végered-
mény 5.4 valds érték lesz.

$a = 3; PHP

$b = 2.4;
print $a + $b;

Erdemes itt kiilon kihangsilyozni, hogy az $a valtozo értéke vagy tipusa ettél nem valto-
zik meg, a konverzio az értékének egy ideiglenes mésolatan torténik.
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Kilon érdemes megemliteni egy specialis esetet. Ha 6sszeadasnal sztring operandust hasz-
nalunk, akkor nem kapunk hibatizenetet. Ehelyett szamma probalja konvertalni azokat,
hogy az 6sszeadast el tudja végezni rajtuk. Igy a kovetkez6 kod kimenete integer tipust és
5 értéki lesz:

print '2 alma' + '3 korte'; PHP
Explicit tipuskonverzio

Ha egy kifejezés tipusa nem megfelel6 a szamunkra, direkt modon is eléirhatjuk a konver-
zi6t. A kovetkez6 példaban az 6sszeadas el6tt a § valtozo értéke (egészen pontosan a maso-
lata) egésszé konvertalodik, és az osszeadas két egész szam kozott torténik meg. Igy az
eredmény is 5 egész szam lesz.

print $a + (integer)$b; PHP

A kovetkez6 példaban explicit és implicit tipuskonverzi6 is torténik. A példa kod 2 tizedes-
jegyre kerekiti az $a valds szamot:

$a = 0.33333333; PHP
print (integer)($a*100) / 100.0;

Nézziik sorba a kiértékelés lépéseit:
1. $a*100:a 100 implicit valos szamma konvertal6dik
2. (integer) 33.333333: explicit egész szamma konvertalodik
3. 33 / 100.0: a 33 implicit val6s szamma konvertalédik

A végeredmény 0.33 valds érték lesz.

Erdemes végiil megjegyezni, hogy az $a és $b valtozok itt sem valtoztak meg. A kévetkezd
megoldas viszont a valtozd tipusat is megvaltoztatja.

settype

Idénként szitkség lehet arra, hogy egy valtozd tipusat megvaltoztassuk. Mivel ez sokszor
automatikusan megtorténik, ritkan van szitkség a settype hasznalatara. De nézziink még-
is egy példat:

$a = 5.2; PHP

settype($a, 'integer');

Mivel a double tipust valtozo tipusat egészre allitottuk, kerekités tortén, és a valtozo érté-
ke 5 lesz.

Valtozo valtozok

Erdemes még egy érdekes példan keresztiil megnézni, hogy mit is jelent a valtozok kiérté-
kelése.
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sa = 'b; PHF

$$a = 'alma';

A masodik sor ekvivalens ezzel:

$b = 'alma'; PHP
Létezés vizsgalata, és megsziintetése

Idénként sziikség lehet arra, hogy megvizsgaljuk: a valtozo létezik-e. Erre hasznalhat6 az
isset fiiggvény. Méas esetben megsziintetni szeretnénk egy valtozot. Erre az unset figg-
vény alkalmazhato.

3.2.4. Sztringek hasznalata

A PHP nyelvben nagyon nagy jelent6sége van a szovegek kezelésének, hiszen a PHP kod
futtatasanak végcélja egy szovegkimenet eldallitasa.

Sztring létrehozasa aposztroffal

A legkonnyebben gy adhatunk meg egy egyszer( sztringet, hogy aposztrofok (' karakte-
rek) kozé tessziik.

echo 'Arnold egyszer azt mondta: "I\'ll be back"'; PHP
echo 'You deleted C:\\*.*?';

Jol megfigyelhet6, hogy ilyenkor az idéz6jeleknek nincs kiilonds hatasa, az aposztrof leira-
sahoz viszont a \ specialis (un. escape) karakter hasznalata kotelezd. A \ karakter az utdna
kovetkezd karakterrel specialis jelentést hordoz, ezért a C:\ kiirasa érdekében is hasznal-
nunk kell. A kimenet:

Arnold egyszer azt mondta: "I'll be back"
You deleted C:\*.*?

Sztring létrehozasa idézojellel

Az idézbjeles sztringek legfontosabb jellemzbje az, hogy a valtozdk behelyettesitésre keriil-
nek.

Ha dollar ($) jelet talal a PHP egy sztringben, megkeresi az 6sszes ezt kovet6 azonositoban
is hasznélhat6 karaktert, hogy egy érvényes valtozénevet alkosson. Ezért kapcsos zardjele-
ket kell hasznalnunk, ha pontosan meg szeretnénk hatarozni, meddig tart egy valtozo.


file:///C:/

3.2. PHP alapok 125. oldal

$ingatlan = 'haz'; PHP
echo "kertes $ingatlan keritéssel";

// mikoédik, sz6k6éz nem lehet valtozénévben

echo "paros $ingatlanszam";

// nem mikédik, az 's' és tovabbi karakterek lehetnek valtozénévben

echo "paros ${ingatlan}szam";

// miakodik, mert pontosan meg van adva a név

echo "paros {$ingatlan}szam";

// mikoédik, mert pontosan meg van adva a név

Sztring létrehozasa heredoc' szintaxissal

Egy masfajta modszer a sztringek megadésara a heredoc szintaxis. A <<< jelzés utan egy
azonositot kell megadni, majd a sztringet, és végiil az azonositét még egyszer, ezzel zarva
le a sztringet.

A lezar6 azonositonak mindenképpen a sor legelsé karakterén kell kezdédnie. Ugyancsak
figyelni kell arra, hogy ez az azonosito is az altalanos PHP elemek elnevezési korlatai ala
tartozik.

$str = <<<VAS PHP
Példa egy stringre, amely

tobb sorban van, és heredoc

szintaxisu

VAS;

Példankban a Vége A Stringnek kezd6bettiit, csupa nagy betiivel alkalmaztuk.
Sztring karaktereinek elérése és mddositasa

A string karaktereire nullatél szamozott indexekkel lehet hivatkozni, a string neve utan
megadott kapcsos zardjelek kozott.

$str = 'Ez egy teszt.'; PHP
$first = $str{0};
$third = $str{2};

Ezzel a médszerrel nem csak kiolvasni, hanem médositani is tudjuk a sztring karaktereit:
$str{0} = 'A'; PHP
Ennek hatasara az $str szting 0. karakterét irjuk feliil.

Végiil érdemes itt ismét megemliteni, hogy UTF-8 karakterkédolas hasznalata esetén az in-
dexelés nem fog megfelel6en miikodni. Helyette a Multibyte String fiiggvényeket® vagy az
iconv fiiggvényeket®” hasznalhatjuk.

66 http://www.php.net/manual/en/ref.mbstring.php
67 http://www.php.net/manual/en/ref.iconv.php
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3.2.5. Operatorok és kifejezések

Az operatorok miiveleteket végeznek az operandusaikkal. Pl. a 4 + 5 kifejezésben a + az
operator, a 4 és 5 pedig az operandus, az eredmény pedig 9. Operandus lehet egy valtozo
is.

A miivelet eredménye maga is lehet ijabb operandus valamelyik masik operator mtvele-
tében. Pl 2 * 3 + 4 esetén a szorzas eredménye (6) az 6sszeadas bal operandusa lesz.

A fenti példaink mind kifejezések is egyben, de kifejezés 6nmagaban egy konstans (még
pontosabban literal) is. A kifejezésekkel sok helyen talalkozhatunk a programozasban, egy-
elére az értékadd operatorok jobb oldalan fogunk legtobbszor. PL. a kévetkez6 példankban
$b + $c egy kifejezés, ennek kiszamitasa utan pedig az eredmény (vagyis a kifejezés érté-
ke) az $a valtozdban keriil tarolasra.

$a = $b + $c; PHP

Kovetkezzen egy gyors 6sszefoglaléd az operatorokrol.
Ertékadé operatorok

Az értékado operatorok a bal oldali operandus értékét valtoztatjak meg. Az elsé (=) opera-
tor 4j értéke nem fiigg a korabbi értékétSl, mig a tobbi operator a korabbi értékéhez képest
szamolja ki az 1j értéket.

Operator Példa Jelentés
= $x=8y; $x=9%y;
+= $x+=3y; EX=$x+$y;
-= $x-=%y; x=$x-$y;
*= $x*=3y; EX=$x*Py;
/= $x/=%y; $x=$x/$y;
%= $x%=3y; PX=$X%$Y ;
= $x.=8y; $x=$x.$y;

5. tablazat. Ertékadé operatorok

Ha a két operandus tipusa nem egyezik meg, a jobb oldal megfelel6 konvertalt masolata
fog értékiil adodni.

Aritmetikai operatorok

Az aritmetikai operatorok a matematikabol ismert feladatukat latjak el. Tobbnyire egész
vagy valds tipust operandusokkal szoktuk ket hasznalni.
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Operator Miivelet Példa  Eredmén
y
+ Osszeadas $x=2; 4
$x+2
- kivonas $x=2; 3
5-$x
* szorzas $x=4; 20
$x*5
/ osztas 15/5 3.0
5/2 2.5
% maradékos osztas %)58 22L
A 0
maradéka Lo%s 5
t novelés $x=5; $x=6
$x++
++$X
- csokkentés $x=5; $x=4
$x- -
--$x

6. tablazat. Aritmetikai operatorok

Bizonyos esetekben automatikus tipuskonverzid térténhet. Ez tobbnyire akkor fordul eld,
ha a két operandus nem azonos tipusu. Ekkor olyan automatikus (implicit) konverzié tér-
ténik, amely nem jar adatvesztéssel. Pl. az $x=4; $x*5 esetben nincs, de az $x=4; $x*5.2
esetben mar van sziikség konverziora. Ilyenkor az eredmény se egész, hanem valods tipust
lesz.

Az osztas esetén akkor lesz valés az eredmény, ha mindkét operandus egész. Vagyis a C
nyelvtél eltér6en nem maradékos osztas torténik.

A novelés és csokkentés operator csak egész tipust valtozé operandussal hasznéalhatd. Az
operator mind a valtozé el6tt, mind utana irhat6. A két irdsméd eredménye kozott akkor
van kiilonbség, amikor az operatort egy Osszetett kifejezés részeként szerepel.

BI Pie
$c = $é++ + $b++;

Ekkor $a és $b értéke is né, de mindkettd csak az 6sszeadas elvégzése utan. Igy $c értéke 5
lesz.

Ha modositjuk a $¢ = $a++ + ++$b; alakra, akkor $b novelése még az osszeadas elvég-
zése el6tt megtorténik, igy $c értéke 6 lesz. Végeredményben tehat az operator helye a no-
velés/csokkentés id6beliségét befolyasolja.
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Osszehasonlit6 operatorok

c sz

rozni. Az 6sszehasonlité miveleteket eredménye mindig logikai érték (true vagy false).
Leggyakrabban feltételes elagazasoknal, ciklusok feltételeként talalkozhatunk veliik.

Operator Miivelet Példa Eredmény
== egyenld 5==8 false
t= nem egyenld 5!=8 true
> nagyobb 5>8 false
< kisebb 5<8 true
>= nagyobb-egyenlé 5>=8 false
<= kisebb-egyenlé 5<=8 true

=== tipus és érték egyenld '5'===5 false

7. tablazat. Osszehasonlité operatorok

A nagyobb, kisebb, nagyobb-egyenls és kisebb-egyenlé miiveletek szdmok vagy sztringek
esetén értelmezhetéek.

Sztringek esetén az eredmény karakterkészlet-fiigg.

Az egyenld és nem egyenld operatorok barmilyen, akar kiilonboz6 tipusu operandusokon is
elvégezhetdek. Tlyenkor implicit tipuskonverzié torténik, ami néha meglepd eredményt
produkal. Ha az ilyen meglepetéseket el szeretnénk keriilni, jol johet a tipus és érték
egyenlé operator. Ez csak akkor ad igaz eredményt, ha eleve megegyez6 tipusokkal hasz-
naljuk, és az érték is megegyezik.

Logikai operatorok

A logikai operatorok bonyolultabb feltételek felépitése soran elengedhetetlenek lesznek.
Altalaban az operandusok eleve logikai tipustiak. Ha mégsem, akkor konverzi6 fog tortén-
ni. Logikai false értékké konvertalodik pl.

W 0, 0.0 szimok
W ires sztring (")
W Ures tomb

W ires objektum

Nézzitk meg a logikai operatorokat:
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Operator  Miivelet Példa Eredmény

&& és $X:6
and $y=3

($x < 10 && $y > 1) true

($x < 10 and $y > 1) true
[ vagy $x=6
or $y=3

($x==5 || $y==5) false

($x==5 or $y==5) false
[ nem $X:6
$y=3

H($x==%y) true

8. tablazat. Logikai operatorok

Az operatorok precedenciaja

129. oldal

Az operatorok végrehajtasi sorrendjét az eddig megismerteken kivil az ,erésségiik” és a
végrehajtas iranya hatarozza meg. Nézzitk meg a sorrendet a leger6sebbtél a leggyengébb

iranyaba:
1. ++, --, (tipuskonverzid)
2. /%%

> w
N
N
1l
V
\
1

5. ==, Iz, ===

6. &&

7. 1

8. =, 4=, -5, /5,2, %=,
9. and

10. or

Ha tehat egy kifejezésben kiilonb6z6 szintii operatorokat alkalmazunk, akkor a fenti sor-
rendben fogja 6ket a PHP kiértékelni. Az azonos csoportba tartozé operatorok egyforma
er6sséglinek tekintheték, kozottik nem tesziink killonbséget. Ilyenkor altalaban balrdl
jobbra haladva haladunk a miveletvégzésben.

A zarodjelek segitségével a fenti sorrend manipulalhaté.
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Rovidzar kiértékelés
Bizonyos esetekben a logikai operator masodik operandusa nem értékelédik ki. Példaul a
kovetkez6 esetben:

($a < 3) && ($b == 5) PHP

Az && operator csak akkor ad vissza true-t, ha mindkét operandus true. Tehat, ha $a < 3
false, akkor && bal oldala false, és a kifejezés eredménye (false) a jobb oldali operan-
dus kiértékelése nélkiil sziiletik meg. Ilyen esetekben a PHP nem értékeli ki a jobb oldali
operandust.

Ehhez hasonléan, ha a | | operator bal oldali operandusa true, felesleges a jobboldalt kiér-
tékelni, igy az nem is fog megtorténni.

3.2.6. Tombok

A tomb egy vagy tobb értéket tarolhat egyetlen valtozonévvel.

Ha PHP-vel dolgozunk, akkor el8bb vagy utobb valdszintileg szeretnénk toébb hasonlé val-
tozot létrehozni. Tobb valtozé hasznalata helyett az adatokat egy tomb elemeiként is tarol-
hatjuk. A tomb minden elemének egyedi azonositéja (indexe, kulcsa) van, igy kénnyen
hozzaférhetd.

A tomboknek harom kilénboz6 tipusa van:

B Sorszamozott tomb — Olyan tomb, amelynek egyedi numerikus (vagyis szam) azo-
nositokulcsai vannak

B Asszociativ tomb — Olyan tomb, amelynek egyedi szoveg (vagyis sztring) azonosité-
kulcsai vannak

B T6bbdimenziés tomb — Olyan témb, amely egy vagy tobb tomboét (is) tartalmaz

Hamarosan pontositani fogjuk: igazabdl egyféle tomb van, de haromféle tipikus felhasznalasi eset szokott el6-
fordulni.

Sorszamozott tombok

A sorszamozott tomb minden eleméhez egy numerikus azonositokulcsot tarol. A sorsza-
mozott témb létrehozasanak tobb médja van.

Nézziink két példat, amelyek ugyanazt a tombét hozzak 1étre. Az elsé példaban az azonosi-
tokulcsok (indexek) automatikusan kertilnek hozzarendelésre az elemekhez:

$names = array("Peter", "Quagmire", "Joe"); PHP

A masodik példaban azonositokulcsot manualisan rendeliink hozza:
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$names[0] = "Peter"; PHP
$names[1] = "Quagmire";
$names[2] = "Joe";

Az azonositokulcsokat felhasznalhatjuk szkriptekben:

echo $names[1] . " and " . $names[2] . PHP
" are ". $names[0] . "'s neighbors";

Az el6z8 kodrészlet kimenete:

Quagmire and Joe are Peter's neighbors

Tombok feltoltésekor az index megadasa sem kotelezd. Ha elhagyjuk, akkor a legnagyobb
hasznalt index utan folytatja a szamozast. Az el6z6 példat folytatva a 3-as index ala keriil
Jack:

$names[] = "Jack"; PHP

Ahogy az eddigiek alapjan sejthetd, az index-szamok nem csak folytonosak lehetnek.
Asszociativ tombok

Az asszociativ tomb minden azonositokulcsahoz egy értéket rendeliink hozza. Ha egyedi
értékeket szeretnénk tarolni, nem feltétleniil a sorszdmozott tomb a legjobb megoldas erre.
Az asszociativ tomb értékeit kulcsként hasznalhatjuk, s értékeket rendelhetiink a kulcsok-
hoz.

Az asszociativ tombokre elGszor az trlapbol kapott adatok feldolgozasakor meriilt fel igény (3.5. fejezet).

Ebben a példaban tombot hasznalunk, hogy kiilonb6zé személyekhez az életkorukat ren-
deljiink:

$ages = array("Peter"=>32, "Quagmire"=>30, "Joe"=>34); PHP
Ez a példa az el6z6vel azonos értékd, de a tomb létrehozasanak mas modjat mutatja:
$ages[ 'Peter'] = "32"; PHP
$ages[ 'Quagmire'] = "30";
$ages['Joe'] = "34";
Az azonositékulcsot igy hasznalhatjuk szkriptben:
echo "Peter is " . $ages['Peter'] . " years old."; PHP

Az el6z6 kod kimenete:

Peter is 32 years old.

Bizonyos értelemben pontosabb lenne ugy fogalmazni, hogy a PHP csak az asszociativ
tomboket ismeri, és a kulcs lehet szam is.
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Tobbdimenzidés tombok

3. Szerver oldali miikodés

Egy tobbdimenziés tombben a {6 tomb minden eleme lehet maga is egy tomb. Az altdmb

minden eleme lehet (de nem kotelezéen) tomb, és igy tovabb.

Ebben a példaban olyan tobbdimenziés tombot hozunk létre, melynek azonositokulcsai au-

tomatikus hozzarendeléssel rendelkeznek:

$families = array (
"Griffin"=>array (
"Peter",
"Lois",
"Megan"
)
"Quagmire"=>array (
"Glenn"
)
"Brown"=>array (
"Cleveland",
"Loretta",
"Junior"

)
):

A fenti tomb igy néz ki a kimenetre irva (print_r($families)):

Array (
[Griffin] => Array (
[0] => Peter
[1] => Lois
)
[Quagmire] => Array (
[6] => Glenn
)
[Brown] => Array (
[6] => Cleveland
[1] => Loretta
[2] => Junior
)
)

A példabdl jol latszik, hogy az egyes altombok elemszaméanak se kell egyenlének lenni.

PHP

A 3.6.2. fejezetben részletesebben bemutatisra keriil6 példa oldal alapja, hogy a kovetkezd

tomb alapjan generalddik a felsé menii:
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$oldalak = array( PHP
l/l =
array('féajl' => 'kezdo', 'szoveg' => 'Kezdb6lap'),
'magamrol' =>
array('fajl' => 'magamrol', 'szoveg' => 'Magamrél'),
'szakmai_oneletrajz' =>
array('féajl' => 'szakmai_oneletrajz', 'szoveg' =>
'Szakmai 6néletrajz'),
'galeriak' =>
array('fajl' => 'galeriak', 'szoveg' => 'Galériak'),
'kapcsolat' =>
array('féajl' => 'kapcsolat',6 'szoveg' => 'Kapcsolat'),
)i

A kils6 tomb kulcsai az URL részletei, a belsé tombok kulcsai pedig a széveges oldalt tar-
talmazo allomany nevét, és a meniipontok cimét tartalmazzak.

3.2.7. Szuper-globalis valtozok

A 3.3.3. fejezetben latni fogjuk, hogy egy kodblokkban altalaban a helyben létrehozott val-
tozokat szoktuk hasznalni. De a kivétel itt is erésiti a szabalyt: egyes valtozék globalisak
ugyan, de nem kell feltétleniil a global kulcsszot hasznalnunk, hogy barhol hasznalni tud-
juk 6ket. Ezeket a mindenhonnan egyforman létez6 valtozokat csupa nagybetiivel elnevez-
ve, készen kapjuk a PHP értelmez6t6l. Késébb a tobbségiikkel meg is fogunk ismerkedni:

$GLOBALS, $_SERVER, $_GET, $_POST, $_FILES, $_COOKIE, $_SESSION, $_REQUEST, $_ENV.

3.3. Vezérlési szerkezetek

Egy komolyabb programozasi feladat nem oldhaté meg oly méodon, hogy el6re leirjuk
egyenként az egymas utan végrehajtando osszes lépést. E fejezet bemutatja, hogy hogyan
tudjuk a kodot ,tomoriteni” a ciklusok segitségével és hogyan tudunk szituaciotol fiiggéen
masként reagalni az elagazasok segitségével. Végill megnézziik, hogyan tudunk wjrahasz-
nosithato kodrészeket 1étrehozni fiiggvények segitségével.

3.3.1. Elagazasok

Az if, elseif és else kulcsszavak hasznalatosak a PHP-ben feltételhez kotott utasitasok
végrehajtasara.

Sok esetben meriil fel egy-egy programozasi feladat kapcsan annak szitkségessége, hogy
kiilonféle lehetdségekhez mas-mas viselkedést rendeljiink. Ennek megoldasara hasznalhat-
juk a feltételes kifejezéseket.
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if-else - Akkor hasznaljuk, ha a feltétel igaz volta esetén egy adott kédot, hamis volta
esetén egy masik kddot szeretnénk futtatni.

elseif - Az if-else kifejezéssel egyiitt hasznaljuk, ha azt szeretnénk, hogy egy adott
kodrészlet akkor fusson, ha tobb feltétel kozill csak egy teljesiil.

Az if-else szerkezet

Egy feltétel teljestilése esetén futtat egy kodrészletet, amennyiben a feltétel nem teljesiil,
akkor egy masikat. Szintaxis:

if (feltétel) PHP
végrehajtandé koéd, ha a feltétel teljesil;

else
végrehajtandé kod, ha a feltétel nem teljesil;

A kovetkez6 példa kimenete a Have a nice weekend! szoveg lesz, ha épp péntek van,
egyébként pedig a Have a nice day!:

$d=date("D"); PHP
if ($d=="Fri")

echo "Have a nice weekend!";
else

echo "Have a nice day!";

Ha egy utasitasnal tobbet szeretnénk futtatni a feltétel teljesiilése/nem teljesiilése esetén,
az utasitasokat kapcsos zarojelek kozé kell irnunk:

$d=date("D"); PHP
if ($d=="Fri") {

echo "Hello!<br>";

echo "Have a nice weekend!";

echo "See you on Monday!";

}

?>

Az elseif szerkezet

Ha tobb feltételbdl egy teljestilése esetén szeretnénk mas-méas kodot futtatni, az elseif
szerkezetet hasznaljuk. Szintaxis:
if (feltétell) PHP
végrehajtando kod, ha a feltétell teljesil;
elseif (feltéte2l)
végrehajtandé koéd, ha a feltétel2 teljesul;

else
végrehajtandé kod, ha egyik feltétel sem teljesil;

A kozéps6 elseif szakasz akar tobbszor is szerepelhet.

Az alabbi példa kimenete Have a nice weekend! ha ma péntek van, Have a nice Sun-
day! ha ma vasarnap van, egyébként pedig Have a nice day!
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$d=date("D"); PHP
if ($d=="Fri")
echo "Have a nice weekend!";
elseif ($d=="Sun")
echo "Have a nice Sunday!";
else
echo "Have a nice day!";

Feltételes operator

Néha el6fordul, hogy az if-else szerkezet helyett egyetlen operatort, a feltételes opera-
tort hasznaljuk. Ez csak akkor lehet alternativija az if-else hasznalatanak, ha mindkét
agon valamilyen értéket akarunk el8allitani, és azt a tovabbiakban felhasznéalni.

Nézziink egy egyszer(i példat. A kovetkez6 kod a $bar logikai valtozo értékét szovegesen
allitja el6 tesztelési célokbol.

$bar = true; PHP
= "TEST ". ($bar ? 'true' : 'false') ." TEST";

A switch szerkezet

A switch utasitast a PHP-ben akkor hasznaljuk, hogyha mas-mas kodot szeretnénk végre-
hajtani egy valtozd vagy kifejezés lehetséges értékei alapjan. A switch hasznalataval bizo-
nyos esetekben elkeriilhet6ek a hosszi if-elseif-else blokkok. A switch utasitas alta-
lanos formaja:
switch (kifejezés) { PHP
case cimkel:
a végrehajtanddé kod, ha a kifejezés = cimkel
break;
case cimke2:
a végrehajtanddé kod, ha a kifejezés = cimke2
break;
default:
a végrehajtandé kod
ha a kifejezés kilonbozik
cimkel és cimke2-t61;

}
Miikodése:
B egy egyszert kifejezés (leggyakrabban egy valtozo) egyszer kiértékelédik

B a kifejezés értéke Osszehasonlitasra keriil mindegyik case kifejezéssel a blokkon be-
lal

B ha egyezést talal, akkor az adott case-ben talalhato kod végrehajtodik
B miutin ez megtortént, a break utasitas leallitja az utasitasok végrehajtasat

B a default utasitas arra hasznalhatd, hogy le tudjuk kezelni azokat a kifejezéseket,
értékeket is, amelyek egy case utasitasban sem voltak kezelve
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Egy példa:
switch ($x) { PHP

case 1:
echo "Number 1";
break;

case 2:
echo "Number 2";
break;

case 3:
echo "Number 3";
break;

default:
echo '"No number between 1 and 3";

}

Figyelni kell arra, hogy minden egyes case agat zarjunk le egy break-kel, killonben a ko-
vetkez6 case ag is lefut.

Mas nyelvektél eltéréen a case értékei nem kell, hogy konstansok legyenek. Tetsz6leges
kifejezés alkalmazhato.

Alternativ szintaxis

A PHP a kapcsos zarojelek helyett egy alternativ szintaxist is biztosit. Elsésorban akkor
szokas hasznalni, ha keverni akarjuk a PHP és HTML koédot. A kovetkezd példa kozépsd
sora csak akkor fog a kimenetre keriilni, ha a feltétel igaz.

<?php if ($a == 5): ?> PHP

A is equal to 5
<?php endif; ?>

Persze hasznalhatjuk tisztan PHP kodban is:

<?php PHP
if ($a == 5):

echo "a equals 5";

eCho mn LI

Y
elseif ($a == 6):

echo "a equals 6";

echo "111",;
else:

echo "a is neither 5 nor 6";
endif;
?>

Egy masik példa a switch hasznalatara:
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<div> PHP
<?php switch($variable):

case 1: ?>

<div>Newspage</div>

<?php break;?>

<?php case 2: ?>

<div>Forum</div>

<?php break;?>

<?php endswitch;?>

</div>

3.3.2. Ciklusok

Mikor programozunk, nagyon gyakran fordul el6, hogy egy adott programrészt (a ciklus-
magot) tobbszor szeretnénk lefuttatni. Ezt elérhetjiik ciklusok hasznalataval.

PHP-ben a kévetkez6 ciklusok hasznalhatok:
B while — amig a feltétel igaz, lefuttatja a programrészt

B do-while — el8szor lefuttatja az adott programrészt, és addig ismétli, amig a feltétel
igaz

B for — az adott programrészt meghatarozott szamban futtatja le

B foreach — az adott programrészt a tomb minden elemére lefuttatja

Az ismételten lefuttatott programrészt ciklusmagnak nevezziik.
A while ciklus

A while utasitas lefuttatja a ciklusmagot, amig az adott feltétel igaz. Szintaxis:

while (feltétel) PHP
ciklusmag

Az alabbi példa egy olyan ciklust mutat be, amely addig fut, amig az $i valtozo kisebb
vagy egyenl6, mint 5. Az $i értéke a ciklusmag minden lefutasa végén 1-el névekszik:

$i=1; PHP
while($i<=5) {

echo "The number is " . $i . "<br>";

$i++;
}

A do-while ciklus

A do-while utasitis legalabb egyszer lefuttatja az adott ciklusmagot, majd annyiszor is-
métli azt, amig a feltétel igaz. Szintaxis:
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do { PHP

ciklusmag;
} while (feltétel);

Az alabbi példaprogram legalabb egyszer néveli az $i valtozé értékét, majd addig noveli
$i-t, amig annak értéke kisebb, mint 5.
$i=0; PHP
do {
$i++;
echo "The number is " . $i . "<br>";
} while ($i<5);

A for ciklus

A for utasitast akkor hasznéljuk, amikor el6re tudjuk, hanyszor kell futtatni egy adott
utasitast vagy utasitas listat. Szintaxis:
for (inicializalas; feltétel; novelés) { PHP
ciklusmag;

}

A for utasitdsnak hirom eleme van. Az els6 ad értéket a valtozoknak, a masodik tartal-
mazza a feltételt és a harmadikban van az inkrementald (nével6) utasités, ami a ciklust ve-
zérli. Ha tobb mint egy valtozo is szerepel az értékadasban vagy az inkremental6 részben,
vesszdvel valasszuk el 6ket. A feltétel igaznak vagy hamisnak bizonyul a futas soran.

Az alabbi példa 6tszor irja a képerny6re a Hello World! széveget:

for ($i=1; $i<=5; $i++) { PHP
echo "Hello World!<br>";
}

Erdemes atgondolni, hogy a fenti példa kénnyedén atirhaté while cikluss4 is:

$i=1; PHP
while ( $i<=5) {

echo "Hello World!<br>";

$i++;

}

Erdemes még megemliteni, hogy a for ciklus nem csak ebben a specialis, ciklusvaltozohoz
ko6t6d6 esetben hasznalhatd. Barmilyen while ciklus is atirhat6 for ciklussa.

A foreach ciklus

A foreach utasitast tombelemekre alkalmazzuk.

A $value minden ciklusban az adott tombelem értékét kapja meg, és a tomb mutat6 egy-
gyel tovabblép — igy a kovetkez6 ciklusban mar a kovetkez6 tombelemre mutat. Szintaxis:

foreach ($array as $value) { PHP
ciklusmag

}
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A $value értéke alapértelmezetten egy masolata a témb elemének. Igy annak médositasa
nem fogja a tomb adott elemét megvaltoztatni.

A kovetkez6 példa azt a ciklust mutatja be, amely a képernyére irja az adott tomb értékeit.

$arr=array("one", "two", "three"); PHP
foreach ($arr as $value)
echo "value: " . $value . "<br>";

Bizonyos esetekben sziikségiink lehet nemcsak a tomb elemeire, hanem a kulcsokra is. Ek-
kor a kévetkez6 szintaxis alkalmazhato:

foreach (témb as kulcs => témbelem) { PHP
ciklusmag

}
Ebben az esetben a kulcs hasznalataval az eredeti tombelem is elérhetd, akar modosithato
is.
A korabban bemutatott $oldalak nevl kétdimenzids tomb (3.2.6. fejezet) alapjan a kovet-

kez6 kod generélja a meniit. Az if utasitis az aktiv mentipont esetén plusz class tulaj-
donsagot is general.

<div id="topnav"> PHP
<ul>
<? foreach ($oldalak as $url => $oldal) { ?>
<li<?= (($oldal == $keres) ? ' class="aktiv"' : '') ?>>
<a href="<?= ($url == '/') 2 '.'
¢ ('?0ldal="' . $oldal['fajl'l])
?>"><?= $oldal['szoveg'] ?></a>
</1li>
<? } ?>
</ul>
</div>

A tombok mélyebb kezelése

E konyv lehet8ségein tulmutat, de mindenképpen érintentink kell a tombok mélyebb 6sz-
szefiiggéseit, belsé miikodését. Most egyetlen példan keresztiil pillantsunk bele abba, hogy
a tombok bejarasa igazabol sokkal tobb lehet8séget rejteget, mint az eddigi példaink. Az
alabbi két ciklus teljesen ekvivalens:

$arr = array("one", "two", "three"); PHP
reset($arr);
while (list($key, $value) = each($arr)) {

echo "Key: $key; Value: $value<br>\n";

foreach ($arr as $key => $value) {
echo "Key: $key; Value: $value<br>\n";
}

A reset fiiggvény a tdombmutatot az elejére allitja, az each a kovetkezére 1épteti. A 1ist
figgvény tobbszords értékadast tesz lehetévé egy tomb alapjan.
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A példaban nem szerepel, de érdekes lehet8ségeket tartogat a key, current, next és prev
fuggvény is.
Referencia hasznalata
Ha a tomb aktualis elemét szeretnénk moédositani, akkor referenciaval is bejarhatjuk a
tombot::
$arr = array(1, 2, 3, 4); PHP
foreach ($arr as &$value) {

$value = $value * 2;

}
A futas utan a tomb elemei a duplajukra néttek.
A referencia nélkiil csak a tombelem egy ideiglenes masolatan torténne meg a modositas.
Kilépés a ciklusbol

A break utasitassal ki lehet 1épni egy ciklusbdl, a hagyoményostdl eltéré modon is. A cik-
lusmag tetsz6leges pontjan, ha rafut a vezérlés a break utasitasra, akkor egy vagy tobb
ciklusbdl is kiléphetiink.

foreach($products as $product) { PHP
foreach($product['Data'] as $data) {
break 2;
}

}

A 2-es szam azt jelzi, hogy mindkét ciklusbol ki kell 1épnie.
A ciklusmag végrehajtasanak megszakitasa

A ciklus teljes megszakitasa helyett idénként csak az aktualis ciklusmag futtatasat akarjuk
megszakitani. A continue utasitas atugorja a ciklusmag hatralevé részét. A kovetkezé kod
az $1 2-es értéke esetén nem fut ra a print fiiggvényre:

for ($1 = 0; $i < 5; ++3%1) { PHP
if ($1 == 2)
continue

print "$i\n";

}

Természetesen itt is van lehet8ség t6bbszords ciklus esetén tobbszords ciklusmagbdl kiug-
rani:
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$i=o0; PHP
while ($i++ < 5) {
echo "Outer<br>\n";
while (1) {
echo "&nbsp;Middle<br>\n";
while (1) {
echo "&nbsp;&nbsp;Inner<br>\n";
continue 3;
echo "This never gets output.<br>\n";

echo "Neither does this.<br>\n";

}

3.3.3. Fiiggvények hasznalata

A PHP-ben kozel ezer beépitett fiiggvény érhet6 el.
Ebben a fejezetben megmutatjuk, hogyan készitsiink sajat fiiggvényeket.

Figgvények létrehozasa

Egy fiiggvény tulajdonképpen egy kod blokk, amit akkor futtathatunk, amikor sziikségiink
van ra.

Minden fiiggvény létrehozasa a function kulcsszoval kezdédik.
A fuggvény nevét lehetbleg ugy valasszuk meg, hogy utaljon ra, milyen feladatot végez el.
Egy egyszer( fiiggvény, amely a szerz6 nevét irja ki, ha meghivjuk:

function nevKiiras() { PHP

echo "A nevem Nagy Gusztav.";

}

Figgvények hasznalata

A fuggvényt a PHP kod tetsz6leges kés6bbi pontjan meghivhatjuk:

function nevKiiras() { PHP
echo "A nevem Nagy Gusztav.";

nevkKiiras();

Fiiggvények paraméterezése

Elsé fuggvényiink (nevKiiras) egy igen egyszer( figgvény. Pusztan egy egyszeri szove-
get ir ki.

Ha szeretnénk tobb funkcidval ellatni egy fiiggvényt, paramétereket adhatunk hozza. A
paraméter olyan mint egy valtozo. A paramétereket a zardjelen belil adhatjuk meg.
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A kovetkez6 példa kilonboz6 keresztneveket ir ki azonos vezetéknevek utan.

function nevKiiras($nev) { PHP
echo "A nevem Nagy $nev.<br>";

}
nevKiiras("Gusztav");
nevkKiiras("Daniel");
nevKiiras("Abel");

A kod kimenete a kovetkezd:
A nevem Nagy Gusztav.<br>

A nevem Nagy Daniel.<br>
A nevem Nagy Abel.<br>

A kovetkez6 fiiggvénynek két paramétere van:

function nevEsFoglalozasKiiras($nev, $foglalozas) { PHP
echo "A nevem Nagy $nev, $foglalozas vagyok.<br>";

nevesFoglalozasKiiras("Gusztav", "tanszéki mérndk");

nevEsFoglalozasKiiras("Daniel", "tanulo");
nevEsFoglalozasKiiras("Abel", "tanuld");

A kéd kimenetet a kovetkezd lesz:
A nevem Nagy Gusztav, tanszéki mérnok vagyok.<br>

A nevem Nagy Daniel, tanuld vagyok.<br>
A nevem Nagy Abel, tanulé vagyok.<br>

Paraméteratadas alapértelmezett értékkel

A fiuggvények paraméterei koziil egyet vagy tobbet elhagyhatunk, ha a kovetkez6 médon
hasznaljuk:

function nevEsFoglalozasKiiras($nev, $foglalozas = "tanuld") { PHP
echo "A nevem Nagy $nev, $foglalozas vagyok.<br>";

neveEsFoglalozasKiiras("Gusztav", "tanszéki mérnok"); // 1

neveEsFoglalozasKiiras("Daniel"); // 2
nevEsFoglalozasKiiras("Abel"); // 3

Ha a hivaskor megadjuk a 2. ($foglalozas) paramétert (1), akkor az lesz az értéke. Ha
nem adjuk meg (2 és 3) , akkor pedig az alapértelmezett "tanulo" értéket veszi fel.

A koéd kimenete a korabbival megegyezik.
Paraméteratadas referenciaval

Ha meghivunk egy fiiggvényt, akkor a paraméterként atadott érték masolatat hasznalhat-
juk. Nézziink egy szam faktorialisat kiszamol6 és kiiré figgvényt:
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function faktorKiir($n) { PHP
$fakt = 1;
while ($n > 1)
$fakt *= $n--;
echo $fakt;

}
faktorKiir(5);

Ha meghivéskor 5-6t adunk at neki, akkor a fiiggvényen belil $n elészor 5 lesz, majd a
ciklusmagban folyamatosan csokken, amig el nem éri az 1-es értéket. Ekozben pedig
$fakt értéke 1*5*4*3*2, azaz 120 lesz.

Ha a faktorialisok sorozatat szeretnénk kiirni, akar egy ciklusban is hivogathatjuk a fiigg-
vényiinket:

for ($i = 1; $i<5; $i++) { PHP
echo $i . " faktorialisa: " . faktorKiir($i) . "<br>";

}

Természetesen ez nem tul hatékony a megoldas szempontjabdl, de jol mikodik, és jol il-
lusztralja a paraméteratadas mechanizmusat: A $i valtozénak mindig csak egy masolata
lesz elérhetd a fiiggvényen beliil, és ott az $n modositasa nem lesz hatassal az $i értékére.

Néha azonban elényds lenne, ha mégse egy masolatot, hanem az eredeti valtozét érnénk el.
Példaként nézziink egy (nem szokvanyos) abszolut érték fiiggvényt. A paraméterként ka-
pott valtozot atalakitja az abszolat értékére:

function abszolut(&$szam) { PHP

if ($szam < 0)
$szam = -$szam;

}

$a = 23;

abszolut(%$a);

$b = -12;

abszolut($h);
abszolut(-8); // hibas!

Ekkor $a értéke nem fog valtozni, de $b értéke igen.

Végiil érdemes megjegyezni, hogy az utolsé sor forditasi hibat fog okozni.
Fliggvények visszatérési értéke

A fiiggvények hasznalhatnak visszatérési értékeket is.
function osszead($x,3$y) { PHP
$osszeg = $x + $y;
return $osszeg;

echo "1 + 16 = " . osszead(1,16)

A fenti kdd kimenete ez lesz:

1+ 16 = 17
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A korabbi faktorialis szamit6 fliggvényiink helyett érdemes a kovetkezé verziét hasznal-
nunk, mert nem mindig egybdl a kimenetre szanjuk a szamitas eredményét. Segitségével
pl. kiszamithatjuk az ismétlés nélkiili kombinaciok szamat. A kovetkezd kod kiszamitja,
hogy 5 kilénb6z6 kartyalapbdl hany féleképpen tudunk 3-at kivalasztani, ha a kivalasztas
sorrendje nem véaltozik:

function faktor($n) { PHP
$fakt = 1,
while ($n > 1)
$fakt *= $n--;
return $fakt;

by
echo faktor(5) / (faktor(3) * faktor(5 - 3));
Ervényességi kor

Egy fiiggvényen beliil 1étrehozott valtozé lokalis a fliggvényre nézve. A valtozé tehat a
fuggvénybdl kilépve nem latszik. De meglepé mddon a forditottja is igaz: egy fuggvény-
ben nem latszanak a fiiggvényen kiviil 1étrehozott (globalis, vagy mas fiiggvénybeli loka-
lis) valtozok sem. A globalis valtozokat mégis elérhet6vé tudunk tenni a global kulcsszo
hasznalataval.
$a = 1; PHP
$b = 2;
function Sum() {
global $a, $b;
$b = $a + $b;
}

A global sor nélkiil a lokalisan létrejové $a és $b valtozoval torténne meg az értékadas,
majd a fiiggvénybél kilépve ezek értéke el is veszne.

Egy masik megoldas a $GLOBALS valtoz6 hasznalata. Ez ugyanis a globalisan létrehozott
Osszes valtozoét tartalmazza, és barhonnan elérhetd, a kovetkez6 példanak megfeleléen. A
kodnak ugyanaz a hatasa, mint az el6z6nek.
$a = 1; PHP
$b = 2;

function Sum() {
$GLOBALS['b'] = $GLOBALS['a'] + $GLOBALS['b'];
}

A globalis elérések rontjak a program attekinthet8ségét, ezért nem érdemes a paraméterat-
adast ezzel helyettesiteni.

Statikus valtozok

A fiiggvényen belill 1étrejové lokalis valtozé normal esetben nem 6rzi meg az értékét. A
static kulcsszé hasznalataval azonban pont ezt tudjuk elérni.
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function hivasSzamol( ) { PHP
static $db = 0;
$db++;

echo "Ezt a fluggvényt $db alkalommal hivtuk meg.<br>";
hivasSzamol();

hivasSzamol();
hivasSzamol();

A fuggvény kimenete:
Ezt a fluggvényt 1 alkalommal hivtuk meg.<br> PHP

Ezt a fuggvényt 2 alkalommal hivtuk meg.<br>
Ezt a figgvényt 3 alkalommal hivtuk meg.<br>

3.4. Adatbazis-kapcsolat

A PHP fejleszt6k leggyakrabban MySQL adatbazis-szervert alkalmaznak. Ezért ebben a fe-
jezetben a MySQL hasznalatanak alapjait fogjuk attekinteni.

A téma megismeréséhez mindenképpen szitkségesek az adatbazis-kezelési alapismeretek®.

3.4.1. MySQL alapok

A MySQL ma a legnépszertibb, bar nem az egyetlen nyilt forrasu adatbazis szerver alkal-
mazas. A szintaxis ugyan eltér, de a logikai hattér hasonlé mas rendszerek esetén is. A fe-
jezet végén néhany mas megoldast is bemutatunk.

Kapcsolodas egy MySQL adatbazishoz

Miel6tt hozzaférnénk és dolgoznank az adatbazis adataival, egy kapcsolatot kell 1étrehozni
az adatbazishoz. PHP-ben ezt a mysql_connect() fiiggvénnyel lehet megvaldsitani. Szin-
taxis:

mysgl_connect(servername, username, password); PHP

B servername: Opcionalis. Meghatarozza azt a szervert, amihez kapcsolédni akarunk.
Az alapbeallitas a kovetkez6: localhost: 3306

B username: Opcionalis. Meghatarozza a MySQL felhasznal6i nevet, amivel bejelent-
keziink.

B password: Opcionalis. Meghatarozza a MySQL felhasznald jelszavat. Az alapbealli-
tas: "" (lres sztring).

68 A szerzd a témaban nagyra becsiilt tanara, Dr. Katona Endre Adatbdzisok c. el6adasjegyzetét ajanlja az
olvasok figyelmébe. Letolthets: http://www.inf.u-szeged.hu/~katona/adatb.htm
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T6bb paraméter is megadhato, de a fentiek a legfontosabbak.

A kovetkez6 példaban elmentjiitk a kapcsolatot egy valtozoba ($con) késébbi hasznéalatra.
A die rész akkor fog végrehajtodni, ha a kapcsolodas nem sikeriil:

$con = mysql_connect("localhost", "peter", "abc123"); PHP
if (!$con) {
die('Nem sikerult kapcsolatot kiepiteni: ' . mysql_error());
}
// ...
A kapcsolat bontasa

A kapcsolat bontésra kerill, ahogy a szkript futasa véget ér. Ha ezel6tt szeretnénk bontani
a kapcsolatot, akkor a mysql_close fiiggvényt hasznalva tehetjitk meg.

mysqgl_close($con); PHP

3.4.2. Adatbazisok és tablak létrehozasa

Egy adatbazis egy vagy tobb tablat tartalmazhat.

A CREATE DATABASE parancsot hasznalhatjuk adatbazis létrehozasara a MySQL-ben. Szin-
taxis:

CREATE DATABASE database_name SOL

Hogy a PHP végrehajtsa a fenti parancsot, hasznalnunk kell a mysql_query fiiggvényt. Ez
elkiild egy lekérdezést vagy parancsot a MySQL szervernek.

A lekérdezés szot az SQL SELECT utasitisa esetén, a parancs szot pedig minden mas utasitas esetén szokas
hasznalni.

A kovetkez6 példaban létrehozunk egy adatbazist my_db néven:

$con = mysqgl_connect("localhost", "peter", "abc123"); PHP
if (!$con) {
die('Nem sikerult kapcsolatot kiepiteni: ' . mysql_error());

}
if (mysqgl_query("CREATE DATABASE my_db", $con)) {
echo "Database created";
} else {
echo "Sikertelen adatbazis letrehozas: " . mysql_error();

}
mysql_close($con);

A mysgl_query fiiggvény masodik paramétere opcionalis. Akkor kell feltétleniil hasznal-
nunk, ha egyszerre t6bb adatbazis-kapcsolatot kell igénybe venniink.
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Tabla létrehozasa

A CREATE TABLE parancs hasznalataval létre tudunk hozni egy tablat a MySQL adatbazis-
ban. Szintaxis:

CREATE TABLE table_name ( SoL
column_namel data_type,
column_name2 data_type,
column_name3 data_type,

)
A mysql_query fiiggvénynek paraméterként kell atadni a CREATE TABLE parancssort.

Az adatbézist ki kell valasztani, miel6tt a tablat létrehozzuk. Az adatbézist a mysql_se-
lect_db fiiggvénnyel tudjuk kivalasztani. A kovetkezé példa megmutatja, hogyan lehet
egy person nevi tablat létrehozni harom mezével. A mez6k nevei: FirstName, LastName
és Age:
mysql_select_db("my_db", $con); PHP
$sql = "CREATE TABLE person (
FirstName varchar(15),
LastName varchar(15),
Age int
"
mysql_query($sql, $con);
mysqgl_close($con);

MySQL adattipusok
A kiilonb6z6 MySQL adattipusok legfontosabb jellemzéivel folytatjuk:
Numerikus adattipusok

int(size), smallint(size), tinyint(size), mediumint(size),
bigiynt(size)

Csak egész szdmokat tartalmaz. A maximalis szamjegyek szamat meg lehet hatirozni a
size paraméterrel:

decimal(size,d), double(size,d), float(size,d)

Tizedesvessz6t tartalmazd szamok. A maximalis szamjegyek szamat meg lehet hatarozni a
size paraméterben. A tizedesvessz6tdl jobbra 1évé szamjegyek maximalis szamat a d pa-
raméterben lehet megadni.

Szoveges adattipusok
char(size)

Fix hossztisagu sztringet tartalmaz (bet(ik, szamok és specialis karakterek). A fix hosszusa-
got zardjelben lehet megadni.
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varchar(size)

Valtozo hosszusagu sztringet tartalmaz (bettik, szamok és specialis karakterek). A maxima-
lis hossztsagot zardjelben lehet megadni

tinytext
Véltoz6 sztringet tartalmaz egy megadott maximalis hosszusaggal, ami 255 karakter.

text, blob

Véltoz6 sztringet tartalmaz egy megadott maximalis hosszusaggal, ami 65535 karakter.

mediumtext, mediumblob

Véltoz6 sztringet tartalmaz egy megadott maximalis hosszusaggal, ami 16777215 karakter.

longtext, longblob

Véltoz6 sztringet tartalmaz egy megadott maximalis hosszusaggal, ami 4294967295 karak-
ter.

Datum tipusu adatok

date(yyyy-mm-dd), datetime(yyyy-mm-dd hh:mm:ss), timestamp(yyyymmddhhmmss),
time(hh:mm:ss)

Datumot és/vagy id6t tartalmaz
Osszetett tipusok
enum(valuel, value2, ect)

ENUM az ENUMERATED lista rovid formaja. 1-65535 értéket tud raktarozni listazva a ()
zar6jelben. Ha egy olyan értéket akarunk beszirni, ami nincs a listaban, ugy egy iires ér-
ték fog beszhrddni.

set

A SET (halmaz) hasonlé az ENUM-hoz. Azonban a SET 64 listazott tételt tartalmazhat
tobb valasztasi lehetéséggel.

Elsédleges kulcsok és autoincrement mezék

A legtobb tablanak célszer(i tartalmaznia egy els6dleges kulcs mez6t.

Tipikus kivétel a kizarélag tobb-tobb kapcsolatot megvaldsité Gn. kapcesolé tablak.

Az elsédleges kulcs arra szolgal, hogy egyedileg azonositani lehessen a sorokat a tablaban.
Minden elsédleges kulcs értékének egyedinek kell lennie a tablan belil. Tovabba az els6d-
leges kulcsi mez6 nem lehet null, mert az adatbazis (altalaban) megkivan egy értéket,
amely azonositja a rekordot.
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Az adattablak azon mezéit, amelyek alapjan gyakran kell a mezdket visszakeresni, indexel-
ni szokas. Az els6dleges kulcs mezé mindig indexelve van.

A kovetkez6 példa beédllitja a personID mez6t elsédleges kulcsként. Az els6dleges kulcsi
mez6 gyakran egy ID (azonositd) szam és gyakran van hasznalva az AUTO_INCREMENT
beallitassal. Ez automatikusan noveli a mez6 értékét, ha egy 4j rekord adddik hozza az ed-
digiekhez. Hogy biztositva legyen, hogy az els6dleges kulcs mez8 nem iires, kotelezéen
hozza kell adni a NOT NULL beallitast a mezéhoz.

Példa:

$sql = "CREATE TABLE person ( PHP
personID int NOT NULL AUTO_INCREMENT,

PRIMARY KEY(personID),

FirstName varchar(15),

LastName varchar(15),

Age int

myéql_query($sql,$con);

3.4.3. Adatok bevitele adatbazisba

Az INSERT INTO paranccsal adatokat illeszthetiink be egy adatbazis tablaba. Szintaxis:

INSERT INTO table_name SOL
VALUES (valuel, value2,...)

Azt is meghatarozhatjuk, hogy melyik oszlopba akarjuk az adatot beilleszteni:

INSERT INTO table_name (columni, column2,...) SOL
VALUES (valuel, value2,...)

Az utdbbi a forméat akkor érdemes hasznilni, ha nem minden mez6nek akarunk értéket
adni, vagy nem ugyanabban a sorrendben akarjuk az értékeket felsorolni. Az itt értéket
nem kap6 mez6k automatikusan novelt (auto increment) vagy alapértelmezett (default) ér-
téket is kaphatnak. Ha ilyen el6iras nem tortént a tabla létrehozasakor, akkor NULL (defini-
alatlan) értéket kap.

Ahhoz, hogy a PHP végrehajthassa a fenti parancsokat, a mysql_query fliggvényt kell
meghivni.

Az el6z6 fejezetben egy Person nevi tablat hoztunk létre, harom oszloppal: Firstname,
Lastname és Age. Ugyanezt a tablat hasznaljuk ebben a fejezetben is. A kovetkez6 példa
két 1j rekordot fiiz a Person tablahoz:

mysqgl_query("INSERT INTO person (FirstName, LastName, Age) PHP
VALUES ('Peter', 'Griffin', '35")");

mysql_query("INSERT INTO person (FirstName, LastName, Age)
VALUES ('Glenn', 'Quagmire', '33')");

mysql_close($con);
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Adatok beillesztése tirlaprol egy adatbazisba

Most egy HTML firlapot fogunk késziteni, melyet 0j adat bevitelére fogunk hasznalni a
Person tablaba.

Ime a HTML {rlap:
<html> HTML

<body>
<form action="insert.php" method="post">
Firstname: <input type="text" name="firstname">
Lastname: <input type="text" name="lastname'>
Age: <input type="text" name="age">
<input type="submit" value="Elkuld">
</form>
</body>
</html>

Amikor egy felhasznal6 az E1kuld gombra kattint a HTML trlapon, az adatok elkiildésre
kertilnek az insert.php fijlnak. Az insert.php fajl egy adatbazishoz kapcsolddik, a
mysql_query fiiggvény végrehajtja az INSERT INTO parancsot, és az Uj adat beszirasra
keriil az adatbazis tablaba.

Az insert.php oldal kddja a kovetkez6:

$con = mysqgl_connect("localhost", "peter", "abc123"); PHP
if (!$con) {
die('Nem sikerult kapcsolatot kiepiteni: ' . mysql_error());

}
mysql_select_db("my_db", $con);
$sql="INSERT INTO person (FirstName, LastName, Age)
VALUES
('$_POST[firstname]', '$_POST[lastname]', '$_POST[age]')";
if (!mysql_query($sql,$con)) {
die('Hiba: ' . mysql_error());

echo "1 rekord létrejott";
mysqgl_close($con)

Ez a példa még nem foglalkozik a biztonsagi kérdésekkel. Ellendrzés nélkiil soha nem sza-
bad az adatokat felhaszndalnunk! A 3.5.3. fejezetben ezekkel a problémakkal is megismer-
kediink.

3.4.4. Lekérdezés

A SELECT parancs adatok kivalasztasara szolgal egy adatbazisbol. Alapvet6 (nem teljes)
szintaxis:
SELECT column_name(s) SOL

FROM table_name
WHERE conditions
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Ahhoz, hogy a PHP végrehajthassa a fenti parancsokat, a mysql_query fliggvényt kell
meghivni.

Az alabbi példa kivalasztja az 6sszes adatot, amely a Person tablaban van tarolva (A * ka-
rakter kivalasztja az Gsszes adatot a tablaban):

$con = mysql_connect("localhost", "peter", "abc123"); PHP
if (!$con) {
die('Nem sikerult kapcsolatot kiepiteni: ' . mysql_error());

}
mysql_select_db("my_db", $con);
$result = mysql_query("SELECT * FROM person");
while($row = mysql_fetch_array($result)) {
echo $row['FirstName'] . " " . $row['LastName'];
echo "<br>";

mysql_close($con);

A mysql_query fuggvény altal visszaadott eréforrast a $result valtozéban taroljuk. Ezzel
az er6forrassal érhetéek el a lekérdezés eredményeként kapott rekordok.

A kovetkezd példaban a mysql_fetch_array fiiggvényt hasznaljuk, hogy az elsé sort
megkapjuk tombként az adathalmazbdl. Minden késébbi meghivas a mysql_fetch_array-
ra a kovetkezd sorral tér vissza az adathalmazbdl. Ahhoz, hogy kiirjuk az 6sszes sort, a
$row valtozot hasznaljuk ($row[ 'FirstName'] és $row['LastName']).

A mysql_fetch_array figgvény false értéket ad, ha mar nincs tobb rekord. Ezért is al-
kalmazhat¢ ilyen egyszeriien egy while ciklusban.

A mysgl_fetch_array fiiggvény a rekord mezdit asszociativ indexekkel és sorszamokkal
is elérhetévé teszi. A példankban a $row['FirstName'] helyett $row[1]-et is irhattunk
volna. Ez a megoldés azonban kevésbé javasolt.

A fenti kdd kimenete a kovetkezd lesz:

Peter Griffin
Glenn Quagmire

Eredmények megjelenitése HTML tablaban

A kovetkezé példa kivalasztja ugyanazokat az adatokat, mint a fenti példa, de az eredmé-
nyeket HTML tablaban fogja megjeleniteni:
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$con = mysqgl_connect("localhost", "peter", "abc123"); PHP
if (!$con) {
die('Nem sikerult kapcsolatot kiepiteni: ' . mysql_error());}

mysql_select_db("my_db", $con);
$result = mysql_query("SELECT * FROM person");
echo "<table border='1'>
<tr>
<th>Vezeteknev</th>
<th>Keresztnev</th>
</tr>";
while($row = mysql_fetch_array($result)) {
echo "<tr>";
echo " <td>" . $row['FirstName'] . "</td>";
echo " <td>" . $row['LastName'] . "</td>";
echo "</tr>";

echo "</table>";
mysql_close($con);

3.4.5. Rekord feltételek

Ha olyan adatokat szeretnénk kivalasztani, ami valamilyen feltételeknek megfelel, akkor a
SELECT-hez hozza kell adnunk egy WHERE zaradékot. Szintaxis:

SELECT column FROM table SoL
WHERE condition(s)

A kovetkez6 operatorok hasznalhatok a WHERE-rel:

Operator Leiras

= Egyenl6

Nem egyenl6

> Nagyobb

< Kisebb

>= Nagyobb, vagy egyenld
<= Kisebb, vagy egyenld

BETWEEN  Tartoméanyba esés

LIKE Mintéaval val6 egyezés

9. tablazat. SQL operatorok
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Az SQL parancs PHP-ben val6 futtatasahoz a mysql_query fiiggvényt kell hasznalnunk.

A kovetkez6 példa kivalasztja az Gsszes sort a Person tablabol, ahol FirstName='"Peter’:

$con = mysql_connect("localhost", "peter", "abc123"); PHP
if (!$con) {
die('Nem sikerult kapcsolatot kiepiteni: ' . mysql_error());

}

mysql_select_db("my_db", $con);

$result = mysql_query("SELECT * FROM person
WHERE FirstName='Peter'");

while($row = mysql_fetch_array($result)) {
echo $row['FirstName'] . " " . $row['LastName'];
echo "<br>";

}
Eredmény:

Peter Griffin

3.4.6. A rekordok rendezése

Az ORDER BY kulcssz6 a lekérdezett adatok rendezésére szolgal. Szintaxis:
SELECT column_name(s) SOL

FROM table_name
ORDER BY column_name

A kovetkez6 példa az eredményt rendezi az Age mez6 szerint:

$con = mysql_connect("localhost", "peter", "abc123"); PHP
if (!$con) {
die('Nem sikerult kapcsolatot kiepiteni: ' . mysql_error());

mysql_select_db("my_db", $con);
$result = mysql_query("SELECT * FROM person ORDER BY age");
while($row = mysql_fetch_array($result)) {

echo $row['FirstName'];

echo " " . $row['LastName'];

echo " " . $row['Age'];

echo "<br>";

}
mysql_close($con);
Eredmény:

Glenn Quagmire 33
Peter Griffin 35

Rendezés novekvo és csokkend sorrendben

Ha az ORDER BY kulcssz6t hasznéljuk, a rendezés alapértelmezetten névekvé (pl. 1 utan 9
és a utan p).

A csokkend sorrendbe valé rendezéshez hasznaljuk a DESC szo6t (pl. 9 utan 1 és p utan a):
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SELECT column_name(s) SoL
FROM table_name
ORDER BY column_name DESC

Rendezés két vagy tobb oszlop alapjan

A rendezés lehetséges egynél tobb oszlop alapjan is. Ilyenkor a masodik (és az esetleges to-
vabbi) oszlopot csak akkor lesz figyelembe véve, ha az els6 mezd szerint sorrend nem
donthetd el (azaz azonos értékiek).

SELECT column_name(s) SOL

FROM table_name
ORDER BY column_namel, column_name2

3.4.7. Adatok modositasa

Az UPDATE utasitas az adatok mddositasara szolgal az adatbazis tablaban. Szintaxis:
UPDATE table_name SOL

SET oszlop_nev = uj_ertek
WHERE oszlop_nev = valamilyen_ertek

Az el8bbi utasitassorozat leforditasara a mysql_query fiiggvényt kell hasznalnunk.
A kovetkez6 példa modosit par adatot a Person tablaban:
mysql_query("UPDATE Person SET Age = '36' PHP
WHERE FirstName = 'Peter' AND LastName = 'Griffin'");

mysqgl_close($con);

A feltoltés utan a Person tabla kinézete ilyen lesz:

FirstName LastName Age

Peter Griffin 36

Glenn Quagmire 33

10. tablazat. A Person tabla

A tébla tobbi rekordjat nem akartuk megvéaltoztatni. Adatvesztéssel jarna, ha a where za-
radékot lefelejtenénk, vagy hibasan adnank meg.

3.4.8. Adatok torlése az adatbazisbol

A DELETE FROM kifejezés hasznalatos sorok torlésére az adatbazis egy adott tablajabol.
Szintaxis:

DELETE FROM table_name SOL
WHERE column_name = some_value
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A fenti példa PHP szkriptbdl valo végrehajtasara a mysql_query fiiggvényt hasznalhatjuk.

Az alabbi kodrészlet t6r6l minden olyan sort a tablabdl, ahol a LastName mez6 értéke
Griffin.

mysql_query("DELETE FROM Person WHERE LastName='Griffin'"); PHP
mysql_close($con);

A végrehajtas utan a tabla tartalma:

FirstName LastName Age

Glenn Quagmire 33

where zaradék

A where zaradékban gyakran hasznalt logikai operator még az in, ritkabban az all, any,
exists (ezek f6leg beagyazott select-nél) az is null és a not is.

3.4.9. Adatbazis absztrakcio

Ha a tarhelyszolgaltaté nem nyujt MySQL szolgaltatast, vagy a MySQL nem tudja megfe-
lel6en kiszolgalni a nagy terhelést, megoldas lehet masik adatbazis-kezel$ szerver haszna-
lata. Tobbnyire a PostgreSQL®, Microsoft SQL Server”, vagy az Oracle Database’ szokott
a megoldas lenni. Esetleg a masik iranyban, a még szerényebb szint(i szolgaltatas esetén is
szitkséges lehet a valtas: ekkor az SQLite” megoldésa is helyettesitheti az adatbazisszer-
vert.

Ezekhez is hasznalhatunk PHP-ben nativ illesztd eszkdzoket, a PHP Manual hosszasan so-
rolja” a lehet6ségeket. Ma azonban egyre elterjedtebb megoldas az adatbazis absztrakcid
alkalmazasa.

Nézziink at az absztrakcié néhany fontos el6nyét:
B fiiggetlenedés az adatbazis-kezeld rendszertdl (pl. MySQL helyett Oracle hasznalata)

B fiiggetlenedés az adatbazis-kezel6 verziotol (az ujabb verzié elényeinek kihasznala-
sahoz nem kell lemondani a régebbi verziokkal valo kompatibilitasrol sem)

B az egyes rendszerek specialitasaival nem kell foglalkoznunk, nem kell specialistava
valnunk

69 http://www.postgresql.org/

70 http://www.microsoft.com/sqlserver

71 http://www.oracle.com/us/products/database/index.html
72 http://www.sglite.org/

73 http://hu.php.net/manual/en/refs.database.vendors.php
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W az alkalmazas tisztabb logikai felépitése (konnyebb tervezés, kodolas, karbantartas)
Az adatbazis absztrakcios réteg

Az adatbazis absztrakci6 lényege az adatbazis absztrakciés réteg fogalman keresztiil érthe-
t6 meg. Enélkil egy adatbazis alapt alkalmazas a forraskod tetszéleges részein szétszorva
tartalmaz olyan kodrészeket, amelyek az adott nativ adatbazissal valé kommunikacioért
felel6sek. Ezzel szemben az adatbazis absztrakcios réteg segitségével a kommunikacio koz-
pontilag menedzselve valosulhat meg.

MS 501 MySOL (Oracle

S Y 2

D8 Abstraction Layer

f

query()

PHP

55. abra. Adatbazis absztrakcios réteg
Erre is 1étezik tobbféle megoldas, de talan a legelterjedtebb a PDO (PHP Data Objects).
PDO

Néhany példan keresztiil nézzitk meg az alapvet6bb PDO™ szolgaltatasokat.
A megértéshez szikséges lehet a PHP objektumorientalt lehet6ségeinek (3.8. fejezet) ismeretére.
Kapcsolodas adatbazishoz:

$db = new PDO('mysqgl:host=localhost;dbname=test', 'user', 'pass'); PHP

Rekordszintl bejaras:

foreach($db->query('select * from products') as $row) { PHP
// ...

}

Rekord beszirasa, és az 4j ID kiolvasasa:

$db->exec("insert into products (name) values ('Sample')"); PHP
$id = $db->lastInsertId();

74 http://www.php.net/manual/en/intro.pdo.php
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Rekordok modositasa:

$db->exec("update products set name = 'Sample' where id = 3"); PHP

Preparalt lekérdezések

Preparalt lekérdezés vaza:

$statement = $db->prepare('select * from products'); PHP
$statement->execute();
$row = $statement->fetch();

A kovetkezd példak az SQL befecskendezéses timadas (SQL injection”) elleni védelem le-
het8ségeit mutatjak be. Alap technika a preparalt lekérdezések hasznalata.

Preparalt lekérdezés :

$statement = $db->prepare( PHP
'select * from products where id = ? and category = ?');
$statement->execute(
array($_GET['id'], $_GET['category']));
while($statement->fetch() as $row) {
// ...

}
Preparalt beszuras:

$statement = $db->prepare( PHP
'insert into products (name) values(:name)');

$statement->execute(
array('name' => $_POST['name']));

$newProductId = $db->lastInsertId();

Preparalt moédositas:
$statement = $db->prepare( PHP
'update products set name=:name where id=:id');

$statement->execute(
array('name' => $_POST['name'], 'id' => 123));

A PDO hasznalataval kapcsolatban tovabbi példakat fogunk megnézni a 3.12. fejezet pél-
daiban.

3.5. Urlapok hasznalata

Az trlapok a felhasznal6tol érkezé informacidk klasszikus, és legfontosabb forrasai.

A PHP $_GET és $_POST valtozoi hasznalatosak az informéacid drlapokbél valé tovabbita-
sara.

75 Bevezet6ként a Weboldalak biztonsdaga 1: SQL Injection cikket ajanljuk. Forras:
http://pezia.hu/content/2009/03/08/weboldalak_biztonsdga_1_sqgl_injection
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Minden HTML oldalon talalhat6 {rlapelem automatikusan elérhet6 a PHP szkriptek sza-
mara.

3.5.1. A GET paraméteratadas

A $_GET valtozot arra hasznaljuk, hogy értékeket gytjtsiink az trlaprol a GET metddussal.
A GET-tel mindenki szamara lathaté médon tudunk adatokat kiildeni az Grlapbdl (megje-
lenik a bongész6 cimsoraban, az URL-ben).

Az elkiildhetd informacié mennyisége korlatozva van.

A pontos korlat tobb szoftvertél is fiigg, de maximum 2.000 karakterrel érdemes szamolni”.
Példa:

<form action="welcome.php" method="get"> HTML
Név: <input type="text" name="name">
Eletkor: <input type="text" name="age">
<input type="submit">

</form>

Amikor a felhasznal6 a submit gombra kattint, az URL-ben megjelennek az adatok:

http://azenoldalam/welcome.php?name=Peter&age=37

A welcome.php fajl arra hasznélja a $_GET valtozét, hogy elérje az tirlap adatait. Az trlap
mezG6k nevei automatikusan a $_GET tomb azonositoéi lesznek:

<html> PHP
<body>
Udvozollek, <?php echo $_GET["name"]; ?>!<br>
Te <?php echo $_GET["age"]; ?> éves vagy.
</body>
</html>

Miért hasznaljuk a $_GET-et?

Amikor hasznaljuk a $_GET valtozot, akkor az dsszes valtozd neve és értéke megjelenik az
URL-ben. Tehat ennek a metédusnak a hasznalata nem ajanlott jelsz6 és egyéb bizalmas
informéaciok kiildésekor. Viszont pont emiatt lehetséges konyvjelzé elhelyezése. Ez sok
esetben hasznos, maskor kifejezetten hatranyos lehet.

A $_GET trlap nélkiil

Elsére talan meglepének tlinik, de a $_GET témb elemei nem csak trlap kitoltésével johet-
nek létre. Semmi akadalya annak, hogy az URL eleve tartalmazzon kulcs-érték parokat,
példaul a kovetkez6 link eleve ilyen:

<a href="index.php?id=23">Masik oldal</a> HTML

76 Konkrétabb informaciok: http://www.boutell.com/newfaqg/misc/urllength.html
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Ebben az esetben tirlap nélkiil is lesz tartalma a $_GET tombnek.

Hasonld okokbdl szokas tirlapba rejtett (hidden) mez6t elhelyezni. A kitoltott adatokkal
egyltt ezek az adatok is el fognak jutni a $_GET tombbe.

URL-kodolas

Az URL egy er6forrasok megcimzésére alkalmas eszkoz kotott karakterkészlettel. Bizonyos
karakterek (pl. ékezetes bettik, egyes irasjelek) kozvetleniil nem szerepelhetnek az URL-
ben, de kodolt formaban mar igen.

A kodolt karakterek egy % jellel és a két szamjeggyel leirt hexadecimalis értékiikkel irhatok
le. Példaul a szdokoz kddolva %20.

Urlapok adatainak GET metédussal valé elkiildése esetén az tirlap adatok az URL-ben ke-
rilnek tovabbitasra. Ilyen esetben is fontos szerepet kap a kddolas, hiszen egy begépelt tr-
lapmez&ben barmilyen karakter el6fordulhat.

A $_REQUEST valtozo

A PHP $_REQUEST tartalmazza a $_GET, $_POST és $_COOKIE valtozok elemeit.

Arra hasznaljuk, hogy megkapja a GET és POST met6dussal tortént adatkiildés eredmé-
nyét.

Példa:

Udvozollek, <?php echo $_REQUEST["name"]; ?>!<br> PHP
Te <?php echo $_REQUEST["age"]; ?> éves vagy.

Biztonsagi okokbdl a $_REQUEST hasznalata altalaban keriilend6. Meg kell ugyanis gy6-
z6dniink arrél, hogy a fontos adatok tényleg onnan érkeztek-e, ahonnan mi varjuk, és nem
valahonnan mashonnan.

3.5.2. A POST paraméteratadas

A $_POST valtozd neveket és értékeket tartalmazé tomb, melyek a HTTP POST met6dussal
lettek tovabbitva. Az az informéacid, melyet egy trlaprdl killdenek POST metddussal, 1at-
hatatlan a tobbi felhasznal6 részére, és nincs korlatozva az informacié mennyiségét illet6-
en. Példa:

<form action="welcome.php" method="post"> HTML
Név: <input type="text" name="name">
Eletkor: <input type="text" name="age">
<input type="submit">

</form>

Amikor a felhasznalé a submit gombra kattint, az URL nem fog semmilyen {irlap adatot
tartalmazni, és a valahogy igy fog kinézni:



160. oldal 3. Szerver oldali miikodés

http://azenoldalam/welcome.php

Igy a welcome.php fajl most mar hasznélhatja a $_POST valtozét, hogy az trlap adatokat
elérhesse. Az (irlap mez6k nevei automatikusan a $_POST tomb azonosit6 kulcsai lesznek:

<html> PHP

<body>
Udvozollek, <?php echo $_POST["name"]; ?>!<br>
Te <?php echo $_POST["age"]; ?> éves vagy.
</body>
</html>

Miért hasznaljunk $_posT—ot?

B A HTTP POST-al kuldott valtozok nem lathatok az URL-ben

B A valtozéknak nincs hosszusagi korlatjuk

Egyébként, mivel az URL-ben nem lathaték a valtozok, nem lehetséges az oldalakat
konyvijelzével ellatni. (Ez altaldban nem is lenne praktikus.)

3.5.3. Adatfeldolgozas

A felhasznal6 altal bevitt adatok érvényességét minden esetben vizsgalni kell. A kliens ol-
dali vizsgalat (4.9.1. fejezet) a latogatd szamara gyorsabb, és csokkenti a szerver terheltsé-
gét, de 6nmagaban sosem elegendd, hiszen egy rosszindulatu felhasznalé azt konnyedén ki
tudja jatszani. Ezért az adatok szerver oldali vizsgalata is szitkséges, kiilonosen, ha az {ir-
lapnak egy adatbazishoz kell hozzaférnie.

Mit is kaptunk?

Az egyes mez6tipusok esetén talan nem mindig trivialis, hogy minek is kellene lennie az
egyes szituacidkban. Ezért egy egyszeri tesztelési lehetéség a print_r figgvény hasznala-
ta:

<ores PHP

<?php

print_r($_GET);
?>
</pre>

Tobbes adatok

A select tipusu Urlap elem és multiple tulajdonsag hasznélata esetén nem csak egy egy-
szer( értéket kellene visszakapunk, hanem egy tombét. Ilyen esetben az (rlapot igy érde-
mes felépiteniink:
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<form action="form.php" method="post"> HTML
<select name="test[]" multiple="multiple">
<option value="one'">egy</option>
<option value="two">ketté</option>
<option value="three">harom</option>
<option value="four">négy</option>
<option value="five">0t</option>
</select>
<input type="submit" value="Kuldés">
</form>

Ekkor a szerver oldalon minden adatot megkapunk, egy tombként:

$test=$_POST['test']; PHP
if ($test){
foreach ($test as $t)
echo 'Kivéalasztva: ', $t, '<br>"';
}

Ha get paraméteratadast hasznalunk, az URL igy fog kinézni:

form.php?test[]=two&test[]=three

Urlapok kédolasa

Ha UTF-8 karakterkodolassal kiildjiik ki az oldalainkat, akkor célszer(i az {irlapok esetén is
megadni ezt az informaciot:

<form action="..." method="post" accept-charset="UTF-8"> HTML

Adatok érvényesitése

A felhasznal6tol érkezd adatokban soha nem bizhatunk meg. Emiatt tobbféle ellendrzést
kell végezniink a teljes biztonsag érdekében.

”

Nézziink meg egy egyszerd trlapot:

<form action="myform.php" method="post"> HTML
<p>Your Name: <input type="text" name="yourname'"><br>
E-mail: <input type="text" name="email"></p>
<p>Do you like this website?
<input type="radio" name="1likeit" value="Yes" checked="checked"> Yes
<input type="radio" name="likeit" value="No"> No
<input type="radio" name="likeit" value="Not sure"> Not sure</p>
<p>Your comments:<br>
<textarea name="comments" rows="10" cols="40"></textarea></p>
<p><input type="submit" value="Send it!"></p>
</form>

Ha az trlap adatokat egyszertien eltaroljuk és/vagy késébb felhasznaljuk, meglepetéseket
tapasztalhatunk. Nézziik meg a myform.php egyszerti verzidjat:
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<html> PHP

<body>
Your name is: <?php echo $_POST['yourname']; ?><br>
Your e-mail: <?php echo $_POST['email']; ?><br>
<br>
Do you like this website? <?php echo $_POST['likeit']; ?><br>
<br>
Comments:<br>
<?php echo $_POST['comments']; ?>
</body>
</html>

Ekkor ilyen eredményre szamitunk:

Your name is: John Doe

Your email: john@doe.com

Do you like this website? Yes
Comments:

This is my comment...

De mi torténik akkor, ha a latogato egy kis JavaScript kddot ir be a beviteli mezébe:

<script>location.href('http://www.SPAM.com')</script> HTML

Ha ezt kiirjuk a fenti myform.php kdéddal, az 6sszes latogatot elkiildjik a fenti webcimre.
Ez megengedhetetlen. A kovetkez6 kod a htmlspecialchars fiiggvényt hasznalja a tima-
dasok kivédésére:

<?php PHP

$yourname = htmlspecialchars($_POST['yourname']);
$email = htmlspecialchars($_POST['email']);
$likeit = htmlspecialchars($_POST['likeit']);
$comments = htmlspecialchars($_POST['comments']);

?>

<html>

<body>

Your name is: <?php echo $yourname; ?><br>
Your e-mail: <?php echo $email; ?><br>
<br>
Do you like this website? <?php echo $likeit; ?><br>
<br>
Comments:<br>
<?php echo $comments; ?>
</body>
</html>

Ekkor a fenti JavaScript kodbodl ez a kozombaositett kod lesz:

&lt;scripté&gt;location.href('http://www.SPAM.com')&1lt;/script&gt;

Ezen kiviil tovabbi fiiggvények is szoba johetnek az adatok megtisztitasara. Ezek egységes
hasznalatara nézziink egy példat:


mailto:john@doe.com
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function check_input($data) { PHP
$data = trim($data);
$data = stripslashes($data);
$data = htmlspecialchars($data);
return $data;
}
$yourname = check_input($_POST['yourname']);
$email = check_input($_POST['email']);

Kotelezd mezodk kezelése

Fejlessziik tovabb a check_input fiiggvényt. Ha egy mez6t kotelezGen ki akarjuk téltetni,
akkor ezt az opcidt egy masodik paraméterrel beépithetjiik a fiiggvénybe: ha atadjuk a
szoveges paramétert, akkor ezzel jelezziik, hogy kotelezd a kitdltés, és ekkor ez lesz a ki-
adand6 hibatizenet is:

function check_input($data, $problem='") PHP
$data = trim($data);
$data = stripslashes($data);
$data = htmlspecialchars($data);
if ($problem && strlen($data) == 0) {
die($problem);

return $data;

}

A kovetkez6 felhasznalas esetén az elsé és negyedik mez6 kitoltése kotelezd, a kozépsoké
nem:

$yourname = check_input($_POST['yourname'], "Enter your name"); PHP
$email = check_input($_POST['email']);

$likeit = check_input($_POST['likeit']);

$comments = check_input($_POST['comments'], "Write your comments");

Persze a hibatizenetek lekezelésére (die fliggvény) ez csak egy els6 megoldas, tovabb kell
fejleszteniink.

Regularis kifejezések

A szintaxis-ellen6rzés régi bevalt mddszere a regularis kifejezések hasznalata. Itt most né-
hany példat fogunk megnézni. A hangsily nem a regularis kifejezések miikdésén, hanem
azok PHP felhasznalasan lesz.

Az e-mail cim ellenérzésére egy lehetséges megoldas:
$email = htmlspecialchars($_POST['email']); PHP

if (!preg_match("/([\w\-]+\@[\w\-]+\.[\w\-]+)/", $email)) {
die("E-mail address not valid");
}

URL ellenérzése:
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$url = htmlspecialchars($_POST['website']); PHP
if (!preg_match("/A(https?:\/\/+[\w\-]+\.[\w\-]+)/1i",$url)) {
die("URL address not valid");

}
Szdmjegyek:
if (preg_match("/\D/",$age)) { PHP
die("Please enter numbers only!");
}
Angol abc bettii:
if (preg_match("/[ra-zA-Z]1/",$text)) { PHP
die("Please enter letters a-z and A-Z only!");
}

Urlapok feldolgozasa helyben

Az adatok ellen6rzésére bevett modszer, hogy az (rlap adatait az drlapot is tartalmazd
szkript dolgozza fel, igy nincs szitkség arra, hogy az adatokat egy ujabb oldalra kiildjik.
Ebben az esetben a felhasznal6 a hibaiizeneteket ugyanazon az oldalon lathatja, ahol az
trlap talalhato, igy megkonnyitve a hiba felfedezését és kijavitasat.

Nézziik az alapokat. Legyen az oldal neve form-action.php.

<?php _ PHP
if(isset($_POST['submit'])) {
$name = $_POST['name'];
echo "User Has submitted the form and entered this name : <b> $name
</b>";
echo "<br>You can use the following form again to enter a new name.";
}

?2>

<html>

<head><title>Using PHP_SELF</title></head>

<body>

<form method="post" action="<?php echo $_SERVER['PHP_SELF']; ?>">
<input type="text" name="name'"><br>
<input type="submit" name="submit" value="Submit Form"><br>

</form>

</body>

</html>

El6szor is meglepd, hogy nem az Urlappal kezdjiik a forraskodot. Itt a hattérben mar kor-
vonalazddik az a — kés6bb egyre fontosabba valé — logika, ami szerint a lehet6 legjobban
valasszuk szét a program logikajat a megjelenitési részekt6l.

A kéd elején el kell donteniink, hogy most elészor akarja latni a latogatd az oldalt, és ires
trlappal kell varnunk, vagy pedig az (irlap mar kitoltve érkezett vissza a latogatotol. Az el-
s6 esetben nem fog semmilyen POST adat érkezni. A masodik esetben viszont igen: a Sub-
mit Form gomb lenyomasakor mar a POST adatok is elkiildésre keriiltek. Emiatt az isset
fiiggvény alkalmas a két eset megkiilonboztetésére.
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A form action paraméterét szokas a fenti modon kitolteni. A $_SERVER['PHP_SELF']
ugyanannak az oldalnak a cime, amely a fenti PHP kodot tartalmazza.

Itt is szdmitanunk kell azonban egy betorési lehet8ségre. Ha a latogatd a bongészéje cim
soraba beirja a kovetkezd cimet, a $_SERVER['PHP_SELF'] valtoz6 egy iigyesen elhelye-
zett tamadokodot tartalmaz.

http://www.yourdomain.com/form-action.php/%22%3E%3Cscript%3Ealert('xss")
%3C/script%3E%3Cf00%22

A PHP futas eredménye ekkor:

<form name="test" method="post" action="form-action.php"/> HTML
<script>alert('xss')</script><foo"">

Az XSS tamadas elkeriilése érdekében inkabb igy hasznaljuk:
<form name="test" PHP

action="<?php echo htmlentities($_SERVER['PHP_SELF']),; ?>"
method="post">

Hibaiizenetek és javitasi lehet6ségek
A latogatok sokszor nem tudjak hiba nélkil kitolteni az Grlapot. Emiatt fontos az alabbi el-
vek figyelembe vétele:

1. az (rlap eleve tartalmazzon minden informaciét, ami a kit6ltéssel kapcsolatos

2. Kkliens oldalon ellendrizziik az adatokat JavaScript segitségével

3. beszédes hibaiizenetekkel lassuk el a latogatdt, a hiba helyét kénnyen beazonosit-
haté médon

4. adjuk vissza a latogatonak a megadott adatait, hogy ne kelljen mindent el6lré6l
kezdenie

A korabbi példaink a hibatizeneteket eléggé mostohan kezelték. Tobbszor hasznaltunk
olyan kodot, amely az els6 hibanal leall. De a hasznalhat6sag miatt inkabb 6ssze kell gyij-
tenlink a hibatizeneteket, és a megfelel$ helyen kiirni.

Nézziink egy minimalis példat a hibaiizenetek 6sszegytjtésére. A valtozok az tirlaprol ér-
kez6 adatokat tartalmazzak:

$errorMessage = ''; PHP
if(empty($varMovie)) {
$errorMessage .= "<li>You forgot to enter a movie!</1li>";

}
if(empty($varName)) {
$errorMessage .= "<li>You forgot to enter a name!</1i>";

}
if(empty($varGender)) {
$errorMessage .= "<li>You forgot to select your Gender!</1i>";

}
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Jol latszik, hogy a futas végére az $errorMessage vagy lires marad, és ekkor nem volt
probléma, vagy nem marad iires, és felsorolasként tartalmazza a hibatlizeneteket, és mar
csak ki kell irnunk egy ul elembe. Még szebb megoldas lenne, ha kozvetleniil a mez6 mel-
lett jelenne meg a hibaiizenet. (A 3.10.1. fejezetben latni fogunk erre is példat.)

Ha az (rlap feldolgozasa soran azt lattuk, hogy nem tokéletes, és ujbol a latogatd felé kell
tovabbitani, akkor vissza kell kiildeniink a korabban kitoltott adatokat. Erre egy egyszerii
példa:
<input type="text" name="Coal" PHP
<?php if (isset($_POST['Coal'])) { ?>
value="<?php echo $_POST['Coal']; ?>"

<?php } 2>
/>

Ha a latogaté mar kitoltotte a Coal mez6t, az isset($_POST['Coal']) igaz lesz, és kiir-
juk a value értékeként.

Erdemes azt is tgondolni, hogy az if-nek inkabb olvashatésagi jelent6sége van, nélkiile is
megfeleld lenne a kimenet:

B ha a feltétel teljestilne, akkor nincs valtozas,

B ha a feltétel nem teljesiil, akkor a value ires értékkel jelenik meg.

3.5.4. Allomanyok feltoltése

PHP-vel lehetséges fajlok szerverre torténd feltoltése is. Leggyakrabban képeket szokas fel-
tolteni, amelyek a szovegbe illesztve fognak fontos szerepet betdlteni. De fajlmegosztas
céljabdl (pl. egy PDF dokumentumot), vagy adminisztraciés célokbdl (adatok tomeges im-
portalasa CSV allomanybol) torténd fajlfeltoltés is el6fordulhat.

Fajlfeltolto trlap készitése

Nézziik meg az alabbi fajl feltoltésre hasznalt HTML drlapot:
<html> HTML

<body>
<form action="upload_file.php" method="post"
enctype="multipart/form-data">
<label for="file">Filename:</label>
<input type="file" name="file" id="file">
<br>
<input type="submit" name="submit" value="Submit">
</form>
</html>
</body>

Jegyezziik meg a kovetkezéket a HTML drlappal kapcsolatban:
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B A form enctype attribituma hatarozza meg, hogy melyik tartalom tipust hasznal-
juk, amikor az trlapot elfogadjuk. A multipart/form-data akkor hasznélatos, ha
az (rlap binaris adatot var, mint pl. egy fajl tartalma felt6ltéskor.

B Az input elem file tipusa hatarozza meg, hogy a fiiggvény bemenete fajlként le-
gyen feldolgozva. Példaul bongészében valé megjelenitéskor lesz egy Tallozas
gomb a bemenet mezd mellett.

Feltoltés engedélyezése felhasznalok szdmara nagy kockazattal jar. Kizardlag megbizhaté felhasznalok szaméara
tegytik lehetvé fajlok feltoltést, és feltoltés utan is ellendrizziik a fajlt.

Feltolt6 szkript készitése

Az upload_file.php fajl tartalmazza a fajl feltoltésére és az ellen6rzésre szolgéld progra-
mot:

if ($_FILES["file"]["error"] > 0) { PHP
echo "Error: " . $_FILES["file"]["error"] . "<br>";
} else {
echo "Upload: " . $_FILES["file"]["name"] . "<br>";
echo "Type: " . $_FILES["file"]["type"] . "<br>";
echo "Size: " . ($_FILES["file"]["size"] / 1024)
. " Kb<br>";
echo "Stored in: " . $_FILES["file"]["tmp_name"];
}

A $_FILES globalis PHP tomb hasznalataval fajlokat tolthetiink fel egy kliens géprél a ta-
voli szerverre. Az els6 index az Urlap mez6 neve, a masodik lehet name, type, size,
tmp_name vagy error, a kovetkezéképpen:

W $_FILES["file"]["name"]: a feltoltott fajl neve

B $_FILES["file"]["type"]: a feltoltott fajl tipusa

B $_FILES["file"]["size"]: a feltoltott fajl mérete byte-okban

B $_FILES["file"]["tmp_name"]: a szerveren tarolt f4jl masolatanak atmeneti neve

B $ FILES["file"]["error"]: a fajl feltoltése soran kapott hibakod

Ez a fajlfeltoltés egy nagyon egyszeri modja. Biztonsagi okokbol korlatozasokat kell beve-
zetni a felhasznaloknal a felt6ltésekre vonatkozoan.

A feltoltés korlatozasa

Ebben a szkriptben a fajlfeltoltést korlatokhoz kétjik. A felhasznald kizardlag .gif vagy
. jpeg fajlokat tolthet fel, és a fajlméretnek 20 Kb alatt kell maradnia:
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if ((($_FILES["file"]["type"] == "image/gif")
|| ($_FILES["file"]["type"] == "image/pjpeg"))
&& ($_FILES["file"]["size"] < 20000)) {
if ($_FILES["file"]["error"] > 0) {
echo "Error: " . $_FILES["file"]["error"] . "<br>";
} else {
echo "Upload: " . $_FILES["file"]["name"] . "<br>";
echo "Type: " . $_FILES["file"]["type"] . "<br>";
echo "Size: " . ($_FILES["file"]["size"] / 1024)
. " Kb<br>";
echo "Stored in: " . $_FILES["file"]["tmp_name"];
}
} else {

echo "Invalid file";

}

A feltoltott fajl elmentése

PHP

A fenti példak elkészitik a szerveren a feltsltott fajlok egy-egy atmeneti masolatat a PHP

temp mappéban.

A temp mappa egy logikai kifejezés, ténylegesen a php.ini beallitasatol figg. XAMPP
esetén c:\xampp\tmp.

Az atmeneti fajlok torlésre keriilnek, amint a szkript futasa véget ér. Ahhoz, hogy a fajlt el-
taroljuk, at kell masolnunk mashova. Ehhez a move_uploaded_file fiiggvényt kell hasz-

nalnunk:

if (($_FILES["file"]["type"] == "image/gif")

($_FILES["file"]["type"] == "image/pjpeg")

&8 ($_FILES["file"]["size"] < 20000)) {
if ($_FILES["file"]["error"] > 0) {

echo "Return Code: " . $_FILES["file"]["error"]
. |I<br>|l;
} else {
echo "Upload: " . $_FILES["file"]["name"] . "<br>";
echo "Type: " . $_FILES["file"]["type"] . "<br>";
echo "Size: " . ($_FILES["file"]["size"] / 1024)
. " Kb<br>";
echo "Temp file: " . $_FILES["file"]["tmp_name"]
. Il<br>ll;

if (file_exists("upload/"

echo $_FILES["file"]["name"] . " already exists.
} else {

move_uploaded_file($_FILES["file"]["tmp_name"],

"upload/" . $_FILES["file"]["name"]);

echo "Stored in: " . "upload/"

}
}
} else {

. $_FILES["file"]["name"];

echo "Invalid file";

}

. $_FILES["file"]["name"])) {

PHP

A fenti szkript leellendrzi, 1étezik-e mar a fajl, ha pedig nem, bemaésolja azt upload nevi

mappaba.
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Ezzel a feltoltés folyamata eredményessé valt.

3.5.5. Levélkiildés

A PHP lehet6vé teszi, hogy kozvetleniil szkriptbél kildjiink e-maileket. Néhany ok, amiért
e-mailt szoktunk kiildeni egy weboldalrol:

B regisztracio, hirlevél feliratkozas stb. esetén meger6sité levél
B hirlevél a feliratkozott latogatoknak

W értesités valamilyen esemény bekovetkezésérol

A PHP mail fiiggvényt arra hasznaljak, hogy segitségével szkripten beliil e-maileket kiild-
jenek. Szintaxis:

mail(to, subject, message, headers, parameters) PHP

B to: Kételez6en megadando. Az e-mail cimzettjét/cimzetteit hatarozza meg.

B subject: Kotelez6en megadandd. Az email témaja. Ez a paraméter nem tartalmaz-
hat 4j sor (LF, \n) karaktereket.

B Message: Kotelez6en megadandé. Az elkiilldendd iizenetet hatarozza meg. Minden
uj sort LF (\n) karakterrel kell elvalasztani. Egy sor terjedelme nem haladhatja meg
a 70 karaktert.

B headers: Opciondlis. Tovabbi fejléceket adhatunk meg, mint példaul From, Cc és
Bcc. A tovabbi fejléceket CRLF (\r\n) karakterrel kell elvalasztani.

B parameters: Opcionalis. Tovabbi paramétereket adhatunk meg a sendmail prog-
ramnak

A mail fiiggvény hasznalatahoz a PHP-nek sziiksége van egy feltelepitett és miikodé leve-
lezérendszerre, vagy SMTP kapcsolatra. A hasznalandé programot a php. ini fajl konfigu-
raci6s beallitasai hatarozzak meg (3.1.2. fejezet).

Egyszert megoldas

A legegyszertibb levélkiildési méd PHP-ben a szoveges levél kiildése.

Az alabbi példaban el6szor deklaraljuk a valtozokat ($to, $subject, $message, $from,
$headers), majd a mail fiiggvényben felhasznaljuk ezeket a valtozokat e-mailkiildésre:
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$to = "valaki@levele.com"; PHP
$subject = "Teszt levél";

$message = "Szia! Ez egy egyszeri levél.";

$from = "valakimas@levele.com";

$headers = "From: $from";

mail($to, $subject, $message, $headers);
echo "A levél elment.";

PHP levél tirlapbol

A PHP segitségével 1étre tudunk hozni egy visszajelz6 (mas néven kapcsolatfelévteli) tirla-
pot weboldalunkon. A kovetkezé példaban egy szoveges tizenetet kiildiink el a megadott e-
mail cimre.

<html> PHP

<body>

<?php

if (isset($_POST['email'])) {
$email = $_POST['email'] ;
$subject = $_POST['subject'] ;
$message = $_POST[ 'message'] ;
mail( "valaki@levele.com", "Subject: $subject",
$message, "From: $email" );
echo "Ko&szdnjuk lzenetét.";

} else {
echo "<form method='post' action='mailform.php'>
Email: <input name='email' type='text'><br>
Targy: <input name='subject' type='text'><br>
Uzenet:<br>
<textarea name='message' rows='15' cols='40'>

</textarea><br>
<input type='submit'>
</form>";
}
?>
</body>
</html>

El6szor megvizsgaljuk, hogy az email beviteli mez6 ki van-e t6ltve. Ha nincs (példaul ha
ez az els6 latogatés az oldalon), akkor megjelenitjik a HTML trlapot.

Ha ki van toltve, elkiildjiik az (irlapbdl az emailt. Ha az drlap kit6ltése utan nyomjak meg
az elkild gombot, a lap ujratoltédik, megnézi, hogy az email beviteli mez6 ki van-e toltve,
majd elktldi az e-mailt.

Biztonsagos levélkiildés

Az el6z6 fejezetben bemutatott mail fiiggvénynek van egy gyenge pontja: lehetéséget ad
befecskendezéses tAimadas (injection) megvaldsitasara.

A probléma a fent bemutatott koddal, hogy illetéktelen felhasznalok be tudnak szurni ada-
tokat a levél fejlécébe a beviteli trlapon keresztiil.

Mi torténik, ha a felhasznal6 a kovetkez6 szoveget irja be az email beviteli mez8be az trla-
pon?
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someone@example.com%0ACc: person2@example.com
%0ABcc: person3@example.com, person3@example.com,
anotherpersond4@example.com, person5@example.com
%0ABTO: person6@example.com

A mail figgvény a szokott modon a fenti szoveget helyezi el a levél fejlécében, és igy a
fejléc tobblet cc:, Bec:, és To: mez6ket tartalmaz. Amikor a felhasznal6 az elkilld gombra
kattint, a fenti 6sszes cimre elkiildi a levelet. Igy a tdimado olyan helyrél kiildott e-mailt,
amely eddig nem volt letiltva spam gyanu miatt.

Emiatt mindenképpen célszerti regularis kifejezésekkel ellendrizni, hogy az egyes mezdk
megfelelnek-e a kivinalmaknak.

3.6. Allomanykezelés

Mint minden programozési kornyezetben, PHP-ben is igen gyakori, hogy egyszerre tobb
allomannyal dolgozunk. Egyrészt a forraskédot szokas kiilon allomanyokba szervezni,
masrészt igen gyakran dolgozunk binaris vagy szoveges adatallomanyokkal is.

3.6.1. Forraskod beillesztése

Az include fiiggvény hasznalata esetén a PHP lényegében bemasolja a sor helyére a para-
méterként megadott fajlt, és — ha tartalmaz PHP kodot — lefuttatja azt.

Az include fiiggvény

Tegyiik fel, hogy az oldalainkra ugyanazt a meniit akarjuk beszirni:

<html> PHP
<body>

<a href="default.php">Cimlap</a> |

<a href="about.php">Magamrdol</a> |

<a href="contact.php">Kapcsolat</a>

Ha mindharom oldalra (default.php, about.php, contact.php) ugyanezt a meniit akar-
juk alkalmazni, akkor hagyomanyos megoldassal mindharom oldalra kézzel be kell illesz-
tentink. Ez azonban tobb okbdl sem szerencsés. Ehelyett tegytik a fenti kodot egy kiillon
menu . php fajlba, majd minden tovabbi oldalrél csak illessziik be. Példaul a default.php:
<?php include("menu.php"); 2> PHP
<h1>0dv6z16m honlapomon!</h1>
<p>Tovabbi szobveg...</p>

</body>
</html>
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Természetesen ha megnézziik a bongészében az allomanyt, akkor ott a beillesztett tartal-
mat fogjuk latni:

<html> PHP

<body>
<a href="default.php">Cimlap</a> |
<a href="about.php">Magamrél</a> |
<a href="contact.php">Kapcsolat</a>
<h1>Udv6z1ém honlapomon!</hi1>
<p>Tovabbi szdveg...</p>

</body>

</html>

A require fiiggvény

Ez a fiiggvény nagyon hasonlit az el6z6re: mindéssze a hibakezelésben van koztiik eltérés.
Az include warning-ot, vagyis figyelmeztetést ad, ha a beszirt allomanyban szintaktikai
hiba van, de a hivas utani kéd tovabb fut, mig a require error-t, vagyis hibat ad, és a hi-
vo kod futasat is megszakitja.

Tegyiik fel, hogy a wrongFile.php hibas kodot tartalmaz.
<html> PHP

<body>

<?php
include("wrongFile.php");
echo "Hello world!";

?>

</body>

</html>

Az include miatt a futas nem szakad meg a hibanal, a hibaiizenetek utan az echo is lefut:

wWarning: include(wrongFile.php) [function.include]:

failed to open stream:

No such file or directory in C:\home\website\test.php on line 5
wWarning: include() [function.include]:

Failed opening 'wrongFile.php' for inclusion
(include_path=".;C:\php5\pear')

in C:\home\website\test.php on line 5

Hello World!

Ha az include-ot kicseréljitk require-re, akkor a futds megszakad, és a kovetkezé ered-
ményt kapjuk:

Warning: require(wrongFile.php) [function.require]:

failed to open stream:

No such file or directory in C:\home\website\test.php on line 5
Fatal error: require() [function.require]:

Failed opening required 'wrongFile.php'
(include_path=".;C:\php5\pear")

in C:\home\website\test.php on line 5



3.6. Allomanykezelés 173. oldal

A céljainknak megfeleléen kell eldonteniink, hogy melyik megoldasra van sziikségiink. P1.
ha az allomanyban a késGbbiekben sziikséges fiiggvény- vagy osztalydefiniciok talalhato-
ak, akkor a require hasznalata célszerd.

Egyedi beillesztés

Van, amikor szandékosan illesztiink be egy allomanyt tobbszor (pl. egy ciklus belsejében),
de van, amikor a tobbszoros beillesztés karos lenne (pl. fiiggvény- vagy osztalydefinicid
esetén), vagyis el kell azt kertilni.

A tobbszoros beillesztés elkeriilése végett alkalmazhatjuk az include_once és
require_once fuggvényeket, amelyek hatasara az esetleges t6bbsz6ros beillesztés nem fog
megtorténni.

3.6.2. Egyszer(i Front Controller megoldasok

A Front Controller tervezési minta a weboldalhoz érkezett kérés feldolgozasahoz és a kéré-
sek kiszolgalasanak vezérléséhez hasznalt modszer. (A Front Controller nagyon kozel all az
MVC minta Controller eleméhez.)

A tervezési mintakrol b6vebben a 3.10. fejezetben beszéliink. A 3.10.2. fejezetben egy komplexebb Front Cont-
roller megoldast is bemutatunk.

Statikus megoldas

A statikus megoldas lehet pl. a kovetkez6:

<?php // index.php PHP
switch ( @$_GET['action'] ) {
case 'edit':
include ('actions/edit.php'); break;
case 'post':
include ('actions/post.php'); break;
case 'delete':
include ('actions/delete.php'); break;
case 'default':
include ('actions/view.php'); break;
} 7>

Jol lathato, hogy itt a lehetéségeket el6re beleégetjiik a forraskodba.
Persze ez nem mindig probléma, tovabbi paraméterezéssel j6 megoldas lehet. A 3.12. fejezet péld4ja is hasonlo.

Dinamikus megoldas

A dinamikus megoldas nem igényli a lehetéségek (az el6z6 példaban akciok) felsorolasat,
hanem valamely mas forrasbdl (pl. fajlrendszer, adatbazis, konfiguracios adatok) deriti ki
az érvényes kérések korét.
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Nézziink meg egy egyszert valtozatot, ami konfiguraciés fajlban, tombben tarolja az egyes
oldalak adatait. (A példa konnyen tovabbfejlesztheté abba az iranyba, hogy tomb helyett
adatbazisbdl olvassuk ki az oldalaink adatait.) A példa 3 egyedi és tobb hasonld forrasfajl-
bdl épiil fel. Az 56. abra a forrasallomanyok include struktdrajat, és a beillesztések sor-
rendjét (1-3) mutatja.

1.
'index.php — config.inc.php |
2.

_index.tpl.php

3.

| $olda‘lak[...] |

56. dbra. A forrasallomanyok include-oldsa

A config.inc.php

Ebben a fajlban olyan konfiguracids adatokat helyeziink el, amelyek minden oldallekérés
esetén sziikségesek lesznek.

A fejléc a title és az oldal fécime szamara is tartalmaz informaciot:

$fejléc = array( PHP
'cim' => 'Nagy Gusztav',
'mottd' => 'Szakmai és személyes oldal'

)i

Az $oldalak tomb a fémeniiben szereplé meniipontokat és a hozzajuk tartozé oldalak
adatait tartalmazza. Els6 eleme a kezd6oldalra utal.

$oldalak = array( PHP
l/l =>
array('fajl' => 'kezdo', 'szoveg' => 'Kezd6lap'),
'magamrol' =>
array('fajl' => 'magamrol', 'szoveg' => 'Magamrél'),
'szakmai_oneletrajz' =>
array('fédjl' => 'szakmai_oneletrajz', 'szoveg' =>
'Szakmai o6néletrajz'),
'galeriak' =>
array('fajl' => 'galeriak', 'szoveg' => 'Galériak'),
'kapcsolat' =>
array('fajl' => 'kapcsolat', 'szoveg' => 'Kapcsolat'),
)i

Végiil a hibaoldal szamara is definidlunk informaciokat:
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$hiba_oldal = PHP
array ('fajl' => '404',
'szoveg' => 'A keresett oldal nem taldlhatd');

Természetesen ha tovabbi, a fémeniin kiviili oldalak is lesznek a honlapunkon, akkor ujabb
tomb segitségével azon is definialhatok lennének. (Persze ekkor az index.php is Gsszetet-
tebb kell legyen.)

Az index.php

Az index.php feladata a honlap feldolgozasi folyamatanak inditasa, vezérlése. E16szor is a
konfiguraciés adatokat toltjiik be:

include('config.inc.php'); // 1. PHP

A skeres valtozoéba allitjuk el6, hogy melyik oldal lekérése is tortént. Elszor az oldal
GET paraméter hianyara késziliink fel, majd az $oldal témb alapjan érvényesitjitk a ké-
rést. A current tombfiiggvény az $oldalak aktualis elemét adja vissza. Mivel a tombot
nem jartuk be, az aktualis elem a tomb legelsé eleme, vagyis a cimlap.

$keres = current($oldalak); PHP
if (isset($_GET['oldal'])) {
if (isset($oldalak[$_GET['oldal']])) {
$keres = $oldalak[$_GET['oldal']];
} else {
$keres = $hiba_oldal;
header ("HTTP/1.0 404 Not Found");
}
}

Latszik, hogy hibas kérésre is fel kell késziilniink.
Végiil az index. tpl.php sablon fajl fejezi be a feladatot:

include('index.tpl.php'); // 2. PHP

Az index.tpl.php

Az index. tpl.php fajl a honlap oldalrél oldalra valtozatlan sablonjat, valamint a valtozd
részek logikajat valositja meg. A kovetkez8 head rész példaja jol mutatja a két rész egyiit-
tesét:

<head> PHP

<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=utf-8">
<title>
<?= $fejléc['cim'] .
( (isset($fejléc['mottdo'])) ? ('|' . $fejléc['motto']) : "' ) 2>
</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css">
</head>
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A minden oldalon egyforman megjelend HTML tagok kozott szereplé PHP rész a
config.inc.php-bdl szarmazé adatokat helyettesiti be.

Persze egyszeri behelyettesités mellett a PHP valamivel Osszetettebb feladatot is megold-
hat. Példaul a kovetkezd ciklus és feltételes utasitasokkal pont az igényeknek megfelels
eredményt produkalhatunk:

<div id="header"> PHP
<h1>
<?= $fejléc['cim'] 7>
</h1>

Ha a mott6 is meg van adva, akkor kiirjuk a h2 tagokkal egyiitt:

<? if (isset($fejléc['mottsé'])) { 2> PHP
<h2>
<?= $fejléc['mottd'] ?>
</h2>
<? } ?>
</div>

A fels6 meniit az $oldalak tomb alapjan generaljuk. Ha az aktualis tombelem ($oldal)
egyenl6 a kérésben ($keres) szerepls oldallal, akkor a kimenetbe az aktiv class tulaj-
donsagot is belegeneraljuk:

<div id="topnav"> PHP
<ul>
<? foreach ($oldalak as $url => $oldal) { ?>
<1i<?= ((%oldal == $keres) ? ' class="aktiv"' : '') ?>>
<a href="<?= ($url == '/') 2 '.' : ('?oldal=' . $oldal['fajl']) ?>">
<?= $oldal['szoveg'] ?></a>
</1i>
<? } ?>
</ul>
</div>
Az egyes oldalak

Az egyes oldalak valtozd torzse jelen példankban az oldal konyvtarban talalhat6. Az in-
dex.tpl.php kovetkezd része illeszti be az oldalba:

<div id="body"> PHP
<?
include("oldal/{$keres['fajl']}.tpl.php");
2>
</div>

Példank végén érdemes atgondolni e verzié sablon elvli megkozelitését.

Természetesen érdemes a példa hianyossagait is attekinteni:
B az adatok nem adatbazisbdl, hanem fajlrendszerb6l szarmaznak, és

B csak egyszer( f6oldal és fémenii strukturat valosit meg.
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Erdemes a témaban Chris Corbyn objektumorientalt megoldasat (3.10.2. fejezet) is tanul-
manyozni, amely egy egyszert vendégkonyv alkalmazas vazlatat mutatja be.

3.6.3. Fajlok egészként kezelése

A PHP igen sok lehetéséget nyujt arra, hogy az allomany egészével kapcsolatos mtiveletet
végezziink. A teljesség igénye nélkil néhany fontosabb példa kovetkezik.

Allomanyok vizsgalata

A file_exists figgvény segitségével lekérdezhetjilk, hogy egy allomany létezik-e:
$filename = '/path/to/foo.txt'; PHP
if (file_exists($filename)) {

echo "The file $filename exists";

} else {
echo "The file $filename does not exist";
}

A kovetkez6 fiiggvények is hasonlé médon informacié lekérdezésére hasznalhatoak:
B is_dir: az adllomany konyvtar-e
B is_file: az allomany allomany-e (vagyis nem konyvtar)
B is_readable: az dllomany olvashaté-e

B is_writable: az allomany irhaté-e
Allomanyok torlése

Az unlink segitségével egy allomanyt ,torélhetiink” a fajlrendszerbdl.

Itt érdemes kicsit elidézniink azon, hogy a Unix filozéfidja szerint egy allomanynak tobb egyenértéki neve (és
ezzel egyiitt elérési utvonala) lehet egy fajlrendszeren beliil. Ha egy tobb névvel rendelkez6 allomany egyik ne-
vét toroljik, akkor a tobbi nevén még elérheté marad. Emiatt nem biztos, hogy fizikai torlés lesz a fuggvény
hasznalatanak kovetkezménye.
$file = "test.txt"; PHP
if (lunlink($file))
echo ("Error deleting $file");

else
echo ("Deleted $file");

Konyvtarkezelés

Koényvtarat létrehozni az mkdir, torélni az rmdir fliggvénnyel tudunk:

mkdir ("testing"); PHP
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A konyvtar nevének megadasan kiviil egyéb paramétereket is hasznalhatunk a jogosultsa-
gok megadasara és rekurziv létrehozasra:

mkdir("/path/to/my/dir", 0700); PHP
Konyvtarak bejarasa

Ha sziikségiink van arra, hogy egy konyvtarban talalhat6 osszes allomanyroél tudomast
szerezziink, az opendir, readdir és closedir fiiggvényekre lesz sziikségiink.
$dir = opendir("images"); PHP
while (($file = readdir($dir)) !== false)

echo "filename: " . $file . "<br>";
closedir ($dir);

Sikeres megnyitas esetén a $dir eréforras valtozot adja vissza az opendir fiiggvény. Ez-
utan a readdir fuggvényt addig hivogatjuk, amig sztringet, és nem false értéket ad visz-
sza. Végiil a closedir szabaditja fel a foglalt er6forrasokat.

3.6.4. Fajlok tartalmanak kezelése

PHP-ben a fajlkezelés logikaja a hagyomanyos C (és nem a C++) nyelvre épiil.

Az fopen fiiggvényt fajlok megnyitasara hasznaljuk a PHP-ben. A fiiggvény elsé paramé-
tere tartalmazza a megnyitand6 fajl nevét, a masodik azt hatdrozza meg, hogy milyen mo-
don nyissuk meg a fajlt.

<html> PHP

<body>

<?php
$file=fopen("welcome.txt","r");

?>

</body>

</html>

A fontosabb megnyitasi médok:

Mod Leiras

r Csak olvasas. A fajl elején kezd4dik.

w Csak iras. Megnyitja és torli a fajl tartalmat; vagy egy Uj fajlt készit ha a fajl
nem létezik.

a Hozzaf(izés. Megnyitja a fajlt és a végére kezd irni; vagy egy 4j fajlt készit ha
a fajl nem létezik.

11. tablazat. Az fopen megnyitasi moédjai

Ha az fopen nem tudja megnyitni a fajlt, false-t ad vissza.
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Az alabbi példa egy iizenetet ad vissza, ha az fopen nem tudja megnyitni a megadott fajlt:

<html> PHP
<body>
<?php
$file=fopen("welcome.txt","r") or exit("Unable to open file!");
?>
</html>
</body>

A kod az or rovidzar kiértékelése (3.2.5. fejezet) miatt csak az fopen false visszaadott ér-
téke esetén futtatja az exit fuggvényt.

A fajl bezarasa

Az fclose fuggvényt fajlok bezarasara hasznaljuk. Illik — mas eréforrasokhoz hasonléan -
a fajlokat a lehet6 legkorabban ,elengedni”.

e PHP
$file = fopen("test.txt","r");
/7.
fclose($file);

?>

Fajlvég ellendrzés

Az feof fiiggvény ellen6rzi a ,fajlvég” (EOF) elérését.
Az feof fiiggvény hasznos ismeretlen hosszisagu alloméanyon valé munkénal.

if (feof($file)) echo "End of file"; PHP

Fajl soronkénti beolvasasa
Az fgets figgvényt egy fajl egy soranak beolvasasara hasznaljuk. A figgvény hivasa
utan az un. fajl mutaté a kovetkez6 sorra mutat.
Az alabbi példa sorrél sorra beolvas egy fajlt, mig el nem éri annak végét:

$file = fopen("welcome.txt", "r") or PHP

exit("Unable to open file!");
while(!feof($file)) {
echo fgets($file). "<br>";

fclose($file);

Fajl karakterenkénti beolvasasa

Az fgetc figgvény egy fajl egy karakterének beolvasasara szolgal. A fiiggvény hivasa
utan a fajlmutat6 a kovetkez6 karakterre mutat.

Az alabbi példa karakterenként olvas be egy fajlt, mig el nem éri annak végét.
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$file=fopen("welcome.txt","r") or exit("Unable to open file!"); PHP
while (!feof($file)) {
echo fgetc($file);

3
fclose($file);
Binaris fajlkezelés

PHP-ben viszonylag ritka a kozvetlen binaris fajlkezelés, legtobbszor széveges alloma-
nyokkal dolgozunk. Amikor mégis szitkség van ra, akkor pl. a GD Library-t” hasznaljuk
képek létrehozéasara, manipulalasara. (Pl. bélyegkép készités, képek vizjelezése, stb.) Mas
feladatokra hasonlé magasabb szintli megoldasok léteznek.

Példaként nézziink meg egy egyszerti képkonvertalo GD kodot:

$png_image = imagecreatefrompng( "input.png" ); PHP
imagejpeg( $png_image, "output.jpg" );
imagedestroy( $png_image );

3.7. Felhasznalokezelés

Amidta dinamikus weboldalakat fejlesztiink, nagy jelent6sége lett annak, hogy a latogatok
személyét be tudjuk azonositani. Nem mindegy, hogy egy kiilsé latogatd, vagy a weboldal
tulajdonosa, adminisztratora, vagy szerkesztdje latogatja az oldalt.

Ebben a fejezetben megnéziink néhany alapvet6 technikat a témaval kapcsolatban.

3.7.1. Siitik kezelése

A siiti (cookie) egy informaciécsomag, amelyet a szerver kiild a bongészének, majd a bon-
gész6 visszakiild a szervernek minden, a szerver felé iranyitott kérés alkalmaval.

A siiti barmilyen, a kiszolgal altal meghatarozott informaciétartalmat hordozhat. Az elja-
ras célja az allapot bevezetése az alapvet6en allapotmentes HTTP tranzakcioba. Siitik hia-
nyaban minden egyes weboldal (vagy eréforras) lekérése elszigetelt esemény, gyakorlatilag
figgetlen a honlap tobbi oldalanak lekérésétél.

Ha a bongész6 visszakiild egy siitit, a szerver oldali kddnak lehetésége van 6sszekapcsolni
az aktudlis kérést a korabbiakkal. Leggyakrabban egy adott weboldal regisztralt felhaszna-
loinak azonositasara, ,bevasarlokosar” nyilvantartasara vagy latogatok nyomonkévetésére
hasznaljak.

77 http://php.net/manual/en/book.image.php
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A legtobb bongészé egyszerd szoveges fajlban vagy fajlokban tarolja a siitik tartalmat,
hogy azok a bongész6 kikapcsolasa és tjrainditasa utan is elérhetéek maradjanak. Ezeket
sttifajloknak nevezik.

Hogyan készitsiink siitit?

Siiti készitésére a setcookie fiiggvényt hasznalhatjuk.

Fontos megérteniink, hogy a setcookie fiiggvényt még a doctype és a html tag el6tt kell
meghivnunk.

A HTTP protokoll szerint a szerver elszor un. fejlécet kiild, ennek a fejlécnek lesz része a siitink is. A HTML
oldal a fejléc utan kertil kiildése, egy elvalaszt6 iires sor utan. Ha tehat akar egyetlen bettit is elkiildiink az ol-
dalbdl, akkor mar nem kiildhetiink fejlécet. Ha mégis megtessziik, a kovetkez6 figyelmeztetést kapjuk:

Warning: Cannot modify header information - headers already sent

Nézziink egy kommunikacios példat. A bongészé HTTP kérést kiild a szerver felé:

GET /index.html HTTP/1.1
Host: www.oldalam.com

A szerver valasza:

HTTP/1.1 200 OK

Content-type: text/html

Set-Cookie: name=value

Set-Cookie: name2=value2; Expires=Wed, 09 Jun 2021 10:18:14 GMT

<IDOCTYPE html ...

Ezutan egy ujabb HTTP kérés esete:

GET /spec.html HTTP/1.1

Host: www.oldalam.com
Cookie: name=value; name2=value2

Nézzuk a PHP szintaxist:

setcookie(name, value, expire, path, domain); PHP

Az alabbi példaban létrehozunk egy user nevi siitit és az Alex Porter értéket rendeljitk
hozza, tovabba az érvényességi id6t egy oraban hatarozzuk meg.

<?php PHP
setcookie("user", "Alex Porter", time()+3600);

?>

<html>

<body>

</body>

</html>

A siti értéke automatikusan kddolésra keriil kiildéskor, és automatikusan dekddolddik kiértékeléskor. Kodolas
nélkili killdéshez a setrawcookie fiiggvény hasznalhato.
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A siiti kiolvasasa

A siiti értéke a $_COOKIE tombben keriil tarolasra. Az alabbi példaban a user nevi siiti ér-
tékét, majd az egész tomb tartalmat irjuk ki a képernydre.
<?php PHP
echo $_COOKIE["user"];

print_r($_COOKIE);
?>

A kovetkez6 kodrészletben az isset fiiggvény segitségével ellendrizzik, hogy érkezett e
suti.

<html> PHP

<body>
<?php
if (isset($_COOKIE["user"]))
echo "Welcome " . $_COOKIE["user"] . "!<br>";
else
echo "Welcome guest!<br>";
2>
</body>
</html>

Siiti torlése

A siiti torlése gyakorlatilag azt jelenti, hogy a siitit lejartnak allitjuk be.
Példa torlésre (az érvényesség lejartanak beallitasa egy oraval ezel6ttire):

<?php PHP
setcookie("user", "", time()-3600);
?>

3.7.2. Munkamenet-kezelés

A munkamenet-kezelést (session) arra hasznaljuk, hogy informéaciét taroljon a felhasznald
beéallitasairl, vagy annak megvaltozasarol.

Amikor egy asztali (desktop) alkalmazassal dolgozunk, megnyitjuk, valtoztatunk valamit,
majd bezarjuk. A szamitégép tudja, hogy ki végzi a miiveletet. Tudja, amikor elinditjuk az
alkalmazast, és amikor bezarjuk. De az interneten ez nem igy van. A webszerver nem tud-
ja, hogy kik vagyunk és mit csinalunk, mert a HTTP protokoll nem tartja meg a kérések
kozt az allapotat. Ugy is mondjuk, hogy a HTTP protokoll dllapotmentes.

A munkamenet-kezelés megoldja ezt a problémat. Engedélyezi a felhasznalokra vonatkozd
informacidk tarolasat a szerveren (felhasznal6é név, vasarlasi tételek, stb.). A session infor-
maciok ideiglenesek, és torlédnek, miutan a felhasznalé elhagyta az oldalt. Ha allandé ta-
rolasra van sziikség, akkor az adatokat adatbazisba kell elmenteni.
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Siitik és/vagy munkamenet?

A munkamenetek tgy mikodnek, hogy létrehozunk egy egyedi azonositét (UID) minden
latogatonak, és valtozokban taroljuk. Az UID tobbnyire siitiben, esetleg az URL-ben kertil
tovabbitasra GET paraméterként.

Itt érdemes azt is kiemelni, hogy a siitik segitségével minden adatot oda-vissza kellene kiil-
dozgetni a kliens és a szerver kozott. Munkamenet-kezelés esetén elegendé egy munkame-
net-azonositéot kildeni, a tobbi adat a szerveren kertl tarolasra.

Munkamenet inditasa

Mielétt informéaciokat tarolnank, el kell inditani a munkamenetet.
A session_start fiiggvénynek a doctype és a html tag el6tt kell szerepelnie:

<?php session_start(); ?> PHP
<html>
<body>

</body>
</html>

Az elébbi kod regisztralja a session-t a szerveren, engedélyezi a felhasznal6i informaciok
mentését, és az UID-t tovabbitja a felhasznald szamaéra.

Adatmentés munkamenetbe

A session valtozok tarolésa és visszaolvasasa a $_SESSION valtozoval lehetséges:

<?php PHP
session_start();
$_SESSION[ 'views']=1;

?>

<html>

<body>

<?php
echo "Pageviews=". $_SESSION['views'];

?>

</body>
</html>

Kimenet:
Pageviews=1

Az el6z6 példaban készitettiink egy egyszeri oldal latogatottsag szamlalot: megszamoljuk,
hogy ugyanaz a felhasznal6 ugyanazon az oldalon hanyszor jart. Az isset fiiggvény el-
lenérzi, hogy a views munkamenet-valtozé kapott-e mar értéket. Ha igen, akkor noveljik
eggyel. Ha a views nem létezik, akkor létrehozzuk, és beallitjuk 1-re:
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session_start(); PHP
if(isset($_SESSION['views']))
$_SESSION[ 'views']=$_SESSION[ 'views']+1;
else
$_SESSION[ 'views']=1;
echo "Views=". $_SESSION['views'];

A session torlése

A session adatok torlése az unset vagy a session_destroy fiiggvényekkel torténik.

Az unset fiiggvényt egy session valtozo torlésére hasznaljuk. Ekkor a munkamenet egyéb
adatai megmaradnak.

unset ($_SESSION[ 'views']); PHP

A session teljes torlése a session_destroy fiiggvénnyel lehetséges:

session_destroy(); PHP
A session_destroy fuggvény tjrainditja a session-t, és az Gsszes tarolt session adatot el-
veszitjik.

Korabban a session_register és a session_unregister fliggvények voltak hasznalatosak a munkame-
net-valtozok kezelésére. Ez azonban elavultnak tekinthetd, hasznaljuk mindig kozvetlenil a $_SESSION tom-
baét.

3.8. Objektumorientalt PHP

Az elmult évek fejl6dési iranya nem csak a hagyomanyos, hanem a webes fejlesztés teriile-
tén is az objektumorientalt tervezés és programozdas. A PHP nyelv ugyan lemaradva, de
ma mar lehetévé teszi az OOP magas szint(i hasznalatat is.

Azon olvasok kedvéért, akik az OOP-vel még nem talalkoztak, mindenképpen érdemes egy
kis bevezet6ével kezdeniink.

Mivel a PHP objektumorientalt képességei erésen a Java 5-6s megoldasaira épitenek, tovabbi bevezetésként ér-
demes elolvasni a szerz6 Java programozas™ cimi konyvének 2. fejezetét is.

A fejezet Tim Huegdon nagyszer( cikksorozata™ alapjan késziilt.

3.8.1. Az OOP alapjai

Az OOP egy olyan paradigma, amely a hagyomanyosnak tekintheté proceduralis megko-
zelités tovabbfejlesztése. A korabbi programtervezési modszerekkel megterveztitk az algo-
ritmust, és az adatszerkezetet, de a ketté kozott gyakran elég laza kapcsolat volt. Az OOP

78 http://nagygusztav.hu/java-programozas
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legalapvet6bb jellemzdje az egységbezdrds, amely a kod és adat sokkal szorosabb egységét
fejezi ki. Az egységbezaras az objektumok és osztalyok szintjén is megvaldsul.

Objektumok és osztalyok

Egy objektumorientalt program tulajdonképpen objektumokbdl all 6ssze. Az objektum al-
lapotat adattagokkal, viselkedését pedig metodusokkal (tagfiiggvényekkel) tudjuk leirni.
Az objektumok egymassal kommunikalni els6sorban a metédusaikon keresztiil tudnak.

Az osztaly az egyes objektumok elvi tervrajzat, miikodését definialja. Az elnevezés onnan.
szarmazik, hogy az egyes objektumok hasonldsagait a tervezés soran felismerhetjik. Ezt
szoktuk osztalyozasnak is hivni.

A programkodban tehat el8szor létre hozzuk az osztalyok forraskodjat, majd az osztaly
példanyai létrehozva, az objektumokat halézatként hasznalhatjuk a feladat megoldasa ér-
dekében.

Az objektumok létrehozasat példanyositasnak hivjuk. A példany létrejottekor automatiku-
san meghivodo fuggvény neve konstruktor. Az objektum élettartamanak végén sziikséges
takaritast elvégzd figgvényt destruktornak hivjuk.

Oroklédés
Az objektumok, és maguk az osztalyok is kapcsolatban lehetnek egymassal.

Az 6roklédés azt fejezi ki, hogy a leszarmazott megfelel az 8sének, de tovabb finomitja
(specializalja) az 6séhez képest a lehetéségeit.

Példaként nézziik egy par gytimolcsot:

az alma gyumdlcs
a narancs gyimélcs
a banan gyimodlcs

Ebben az esetben a 3 fajta gylimélcs rendelkezik minden tulajdonsaggal és viselkedési le-
het8séggel, ami minden méas gytimolcsre jellemz6, de vannak csak ra jellemz6 tulajdonsa-
gai is. Vagyis a gylimolcs osztaly leszarmazottai specialisabbak, mint az §seik.

Nézziink egy masik egyszerti példat. Egy trlap lehetséges mezdit szeretnénk modellezni.
Egy egyszer( (pszeudo) nyelven ezt igy is leirhatnank:
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class formElement

Attributes:
id
name
class

3

class input extends formElement

Attributes:
value

type
class textarea extends formElement

Attributes:
cols
rows

}

Példankban az input és textarea a formElement leszarmazottai.
Objektumok kozotti relaciok

Az egyes objektumok kozotti kapcsolatokra is vessiink néhany pillantast.

Az asszocidcio azt jelenti, hogy az egyes osztalyok kozott figgéségek vannak. Iranyitatlan
asszociacio esetén mindkét fél tud a masikrol. A gyakorlatban gyakrabban el6forduld ira-
nyitott asszociaci6 esetén csak az egyik fél tud a masikrol.

A kovetkez6 (pszeudo nyelvi) példa jol kifejezi, hogy a kapcsolat a tulajdonos irdnyaban
allando, nem hidnyozhat.

class person {

class car {
Attributes:
driver
Methods:
// Konstruktor:
car(driver) {
this.driver = driver;
}
}

me = new person();
myMotor = new car(me);

Tobbalakusag

A tobbalakusag (vagy polimorfizmus) azt jelenti, hogy az egyes osztalyok példanyai mas-
ként viselkedhetnek egy adott helyzetben.

Példaként a kovetkezé kod mas-mas HTML kimenetet gyart az egyes trlap elemek esetén:
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class formElement {
Attributes:
id
name
class
Methods:
getHtm1l() {
// alap HTML kimenet
}

class textarea extends formElement {
Attributes:
cols
rows
Methods:
getHtm1l() {
// specidlis textarea kimenet
}

}

Ebben a példaban a leszarmazott osztaly feliilirja az 6sosztalyaban meglévé viselkedést.

3.8.2. Osztalyok hasznalat

Nézziik meg PHP szintjén is néhany példan keresztil az alapfogalmakat, alapvetébb tech-
nikakat.

PHP-ben el8szor 1étre kell hoznunk (definialnunk kell) az osztdlyt, hogy utana abbdl pél-
danyositva az objektumok is 1étrejohessenek.

class myClass { PHP
var $attributel;
var $attribute2;
function method1() {
// toérzs
return $something;
3
function method2() {
// toérzs
}
}

A fenti osztalybol példanyt létrehozni a new operatorral tudunk:

$myObject = new myClass()

PHP

$myObject2 = new myClass(S;
$myObject3 = new myClass();
$myObject4 = new myClass();

A fenti objektumok tagjaihoz (akar adattag, akar tagfiiggvény) csak a nevik leirasaval
nem tudunk hozzaférni. Minden esetben mindsitett nevet kell alkalmaznunk:



188. oldal 3. Szerver oldali miikodés

// Tulajdonsagok PHP
$myObject->attributel 'Sonic';

$myObject->attribute2 'Knuckles';

// Metdédusok:

$returned = $myObject->method1();

$myObject->method2();

A fenti, PHP 4-es verzidjanak megfelel6 példa még nem tartalmaz lathatésagi informacidkat, vagyis minden
publikusan lathat6 az osztalyon kiviilrél is.

A $this valtozo

Ha nem kiviil, hanem az osztaly torzsén belil szeretnénk a tagokra utalni, akkor — maés
nyelvekhez képest meglepé modon — szintén kotelez6 a minésitett hivatkozas alkalmazasa.
Ilyenkor a $this valtozo segitségével érhetjiik el a tagokat.

class myClass { PHP
var $attributel;

function method1() {
// attributel értékét adja vissza
return $this->attributel;
}
}

A konstruktor

A konstruktor egy olyan speciélis metddus, amely automatikusan meghivodik az objektum
példanyositasa soran, és beallithatja az objektum indulé allapotat.

A kovetkez6 osztaly az adatbazissal valdé kapcsolatot kezeli. A konstruktor megkapja a
csatlakozashoz sziikséges informacidkat.

class database { PHP
var $str_schema;
var $str_host;
var $str_user;
var $str_password;
// Konstruktor:
function database($str_schema, $str_host, $str_user, $str_password) {
// Adattagok beadllitadsa a paraméterek alapjan
$this->str_schema = (string) $str_schema;
// J6 szokas a tipuskényszerités alkalmazéasa
$this->str_host (string) $str_host;
$this->str_user (string) $str_user;
$this->str_password (string) $str_password;

b
}

A fenti példa szintén a PHP 4-es logikajat koveti. Az 5-0s verzidban a konstruktor neve mas lesz.
Az objektum példanyositasa igy torténhet:

$db = new database('myschema', 'localhost', 'username', 'password'); PHP

PHP 5-ben maér inkabb a kiovetkez szintaxist hasznaljuk a konstruktor 1étrehozésara:
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function __construct($str_schema, $str_host, $str_user, PHPS
$str_password) {

// Adattagok beadllitédsa a paraméterek alapjan

$this->str_schema = (string) $str_schema;

// J6 szokas a tipuskényszerités alkalmazéasa

$this->str_host (string) $str_host;

$this->str_user (string) $str_user;

$this->str_password (string) $str_password;

}
A destruktor

PHP-ben viszonylag ritkan hasznaljuk a destruktort, amely az objektum felszabaditasa
el6tt hivodik meg. PHP 5-ben igy hasznalhatjuk:

function __destruct() { PHPS
// A mysql kapcsolat bezarasa
if ($this->res_connection) {
mysql_close($this->res_connection);
}
}

3.8.3. Orokl6dés

Az 6roklédés a kod ujrahasznositasanak egy gyakori modja. Az alabbi formElement osz-
taly adattagjait és tagfiiggvényét orokli a leszarmazott dateInput osztaly.

class formeElement { PHP
var $str_id;
var $str_name;
var $str_class;
function isRequired() {
// Ervényesité kod
}

class dateInput extends formElement {
var $str_value;
// Specialisabb érvényesités
function isvalidDate() {
// Ervényesité kod
}

}

Igy a myDate objektum tagjai kozott elérheték mind a sajat, mind az 6sétél 6rokolt tagok.

$myDate = new dateInput(); PHP
$myDate->str_id = 'mydate';
$myDate->str_name = 'mydate’;

$myDate->str_value = '2006/06/09';
$myDate->isRequired();
$myDate->isValidDate();
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A konstruktorok futisa

Oroklédés esetén a leszarmazott konstruktorbél meg kell hivnunk a sziil§ valamelyik
konstruktorat. PHP 4-es esetén:

class fruit { PHP
// Konstruktor:
function fruit() {

}

class apple extends fruit {
function apple() {
// A szulé osztaly konstruktoranak hivasa
$this->fruit();
}
}

PHP 5-0s esetén az 6sosztaly konstruktorat a parent hatékorben tudjuk elérni:

class fruit { PHPS
// Konstruktor:

function __construct() {

}

class apple extends fruit {
function __construct() {
// Szil6 osztaly konstruktoranak hivasa
parent::__construct();
}
}

3.8.4. Asszociacio

Az egyes objektumok kozott gyakori a tartalmazasi vagy hasonld kapcsolat. PL a fal tég-
1akbol all:

class brick { PHP
var $sample_attribute;
}
class wall {
var $bricki;
var $brick2;
var $brick3;
var $brick4;
// Konstruktor:
function wall()
$this->brick1
$this->brick2
$this->brick3
$this->brick4
}
}

new brick();
new brick();
new brick();
new brick();

o m e

A tartalmazési kapcsolat onnan is latszik, hogy a fal objektum létrejottekor automatikusan
létrejonnek a tartalmazott téglak is. Akar egybdl hasznalhatjuk is 6ket:
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$mywWall = new wall(); PHP
echo $mywall->brickl->sample_attribute;
echo $mywall->brick2->sample_attribute;
echo $myWall->brick3->sample_attribute;
echo $myWall->brick4->sample_attribute;

Nézziink egy masik példat. Az auté objektumhoz sziikséges a vezetd, nélkile nem johet
létre:

class person { PHP
// ...

class car {
var $driver;
// Konstruktor:
function car(&$driver) {
$this->driver = (object) $driver;

}

// A person példanyostasa

$me = new person();

// car létrehozasa a vezet6 megadasaval
$myCar = new car($me);

Erdemes megfigyelni a konstruktor referencia szerinti paraméteratadéasat. Igy a car konst-
ruktor nem egy masolatot kap a vezet6bél, hanem a referenciajat (alnevét).

3.8.5. Lathatosag

A PHP 5-6s objektummodellje abban is ujdonsagot hozott, hogy haromféle lathatésagot
vezetett be a tagokra nézve:

B public: kivilrél korlatlanul elérheté (ez a PHP 4-es hozzaallasa is, a var sz0 is ezt
jelenti)

B private: csak a sajat osztalyon belil lathatd, még a leszarmazottakban sem

B protected: a sajat és a leszarmazott osztalybol 1athato

Adattagokat alapvet8en privat, esetleg végett, mig konstruktorokat, metédusokat altalaban
publikus lathatésaggal hozunk létre.

Nézziink egy egyszert példat:
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class myClass { PHPS
public $public = 'Public';
protected $protected = 'Protected';
private $private = 'Private';
function printHello() {
echo $this->public;
echo $this->protected;
echo $this->private;
}
3
$obj = new myClass();
echo $obj->public; // MGkodik
echo $obj->protected; // Hiba!
echo $obj->private; // Hiba!
// Public, Protected és Private kiiréasa:
$obj->printHello();
class myClass2 extends myClass {
protected $protected = 'Protected2’;
function printHello() {
echo $this->public;
echo $this->protected;
echo $this->private;

}

$0bj2 = new myClass2();

echo $obj->public; // Mikodik

echo $obj2->private; // Definialatlan
echo $obj2->protected; // Hiba!

// Public, Protected2, és nem Private
$obj2->printHello();

A tovabbiakban mar lesz lehetéségiink arra is, hogy a ma egyre elterjedtebb objektumori-
entalt megkozelitést alkalmazzuk a gyakorlatban is.

3.9. Hibakezelés

Amikor webalkalmazasokat készitiink, a hibakezeléssel nagyon fontos térédni. Ha az al-
kalmazasunk nem végez korrekt ellenérzéseket, az oldal hibasan fog mtikodni, és biztonsa-
gi réseket tartalmazhat.

Ez a fejezet a PHP-ben leggyakrabban alkalmazott hibakezel6 modszereket mutatja be:
B egyszerd die kifejezés
B hibakezel§ figgvények

m kivételkezelés

3.9.1. Alapvet6 hibakezelés: a die fiiggvény hasznalata

Az els6 példa egy egyszert szkriptet mutat be, amely egy szévegfijlt nyit meg:
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$file=fopen("welcome.txt","r"); PHP

Ha a fajl nem létezik, akkor egy ehhez hasonl6 hibaiizenetnek kell megjelennie:

wWarning: fopen(welcome.txt) [function.fopen]: failed to open stream:
No such file or directory in C:\webfolder\test.php on line 2

Ennek elkeriilésére tesztelniink kell, hogy a fajl valoban létezik-e, miel6tt megprobalnank
hozzaférni:

if (!file_exists("welcome.txt")) { PHP
die("File not found");

} else {
$file=fopen("welcome.txt","r");

}

Ha a fajl nem létezik, akkor egy hibatizenetet fogunk kapni:

File not found

A fenti médon megakadalyozhaté vele, hogy olyan informacidkat szivarogtassunk ki,
amelyek rosszindulatu tAmadasokhoz adhatnak tAimpontot.

A szkript leallitasa nem mindig a megfelel6 tt. Vessiink egy pillantast két alternativ hiba-
kezel6 megoldasa. Az els6 fiiggvény alapu, a masodik objektumorientalt megkozelitést al-
kalmaz.

3.9.2. Alapértelmezett hibakezel6 fiiggvény készitése

A hibakezeléssel kapcsolatban az egyik legnagyobb veszély, hogy elfeledkeziink egyes hi-
balehetdségek lekezelésér6l. Ezért praktikus, ha minden lehetséges hibat egységesen keze-
link le. Az alapétlet az, hogy megkérjik a futtatokornyezetet: minden hiba esetén hivja
meg ugyanazt a fiiggvényt. Ezt a hibakezel6 fiiggvényt tehat nem a mi koédunk fogja koz-
vetlenill meghivni. Az ilyen fiuggvényt callback figgvénynek szokas hivni.

Egy alapértelmezett hibakezel6 fiiggvény készitése meglehetésen egyszerd. Egyszertien
egy specialis fliggvényt kell létrehozni, ami meghivhato, ha hiba meriil fel futas kozben.

Ennek a fiiggvénynek tudnia kell kezelni legalabb két paramétert (hiba szintje és hibaiize-
net), de elfogadhat maximum 6t paramétert. (Az opcionalisak: fajl, a sor szama és a hiba-
kérnyezete.)

Szintaxis:

error_function (error_level,error_message, error_file, error_line, PHP
error_context)

A paraméterek jelentése:

B error_level: Kotelez6. Megadja, hogy milyen hibakat akarunk lekezelni. Egy
szamértéknek kell lennie a 12. tdblazatnak megfeleléen.
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B error_message: Kotelez6. A hibatlizenetet tartalmazza.

B error_file: Opcionélis. A fajlnevet tartalmazza, ahol a hiba felmeriilt.
B error_line: Opcionalis. A sor szamat tartalmazza, ahol a hiba felmeriilt.
|

error_context: Opcionalis. Egy témbot tartalmaz, amiben benne van minden val-
tozd és annak értéke, melyek hasznalatban voltak, amikor a hiba felmeriilt.

Hiba értesitési szintek

Ezek a hiba értesitési szintek azok a hibafajtak, melyek orvoslasara a felhasznalé altal 1ét-
rehozott hibakezel6ket hasznalni lehet:

Erték Konstans Leiras

2 E_WARNING Nem végzetes futasidejli hibak. A szkript
végrehajtasa nem lesz megszakitva.

8 E_NOTICE Futasideji figyelmeztetés. A szkript talalt valamit,
ami lehetséges hibaforras, de az értesités akkor is
el6fordulhat, ha a szkript hibamentesen fut.

256 ~ E_USER_ERROR Végzetes felhasznalo altal generalt hiba. Ez olyan,
mint egy E_ERROR, melyet a programozé allit be a
trigger_error fiiggvényt hasznalva.

512  E_USER_WARNING Nem végzetes felhasznalé altal generalt
figyelmeztetés. Ez olyan, mint egy E_WARNING,
melyet a programoz0 allit be a trigger_error
fiiggvényt hasznalva.

1024  E_USER_NOTICE Felhasznalé altal generalt értesités. Ez olyan, mint
egy E_NOTICE, melyet a programozo6 allit be a
trigger_error fiiggvényt hasznalva.

4096 ~ E_RECOVERABLE_ERROR  Elkaphat6 végzetes hiba. Ez olyan, mint egy
E_ERROR, de ez elkaphatd egy felhasznal¢ altal
definialt hibakezel6vel.

8191 E_ALL Minden hiba és figyelmeztetés, kivéve a E_STRICT
szintet.

12. tablazat. Hiba értesitési szintek
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Hozzunk létre egy fiiggvényt a hibak kezelésére:

function customError($errno, $errstr) { PHP
echo "<b>Error:</b> [$errno] $errstr<br>";
echo "Ending Script";
die();

A fenti kddrészlet egy egyszert hibakezel6 fliggvény. Amikor megkapja a vezérlést, meg-
kapja a hiba szintjét és egy hiba lizenetet. Ezutan a kimenetre kiildi a hibaszintet és iizene -
tet, és a szkript futdsa befejez8dik. Természetesen ez csak egy vazlatos megoldas. Ilyen
esetben célszerti lehet egy log fajlba irni a hibakezeléshez sziikséges informéaciokat.

Most tehat, miutan irtunk egy hibakezel6 fliggvényt, el kell donteniink, milyen esetekben
legyen meghivva.

A hibakezel6 beallitasa
Az alapértelmezett hibakezel6 a PHP-ban egy beépitett fiiggvény. Most azonban a beépi-
tett megoldas helyett a fenti figgvényt fogjuk hasznalni.

Lehetséges ugy megvaltoztatni a hibakezel6t, hogy csak bizonyos hibakra vonatkozzon, és
a szkript kilonb6z6 hibakat kiillonboz6képpen tudjon kezelni. Mi most ebben a példaban a
sajat hibakezel8t fogjuk hasznalni az 6sszes hiba esetén:

set_error_handler("customError"); PHP

Mivel azt akarjuk, hogy a hibakezel§ fiiggvényiink minden hibat kezeljen, a
set_error_handler csak egy paramétert kivant, a masodik csak opcionalis, és a hiba
szintjét hatarozza meg.

Teszteljiik a hibakezel6t, olyan valtozét megprobalva kiiratni, ami nem létezik:
function customError($errno, $errstr) { PHP

echo "<b>Error:</b> [$errno] S$errstr";

}

set_error_handler("customError");
echo($test);

A kod kimenete ehhez hasonl6 lesz:

Error: [8] Undefined variable: test
Hiba el6idézése

Egy szkriptben, melyben a felhasznalok adatokat vihetnek be, hasznos lehet a hibak el6-
idézése, amikor egy nem megfelelé bevitel adodik. A PHP-ban ezt a trigger_error-ral
lehetséges.

Ebben a példaban hiba torténik, ha a test valtozé nagyobb, mint 1:
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$test=2; PHP
if ($test>1) {
trigger_error("value must be 1 or below");

A kéd kimenete ehhez hasonldlesz:

Notice: Value must be 1 or below
in C:\webfolder\test.php on line 6

Egy hibat meg lehet hivni barhol a szkripten belil, és egy masodik paraméter hozzaad4asa-
val meg lehet hatarozni, hogy milyen hiba szintet akarunk el6idézni.

Ebben a példaban egy E_USER_WARNING lizenet jelenik meg, ha a test valtoz6 nagyobb,
mint 1. Egy ilyen esetben a szokasos hibakezel6nket hasznaljuk, és befejezziik a szkript
futtatasat:
function customError($errno, S$errstr) { PHP
echo "<b>Error:</b> [$errno] $errstr<br>";

echo "Ending Script";

die();
set_error_handler("customError", E_USER_WARNING);
$test=2;

if ($test>1) {
trigger_error("Value must be 1 or below",E_USER_WARNING);

A kod kimenete ehhez hasonlé lesz:

Error: [512] Value must be 1 or below
Ending Script

Most, hogy megtanultunk sajat hibakezel6t késziteni, és hogy hogyan lehet meghivni 6ket,
vessiink egy pillantast a hiba naplézasra.

Hiba naplézasa

sanak finomhangolasara.

Hibatizenetek a sajat email cimre kiildése egy jO mddszer arra, hogy értesiiljiink a kiilon-
b6z6 hibakrol.

Egy hiba iizenet elkiildése e-mailben

Az alabbi példaban egy e-mailt fogunk elkiildeni egy hibaiizenettel, és ledllitjuk a szkrip-
tet, ha egy bizonyos hiba megjelenik:
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function customError($errno, $errstr) { PHP
echo "<b>Error:</b> [$errno] $errstr<br>";
echo "Webmaster has been notified";
error_log("Error: [$errno] S$errstr",1,
"someone@example.com", "From: webmaster@example.com");

}
set_error_handler("customError",E_USER_WARNING);

$test=2;
if ($test>1) {
trigger_error("Value must be 1 or below",E_USER_WARNING);
A kéd kimenete ehhez hasonl6 lesz:

Error: [512] Value must be 1 or below
Webmaster has been notified

A levél, amit kapunk, ehhez hasonlé lesz:

Error: [512] Value must be 1 or below

Ezt nem tanacsos hasznalni minden hiba esetén. A rendszeres hibdkat inkdbb a szerveren
naplozzuk, a PHP alapértelmezett naplézasi rendszerét hasznalva.

3.9.3. Kivételkezelés
A kivételkezelés objektumorientalt nyelvek esetén gyakran hasznalt hibakezelési megol-
das.

A fejezet megértéséhez sziikséges a 3.8. fejezet ismerete.
Mi is a kivétel?

A PHP 5-tel egy 4j objektumorientalt lehetéség is adott a hibak kezelésére.

A kivételkezelés hasznélatakor az megvaltoztatja az utasitasok végrehajtasanak normal
menetét, ha egy meghatarozott hiba bekovetkezik. Ezt a feltételt kivételnek nevezziik.

Altalaban a kévetkezé torténik kivétel kivaltodasanal:
B A jelenlegi allapot mentésre kertil.

B A kdd végrehajtasa atadodik egy el6re meghatarozott kivételkezel kodra.

A kivételeket csak a hibak felmeriilésekor kell lekezelni, és nem lehet arra hasznalni, hogy a kéd egy masik he-
lyére ugorjunk veliik.

A kivételek hasznalata

Amikor kivétel keletkezik, az azt koveté kdd nem hajtodik végre, és a PHP megprobalja
megtalalni a hozza tartozo kivételkezeld catch blokkot.
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Ha egy kivételt egyetlen kezel6 sem kap el, egy hiba fog keletkezni, egy "Uncaught Ex-
ception" (Lekezeletlen kivétel) izenettel.

Dobjunk (throw) egy kivételt anélkiil, hogy elkapnank:

function checkNum($number) { PHP
if ($number>1) {
throw new Exception("Value must be 1 or below");

return true;

checkNum(2);

A fenti kod a kovetkez6 hibat fogja generalni:

Fatal error: Uncaught exception 'Exception'

with message 'Value must be 1 or below' in C:\webfolder\test.php:6
Stack trace: #0 C:\webfolder\test.php(12):

checkNum(28) #1 {main} thrown in C:\webfolder\test.php on line 6

try, throw és catch

Ha el szeretnénk keriilni a fenti hibat, létre kell hoznunk a megfelel6 kodot, hogy kezelni
tudja a kivételt. Nem csak a sajat, hanem a futtatokornyezetet altal eldobott kivételek ese-
tén is.

A kivételkezel$ kodnak tartalmaznia kell a kovetkezdket:

B A try blokkba kell helyezni azt a kodot, amelyikben a kivétel 1étrejohet. Pl. egy
fiiggvényhivasnak, ami kivételt dobhat, benne kell lennie egy try blokkban. Ha
nincs kivétel dobva, a kdd normalis médon fog folytatddni. Azonban kivétel kelet-
kezése esetén a kivételkezel6 catch blokk fog lefutni.

B A throw utasitassal tudunk egy kivétel objektumot eldobni, jelezve ezzel a hiba be-
kovetkezését.

B A catch blokk elkapja a kivétel objektumot, amivel elérhetévé valik a hiba helye és
jellege.

A kovetkez6 példaban a checkNum fiiggvényben kivételt dobunk:

function checkNum($number) { PHP
if ($number>1) {
throw new Exception("Value must be 1 or below");
}
return true;
}
try {
checkNum(2);
echo 'If you see this, the number is 1 or below';

catch(Exception $e) {
echo 'Message: ' .$e->getMessage();

}
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A fenti kod a kovetkezé hibat fogja okozni:

Message: Value must be 1 or below

A fenti kod dob egy kivételt, és el is kapja azt:

1. A checkNum fiiggvény azt nézi, hogy a szdm nagyobb-e 1-nél. Ha nagyobb, akkor
kivételt dob.

2. A checkNum fiiggvényt meghivjuk a try blokkban.
3. A checkNum fiiggvény kivételt dob.
4. A catch blokk lekezeli a kivételt, és elérhet6vé teszi a kivétel informacioit.
5. A hibaiizenet megjelenik az $e->getMessage () meghivasa alapjan.
A legalapvet6bb szabaly: Ha kivételt dobunk, azt el is kell kapnunk.

Tovabbi bevezetésként érdemes elolvasni a szerzé Java programozas® cimi konyvének 18.
fejezetét is.

3.10. Tervezési mintak

A webfejlesztés soran hasznalt tervezési mintak (design patterns) nagyban segithetik a
munkankat, hiszen masok bevalt 6tletei alapjan valdszintileg gyorsabb és hatékonyabb al-
kalmazast készithetiink, mint csupan a sajat 6tleteinkre és tapasztalatainkra tamaszkodva.

A weben igen sok (angol nyelvii) forras talalhat6 a témakorben. A szerzé véleménye sze-
rint az egyik legjobb a phpPatterns® oldala. Ezen kivill a Zend PHPPatterns: Instructions®
cikke is nagyon hasznos.

Mi a tervezési minta?

Ha egy feladat Gjra el6keriil a fejlesztés folyaman, akkor valészintileg a megoldas hasonlo
lesz a korabbihoz. A tervezési mintadk olyan objektumkozponti megoldasokat jelentenek,
amelyek mar bizonyitottak a gyakorlatban. Ezek felhasznalasa rugalmasabban moédositha-
t6 és konnyebben, jobban Gjrahasznosithat6 alkalmazasokat készithetiink.

Mivel jelen kényv nem vallalkozhat az objektum-orientalt programozas és tervezés komolyabb lehet6ségeit be-
mutatni, els6sorban az alapelvek és néhany egyszertibb megoldas kovetkezik. A fejezet megértéséhez sziikséges
a 3.8. fejezet ismeretére.

A 3.6.2. fejezetben mar megismerkedtiink a Front Controller minta alapjaival. E fejezetben
néhany tovabbi tervezési mintat fogunk megvizsgalni.

80 http://nagygusztav.hu/java-programozas
81 http://www.phppatterns.com
82 http://devzone.zend.com/node/view/id/3
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3.10.1. Stratégia

A Strategy egy objektumba zart algoritmus. Az egységbezaras miatt az algoritmus jol el-
kiilonithet6 a kod mas részeitdl, az 6roklédés miatt pedig a stratégia kénnyen lecserélhetd
egy masikra.

Validator példa

A fejezet példaja® segitségével az (rlap altal kiildott adatok érvényességének ellendrzését
(validalasat) fogjuk elvégezni.

Nézziink egy hagyomanyos, nem tul praktikus megkoézelitést:

if ( isset ($_POST['submit']) ) { PHP
if ( $_POST['user'] < '6' ) {
echo ('Username is too short');
} else if ( $_POST['pass'] != $conf ) {
echo ('Passwords do not match');
} else if ( $_POST['fullmoon'] == true ) {
// ...

b
b

Latszik, hogy a kod kissé zavaros, nehezen attekinthet6 és modosithatd. Ezen kiviil a hiba-
tizeneteket is azonnal megjeleniti. (Ezt célszer(ibb lenne az tirlap elem kozelében megten-
ni.)

Nézziitk meg egy jobb megoldast. A validator (logikailag™) egy absztrakt osztaly, a lénye-
gi munka a leszarmazottakban fog torténni.

class Validator { PHP
var $errorMsg;
function Vvalidator () {
$this->errorMsg=array();
$this->validate();
}
function validate() { }
function setError ($msg) {
$this->errorMsg[]=$msg;
}

function isvalid () {
if ( isset ($this->errorMsg) ) {
return false;
} else {
return true;
}
}

function getError () {
return array_pop($this->errorMsg);
}

83 A példa a http://www.phppatterns.com/docs/design/strategy_pattern oldalrél szarmazik.
84 A példa irasakor elterjedt 4-es PHP verzié még nem ismeri az absztrakt osztaly fogalmat.


http://www.phppatterns.com/docs/design/strategy_pattern

3.10. Tervezési mintak 201. oldal

Jol latszik, hogy az ellendrzés soran a hibak felismerése a hibatizenetek megfogalmazasat
is jelenti. A hibak az $errorMsg tombben gytlnek.

A kovetkez6 osztaly a felhasznalonév érvényességét ellendrzi:

class ValidateUser extends Validator { PHP

var $user;
function ValidateUser ($user) {

$this->user=suser;

Validator::Validator();
3
function validate() {

if (!preg_match('/A[a-zA-Z0-9_]+$/',$this->user )) {

$this->setError(
'Username contains invalid characters');

}
if (strlen($this->user) <6 ) {
$this->setError('Username is too short');

}

if (strlen($this->user) > 20 ) {
$this->setError('Username is too long');

}

}

Erdemes megfigyelni, hogy ez a kéd épit a PHP azon specialitasara, ami szerint az 6sosz-
taly konstruktorat nem hivja meg automatikusan a leszarmazott konstruktora. (Ebben az
esetben az osztaly logikaja nem is miikddne.)

A jelsz6 és az e-mail cim ellen6rzése hasonld logikara épiil:

class ValidatePassword extends Validator { PHP
var $pass;
var $conf;
function ValidatePassword ($pass,$conf) {
$this->pass=$pass;
$this->conf=$conf;
Validator::Vvalidator();
3
function validate() {
if ($this->pass!=$this->conf) {
$this->setError('Passwords do not match');

}
if (!preg_match('/A[a-zA-Z0-9_]+%$/',$this->pass )) {
$this->setError(
'Password contains invalid characters');

}
if (strlen($this->pass) < 6 ) {
$this->setError('Password is too short');

}

if (strlen($this->pass) > 20 ) {
$this->setError('Password is too long');

}
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class ValidateEmail extends Validator {
var $email;
function ValidateEmail ($email){
$this->email=$email;
Validator::Validator();
}
function validate() {
$pattern= "/N([a-zA-Z0-9])+([\.a-zA-Z0-9_-])*@([a-zA-Z0-9_-])+
(\.[a-zA-Z0-9_-]+)+/",;
if(!preg_match($pattern,$this->email)){
$this->setError('Invalid email address');

}

if (strlen($this->email)>100){
$this->setError('Address is too long');

}

}
Az ellenérzés megvaldsitasa az osztalyaink felhasznalasaval mar egyszert:

<?php PHP
if ( $_POST['register'] ) {
require_once('lib/Validator.php');
$v['u']=new ValidateUser ($_POST['user']);
$v['p']=new ValidatePassword($_POST['pass'],$_POST['conf']);
$v['e']=new ValidateEmail($_POST['email']);
foreach($v as $validator) {
if (!$validator->isvalid()) {
while ($error=$validator->getError()) {
$errorMsg.="<1i>".$error."</1i>n";

}
}
}
if (isset($errorMsg)) {
print (
"<p>There were errors:<ul>n".$errorMsg."</ul>");
} else {

print ('<h2>Form Valid!</h2>");

} else { ?>

<h2>Create New Account</h2>

<form action="<?php echo ($_SERVER['PHP_SELF']); ?>" method="post">
<p>Username: <input type="text" name="user'"></p>

<p>Password: <input type="password" name="pass'"></p>

<p>Confirm: <input type="password" name="conf"></p>

<p>Email: <input type="text" name="email"></p>

<p><input type="submit" name="register" value="Register'"></p>
</form>

<?php } 7>

3.10.2. Front controller

A 3.6.2. fejezet egyszerlibb megoldasa utan nézziink a Front controller tervezési mintarél is
egy korszer(ibb, objektumorientalt megoldast. Jelen fejezet példaja Chris Corbyn A light-
weight and flexible front controller for PHP 5 cikkéb6l® szarmazik.

85 http://www.w3style.co.uk/a-lightweight-and-flexible-front-controller-for-php-5
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Példaként egy egyszer(i vendégkonyv jellegii alkalmazast fogunk megismerni.
index.php

Objektumorientalt megkozelitésben a Front controller altalaban egy osztaly szokott lenni.
Ez az osztaly végzi a teljes vezérlést. Az index.php tulajdonképpen csak ennek el6készité-
sére szolgal, hosszabb kdodot nem szokott tartalmazni:

<?php PHP

define("PAGE_DIR", dirname(__FILE__) . "/pages");
require_once "FrontController.php";
FrontController::createInstance()->dispatch();

FrontController.php

A FrontController osztdly példanyositasa nem a szokasos moédon, az osztalyon kiviil,
hanem egy gyarté metddussal (createInstance) valosul meg.

<?php PHP

class FrontController {
public static function createInstance() {
if (!defined("PAGE_DIR")) {
exit("Critical error: Cannot proceed without PAGE_DIR.");
}

$instance = new self();
return $instance;

}

A dispatch fuggvény adja az osztly tényleges logikajat. El6szor is jol latszik, hogy a get
paraméterek kozott page és action értékekre szamit. Az alapértelmezett page érték home
lesz, az alapértelmezett action pedig index.

public function dispatch() { PHP
$page = !empty($_GET["page"]) ? $_GET["page"] : "home";
$action = !empty($_GET["action"]) ? $_GET["action"] : "index";

Osszeallitja a $page paraméter alapjan a betdltendd osztaly nevét. A kezdébetlit nagybetti-
siti az objektumorientalt konvencidéknak megfeleléen.

$class = ucfirst($page) . "Actions"; PHP
Osszedllitia a $file véltozoba a betéltendé alloméanynevet (pl. pages/home/HomeAc -
tions.php), majd megnyitja.
$file = PAGE_DIR . "/" . $page . "/" . $class . ".php"; PHP
if (1is_file($file)) {
exit("Page not found");
require_once $file;

Szintén a paraméterek alapjan all 6ssze a meghivandé metédus neve. Ha 1étezik, meghiv-
juk (pl. $controller->doIndex()), és ezzel az osztaly befejezte miikodését.
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$actionMethod = "do" . ucfirst($action); PHP
$controller = new $class();
if (!method_exists($controller, $actionMethod)) {

exit("Page not found");

$controller->$actionMethod();
exit(0);

}
}

pages/guestbook/GuestbookActions.php

Példaként nézziik a vendégkonyv funkcionalitast megvaldsité kod vazlatat.

<?php PHP

class GuesthookActions {
public function doIndex() {
// index (listézas) megvaldsitas

public function doCreatePost() {
// bejegyzés létrehozasa megvaldsitas

}
Nézziink 1-1 példat a két akcié meghivasara:
B http://localhost/index.php?page=guestbook&action=index

B http://localhost/index.php?page=guestboook&action=createPost

3.10.3. MVC

A fejezet elején meg kell jegyezniink, hogy a 3. fejezet hatralevd része jelent6sen komplexebb a kényv egyéb
részeinél. Ha az Olvas6 szamara nehezen vagy nem érthetd, akkor érdemes egy atolvaséas utan az alaposabb
megismerését elhalasztani, és kés6bb visszatérni ra.

Az MVC® (model — view — controller, modell — nézet - vezérl6) egy jol hasznalhato, kipro-
balt médszer arra, hogy hogyan valasszuk szét a felhasznaloi feliiletet és az alkalmazas lo-
gikat. Az elsédleges cél az, hogy a felhasznaléi feliilet megjelenitéséért felelds kodot telje-
sen elkiilonitsiik. Ezaltal annak moédositéasa, kiegészitése nem vonja maga utan az alkalma-
zas logikat megtestesit6é kod modositasat, vagy megismétlését.

A modszer lényege az, hogy a hagyomanyos eljaras alapu programok adatbevitel-adatfel-
dolgozas-eredmény megjelenitése feladatokat leképezzék a grafikus felhasznaldi feliilettel
rendelkez6 programokban:

adatbevitel — adatfeldologzas— eredmény megjelenitése

controller — model— view

86 Barkdczi Roland szakdolgozata (http://blog.aer.hu/) alapjan
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A vezérlé dolgozza fel a felhasznaléi adatbevitelt. Fiiggvényhivasokka képezi le azokat.
Ezek fogjak el6idézni az adatok modositasat, torlését, vagy a nézetek megvaltozasat. Pél-
daul ha a felhasznal6 kivalasztja a ment egyik elemét, akkor egy vezérl$ fogja meghata-
rozni, hogy ennek hatasara mi is torténjen.

A modell reprezentalja az alkalmazés logikat, feladata az adatok kezelésével kapcsolatos
feladatok elvégzése. Ez az egység felelSs pl. egy szamla afa tartalméanak és végosszegének
kiszamolasaért. A modell tudja, hogy melyik vevé fogja kifizetni a szamlat, és ha szitksé-
ges, azt is, hogy éppen sziiletésnapja van-e ennek a vevének.

A nézet feladata a felhasznaloi feliilet megjelenitése. Ez az (irlapokat, tablazatokat, linke-
ket, gombokat, szovegeket jelent. Ezek az elemek megjelenhetnek egy szabvanyos HTML
oldalon, de akar egy RSS csatornan is.

Vegyiik egy konkrét gyakorlati PHP fejleszt6i példat. Feladatunk egy felmérés eredménye-
inek megjelenitése tablazatban.

Hagyomanyos modszerrel a PHP forrasunk tartalmaz egy SQL lekérdezést, majd az adato-
kat egy ciklussal kiirja egy tablazatba. Ha az tigyfelink ugyanezen adatokat egy grafiko-
non is latni szeretné, akkor létrehozunk egy masik fajlt, ami szintén tartalmazni fogja az
SQL kérést, és az adatok megjelenitését.

Az MVC tervezési minta ezzel szemben tartalmazni fog egy modellt, ami felelés az adatba-
zis kezeléséért, és két nézetet, ami felels az adatok megjelenitéséért. Azt, hogy melyik né-
zetet kell megjeleniteni, a vezérl6 donti el a felhasznal6 kérése alapjan. Ha tovabbi néze-
tekre van sziikségiink (pl. kordiagramm vagy esetleg egy szoveges magyarazatokkal ella-
tott kimutatasra), akkor csak a megfelel6 nézetfajlokat kell elkésziteni, amelyek a modell-
bél szarmazé adatokat hasznaljak fel.
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57. abra. Az MVC felépitése

Egy vazlatos megoldas

Sajnos e konyv terjedelme és a téma komplexitasa nem teszi lehetévé, hogy egy komo-
lyabb megoldast alaposan bemutassunk. Ezért egy vazlatos megoldast fogunk megismerni
Henrique Barroso How to create a simple MVC framework in PHP cikke alapjan. A kévet-
kez6kben egy egyszerti blog oldal vazlatat fogjuk latni.

Fajlstruktura

Az MVC megoldasoknal nagy jelent6sége van az alkalmazas konyvtar és allomanystrukti-
rajanak. Nézziik el6szor a megoldasunk konyvtarszerkezetét. Gyokérkonyvtarként a
my_mvc konyvtarat fogjuk hasznalni. igy a bongészénkben a http://localhost/my_mvc/ utvo-
nalon tudjuk elérni.

H ./my_mvc
./my_mvc/application
./my_mvc/application/controller

./my_mvc/application/model

./my_mvc/application/view
.htaccess

Atiranyitjuk az 6sszes kérést az index.php-nek:

87 http://www.henriquebarroso.com/how-to-create-a-simple-mvc-framework-in-php/
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<IfModule mod_rewrite.c>
RewriteEngine On
RewriteBase /my_mvc/
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-f
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d
RewriteRule A(.*)$ index.php/$1 [L]
</IfModule>
<IfModule !mod_rewrite.c>
ErrorDocument 404 /index.php
</IfModule>

Természetesen a mod_rewrite modult engedélyezni kell az Apache beallitasainal (3.1.1. fe-
jezet).
index.php

Az index.php latja el az alapvet6 vezérlési feladatokat. A .htaccess miatt minden kérés
ide fog érkezni, és ez alapjan tolti be a tovabbi allomanyokat, és hozza létre az MVC meg-
felel6 objektumait.

Definialjuk az oldal url-jét és a szerveren belili alap Gtvonalat:

define("BASE_PATH", "http://localhost"); PHP
$path = "/my_mvc";

Az $url valtozoba kinyerjiik a $path nélkiili URL-t.

$url
$url

$_SERVER[ 'REQUEST_URI']; PHP
str_replace($path,"",$url);

Az $url-b6l tombbé szeleteljitk a / és \ jelek mentén.

$array_tmp_uri = preg_split('[\\/]', $url, -1, PREG_SPLIT_NO_EMPTY); PHP

Az $url harom szelete fontos szerepet t6lt be az URL MVC szerinti kezeléséhez. Az els6 a
példanyositandé osztaly neve, a masodik az objektum fiiggvénye, a harmadik pedig az at-
adott tovabbi paraméter.

$array_uri['controller'] = $array_tmp_uri[0]; PHP

$array_uri[ 'method'] = $array_tmp_uri[1];
$array_uri['var'] = $array_tmp_uri[2];

A kovetkez6 sorok a vezérl6 felépitését és betizemelését valdsitjak meg:

require_once("application/base.php"); PHP
$application = new Application($array_uri);
$application->loadController($array_uri['controller']);

application/base.php

Az Application osztaly a vezérlk 6sosztalya. Erdekes médon nem csak a leszarmazottai-
bdl fogunk példanyt létrehozni, hanem beléle is. A megfelel$ leszarmazott példanyositasat
is 6 valositja meg. Bzt a megoldast a Builder (Epitd) tervezési mintara hasonlit.
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Az Application példanya a paraméterek tombjét és a modell objektumot tartalmazza
majd.
class Application PHP

var $uri;
var $model;

A konstruktor csupan a paramétereket menti el:

function _ construct($uri) { PHP
$this->uri = $uri;

}

A $class valtozo szintén a paraméterbdl szarmazik. A példa kdéd blog lesz, de tovabbfej-
leszthetd tovabbi vezérlékel. ElGszor is betolti a vezérl osztalyt.

function loadController($class) { PHP
$file = "application/controller/".$this->uri['controller'].".php";
if(!file_exists($file)) die();
require_once($file);
$controller = new $class();

Ekkorra mar van vezérlé példanyunk is. Ha a 2. paraméter is korrekt, meghivjuk a neki
megfelel6 metddust. Kiilonben az alapértelmezetten index mtikodés lesz.

Itt az add és az index miikodések lesznek elérhetéek, ahogy a Blog osztaly kodjaban ha-
marosan latni fogjuk.

if(method_exists($controller, $this->uri['method'])) { PHP
$controller->{$this->uri[ 'method']}($this->uri['var']);

} else {
$controller->index();

}

}

A nézet a paraméter alapjan toltédik be. De el6tte a 2. paraméter wddx el6taggal onallo
valtozokka lesz bontva, hogy a betdltott sablon allomany ez alapjan végezhesse a behelyet-
tesitést.

function loadview($view,$vars="") { PHP
if(is_array($vars) && count($vars) > 0)
extract($vars, EXTR_PREFIX_SAME, "wddx");
require_once( 'view/'.$view.'.php');

}

A modell bet6ltése és példanyositasa is a paramétertél figgden torténik. Példankban mo-
del_blog paraméterrel fogjuk meghivni.

function loadModel($model) { PHP
require_once( 'model/"'.$model."'.php');
$this->$model = new $model;
}
}
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application/controller/blog.php

A Blog osztas specializalja az 6s lehet6ségeit. Itt a modell betdltését lathatjuk:

class Blog extends Application { PHP
function __construct() {
$this->loadModel('model_blog');

}

Az index az alkalmazasunk blog vagy blog/index utvonalon lesz elérhet. A modell a
teljes listazast szimulalja. (Az adatbazissal valé kommunikacié mar nem lesz része a példa-

nak.)

function index() { PHP
$articles = $this->model_blog->select();
$data['articles'] = $articles;
$this->loadview( 'view_blog', $data);

}

Az add egy uj blog bekiildését valositja meg. Ez is csak a megoldas vazat fogja tartalmaz-
ni: az trlapot igen, de az adatok elmentését mar nem tartalmazza.

function add($title="") { PHP
$data['title'] = $title;
$this->loadView( 'view_blog_add', $data);
}
}

application/model/model_blog.php

A modell — ahogy emlitettiik — igen vazlatos:

class model_blog extends Application { PHP
function __construct() {
// ide az adatbazis kapcsolat, stb. johet
3
function select() {
// ide adatbazisbdl torténd lekérések kertilhetnének
return array("title 1","title 2","title3");
}
}

application/view/view_blog.php

A sablon allomany blogok (jelenleg csak cimek) listazasahoz:
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<html> PHP

<head>
<title>My Blog</title>

</head>

<body>
<hi>My Blog</h1>
<?foreach($articles as $article):?>

<h3><?=$article?></h3>

<?endforeach?>

</body>

</html>

application/view/view_blog_add.php

A sablon allomany 4j blog beszuraséhoz:

<html> PHP

<head>
<title>My Blog</title>
</head>
<body>
<hi>My Blog</h1>
<h3>Title:</h3>
<input type="text" value="<?=$title?>">
</body>
</html>

Ahogy lathatjuk, egy vazlatos, de ugyanakkor az MVC logikajat jol bemutatd példat is-
merhettiink meg. Erdemes azonban azt is elmondani, hogy a PHP rugalmassaga és a fej-
leszt6k fantazidja miatt ugyanezen alapelveket jelent8sen eltér6 mas megkozelitésekben is
megvalosithatoak.

3.11. Sablonrendszerek

A webfejlesztésben sokszor az MVC-nél egyszer(ibb moédszert alkalmazunk, vagy a nézet
felépitését is a sablonozasra bizhatjuk. Ennek lényege, hogy az alkalmazis logikat és a
megjelenitési kodot a lehetd legtisztabban vélasszuk el egymastol. Igy barmelyik kompo-
nens valtozasa esetén a masik komponenshez csak kis részben, vagy egyaltalan nem kell
hozzanytlni.

Az alkalmazas-logika és a megjelenitési kod szétvalasztasanak tovabbi el6nye, hogy az al-
kalmazas logikajat megvaldsitd kodon dolgozé fejlesztd, és az oldal megjelenésével foglal-
kozé dizajner akar parhuzamosan, egymas zavarasa nélkil is végezheti a dolgat. Raadasul
egymas munkajat is elég alapfokon ismerni az egyiittmtikodéshez.
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3.11.1. Smarty

A Smarty® az elmult években méltan valt az elsé szamu (és sok fejleszt6 szamara az egyet-
len) sablon-motorra. A mai valtozata mar t6bb mint egy sablonmotor, talan pontosabb len-
ne sablon-keretrendszernek nevezni.

Jellemzok

Bevezetésiil a Smarty néhany fontos jellemz6jét fogjuk megvizsgalni.
Gyorstarazott

A Smarty lehet6séget nyujt az oldalaink leforditott allapotanak eltarolasara két killonb6z6
szinten is. Természetesen ez a lehetéség finoman konfiguralhat6, nem csak globalisan, ha-
nem egyes oldalakra nézve is ki-be kapcsolhato.

Konfiguracios allomanyok

Egy vagy tobb oldalon is felhasznalhatok a kiilon allomanyokban tarolt konfiguracios in-
formaciok. Raadasul a konfiguraciés beallitasokat a dizajner 6nélléan is menedzselni tudja,
nincs sziikség a programozoé beavatkozasara.

Biztonsagos

A sablonok nem tartalmaznak PHP kodot. Ezzel csokkentjiik ugyan a dizajner lehetéségei-
nek korét, de ez a legtobb esetben inkabb el6ny6s, mint hatranyos. Rdadasul van arra is le-
het8ség, hogy ellenérzott modon kiterjesszitk a Smarty lehetéségeit, tehat a ,,probléma” at-
hidalhaté.

Konnyen kezelhet6 és fenntarthat6

A dizajnernek nem kell a PHP bonyolult szintaxisaval megismerkedni, helyette egy (a
HTML-hez sok tekintetben kozelebb all6) sablon-nyelvet kell alkalmazni.

Valtoz6 mddositas

A hasznalt valtozok értékét konnyedén modosithatjuk a felhasznalasuk el6tt. Példaul
nagybetissé konvertalas, csonkitas, szokozok szilirése stb.

Sablon fiiggvények

A sablon fiiggvények segitségével Gsszetettebb lehetéségeket is kap a dizajner az egyszerd
megjelenités helyett.
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Sziirék

A programoz6 teljesen kontroll alatt tudja tartani a kimenetet. Ezt el8- vagy utdsziirék se-
gitségével teheti meg. Pl. a 4.7.4. fejezetben bemutatott e-mail cim elrejtés csak akkor mu-
koddképes, ha a @ karakter nem jelenik meg a kimenetben. Egy utésztir6vel meg lehet ol-
dani, hogy az esetleg a sz6vegben levé @ karaktereket automatikusan — a korabbiakban
leirtaknak megfelelen — elkddolja.

Kiegészitések

Az alaprendszerhez sokféle kiegészit6 tolthet le a webrdl, és alkalmazhato, vagy akar ma-
gunk is fejleszthetiink kiegészit6t.

Munkafolyamat Smartyval

A dizajner és a programozé sablonrendszer hasznalataval nagyjabol a kévetkezé modon
dolgozhatnak a kovetelményspecifikacio elkészitése utan:

B A dizajner minden egyes oldaltipushoz készit egy tisztan HTML mintat.
B A programoz6é PHP-ben megvalositja az alkalmazas logikat.

B Kett6jitk kommunikaci6jabol el6all a dizajn és az alkalmazés logika csatoléfeliilete
(interfésze), ami a valtozok formajaban megjelend adatok és a dizajn-elemek kap-
csolatat fejezi ki.

B Ez utan a kisebb (vagyis az interfészt nem befolyasold) valtozasok keretén beliil a
programoz6 és a dizajner ismét egymastol fiiggetleniil végezheti a feladatat.

Smarty alapok

A Smarty {6 célja az alkalmazas logika és a prezentacios logika szétvalasztasa.

Nézziink példaként egy cikkeket publikal6 honlapot. Az egyes cikkeket megjelenité oldalak
szerkezete hasonld lesz. Lesz az oldalnak fejléce, labléce, cime, irdja, megjelenési datuma,
tartalma stb. Erdemes megfigyelni, hogy az el6z6 példa logikailag fogalmazta meg az ol-
dalt alkot6 elemeket. Nem beszélt table és p elemekrdl, se a megjelenités vizualis, esztéti-
kai részér6l. Raér majd a dizajner azzal foglalkozni, hogy ez HTML (vagy akar RSS, WAP)
kod szintjén hogyan fog megvaldsulni.

A Smarty a sablon fajl alapjan egy PHP allomanyt fog el6allitani. Mivel ez koltséges mi-
velet, gyorstarazza az eredményt, hogy a késébbi kérések gyorsabban kiszolgalhatok le-
gyenek.
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Telepités

A Smarty magja

Ha letoltjitk a Smarty legfrissebb valtozatat a letoltési oldalrdl®, akkor egy tomoritett allo-
manyt talalunk. Ennek 1ibs alkoényvtara tartalmazza a rendszer magjat. Ennek a konyv-
tarnak a rendszeriinkbe masolasa jelenti a telepités els6 1épését. A konyvtar tartalmat soha
ne moédositsuk!

A Smarty libs koényvtaraban talalhaté allomanyait az alkalmazasunkbdl el kell tudni ér-
niink. Eppen ezért vagy egy globalisan elérheté helyre, vagy pl. a portal gyokérmappajaba
célszerl helyezniink. Fontos szerepet tolt még be a SMARTY_DIR valtozo is. Szokas szerint
ez a valtozo tartalmazza a Smarty telepités helyét.

Nézziik meg a lehet6 legegyszertibb példat:

require_once( 'Smarty.class.php'); PHP
$smarty = new Smarty();

A Smarty hasznalatardl csak akkor beszélhetiink, ha létrehozunk egy példanyt a Smarty
osztalybol.

Tovabbi konyvtarak

A Smarty szamara tovabbi négy konyvtarra lesz még sziikség:
B templates/
W templates_c/
B configs/
W cache/

Ezek a konyvtarak tipikusan a weboldalunk gyokérmappéajaba keriilnek. A templates és
configs konyvtarak allomanyait tipikusan a dizajner hozza létre: sablonok és konfigura-
ci6s allomanyok keriilnek beléjiik.

A webszervert futtato felhasznalonak irasi joggal kell rendelkezni a templates_c és cache
konyvtarakra, ugyanis ezekben tarolja a sablon adllomanyokbdl forditott PHP allomanyo-
kat, valamint a gyorstarazott HTML oldalainkat.

A Smarty belséleg kétszintli atmeneti tarolast tartalmaz. Az els szintet az jelenti, hogy amikor elészor tekin-
tiink meg egy sablont, a Smarty tiszta PHP kodra forditja azt, és menti az eredményt. Ez a tarolasi 1épés meg -
akadalyozza, hogy a sablonkdodokat az els6 kérelem utan is minden alkalommal fel kelljen dolgozni. A masodik
szint, hogy a Smarty az éppen megjelenitett (jellemz6en HTML) tartalom atmeneti tarolasat is megvaldsitja.
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Hello Vilag!

Eljutottunk az elsé teljes, mikods alkalmazasunkhoz. Nézziik el6szor a sablon allomanyt
(templates/index.tpl):

<html>

<head>
<title>Info</title>
</head>

<body>

<pre>

User Information:
Name: {$name}
Address: {$address}
</pre>

</body>

</html>

A sablont megjelenit6 kod:

require_once(SMARTY_DIR . 'Smarty.class.php'); PHP
$smarty = new Smarty();

$smarty->assign('name', 'Nagy Gusztav');

$smarty->assign('address', 'F6 u. 15.');

$smarty->display('index.tpl');

A példan mar latszik is a sablonelvii fejlesztés legalapvet6bb eleme: a sablon oldal
{$name} és {$address} valtozdjat szeretnénk kicserélni az aktualis névre és cimre. Erre
a smarty objektum assign metddusanal lathatunk két hozzarendelést: az objektum tulaj-
donképpen gytjti az ilyen tipusi hozzarendeléseket. A sablon allomany feldolgozasa és a
sablonvaltozok beillesztgetése torténik meg a display metddus segitségével.

A kimenet a kovetkezd lesz:

<html> HTM'.

<head>
<title>Info</title>
</head>

<body>

<pre>

User Information:
Name: Nagy Gusztav
Address: F6 u. 15.
</pre>

</body>

</html>

Hol legyen a logika?

Jelen konyvben nem részletezziik, hogyan, de a Smarty-ban elagazasokat, ciklusokat is
hasznalhatunk.

Egyesek a vezérlési szerkezetek ellen azzal érvelhetnek, hogy magaban a sablonban egyél-
talan nem ajanlott miikodési logikat elhelyezni. Az nem biztos, hogy jo, ha a megjelenités-
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bél teljesen kivonjuk a logikat, vagy azt jelenti, hogy a kimenet el8allitasahoz valdjaban
nem tartozik logika. A megjelenitési kddnak az alkalmazasba helyezése pedig nem jobb,
mint az alkalmazaslogika beépitése a megjelenitési kodba. A sablonrendszerek hasznalata-
nak éppen az a célja, hogy mindkét emlitett helyzetet elkeriiljiik.

Mindazonéltal a sablonokban logikat elhelyezni sok veszélyt rejt. Minél tobb szolgaltatas
érhet6 el a sablonokban, annal nagyobb a kisértés, hogy maga az oldal tartalmazzon nagy
mennyiségii kodot. Amig ez a megjelenitésre korlatozddik, tartjuk magunkat az MVC min-
tahoz.

Az MVC nem arrdl szol, hogy a nézetbdl eltavolitunk minden logikat — a cél az, hogy az
tertiletre jellemz6 mikodési kodot vegyiik ki beléle. A megjelenitési és miikodési kod ko-
zOtt azonban nem minden esetben konnyt killonbséget tenni. Szamos fejleszté szamara
nem csupan az a cél, hogy elvalasszak a megjelenitést az alkalmazastdl, hanem az, hogy a
megjelenitési kod is minél kisebb legyen. A Smarty ezt a problémat nem oldja meg.

3.11.2. A PHP mint sablonnyelv

Vitathatatlan, hogy a sablonrendszerek nagyon fontos szereket toltenek be a webfejlesztés-
ben. A Smarty mellett sok kisebb rendszer is létezik, amelyek a Smarty bonyolultsaga,
vagy éppen egy mas tipusu (pl. XML alapt) sablonnyelv igénye miatt mas utakon jarnak.
Vannak azonban olyan fejleszték is — koztiik a szerz6 is —, akik szerint olyan esetben, ami-
kor a dizajner ismeri a PHP nyelvet, felesleges lehet egy kiilon sablonnyelvet megtanulni
és alkalmazni.

Ezzel nem a sablon logika kiilonvalasztasanak, hanem csupan a kiilén sablon nyelv sziitksé-
gességét kérdGjelezziik meg. A tanulds szempontjabol tehat igenis nagyon hasznos, ha
megismerjik pl. a Smartyt, de ezutan akar egy sablonnyelv, akar a PHP is alkalmas lehet a
feladat megoldasara, ha a fejleszt8k fegyelmezetten kiilon tudjak valasztani a megjelenitési
és alkalmazasi kodot.

Erdemes itt megjegyezni, hogy pl. a Drupal és a Wordpress tartalomkezelé rendszerek es-
tén is lehetdség van PHP alapu sablon (vagy mas néven smink) kezelésre. Van azonban
arra is példa™, hogy tartalomkezeld rendszer a Smartyt hasznalja beépitett modon.

Egy minimalis megoldas

A 3.6.2. fejezet index.tpl.php sablon allomanya mar megmutatta, mi a legegyszer(ibb
modja a PHP sablonnyelvként val6 hasznalatanak. A valtozok mar léteznek, amikor inc-
lude-oljuk a sablon adllomanyt.

90 A legjelent6sebb példa: CMS Made Simple. http://www.cmsmadesimple.hu/


http://www.cmsmadesimple.hu/

216. oldal 3. Szerver oldali miikodés

A kimenet pufferelése

A kovetkez6 példa megértéséhez sziikségiink lesz a kimenet pufferelés miikodésének meg-
értésére.

Ahogy azt mar tobbszor emlitettiik, a HTTP header kikiildése utan automatikusan elkiil-
désre keriilnek a kliens oldalra a szant (kimeneti) karakterek. Bizonyos esetekben praktikus
lehet ezt a folyamatot manipulalni. A kimenet ilyenkor egy atmeneti pufferben gytlik,
ahonnan a pufferelés befejezésével tényleg elkiildjiik a kimenetet a kliens oldalra, esetleg
eldobjuk, ha nincs ra sziitkségiink.

A tulzott hasznalata nem igazan jo programozo6i magatartast alakit ki, de tudatos alkalma-
zésa hasznos és megengedhet6.

Sablon osztaly

Az el6z6 minimalis példanal valamivel tobbet nyijt a kévetkezé sablon osztaly. Ez az osz-
taly massassi” megoldasa alapjan egy kissé testre szabott megoldas.

class Sablon { PHP
var $dir = 'sablon/';

A sablon allomanyok helye a fajlrendszerben.

var $fajl; PHP
var $cserek = array();

A sablon fajl neve és a cserélendé parok.

function Sablon ($f) { PHP
$this -> fajl = $f;
}

A konstruktor minddssze a fajl nevét tarolja el.

function berak($nev, $ertek) { PHP
if (is_object($ertek)) {
$this -> cserek[$nev] = $ertek->cserel();
} else {
$this -> cserek[$nev] = S$ertek;
}
}

A leggyakrabban hasznalt met6dus, hiszen ezzel definialhatok a cserélendé parok.

function berakTomb($tomb) { PHP
if (is_array($tomb)) {
$this -> cserek = ($this -> cserek) + $tomb;
3
}

Hasznos fuggvény, ha a cserélend6 parok mar eleve tombben helyezkednek el.

91 http://www.massassi.com/php/articles/template_engines/
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function cserel() { PHP
extract($this -> cserek);
$cimsor;
ob_start();
include($this -> dir . $this -> fajl . '.tpl.php');

$tartalom = ob_get_contents();
ob_end_clean();
return $tartalom;

}

A tényleges sablon miiveletet, a cserék megval6sitasat végzi. Erdemes megfigyelni, meny-
nyire egyszer(ivé teszi a kodot a kimenet pufferelése (ob_* fiiggvények).

function torol() { PHP
$this -> cserek = array();
}

}

Végill a torol figgvény lehetévé teszi, hogy ujabb sablon objektum példanyositasa nélkiil
is Ujra hasznalhassuk a sablonallomanyunkat, pl. t6bb azonos sablon alapjan gyartott
blokk generalasara.

Blogbejegyzés

Nézziink egy konkrét példat a nagygusztav.hu oldal 2006-os verzidjabol. A kovetkez6 sablon
allomany (ujBejegyzesekBlokk.tpl.php) egy blogbejegyzés el6zetest fog késziteni a
kezd6oldalra.

<? /* Csak az elbzetes megjelenitésére, hozzaszolasok szamaval */ ?>  PHP
<div class="hir">
<? if ($lehethozza || $tartalom) { ?>

<h2><a href="<?= $index ?>?<?= $blognev ?>/<?=

$url ?>"><?= $hirCim ?></a></h2>

<? } else { ?>

<h2><?= $hirCim ?></h2>
<? }?7>

<? if ($datum) {?>
<acronym class="datum" title="<?= $datum['hosszu'] ?>">
<span class="honap"><?= $datum['honap'] ?></span>
<span class="nap"><?= $datum['nap'] ?></span>
</acronym>
<? } 7>

<?= $hirSzoveg ?>
<? if ($lehethozza || $tartalom) { ?>
<p class="hozzaszolasszam">
<? if ($tartalom) { ?>
<a href="<?= $index ?>?<?= $blognev ?>/<?= $url ?>">
Teljes bejegyzés&raquo;</a>
<? }?>
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<? if ($lehethozza) { ?>

Eddig

<? 1if ($hozzaszolasSzam == 0) { ?>
nincs

<? 1} else {?>
<?= $hozzaszolasSzam ?>

<? 3} ?>

<a href="<?= $index ?>?7<?= $blognev ?>/<?=

$url ?>#hozza">hozzasz6las</a>.

<? }?>

</p>

<? } ?>

</div>

A kovetkez6 kod hasznalja a sablont:

$ujBejegyzesek = $this -> adatbazis -> ujBejegyzesek(10); PHP
foreach ($ujBejegyzesek as $k => $e) {
$ujBejegyzesek[$k]['blogcim'] = $this ->
jooldalak[$e['blognev']]['cim'];

}

$sablon = new Sablon('ujBejegyzesekBlokk');
$sablon -> berakTomb($GLOBALS[ 'portal_adatok']);
$sablon -> berak('ujBejegyzesek', $ujBejegyzesek);
$szoveg .= $sablon -> cserel();

Ezzel el is jutottunk egy jol hasznalhat6 sablonkezelés alapjaihoz.

Végul Medovarszki Mihaly: PHP, mint sablonmotor egyszeriien cimi cikkét” is ajanljuk a
téma kapcsan.

3.12. Tartalomkezel6 rendszerek

Ma a weboldal-tulajdonosok altalaban fontosnak tartjak, hogy a weboldaluk tartalmat, s6t
akar a strukturalis felépitését is maguk tudjak kezelni, mindenféle fejleszt6i beavatkozas
nélkiil. Ilyen esetekben jo megkozelités lehet a tartalomkezel$ rendszerek alkalmazasa.

A Wikipédia® szerint ,,a tartalomkezel6 rendszer (angolul Content Management System,
CMS) olyan szoftverrendszer, amely nem strukturalt informdciok, mint példaul az interne-
tes portalok, akar tobb felhasznalé altali elkészitését, kezelését, és taroldsat segiti. Tovabbd
gondoskodik a tartalmak strukturalt megjelenitésérdl, statisztikak készitésérdl, kiegészitd
funkcidk integralasardl.”

Ma mar sokszor nincs arra szitkség, hogy sajat webalkalmazas, vagy tartalomkezel$ rend-
szer fejlesztésével elégitsiik ki a megrendel$ igényeit. Hiszen vannak nyilt forrasi, nagy-
szerlien bevalt tartalomkezel6 rendszerek. (A szerz6 a Drupalf* ajanlja a keresék szamara,

92 http://medovarszki.blog.prog.hu/archives/10-PHP,-mint-sablonmotor-egyszeruen.html
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94 Http://drupal.hu


http://drupal.hu/
http://hu.wikipedia.org/wiki/Tartalomkezel%C5%91_rendszer
http://medovarszki.blog.prog.hu/archives/10-PHP,-mint-sablonmotor-egyszeruen.html

3.12. Tartalomkezel6 rendszerek 219. oldal

és a Drupal 6 alapismeretek™ cimt konyvét.) De sok esetben az is jo megoldas, ha egy alta-
lanos célu és nagy tudasu (ezzel egyiitt nagyobb eréforras-igényti) rendszer helyett egy pe-
helysilyd, az adott feladatra tervezett CMS-t hasznélunk.

Jelen fejezet célja, hogy egy révid betekintést nyujtson a tartalomkezel8 rendszerek fejlesz-
tésébe. Erre a célra Matt Doyle: Build a CMS in an Afternoon with PHP and MySQL cimi
nagyszeri cikkét™ vessziik alapul. A forraskod letoltheté Matt honlapjardl is.

A fejezet soran néhany alapvet6 tovabbfejlesztési lehetdségre is ki fogunk térni.

3.12.1. Célok

Kezdjiik a célok megfogalmazasaval. A mini tartalomkezel$ rendszeriinknek a kovetkez6-
ket kell tudnia.

A publikus feliilet (front end):
B Kezd6oldal az 5 legfrissebb cikkel
B Listazo oldal az osszes cikkel
B Egy cikk megtekintésére szolgal6 oldal

Az adminisztracios feliilet (back end):

B Adminisztrator belépés, kilépés

B Cikkek listaja

B Uj cikkek listaja

B Létezd cikk szerkesztése

m Uj cikk létrehozasa
Az egyes cikkeknek legyen cimiik, 6sszefoglalojuk, torzsiik és bekiildési datumuk.
Végiil néhany tovabbfejlesztési lehetség:

B Hozzaszolasok lehet6sége

B Latogatok regisztracidja

B Tobb szerzd kezelése

95 http://nagygusztav.hu/drupal-6-alapismeretek
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3.12.2. Adatbazis felépitése

Minden alkalmazasnak, igy egy tartalomkezel6 rendszernek is sziiksége van arra, hogy az
adatokat hossza tavon meg tudjuk 6rizni. Erre ma a legelterjedtebb megoldas a 3.4. fejezet-
ben bemutatott relaciés adatbazis-kezel6k hasznalata.

Az alkalmazasunkat érdemes 6nall6 adatbazisba helyezni. Pl. lokalis gépen hozzuk létre a
PhpMyAdmin segitségével egy cms nevi adatbazist a localhost/phpmyadmin webcimen:

@ localhost / lecalhost | phpMyAdmin 3.1.3.1 - Mozilla Firefox
Edjl Szerkesztés [MNeézet Eldzmeények Delicious Konywjelzék 5ScrapBook Eszkdzdk Sigo

@ v c 2y | an htpilecalhost/phprmyadmin

EJ s localhost [ localhost | phpMyAdmin 3....

T pﬁp.ﬁ_.‘)._"_i}/i_idfﬂjﬂ ©d Szerver: localhost

= aAdatbazisok JESQL  Fhllapot [5)Valtozok [[]Karakterkészlet
v =@
= e cdeol (1) Miveletek
o) e information_schema (28)
e mysql (23) MySQL localhost
‘ s phpmyadmin (8) .
* test - _JLliadatbazis létrehozasa

\3lasszon adatbazist WMySUL kapcsolat illesztése: uifd_general_ci -

58. abra. Adatbazis létrehozdsa

Jelen verzidban egyetlen articles adattablat hasznalunk, melyben a cikkeket fogjuk ta-
rolni. Ennek létrehozasara hasznalhatjuk a kovetkez6 SQL parancsot:

CREATE TABLE articles ( SoL
id smallint unsigned NOT NULL PRIMARY KEY auto_increment,
publicationDate date NOT NULL,
title varchar(255) NOT NULL,
summary text NOT NULL,
content mediumtext NOT NULL

)i
Nézziik sorba a mez8k jelentését:

B Az id mez6t minden olyan tablanal létre szokas hozni els6dleges kulcsként, amelyik
alapvet6 adattarolasra szolgalt. (PL. a tobb-tobb kapcsolatot megvaldsitd tablaknal
nem szokas.) A jelen verziénkban az id-nek még nincs akkora jelent8sége, de ha pl.
a hozzaszoélasok lehet6ségét is be akarjuk épiteni, akkor a hozzéaszdlasok tarolasara
szolgalé comments tablaban egy articles_id nev( mezét vezethetiink be kiilsé
kulesként.
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B A publicationDate csak a kozzététel datumat tartalmazza. Ha pontos id6pontot is
szeretnénk tarolni, a datetime tipust érdemes hasznalnunk.

B A title mez6 a cikk cimét fogja tarolni. Ezt a listazo oldalakon, de az egyes cikkek
oldalain is fel fogjuk hasznalni.

B A summary mez$ a front-end listdzd oldalakon fog a cim alatt megjelenni.
B A content mez6 a bejegyzés szovegét tartalmazza.
Tobb lehetdségiink is van, hogy a tablankat létrehozzuk.

SQL futtatas

A localhost/phpmyadmin cimen kivalasztjuk az adatbazisunkat, majd az SQL fiilon fut-
tatjuk az SQL parancsot (59. abra)

@ localhost / localhost / cms | phpMyAdmin 3.1.3.1 - Mozilla Firefox
Fdjl Szerkesztés MNézet Eldzmények Delicious Konyvjelzék ScrapBook Eszkdzdk 5Sigé

@ - 2t | A httpi//localhost/phpmyadmin/ N @ E ﬁ %
3 s localhost / localhost f cms | phpMyAd...
T m;ﬂyl‘dfﬂjﬂ &8 Szerver: localhost » (&1 Adatbazis: cms

@@ Szerkezetl < SAL l,- 'Keresés [mlekérdezés [faExportalas [ lmportalas

i aTervezd %€ Miveletek £3Jogok [ Eldobas
=2, Adatbazis
e | cms » 1 SQAL lekérdezés|ek) futtatasa a(z) cms adatbazison:
’
GBERTE TABLE azrigles ! -
W cms(0) id smallins upsigeed NOT NULL DRIMARY XEY sus inczemens.
publicaticnbate dage NOI NULL,
i | Nem taldlhat6 tabla az Sisle vaxass [255) NOR HULL. i
adatbazisban. SUTmAEY m ol NULL

1

Az SQL-lekérdezés hozzdadasa a kinyvjelzdkhoz:
A hozzaférés ehhez a kényvjelzéhdz az dsszes felhasznald szamara engedélyezett
Az ugyanazon nevil kinyvjelzd kicserélése

[ Elvalasztd 1 [¥] Afenti lekérdezés megjelenitése itt jra Inditas

3

59. abra. SQL parancs futtatdsa

Varazslo hasznalata

A localhost/phpmyadmin cimen kivalasztjuk az adatbazisunkat, majd a Szerkezet fillon
az Uj tabla nevét és a Mez6k szamdt megadva elinditjuk a varazslot (60. dbra). Mivel itt
igen sok lehet8ség van, csak megfelel6 hozzaértés esetén valasszuk ezt a mdot.
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@ localhost / localhost / cms | phpMyAdmin 3.1.3.1 - Mozilla Firefox
Fajl Szerkesztés Meézet Eldzmeények Delicious Konyvjelzdk ScrapBook Eszkozok Sdgé

@ b c 5t | s httpy/flocalhost/phpmyadmin/ il @ E hj 9

E' s Yocalhost [ localhost / cms | phpMyAd... | -+ -

T m.ﬂ_ﬂ;’};:dfﬂjﬂ &3 Szerver: localhost » (& Adatbazis: cms

5 Szerkezet | B SQL  UKeresés (Eilekérdezés @EiExportalas  Jalmportala
= s F & fiExportalas [ lmportalas
s GEC — ,
= g8Tervezd %€ Miiveletek g3Jogok [EEldobas
B Adatbazis

[Ex) cms -

| Uj tabla létrehozasa a(z) cms adatbazisban
@ cms ()
MNév] articles Mezdk Szém
i ' Nem taldlhatd tabla az

adatbazisban. ( Inditas

60. abra. Adattabla létrehozdsa varazsoval

MNem taldlhatd tabla az adatbazisban.

Az 61. abra a mez6k beallitasait mutatja. (Az abra csak a beallitand6 oszlopokat tartalmaz-
za.)

©d Szerver: localhost p (&2 Adatbéazis: cms p [§ Tabla: articles

Mezd Tipus Hossz/Erték*! Tulajdonsagok Index Al
id SMALLINT v UNSIGNED * PRIMARY =~ J
publicationDate DATE - ~ il — -
title VARCHAR -~ 9255 « N — -
summary TEXT - - -
content MEDIUMTEXT - ~ Al — -

61. abra. Tabla mezdinek létrehozasa

PHP futtatas

A 3.4.2. forraskodjanak megfeleléen futtathatjuk is az SQL parancsot.

3.12.3. Konfiguracio

Webalkalmazasok készitésénél altalaban létre szoktunk hozni egy konfiguraciés alloméanyt,
ahol a futtatasi kornyezet alap informacidit helyeziink el a programunk szadmara. Ha eset-
leg koltoztetni kell az alkalmazast, elegendé ehhez az alloméanyhoz hozzanyulni.
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A config.php tartalma a kovetkez6 legyen.
A fejlesztés idejére kapcsoljuk be a figyelmeztetéseket:

ini_set( "display_errors", true ); PHP

A kovetkez6 define utasitasok konstansokat hoznak létre, hogy a forraskodok tovabbi ré-
szében mar ne kelljen valtoztatni egy esetleges szerver koltoztetés esetén.

Elészor az adatbazishoz kapcsolodas részletei kovetkeznek. Felhasznalonév és jelszd az
XAMPP alapértelmezése szerint:

define( "DB_DSN", "mysqgl:host=localhost;dbname=cms" ); PHP
define( "DB_USERNAME", "root" );
define( "DB_PASSWORD", "" );

A kovetez6 konstansok az osztalyokat és a sablonokat tartalmazé konyvtarak helyét defi-
nialjak:

define( "CLASS_PATH", "classes" ); PHP
define( "TEMPLATE_PATH", "templates" );

Mennyi cikk legyen a cimlapon:

define( "HOMEPAGE_NUM_ARTICLES", 5 ); PHP

Az adminisztrator felhasznaloneve és jelszava:

define( "ADMIN_USERNAME", "admin" ); PHP
define( "ADMIN_PASSWORD", "mypass" );

Abban az esetben, ha tobb felhasznalét is szeretnénk megkiilonb6ztetni, akkor majd egy
users nevii tablat érdemes hasznalni a felhasznalok adatainak tarolasara.
Biztonsagi szempontbol nem kozvetleniil a jelszét, hanem valamilyen kédolt valtozatat szokas tarolni. Ma a

legelterjedtebb megoldas az md5 fiiggvény hasznalata, esetleg tovabbi komplexitasnovels, egyedi otletek

Amikor a belépéskor bekérjiik a jelszot, ugyanazt a kddolast végezziik el a kapott jelszoval, és végiil ezt hason -
litjuk a tarolt kodolt alakkal. Egyezés esetén a jelsz6 helyességét biztosnak vehetjiik.

legi verzidban:

require( CLASS_PATH . "/Article.php" ); PHP

3.12.4. Az Article osztaly

A cikkek kezelése, az adatbazissal val6 kommunikacié egyetlen osztaly felelgssége. Ez az
osztaly fogja megoldani egy uj cikk esetén az adatbazisba torténé mentést, a cikkek lekéré-
sét adatbazisbdl, stb.

97 http://php.net/manual/en/function.md5.php
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A kés6bbi front-end és back-end kdd ezt az osztalyt fogja hasznalni.
Adattagok

A classes/Article.php kodja:
<?php PHP 3

class Article

Az osztaly adattagjai az adatbazis mezdinek felelnek meg:

public $id = null; PHPS
public $publicationDate = null;

public $title = null;

public $summary = null;

public $content = null;

Magyarazatra egyediil az $id szorul. Ennek értéke arra utal, hogy az objektumnak megfe-
lel6 rekord az adatbazisban mar létezik-e. Akkor lesz null-tdl eltérd, ha a rekord létezik.

A konstruktor

A konstruktor vagy az adatbazisbol, vagy a felhasznal6tol szarmazé adatokat alapul véve
hoz létre egy objektumot. Az adatokat a $data tombben kapja, és megfelel§ ellenbrzést vé-
gez rajtuk.

public function __ construct( $data=array() ) { PHPS
if ( isset( $data['id'] ) ) $this->id = (int) $data['id'];
if ( isset( $data['publicationDate'] ) )
$this->publicationDate = (int) $data['publicationDate'];
if ( isset( $data['title'] ) )
$this->title =
preg_replace ("/[A\.\,\-\_\'\"\@\?\!\:\$ a-zA-Z0-9()]1/",
"", $data['title'] );
if ( isset( $data['summary'] ) )
$this->summary =
preg_replace ( "/[AN.\,\-\_\N'\N"M\@\?\IN:\S$ a-zA-Z0-9()]/",
"", $data['summary'] );
if ( isset( $data['content'] ) )
$this->content = $data['content'];
}

Az Girlapbdl szarmaz6 adatokkal hivjuk a konstruktort:

public function storeFormvalues ( $params ) { PHPS
$this->__construct( $params );

Ha a datum beviteli mez6 ki lett t6ltve, akkor a szovegbdl datumot probalunk eléallitani:
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if ( isset($params['publicationDate']) ) { PHPS
$publicationDate = explode ( '-', $params['publicationDate'] );
if ( count($publicationDate) == 3 ) {
list ( $y, $m, $d ) = $publicationDate;
$this->publicationDate = mktime ( 0, 0, 0, $m, $d, $y );
}
}
}

Egy cikk betorlése

A getById fiiggvény az $id alapjan tolti be az adatbazis megfelel6 rekordjat egy uj objek-
tumba.

public static function getById( $id ) { PHPS

A PDO (PHP Data Objects”) segitségével adatbazis tipustdl fiiggetleniil tudjuk a kommu-
nikaciot megvalositani. A $conn objektum a PDO osztaly egy példanya lesz.

$conn = new PDO( DB_DSN, DB_USERNAME, DB_PASSWORD ); PHPS

Az SQL parancs 0sszeallitasanal igen fontos, hogy a valtozoé részek ne nyers adatként, ha-
nem ellenérzétten keriiljenek az adatbazisba. Itt — egész szamként — a preparalt lekérdezés
hasznalata szép megoldas:

$sql = "SELECT *, UNIX_TIMESTAMP(publicationDate) PHPS
AS publicationDate
FROM articles WHERE id = :id";
$st = $conn->prepare( $sql );
$st->bindvalue( ":id", $id, PDO::PARAM_INT );

A preparalt lekérdezés kész a futtatasra (execute). Lekérjik az elsé talalatot a fetch fugg-
vénnyel. (Itt az SQL lekérdezésnek csak egy rekord kimenete lehet.)

$st->execute(); PHP5
$row = $st->fetch();
$conn = null;

Végiil létrehozzuk az objektumot:

if ( $row ) return new Article( $row ); PHPS
}

Cikkek listazasa

A getList fliggvény lekéri a cikkek listajat az adatbazisbol. A két paramétere opcionalis.
Az els6 a cikkek darabszamat korlatozza, a méasodik a rendezettségre van hatassal.
public static function getList( $numRows=1000000, PHPS

$order="publicationDate DESC" ) {
$conn = new PDO( DB_DSN, DB_USERNAME, DB_PASSWORD );

98 http://php.net/manual/en/book.pdo.php
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Az SQL lekérdezés osszedllitasanal a mysql_escape_string figgvényt hasznaljuk az SQL
injection tamadasok elkeriilése érdekében.

$sql = "SELECT SQL_CALC_FOUND_ROWS *, PHPS
UNIX_TIMESTAMP(publicationDate) AS publicationDate
FROM articles
ORDER BY " . mysql_escape_string($order) . " LIMIT :numRows";
$st = $conn->prepare( $sql );
$st->bindvalue( ":numRows", $numRows, PDO::PARAM_INT );
$st->execute();

A $list tombbe fogjuk gytjteni az egyes cikkek objektumait.

$list = array(); PHPS
while ( $row = $st->fetch() ) {

$article = new Article( $row );
$list[] = $article;

Végiil lekérdezziik a talalt sorok szamat, lezarjuk az adatbazis-kapcsolatot, és egy tomb-
ként visszaadjuk az objektumokat és a talalatok szamat.

$sql = "SELECT FOUND_ROWS() AS totalRows"; PHPS
$totalRows = $conn->query( $sql )->fetch();

$conn = null;

return ( array ( "results" => $list, "totalRows" => $totalRows[0] ) );

3
Egy 4j cikk beszarasa

Az insert fuggvény egy objektum adatait irja ki az adatbazisba.

public function insert() { PHP S

Ha az objektum mar rendelkezik $id-vel, akkor nem szabad beszurni, mert az $id-t csak
adatbazisbol kaphatta, és akkor nem szabad wjbol beszirni.

if ( !is_null( $this->id ) ) PHPS
trigger_error ( "Article::insert(): Attempt to insert an
Article object that already has its ID property set
(to $this->id).", E_USER_ERROR );

Osszeallitjuk és lefuttatjuk az SQL lekérdezést.

$conn = new PDO( DB_DSN, DB_USERNAME, DB_PASSWORD ); PHP5
$sql = "INSERT INTO articles

( publicationDate, title, summary, content )

VALUES

( FROM_UNIXTIME(:publicationDate), :title, :summary, :content )";
$st = $conn->prepare ( $sql );
$st->bindvalue( ":publicationDate", $this->publicationDate,

PDO: : PARAM_INT );

$st->bindvalue( ":title", $this->title, PDO::PARAM_STR );
$st->bindvalue( ":summary", $this->summary, PDO::PARAM_STR );
$st->bindvalue( ":content", $this->content, PDO::PARAM_STR );
$st->execute();
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Végiil a beszuraskor kapott id-t eltarioljuk.

$this->id = $conn->lastInsertId(); PHPS
$conn = null;

}
Cikk moédositasa

Az update fliggvény segitségével az objektum allapotaban tortént valtozasokat az adatba-
zisba is visszavezethetjiik. Ha az id még nincs kitoltve, akkor nincs a cikk az adatbazisban,
nincs mit felilirni:

public function update() { PHPS
if ( is_null( $this->id ) )
trigger_error ( "Article::update(): Attempt to update an Article"
. " object that does not have its ID property set.",
E_USER_ERROR );

Adatbazis kapcsolat, SQL parancs 6sszeallitasa hasonldéan a korabbi példakhoz:

$conn = new PDO( DB_DSN, DB_USERNAME, DB_PASSWORD ); PHP5
$sql = "UPDATE articles SET"
" publicationDate=FROM_UNIXTIME( :publicationDate),"
" title=:title, summary=:summary, content=:content"
" WHERE id = :id";
$st = $conn->prepare ( $sql );
$st->bindvalue( ":publicationDate", $this->publicationDate,
PDO: : PARAM_INT );
$st->bindvalue( ":title", $this->title, PDO::PARAM_STR );
$st->bindvalue( ":summary", $this->summary, PDO::PARAM_STR );
$st->bindvalue( ":content", $this->content, PDO::PARAM_STR );
$st->bindvalue( ":id", $this->id, PDO::PARAM_INT );
$st->execute();
$conn = null;

Cikk torlése

A delete fiiggvény torli a cikket az adatbazisbol az id alapjan.

public function delete() { PHPS
if ( is_null( $this->id ) )
trigger_error ( "Article::delete(): Attempt to delete an Article"
. " object that does not have its ID property set.",
E_USER_ERROR );
$conn = new PDO( DB_DSN, DB_USERNAME, DB_PASSWORD );
$st = $conn->prepare ( "DELETE FROM articles WHERE id = :id LIMIT 1" );
$st->bindvalue( ":id", $this->id, PDO::PARAM_INT );
$st->execute();
$conn = null;

Ezzel az Article osztaly kodjat attekintettiik.
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3.12.5. Front-end

Nézziik meg, hogyan talalkozik a latogatd a weboldal publikus részével. A kovetkezé in-
dex.php allomany épit az Article osztalyra, és a kimenetet sablonok segitségével allitja

elé.
Elészor is a Front Controller mintat (3.6.2. fejezet) valositja meg:

<?php
require( "config.php" );
$action = isset( $_GET['action'] ) ? $_GET['action'] : "";
switch ( $action ) {
case 'archive':
archive();
break;
case 'viewArticle':
viewArticle();
break;
default:
homepage();

Archivum

URL: index.php?action=archive

PHP S

Az archive fiiggvény betolti az sszes cikk bevezet adatait az Article::getList fligg-

vénnyel, majd az archive. php sablont hivja be (62. abra).

function archive() {
$results = array();
$data = Article::getList();
$results['articles'] = $data['results'];
$results['totalRows'] $data['totalRows'];
$results['pageTitle'] "Article Archive | Widget News";
require( TEMPLATE_PATH . "/archive.php" );

PHP S
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Cikk megjelenitése

widged
0p 220

Article Archive

17 JANUARY 2011
The new HyperWidget version 3 is out this week. How good is it? Kim Fraser
takes it for a spin.

3 JANUARY 2011
Apple is rumoured to be launching its first widget this summer. Dubbed the
"iWidget’, it allegedly sports a groundbreaking interface. John Marks finds out
more.

8 JANUARY 2011
Bob Smith is well known in the widget industry. In this exclusive interview, Bob
reveals his innermost secrets for widget success!

3 JANUARY 2011
There have been several allegations in the press recently that WonderWidgets
can be addictive. Is this true?

30 DECEMBER 2010
We just launched our brand new logo. What do you think?

8 DECEMBER 2010
What's been happening in the world of widgets recently? Find out in this news
roundup!

14 DECEMBER 2010

More people are buying widgets than ever before. This is fantastic news for the
widget industry! Ken Price is jumping up and down with excitement...

7 articles in total.

Return to Homepage

Widget News © 2011. All rights reserved. Site Admin

62. abra. Archiv cikkek

URL példa: index.php?action=viewArticle&articleId=7

A viewArticle fiiggvény egy cikk megjelenitését (63. abra) oldja meg, ha megfelel6 GET
paramétert kapott. Kiilonben a cimlapot jeleniti meg.

function viewArticle() {

if (

homepage();
return;

$results = array();

lisset($_GET["articleId"]) ||

I$_GET["articleId"] ) {

PHP S

$results['article'] = Article::getById( (int)$_GET["articleId"] );

$results['pageTitle'] = $results['article']->title . "

require( TEMPLATE_PATH

"/viewArticle.php" );

| widget News";
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A cimlap

URL: index.php

widge®
0p 220

HyperWidget 3.0 Review

The new HyperWidget version 3 is out this week. How good is it? Kim Fraser takes it for a spin.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Integer nec odio. Praesent libero. Sed
cursus ante dapibus diam. Sed nisi. Nulla quis sem at nibh elementum imperdiet. Duis sagittis ipsum.
Praesent mauris. Fusce nec tellus sed augue semper porta. Mauris massa. Vestibulum lacinia arcu
eget nulla. Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos.
himenaeos. Curabitur sodales ligula in libero. Sed dignissim lacinia nunc.

Curabitur tortor. Pellentesque nibh. Aenean quam. In scelerisque sem at dolor. Maecenas mattis. Sed
convallis tristique sem. Proin ut ligula vel nunc egestas porttitor. Morbi lectus risus, aculis vel,
suscipit quis, luctus non, massa. Fusce ac turpis quis ligula lacinia aliquet. Mauris ipsum. Nulla metus
metus, ullamcorper vel, tincidunt sed, euismod in, nibh.

Quisque volutpat condimentum velit. Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia
nostra, per inceptos himenaeos. Nam nec ante. Sed lacinia, urna non tincidunt mattis, tortor neque
adipiscing diam, a cursus ipsum ante quis turpis. Nulla facilisi. Ut fringilla. Suspendisse potenti. Nunc
feugiat mi a tellus consequat imperdiet. Vestibulum sapien. Proin quam. Etiam ultrices. Suspendisse
in justo eu magna luctus suscipit. Sed lectus.

Integer euismod lacus luctus magna. Quisque cursus, metus vitae pharetra auctor, sem massa mattis
sem, at interdum magna augue eget diam. Vestibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et
ultrices posuere cubilia Curae; Morbi lacinia molestie dui. Praesent blandit dolor. Sed non quam. in
vel mi sit amet augue congue elementum. Morbi in ipsum sit amet pede facilisis laoreet. Donec lacus
nunc, viverra nec, blandit vel, egestas et, augue. Vestibulum tincidunt malesuada tellus. Ut ultrices
ultrices enim. Curabitur sit amet mauris.

Morbi in dui quis est pulvinar ullamcorper. Nulla facilisi. Integer lacinia sollicitudin massa. Cras
metus. Sed aliquet risus a tortor. Integer id quam. Morbi mi. Quisque nisl felis, venenatis tristique,
dignissim in, ultrices sit amet, augue. Proin sodales libero eget ante. Nulla quam. Aenean laoreet.
Vestibulum nisi lectus, commodo ac, facilisis ac, ultricies eu, pede. Ut orci risus, accumsan
porttitor, cursus quis, aliquet eget, justo.

PUBLISHED ON 17 JANUARY 2011

Return to Homepage
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63. abra. Cikk megjelenitése

A homepage filiggvény a cimlap szamara kéri le legfrissebb néhany cikk adatait, és jeleniti
meg a homepage. php sablon segitségével (64. abra).

function homepage() {
$results = array();

$data = Article::getList( HOMEPAGE_NUM_ARTICLES );
$results['articles'] = $data['results'];

$results['totalRows']
$results['pageTitle']

$data['totalRows'];
"Widget News";

require( TEMPLATE_PATH . "/homepage.php" );

PHP S
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widge?
] Y

7 JANUARY

The new HyperWidget version 3 is out this week. How good is it? Kim Fraser takes it
for a spin.

Apple is rumoured to be launching its first widget this summer. Dubbed the "iWidget",
it allegedly sports a groundbreaking interface. John Marks finds out more.

8 JANUAR

Bob Smith is well known in the widget industry. In this exclusive interview, Bob
reveals his innermost secrets for widget success!

3 JANUARY

There have been several allegations in the press recently that WonderWidgets can be
addictive. Is ths true?

30 DECEMBER

We just launched our brand new logo. What do you think?

Article Archive
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64. abra. A cimlap néhany cikkel

A latogatok lehetségeit ezzel attekintettiik.

3.12.6. Back-end

Az adminisztratori feliilet hasonléan mtikodik a publikus felilethez. Az admin. php végzi a
vezérlést. Fontos eltérés a felhasznald kezelése, a kilépés, belépés, stb.

A felhasznal6 belépett allapotat a username munkamenet valtozo jelzi.

oo PHP 5
require( "config.php" );

session_start();

$action = isset( $_GET['action'] ) ? $_GET['action'] : "";

$username = isset( $_SESSION['username'] ) ? $_SESSION['username'] : "";

Ha a felhasznal6 nincs még belépve, és nem a kilépés vagy belépés folyamataban van, ak-
kor atiranyitjuk a beléptetésre, a login trlapra.
if ( $action !'= "login" && $action != "logout" && !$username ) { PHPS
login();
exit;

}

Ha a felhasznalé mar belépett, akkor foglalkozunk a GET paraméter alapjan a kérésével.
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switch ( $action ) { PHPS
case 'login':
login();
break;
case 'logout':
logout();
break;
case 'newArticle':
newArticle();
break;
case 'editArticle':
editArticle();
break;
case 'deleteArticle':
deleteArticle();
break;
default:
listArticles();
}

Beléptetés

URL: admin.php?action=1login
A login fiiggvény végzi az irlap megjelenitését (65. abra) és feldolgozasat is.

function login() { PHPS
$results = array();
$results['pageTitle'] = "Admin Login | Widget News";

widged
0p 0

Username [ admin ]

Password [ eses ]

Widget News © 2011. All rights reserved. Site Admin

65. abra. Login trlap

Ha a latogaté mar visszakiildte az drlapot, akkor ellenérizziik a nevet és jelszot. Ha korrekt
adatokat kapott, a munkamenetbe bejegyzi a felhasznalonevet, és atkiildi az adminisztraci-
6s oldalra.

if ( isset( $_POST['login'] ) ) { PHPS
if ( $_POST['username'] == ADMIN_USERNAME &&
$_POST[ 'password'] == ADMIN_PASSWORD ) {
$_SESSION[ 'username'] = ADMIN_USERNAME;
header( "Location: admin.php" );

}
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Ha nem jok az adatok, hibatizenet kiséretében jeleniti meg az (irlapot.

else {
$results['errorMessage'] =
"Incorrect username or password. Please try again.";
require( TEMPLATE_PATH . "/admin/loginForm.php" );

}
El6szor iiresen jeleniti meg a beléptet6 drlapot a latogaté el6tt:
else {
require( TEMPLATE_PATH . "/admin/loginForm.php" );
13
Kiléptetés

URL: admin.php?action=1logout

233. oldal

PHP S

PHP S

A kilépés linkre kattintva a logout fiiggvény torli a felhasznalé nevét a munkamenetbél,

igy a tovabbiakban nem tekintjiik belépett felhasznalénak.
function logout() {
unset( $_SESSION['username'] );
header( "Location: admin.php" );

}
Uj cikk bekiildése

URL: admin.php?action=newArticle

PHP S

A newArticle fiiggvény vezérli a folyamat minden 1épését. legelészor a legutolsd else ag
fog lefutni, és létrehozni az tires trlapot (66. abra). Erdemes megfigyelni, hogy az editAr -

ticle.php sablont hasznéalja az 1j cikk beviteléhez is.
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widged
L Yt

You are logged in as admin. Log out

New Article

Articte Title ]

Article Summary

Article Content

Publication Date

e Il

Widget News © 2011. All rights reserved. Site Admin

66. abra. Cikk bekiildése

A $results['formAction'] értéke az tlrlap action paramétereként lesz felhasznalva.
Ebbél tudja majd késébb, hogy nem szerkeszteni, hanem bekiildeni szeretnénk egy 1j cik-
ket.

function newArticle() { PHPS
$results = array();
$results['pageTitle'] = "New Article";
$results['formAction'] = "newArticle";

Ha menthet6ek az adatok, menti az insert fiiggvénnyel, majd atiranyitja a

if ( isset( $_POST['saveChanges'] ) ) { PHPS
$article = new Article;
$article->storeFormvalues( $_POST );
$article->insert();
header( "Location: admin.php?status=changesSaved" );

}

Ha a cancel gombra kattint, akkor eldobjuk az oldalt.

elseif ( isset( $_POST['cancel']l ) ) { PHPS
header( "Location: admin.php" );
}

Végiil itt kovetkezik az tires trlap, amit el6szor 14t az adminisztrator.
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else { PHPS

$results['article'] = new Article;
require( TEMPLATE_PATH . "/admin/editArticle.php" );

}
Cikk szerkesztése

URL példa: admin.php?action=editArticle&articleId=1

Az editArticle fiiggvény a megadott kodu cikket engedi szerkeszteni a 66. abra (rlapjan.
természetesen ekkor a cim maés, és az (irlap mez6k eleve kitoltottek.

function editArticle() { PHPS
$results = array();
$results['pageTitle'] = "Edit Article";
$results['formAction'] = "editArticle";

Ha mar visszakiildte a latogaté az tirlapot mentési szandékkal, eldszor betoltjitk az adatba-
zisbol a jelenlegi allapotot. Sikertelenség esetén hiba oldalra kiildjikk az adminisztratort.
Egyébként mentiink.
if ( isset( $_POST['saveChanges'] ) ) { PHPS
if ( !$article = Article::getById( (int)$_POST['articleId'] ) ) {

header( "Location: admin.php?error=articleNotFound" );
return;

$article->storeFormvalues( $_POST );

$article->update();
header( "Location: admin.php?status=changesSaved" );

}
Ha a cancel gombra kattint, akkor eldobjuk az oldalt.
elseif ( isset( $_POST['cancel']l ) ) { PHPS

header( "Location: admin.php" );

}
Végiil itt kovetkezik az tires drlap, amit el6szor 14t az adminisztrator.

else { PHPS

$results['article'] = Article::getById( (int)$_GET['articleId'] );
require( TEMPLATE_PATH . "/admin/editArticle.php" );

}
Cikk torlése

URL: admin.php?action=deleteArticle&articleId=1

A deleteArticle fiiggvény torli a megkapott azonositoval rendelkez6 cikket. Ellenérzés-
ként itt is betolti a cikkel az adatbazisbol.
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function deleteArticle() { PHPS
if ( !$article = Article::getById( (int)$_GET['articleId'] ) ) {
header( "Location: admin.php?error=articleNotFound" );
return;

3
$article->delete();
header( "Location: admin.php?status=articleDeleted" );

}
Cikkek listazasa

URL: admin.php

A listArticles figgvény a listazas mellett adminisztracios tizeneteket és allapotinfor-
maciokat is megjelenit.

function listArticles() { PHPS
$results = array();
$data = Article::getList();
$results['articles'] = $data['results'];
$results['totalRows'] $data['totalRows'];
$results['pageTitle'] "All Articles";

Hibaiizenet esetén megjeleniti:

if ( isset( $_GET['error']l ) ) { PHPS
if ( $_GET['error'] == "articleNotFound" )
$results['errorMessage'] = "Error: Article not found.";
}

Allapotinforméci6 esetén megjelenti:

if ( isset( $_GET['status'] ) ) { PHPS
if ( $_GET['status'] == "changesSaved" )
$results['statusMessage'] = "Your changes have been saved.";
if ( $_GET['status'] == "articleDeleted" )
$results['statusMessage'] = "Article deleted.";
}

Végiil a sablon allomany végzi a tényleges kiirast.
require( TEMPLATE_PATH . "/admin/listArticles.php" ); PHPS
3

?>

3.12.7. A kinézet

A mini CMS-link szép megoldasai koziil nem hianyozhat a jol kitalalt sablonkezelés sem.

Terjedelmi okokbdl a sablon allomanyok teljes kodjat nem tudjuk itt idézni. Azok értelme-
zését is az olvasora bizzuk. Az eddigi forraskddok ismeretében a sablonok feldolgozasa
koénnyen attekinthetd.
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3.12.8. Nyilt forrasia tartalomkezel6 rendszerek

A fejezet eddigi részében egy vazlatos, de a fontos alapfunkciokat ellaté CMS rendszert is-
merhettiink meg. Jol latszik, hogy ez az allapot nagyon messze van meg attol, hogy komp-
lex weboldalakat készitsiink vele. Erdemes azonban megismerkedni a jelenleg is elérheté,
azonnal felhasznalhatd, nyilt forrasi tartalomkezel6 rendszerekkel. A szerzé mindenkép-
pen ajanlja bevezetésként a Drupal 6 alapismeretek” cimii konyvét.

3.13. Keretrendszerek

A tartalomkezel6 rendszerek mellett igen hasznos megismerniink egy vagy tobb keretrend-
szer (framework) hasznalatat is.

El6szor is nézziik, mi a kiillonbség a tartalomkezel6 rendszerek és a keretrendszerek kozott.

Tartalomkezel6 rendszer Keretrendszer

végfelhasznalonak készil programozoénak késziil

programozasi ismeret nélkiil is hasznalhaté erés programozasi ismeretek sziikségesek

gyors megoldas, azonnal hasznalhato igen komoly programozo6i munka szikséges
hozza
alap feladatokra van kitalalva barmilyen feladatra alkalmas lehet

13. tablazat. A tartalomkezelS rendszerek és keretrendszerek dsszehasonlitdsa

3.13.1. Yii

Terjedelmi okokbdl itt csak azt tudjuk ajanlani, hogy a ma egyik legkorszertibbnek szami-
t6, és Méhész Imre'™ nagyszeri munkassaganak koszénhetéen magyar szakirodalommal is
rendelkezé Yii framework™' tanulmanyozasaval kezdje a témat e sorok olvaséja.

Mi is a Yii?'%

AYii egy nagyteljesitményti, komponens alapu PHP keretrendszer nagyszabastu webalkal-
mazasok fejlesztéséhez. Maximalis Ujrahasznosithatosagot tesz lehetévé a webprogramo-
zés terén, és a fejlesztési folyamatot is jelentdsen meggyorsitja.

99 Letolthet6 a http://nagygusztav.hu/drupal-6-alapismeretek cimrél.
100 http://mehesz.net/

101 http://www.yiiframework.com/

102 http://yiihun.blogspot.com/2011/01/mi-is-yii.html alapjan


http://yiihun.blogspot.com/2011/01/mi-is-yii.html
http://www.yiiframework.com/
http://mehesz.net/
http://nagygusztav.hu/drupal-6-alapismeretek
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A Yii egy altalanos webprogramozasi keretrendszer, ami voltaképpen felhasznalhat6 bar-
milyen webalkalmazas fejlesztéséhez. Mivel konnytsulyu (light-weighted) és kifinomult
gyorsitotarazasi megoldasokat nyujt, kifejezetten alkalmas nagy forgalmu alkalmazasok,
ugy mint portalok, forumok, tartalomkezel6k (CMS), e-kereskedelmi rendszerek, stb. fej-
lesztésére.

Mint a legtobb PHP keretrendszer, a Yii egy MVC kertrendszer. A Yii feliilmulja a tobbi a
keretrendszert a kovetkez6kben: hatékony, képességekben gazdag, és vilagosan dokumen-
talt. A Yii a kezdetektél fogva komoly webalkalmazasok fejlesztésére lett tervezve. Nem
egy projekt mellékterméke vagy netan harmadik félt6l szarmazoé kodok dsszefércelt valto-
zata, hanem a szerz8k webalkalmazasok fejlesztésében és vizsgalataban szerzett tekinté-
lyes tapasztalatanak eredménye és a legnépszer(ibb webprogramozasi keretrendszerek és
alkalmazasok tiikrozédése.

AYii megismeréséhet ét forrast ajanlunk:

B Méhész Imre: Wiki a la Yii
http://weblabor.hu/cikkek/wiki-a-la-yii

B AYii (PHP) keretrendszer, magyarul
http://yiihun.blogspot.com/


http://yiihun.blogspot.com/
http://weblabor.hu/cikkek/wiki-a-la-yii

KLIENS OLDALI MUKODES

A JavaScript egy olyan kliens oldali szkriptnyelv, amely mara lehet6vé tette az in. RIA
(Rich Internet Application), vagyis a hagyomanyos asztali (desktop) alkalmazasokhoz ha-
sonldan hatékony és kényelmes alkalmazasok fejlesztését.

Példaként érdemes pl. a Google néhany szolgaltatasaval megismerkedni. A Gmail, a Google naptar vagy a Go-
ogle dokumentumok funkcionalitasa a JavaScript nélkiil elképzelhetetlen lenne.

Természetesen nem minden weboldal kell, hogy RIA legyen. De a weboldalak milliéi hasz-
naljak drlapok helyes kit6ltésének ellenérzéséhez, siitik kezeléséhez, a felhasznaléi élmény
néveléséhez.

4.1. Alapok

Mi a JavaScript?

B Szkriptnyelv (tehat értelmezett, a bongész6 értelmezi)
Interaktivitast (miikodést) ad a weboldalhoz
HTML forraskddba épithetd, vagy attdl elszeparalhato a kod
Események kezelésére alkalmazhatd
A neve ellenére nincs szoros kapcsolatban a Java nyelvvel

C++ és Java szintaxisra alapoz

A szabvany leirasat az ECMAScript specifikaci6 tartalmazza

4.1.1. Beillesztés a HTML kodba

A script elem segitségével tudunk a HTML oldalba szkripteket elhelyezni. Ennek type
tulajdonsagaban kell megadni, hogy milyen szkriptnyelvet szeretnénk hasznalni.
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<html> HTML

<body>
<script type="text/javascript">
document.write("Hello Vilag!")
</script>
</body>
</html>

Az oldalt bongész6ben megjelenitve a Hello Vilag! sz6veg jelenik meg a képernyén.

Ha megnézziikk a bongész6ben az oldalunk forrasat, akkor lathato, hogy ott az eredeti, a
webszerverrdl letoltott verzio latszik, és nem a JavaScript altal ,modositott”.

Jol latszik a példan, hogy JavaScriptben elhagyhatjuk a sorokat lezar6 pontosvesszéket.
A document .write modszerét a mai korszeri megkozelitésben nem illik alkalmazni.

Nagyon egyszerli kodok kivételével nem szokas a JavaScript kodot a body tagba tenni.
Osszetettebb miikodést inkabb 6nalld fiiggvények formajaban szoktunk elhelyezni a head
tagba, vagy még inkabb kiils6 JavaScript allomanyba. Nézziik meg ezek mddjait:

<head> HTML

<script type="text/javascript">
function message() {
alert("This alert box was called with the onload event")

</script>
</head>
<body onload="message()">
</body>
A példan latszik, hogy a body tag bet6ltédésekor (onload esemény) fog lefutni a message
nevi figgvény, ami egy figyelmezteté dialogusablakot dob fel. Ha a message fiiggvény

kodjat egy message.js allomanyban helyeztiik volna, akkor a head részbe a kovetkezd
koéd lenne sziikséges:

<script type="text/javascript" src="message.js"></script> HTML

A noscript tag

Ha a bongész6 valamilyen ok miatt nem tudja végrehajtani a script elem tartalmat (pl. a
JavaScript ki van kapcsolva), akkor a noscript elem tartalma fog megjelenni.

<script type="text/javascript"> HTML
document.write("A bOongész§ tamogatja a JavaScriptet.")

</script>

<noscript>

A JavaScript nem tamogatott.
</noscript>
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4.1.2. Hogyan kezdjiink neki?

A JavaScript tanulasahoz nincs feltétleniil sziikség a webszerver hasznalatara. Ezért a bon-
gész6 (pl. Firefox) és a programozéi editor (pl. Komodo Edit) elegend6 hozza. Az elmentett
HTML oldalt ugyanugy megnyithatjuk a bongészében, mint korabban a HTML és CSS ta-
nulasa soran.

Erdemes azonban arra is gondolni, hogy JavaScript futsa kozben szintaktikai hibat is ta-
lalhat a bongész6. Ilyen esetben jol jon, ha a Firefoxot hasznaljuk. Itt ugyanis az Eszko-
z0k / Hibakonzol meniiponttal (67. abra) egy nagyon jol hasznalhaté segitséget kapunk. A
futési hibaiizeneteket is visszakereshetjiik, de akar egyszeribb kodot is lefuttathatunk a se-
gitségével.

@ Hibakonzol [E=% EOR =)
€3 dibsk 1. Figyelmestetések @) Uzenetek | (£) Alaphelyzet

Ked: |37 Kiértékelés
@ 12

67. abra. Firefox hibakonzol miikidése

Ezen kivil a Firebug kiegészité Konzol fiille még tobb szolgaltatast nyjt.

Természetesen mas bongész6k esetén is elérhetéek hasonlé megoldasok.

4.1.3. Esemény tulajdonsagok

A bongész6 programok lehetséget adnak arra, hogy killonb6zé (t6bbnyire felhasznaléi)
események esetén szkriptek segitségével programozhat6 tevékenységet lehessen definialni.
Példaul egy HTML elemen val6 kattintas hatasara az oldal egy része megvaltozik.

Ablak események

Egyediil a body elem esetén hasznalhatok.
B onload: akkor fut le a szkript, ha az oldal bet6lt6dott

B onunload: akkor fut le a szkript, ha a felhasznal6 az oldalt bezarja, vagy mas oldal-
ra lép tovabb

Urlap elemek eseményei

Egyediil tirlap elemek esetén hasznalhatok.
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onchange: akkor fut le a szkript, ha az elem tartalma megvaltozott
onsubmit: akkor fut le a szkript, ha az trlap elkiildését kéri a felhasznald
onreset: akkor fut le a szkript, ha az {irlap kezdéallapotba all

onselect: akkor fut le a szkript, ha az elemet kivalasztja a felhasznal6
onfocus: akkor fut le a szkript, ha az elem megkapja a fokuszt

onblur: akkor fut le a szkript, ha az elem elveszti a fokuszt

Billentytizet események

onkeydown: akkor fut le a szkript, ha egy billentytit lenyomott a felhasznalé
onkeyup: akkor fut le a szkript, ha egy billentytit felengedett a felhasznald

onkeypress: akkor fut le a szkript, ha egy billenty(it lenyomott és felengedett a fel-
hasznal6 (Folyamatos nyomva tartas esetén nem csak egy, hanem tobb esemény is
bekdvetkezhet, az operaciés rendszer beallitasainak fiiggvényében.)

Egér események

onclick: akkor fut le a szkript, ha egérkattintas tortént
ondblclick: akkor fut le a szkript, ha dupla egérkattintas tortént
onmousedown: akkor fut le a szkript, ha az egérgombot lenyomta a felhasznalé

onmousemove: akkor fut le a szkript, ha a felhasznal6 az adott elem felett mozgatja a
kurzort

onmouseover: akkor fut le a szkript, ha a felhasznal6é az adott elemre mozgatja a
kurzort

onmouseout: akkor fut le a szkript, ha a felhasznalé az adott elemrdl elmozgatja a
kurzort

onmouseup: akkor fut le a szkript, ha az egérgombot felengedi a felhasznal6

4.1.4. Dialégusablakok

Idénként szitkségiink lehet egy honlapon arra, hogy a felhasznalé figyelmét rairanyitsuk
valamilyen fontos informaciora, vagy valamilyen reakciét varjunk egy dialégusablak se-
gitségével. Ezek a dialogusablakok tipusuktél fiiggéen mas-mas fiiggvénnyel érhetdk el.

Nézziik meg a fontosabb lehet6ségeket példakon keresztiil.
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Uzenetablak

Az lizenetablak csupan egy egyszer(i informaciot kozol, ezért az alert fiiggvénynek is
csak egy paramétert kell megadnunk. A felhasznalé minddssze tudomasul veheti a kozolt
uzenetet.

<head> JavaScript
<script type="text/javascript">

function disp_alert() {
alert("Figyelmeztet6 ablak!")
}

</script>
</head>
<body>
<form>
<input type="button"
onclick="disp_alert()"
value="Gomb">
</form>
</body>

Az eredmény:

hitp:fAwww.wischools.com

P

A Figvelmeztetd ablak!
—

68. abra. Uzenetablak példa
Kérdés

Bizonyos esetekben hasznos, ha a felhasznal6tdl kilon dialégusablakbol kériink valaszt
egy eldontendd kérdésre. Bizonyos esetekben ez praktikusabb, mint egy oldalon elhelye-
zett tirlap. Erdemes azonban arra is figyelni, hogy csak tényleg indokolt esetben alkalmaz-
zunk tizenetablakokat!

A confirm fuggvény visszatérési értéke jelzi, hogy a felhasznaléo melyik gombot valasztot-
ta.
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<head> JavaScript
<script type="text/javascript">

function disp_confirm() {
if (confirm("Kérdés")) {
document.write("0K")
} else {
document.write("Mégse")

}

</script>
</head>
<body>
<form>
<input type="button"
onclick="disp_confirm()"
value="Gomb">
</form>
</body>

Az eredmény:

http:ffwww.w3schools.com

Kérdés

(2

69. abra. Kérdés ablak példa
Egyszeri adatbevitel

A prompt fiiggvénnyel egy egysoros szoveg bevitelét kérhetjiik a felhasznalotol. A fiigg-
vény els6 paramétere az iizenet szovege, a masodik pedig az alapértelmezett valasz (nem
kotelez6 megadni). Itt is a fliggvény visszatérési értékén keresztiil juthatunk a felhasznalo
valaszahoz. (Ha a felhasznal6 a Mégse gombot valasztotta, null a visszaadott érték.)

<head> JavaScript
<script type="text/javascript">

function disp_prompt() {
var name=prompt(
"Add meg a neved", "Névtelen")

if (name!=null && name!=""){
document.write(
"Szia " + name + "!")
}
}
</script>

</head>
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<body>
<form>
<input type="button"
onclick="disp_prompt()"
value="Gomb">
</form>
</body>

Az eredmény:

hitp:fAwww.wischools.com

{ ?) Add meq a neved

| HEvEElen)

70. abra. Egyszerti adatbevitel példa

Dialégusablakok dinamikus létrehozasa

A kovetkez6 példa a dialogusablakok tesztelését teszi lehetévé. Nézziik eldszor a miikodé -
sét. Bemutatunk egy trlapot, amelyik segitségével kiilonb6zé dialogusablakok hozhatok
létre, majd a valasz is értelmezhet6 lesz.

Dialogusablak

— Tipus
® Figyelmeztetés OFérdés O Adatbevitel

—Szdéveg

Uzenet szévege: |Va|amilyen sziveg | Valasz: |\f’élasz |

Dialdgus ablak [JavaScript-alkalmazas]

Walamilyen széveg

&

71. abra. Dialégusablakok dinamikus létrehozdsa

A Tipus segitségével a 3 -féle dialégus-tipus koziil valaszthatunk, az Uzenet szovege ke-
ril a dialéogusablakba, a Valasz mez6 pedig a fiiggvény visszatérési értékét jeleniti majd
meg. Nézziik az (rlap kodjat:
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<h1>Dialégusablak</h1> JavaScript
<form name="urlap" method="get" action="#">
<fieldset>

<legend>Tipus</legend>
<label><input checked="checked" type="radio" name="tipus"
value="alert">Figyelmeztetés</label>
<label><input type="radio" name="tipus" value="confirm">Kérdés</label>
<label><input type="radio" name="tipus" value="prompt">
Adatbevitel</label>
</fieldset>
<fieldset>
<legend>Szoveg</legend>
<label>Uzenet szovege: <input type="text" name="szoveg"
value=""></label>
<label>Vdlasz: <input type="text" name="valasz"
value="Valasz"></label>
</fieldset>
<input onclick="uzenet();" type="button" name="gomb"
value="Dialdgus ablak" ></input>
</form>

Az érdemi JavaScript kod a head részben talalhato uzenet fiiggvényben lesz:

function uzenet() { JavaScript
switch (true) {
case document.urlap.tipus[0].checked:
document.urlap.valasz.value =
alert(document.urlap.szoveg.value)
break
case document.urlap.tipus[1].checked:
document.urlap.valasz.value =
confirm(document.urlap.szoveg.value)
break
case document.urlap.tipus[2].checked:
document.urlap.valasz.value =
prompt(document.urlap.szoveg.value)
break
}
}

Annak vizsgalasara, hogy melyik radiégomb is a kivalasztott, a radiogomb checked tulaj-
donsagéanak figyelését kell megoldanunk. Erdemes megfigyelni, hogy milyen logika szerint
érjik el az egyes trlapelemeket:

document.urlap.tipus[0].checked JavaScript

A fuggvények valasza hasonldan rugalmasan elhelyezhet6 a valasz mezében:

document.urlap.valasz.value = JavaScript
alert(document.urlap.szoveg.value)

A 4.7.1. fejezetben még tovabbi magyarazatot lathatunk e kddok mikodésére.
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4.2. Valtozok

A valtozok olyan tarolok, amelyekbe adatokat helyezhetiink. A valtozoé értékét meg tudjuk
véltoztatni a szkript futisa soran. A valtozoéra a nevével tudunk hivatkozni, és az értékét
barmikor lekérdezni vagy modositani.

A véltozd nevek (mint ahogy az egész JavaScript nyelv) kis-nagybet(i érzékenyek, és betti-
vel vagy aldhtizas karakterrel kezdédnek. A tovéabbi karakterek kozott szam is lehet. Alta-
laban toreksziink a révid, de kifejez8 nevek hasznalatara, pl. carname.

4.2.1. Valtozo deklaracio

A var kulcssz6 segitségével a kovetkezé modon tudunk valtozot 1étrehozni:

var x; JavaScript
var carname,

Ebben az esetben a valtozoknak még nincs értéke, vagyis a specialis undefined értéket ve-
szi fel.

A deklaraciot kezd6értékadassal (inicializalassal) egyiitt is irhatjuk:

var x=5; JavaScript
var carname="Volvo";

Valtozok élettartalma, lathatosaga

Ha egy valtozot fiiggvényen belill hozunk létre, a valtozé csak a fiiggvényen beliil érhetd
el. Ha kilépiink a fliggvénybdl, a valtozé megszlinik. Ezeket a valtozokat lokdlis valtozok-
nak nevezziik. Ha tobb kiilonbo6z6 fiiggvényben hasznaljuk ugyanazt a valtozonevet, akkor
azok egymastdl fiiggetlen valtozok lesznek, mindegyik csak abban a fiiggvényben lathato,
ahol létrehoztuk.

Ha egy valtozot a figgvényeinken kiviil deklaralunk, akkor az oldal minden fiiggvényébdl
el tudjuk érni azt. A valtozé akkor jon létre, amikor deklaraljuk, és akkor szlinik meg, ha
az oldalt bezarja a felhasznalé. Az ilyen valtozdkat globdlis valtozéknak nevezziik.

Végiil még egy érdekesség: ha a valtozot a var kulesszé nélkil deklaraljuk, akkor minden
esetben globalis lesz. Ezt azonban érdemes keriilni.

Konstansok

T6bb mas nyelvhez hasonldan a JavaScriptben is a const kulcsszoval van lehet&ségiink
arra, hogy egy valtozé értéke csak egyszer beallithat6 legyen.

conts PI = 3.14; JavaScrint
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4.2.2. Tipusok

Egyszer(i példak esetén nem tul sokat kell foglalkoznunk a tipusok kérdésével, hiszen a Ja-
vaScript mas szkriptnyelvekhez hasonléan dinamikus tipusrendszerd, vagyis a valtozo ak-
tualis értéke hatarozza meg a tipusat, ami barmikor megvaltoztathatd, pl. egy mas tipusu
kifejezés értékadasaval.

A valtozdk tipusa lehet objektum, primitiv érték (undefined, null, boolean, string,
number) vagy metodus (fiiggvény objektum).

Nézziink néhany példat:
B a 43 vagy 3.14 szam (Number) tipusa
B atrue ésa false logikai (Boolean) tipust
B a'"Hello" sztring (String) tipusu
B anull ésaz undefined specialis esetekben szerepet kapo értékek

A sztringek tulajdonképpen objektumok, pl. lekérdezhetjiik a sztring hosszat:

var

s = "alma" JavaScript
var h

s.length

Tipuskonverzio és tipus lekérdezés

A JavaScript nyelvben is sziikségiink van idénként arra, hogy tipuskonverziét hajtsunk
végre. Egy gyakori eset, hogy valamilyen input (pl. a prompt figgvény éaltal visszaadott)
szoveget kell szamma konvertalnunk. Erre a kovetkezé megoldast hasznalhatjuk:

var szoveg = "23" JavaScript
var szam = Number (szoveg)

Ha tudni szeretnénk egy valtozo tipusat, akkor a typeof operatort hasznalhatjuk:

document.write(typeof(szoveg)) // string JavaScript
document.write(typeof(szam)) // number

Az operator a kovetkezé sztringek valamelyikét adja vissza: number, string, boolean,
object, function, undefined.

4.2.3. Literalok

Konkrét értékeket a kovetkezé médon tudunk JavaScriptben leirni.
Szamok

Egész szamokat tobbnyire 10-es szamrendszerben adunk meg. P
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var a = 0 JavaScript
var b = 123
var ¢ = -5000

Lebegbpontos szamok esetén a tizedes pont nem hagyhaté el:

var pi = 3.14 JavaScript
var p = .2

Logikai tipus csak kétféle értéket vehet fel:

var szemuveges = true JavaScript
var kellfolytatni = false

Tomb

Tomb literdlok a kovetkezé mddon hozhatdak 1étre:
var szamok = [2, 3, 3, , 5]

A példabol latszik, hogy a tomb elemei kihagyhatok, ezen értékitk undefined lesz.
Szrting

Szringeket idéz6jelekkel vagy aposztréfokkal tudunk létrehozni. Hasznalhatoak a szokasos
specialis karakterek is.

var s1 = 'alma' JavaScript
var s2 = "korte"
var s3 = "c:\\temp"

Objektum

Objektum literalok kulcs-érték parok felsorolasaval adhatéak meg:
var myRotator = { JavaScript
path: 'images/',

speed: 4500,
images: ["smile.gif", "grim.gif", "frown.gif", "bomb.gif"]

Ez igy a C nyelv strukturainak felel meg, komplexebb példakat késébb, a 4.6. fejezetben fo-
gunk megnézni.

4.3. Kifejezések és operatorok

A kifejezések valamilyen értékel allitanak el6 és/vagy valamilyen mtveletet hajtanak vég-
re. Nézziink két egyszeri operatort, amelyeket gyakran hasznalunk:

B Az = operator (értékado operator) értéket rendel egy valtozohoz.
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B Az + operator (6sszeadd operator) 6sszeadja a két operandus értékét.
A kovetkez6 kod kiszamolja a 7-es értéket, és eltarolja az x valtozéban:

JavaScript

X N <
1ol

’
’
+z;

5
2
y

4.3.1. Operatorok

Nézzitk meg a fontosabb operatorokat. Ez nagyrészt csak ismétlés lesz a PHP operatorok
ismeretében.

Aritmetikai operatorok

Az aritmetikai operatorok matematikai mtiveleteket hajtanak végre.

operdtor név példa eredmény
+ Osszeadas X=2 4
y=2
X+y
- kivonas x=5 3
y=2
X-y
* SZOrzZas x=5 20
y=4
X*y
/ osztas 15/5 3
5/2 2.5
%0 maradék képzés 5%2 1
10%8 2
10%2 0
++ novelés 1-el X=5 X=6
X++
-- csokkentés 1-el X=5 x=4

X--
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Ertékadé operatorok

Az értékadd operatorok a bal oldali operandus értékét valtoztatjak meg a jobb oldali kife-
jezés értékére (els6 sor), vagy modositja a jobb oldali értékkel (tovabbi sorok).

Ha x=10 és y=5, akkor:

operdtor példa eredmény
= X=y X=5
+= X+=y x=15
= X-=y x=5
*= X*=y x=50
/= x/=y x=2
%= X%=y X=0

Osszehasonlité operatorok

Az 6sszehasonlité operatorok logikai kifejezést allitanak eld.

operator név példa eredmény
== egyenld 5==8 false
=== egyenld tipus és érték Xfﬁé"
i;: ' true
xX===y false
= nem egyenld 5!=8 true
> nagyobb, mint 5>8 false
< kisebb, mint 5<8 true
>= nagyobb, vagy egyenld, mint 5>=8 false

<= kisebb, vagy egyenl6, mint 5<=8 true
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Logikai operatorok

A logikai operatorok logikai értékekbdl Gjabb logikai értéket allitanak el6.

operdtor név példa eredmény
&& és X=6
y=3
(X <10 & vy > 1) true
[ vagy (x==5 || y==5) false
! nem H(x==y) true

Sztring operator

Sztringek 6sszefiizésére a + operator egyszeriien alkalmazhatd:

txt1="Ez egy nagyon " JavaScript
txt2="szép nap!"
txt3=txtl+txt2

Ekkor txt3 értéke: Ez egy nagyon szép nap!
Sztringek és szamok 6sszeadasa, kivonasa

Szoveg és szam vegyes Osszeadasa esetén (eltér6en a PHP nyelvtdl) a konverzid sztring
iranyban torténik, és az eredmény is sztring lesz.

x=5+5; JavaScript
document.write(x);

Az eredmény: 10.

X="BU LG JavaScrint
document.write(x);

Az eredmény: 55 (sztring tipusu).

X=54+15 JavaScript
document.write(x);

Az eredmény: 55 (sztring tipusu).

X="5145 JavaScript
document.write(x);

Az eredmény: 55 (sztring tipusu).

Hogy még érdekesebb legyen, a kivonas esetén a PHP-nal megszokott konverzi6 torténik:
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X="5" 2 JavaScript
document.write(x);

Az eredmény: 3 (szam tipusu).
Feltételes operator

A haromoperandust feltételes operator egyszer( esetekben egy if-else utasitast is kivalt-
hat. Szintaxis:

valtozénév = (feltétel) ? kifejezéshaigaz : kifejezéshahamis ]auaScﬂpt

A feltétel teljestilése esetén valtozonév értéke kifejezéshaigaz értéke lesz, kiilonben
pedig kifejezéshahamis értéke.

A kovetkez6 példa a J6 reggelt Gjabb verzidja:

var d=new Date() JavaScript
var time=d.getHours()
var message = "JO0 " + ((time<9)?"reggelt":"napot") + "I"

document .write(message)

4.4. Vezérlési szerkezetek

Egy egyszer( linearis kod csak nagyon egyszer(i feladatokat tud megoldani. Legtobbszor
szitkséglink lesz kiillonboz6 vezérlési szerkezetekre, hogy a kddunk megoldhassa a felada-
tat. A JavaScript nyelv alapvetéen a megszokott vezérlési szerkezeteket nyuijtja.

4.4.1. Elagazasok

Kod irasa kozben nagyon gyakran alkalmazunk elagazasokat, hogy kiilénb6z6 esetek ko-
z6tt killonbségeket tudjunk tenni.

A JavaScript a C-hez és Javahoz hasonldéan tobbféle elagazast ismer.
if utasitas
Akkor hasznaljuk, ha egy adott feltétel beteljesiilése esetén szeretnénk valamit végrehajta-
ni. Szintaxis:
if (feltétel) { JavaScript
utasitas

}

A kovetkez6 kod 36 reggelt kivan, ha még nincs 9 éra.
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var d=new Date() JavaScript
var time=d.getHours()

if (time<9) {
document.write("<strong>J6 reggelt!</ strong >")
}

A kovetkez6 példa az ebédidére figyelmeztet.

var d=new Date() JavaScript
var time=d.getHours()

if (time==12) {
document.write("<strong >Ebédid6!</ strong >")
}

if-else utasitas

Akkor van sziikségiink erre az utasitasra, ha a feltételiink teljestilése mellett a nem teljesii-
1és esetén is kell valamilyen feladatot ellatni. Szintaxis:

if (feltétel) { JavaScript
utasitas ha igaz

} else {
utasitas ha hamis
}

Egészitsik kia J6 reggelt példankat:

var d=new Date() JavaScript
var time=d.getHours()

if (time<9) {

document.write("<strong>J6 reggelt!</ strong >")
} else {

document .write("J6 napot!")
}

switch utasitas

Ez az utasitas akkor alkalmazhaté nagyszerden, ha egy adott kifejezés kiilonb6z6 értékei
esetén mas-mas feladatot kell a kodnak végrehajtani. Szintaxis:

switch(n) { JavaScript
case 1:

utasitas 1
break

case 2:
utasitas 2
break

default:
utasitéas

}

El6szor az n kifejezés kiértékelése torténik meg, majd a lehetséges case esetek kozott pro-
bal a bongész6 megegyez6t talalni. Ha esetleg nincs, akkor a default cimke fog aktivalod-
ni. A break pedig azért sziikséges, hogy a programunk ne tudjon a masik esetre racsorog-
ni.
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A kovetkez6 példa a hét napjatol fiiggéen a munkahelyi hangulatot képes megjeleniteni.

var d=new Date() JavaScrint
theDay=d.getDay()
switch (theDay) {
case 5:
document.write("Végre péntek!")
break
case 6:
case 0:
document .write("J6 kis hétvége!")
break
default:
document .write("Mikor lesz hétvége?")

4.4.2. Ciklusok

A ciklusok lehet6évé teszik, hogy egy kodot t6bbszor végrehajtsunk.
for ciklus
A for ciklust akkor szokas alkalmazni, ha a ciklus elkezdése el6tt lehet tudni, hanyszor
kell majd a ciklusnak lefutnia. Jellemz§ szintaxis:
for (valtozdé=kezd&érték; valtozd <= végérték; valtozdé++) { JavaScript

ciklusmag

}

Fontos szerepet tolt be a valtozo, amelyet ciklusvaltozonak is szokas hivni. A ciklusmag le-
futasanak szama a ciklusvaltozé kezd6 és végértékétdl, valamint a valtozé novelési modja-
tol figg.
A kovetkez6 példa egy szamkitalalo jaték alapja lehet.

for (i =1; i <= 10; i++) { JavaScript

document .write("<input type=button value=" + i +
" onclick=\"alert("+ i +")\"> ")
}

Az eredmény:
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72. abra. Dinamikus nyomégombok

while és do-while ciklusok

Ezeket a ciklusokat akkor szokas alkalmazni, ha nem tudjuk el6re, hanyszor kell a ciklus-
magnak lefutnia. Sokszor ciklusvaltozéra nincs is sziikség, a ciklus futasi feltétele valami-
lyen mas médon all 6ssze.

A while ciklus magja addig fut, amig a feltétel igaz. (Akar ,végtelen” ciklus is lehet logi-
kailag. A gyakorlatban a bongészé egy id6 utan leallitja a tul sokaig futé szkriptet.)

while (feltétel) { JavaScript
cikusmag

}

A do-while ciklus logikaja csak abban mas, hogy mindenképpen lefut egyszer a ciklus-
mag, és csak ez utan értékelddik ki a feltétel:

do { JavaScript
cikusmag

} while (feltétel);

Vezérlésatadas

Nem kevés fejtorést okozott a programozas torténetében a strukturalatlan nyelvek goto
utasitasa. Ezért a strukturalt nyelvek szik keretek kozott teszik csak lehetévé a vezérlésat-
ad6 utasitasok hasznalatat.

A C alapt nyelvekben a break és continue utasitasok hasznalhatok a ciklus teljes, vagy
csak az aktudlis ciklusmag futds megszakitasara. (A break a switch-case szerkezetben
mar bemutatta kiugrasi feladatat.)

A kovetkez6 példa a korabbihoz hasonléan gombokat hoz 1étre, de a 3-al oszthaté szamo-
kat kihagyja:

for (i = 1; i <= 10; i++) { JavaScript
if (i%3 == 0)
continue;

document.write("<input type=button value=" + i +
" onclick=\"alert("+ i +")\"> ")
}

Az eredmény:
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73. abra. Dinamikus nyomoégombok

for-in ciklus

A for ciklust gyakran hasznaljuk arra, hogy valamilyen tarol6 elem, példaul témb minden
elemével csinaljunk valamit. Ilyen esetekben a szintaxist egyszertisiteni tudja a for-in
ciklus. Szintaxis:

for (valtozé in objektum) { JavaScript

ciklusmag

}

A ciklusmag annyiszor fog lefutni, amennyi az objektum elemeinek szama. S6t a ciklus-
magban a valtozo kifejezéssel kozvetleniil hivatkozhatunk az éppen bejart elemre.

A kovetkez6 példa egy tomb elemeit irja ki egymas ala:

var mycars = new Array() JavaScrint
var X

mycars[0] = "Saab"

mycars[1] = "Volvo"

mycars[2] = "BMW"

for (x in mycars) {
document .write(mycars[x] + "<br>")

}

4.5. Fiiggvények

A figgvények'” az ujra felhasznalhat6 kod egyszer(i eszkozei. Egy egyszer megirt figg-
vényt a kod kiilonb6z6 helyein tetsz6legesen sokszor meghivhatjuk. (Egy jol megirt fiigg-
vényt akar egymastol jelentésen eltéré weboldalakon is hasznalhatunk.) Masrészt a fugg-
vények teszik lehet6vé, hogy a HTML kodtol minél jobban elvalasszuk a viselkedési réte-
get megvaldsitd JavaScriptet. (Hasonldan, mint ahogy a megjelenitést meghatarozd CSS-t
is elkiil6nitjiik.)

A fuggvények hasznalatanak egyik legegyszertiibb esete, amikor valamilyen esemény beko-
vetkeztekor egy eseménykezel$ fiiggvénynek adjuk at a vezérlést. A korabbi példak is jol
mutatjak ezt a megkozelitést.

Erdemes azonban kitérni arra is, hogy a Javascript nyelv meglepé tijdonsdgokat tartalmaz
az objektum-orientalt nyelvek ismeréi szdmara is. Ez a jelent8s eltérés talan itt, a fiiggvé-
nyek témajatol kezdve mutathatd ki leginkabb. A Javascript fiiggvényeit hozzarendelhet-

103 A fejezet készitésénél hasznalt, és tovabbi informaciokért ajanlott Galiba Péter: JavaScript fiiggvények
cim(i nagyszer( cikke. http://weblabor.hu/cikkek/javascript-fuggvenyek
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jik valtozékhoz és objektum tulajdonsagokhoz, atadhatjuk 6ket paraméterként mas fligg-
vényeknek, valamint egy fiiggvény - illetve metddus — is térhet vissza fiiggvénnyel.

Figgvénydeklaracio

A fuggvények létrehozasara leginkabb ismert megoldas a fiiggvénydeklaracio.
A deklaracié szintaxisa:

function flggvénynév(pari,par2,...,parX) { JavaScript
fuggvénytorzs

A function kulcsszd a PHP nyelvhez hasonldoan nem elhagyhatd. A kerek zaro6jelek kozott
a fiiggvények paramétereit adhatjuk meg. (Természetesen paraméter nélkiili fiiggvényeket
is készithetiink, de a zardjeleket ekkor is alkalmaznunk kell.)

A fuggvénydeklaracié a globalis szinten, de akar egy masik fiiggvény torzsében is szere-
pelhet. Ez utdbbira egy példa:

function kulso () { JavaScript
function belso () {

// fuggvény torzs
}

A belso fiiggvény akkor jon létre, amikor a kulso fiiggvény lefut.
Figgvénykifejezés

A fiiggvények létrehozasanak masik lehetdségével is gyakran talalkozhatunk. Barhol hasz-
nalhatjuk, ahol valtozd szerepelhet. Rdadasul gyakran nem is adunk neki fiiggvénynevet,
mert nincs ra szitkség. A kovetkez6 név nélkili fiiggvény akkor fog lefutni, ha az oldal tel-
jes egészében betoltédik:

window.onload=function(){ JavaScript
/7 kéd ...

}
Visszatérési érték

Egyes fiiggvények visszatérési értéket is el6allithatnak. A visszatérési érték a return utasi-

tassal adhaté meg. A kod a return hatasara a fiiggvénybdl kilépve a vezérlést is visszaadja
az 6t hivo kodnak.

A kovetkez6 egyszert fuggvény a két paramétere szorzatat adja vissza:
function prod(a,b) { JavaScript
return a*b

}

A fuggvényt példaul a kovetkezé modon tudjuk meghivni:
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var product=prod(2,3) JavaScript

A fiiggvény 6-os visszatérési értéke bekeriil a product valtozoba.
Valtoz6 szamu paraméter

Vannak olyan esetek, amikor egy fiiggvényt kevesebb vagy tobb paraméterrel meghivva is
mikodéképes kodot szeretnénk késziteni. Erre az esetre a fiiggvényen beliil elérheté argu-
ments objektum ad j6 megoldast. A C nyelv main fiiggvényéhez hasonlé megoldas:

function foo() { JavaScript
var argv = foo.arguments;
var argc = argv.length;
for (var i = 0; i < argc; i++) {
alert("Argument " + 1 + " =" + argv[i]);
}
}

4.6. Objektumok

A JavaScript objektumorientalt nyelv. Miel6tt azonban a részletekbe mennénk, érdemes
megjegyezni, hogy a C++, Java, PHP stb. nyelvekkel szemben itt valodi objektumorientalt-
sagrol beszélhetiink, mig az el6bb emlitett nyelveket talan pontosabb lenne osztaly-orien-
talt nyelveknek nevezni. A JavaScript nyelvet szokas még objektum szemléletiinek is ne-
vezni.

4.6.1. Alapok

A bongész6 JavaScript kod futtatasakor j6 néhany objektumot bocsijt a rendelkezésiinkre,
amiken keresztiil a weboldal egyes jellemz6it, részeit érhetjiik el, vagy akar manipulalhat-
juk is.

Kezd6 JavaScript programozoként tehat nem sokban fog kiilonbozni a dolgunk mas nyelvi

kornyezetekhez képet, komoly feladatok megoldasahoz mar igen mély JavaScriptes OOP
ismeretekre lesz szitkségiink.

Az objektum kiilénb6z6 adatok gytijteménye. Tulajdonsagokkal és metddusokkal rendelke-
zik.
Tulajdonsagok

A kovetkez6 példa bemutatja, hogy hogyan lehet egy objektum tulajdonsagat lekérdezni:

var txt="Hello World!" JavaScript
document .write(txt.length)
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A futés eredménye 12.
Metodusok

A met6dusok valamilyen tevékenységet hajtanak végre az objektumon. A kovetkezé példa
egy sztring objektum toUpperCase metddusat hasznalja a nagybet(s kiiras érdekében:

var str="Hello world!" JavaScript
document .write(str.toUpperCase())

Az eredmény: Hello world!

4.6.2. Objektumok létrehozasa

Egy objektum név-érték parok gyijteménye, ahol a név a méas nyelvekben megszokott
adattag vagy tagfiiggvény neve, az értéke pedig egy primitiv érték, objektum, vagy akar
egy figgvény is lehet. Objektum példanyt is t0bb modszerrel hozhatunk létre.

Objektum inicializald

Ez a lehet6ség a C nyelv strukturajahoz vagy a PHP nyelv asszociativ témbjéhez hasonlit
a leginkabb.

var motor = {szin: "piros", kerek: 2} JavaScript

Konstruktor fiiggvény

A JavaScriptben nincsenek klasszikus értelemben vett osztalyok. Az objektumokat kozvet-
leniil hozzuk létre a new operator segitségével. Minden objektum az Object tipusra vezet-
het6 vissza, igy egy iires objektumot pl. igy hozhatunk létre:

var objektum = new Object(); JavaScrint

Az objektumokat a konstruktor fiiggvények példanyositasaval hozhatjuk létre. A kovetke-
z6 kod egy egyetlen adattaggal rendelkez6 objektumok hoz létre.

function tipus(tul) { JavaScript
this.tulajdonsag = tul;

var objektum = new tipus(5); // objektum példanyositasa
alert(objektum.tulajdonsag);

A PHP-bél is ismert this kifejezéssel hoztuk létre az objektum egyetlen adattagjat.

A létrehozott objektum valtozo tipusa Object.
Metodus létrehozasa

A metddus az objektum egy olyan tagja, amely fliggvény tipusu.
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Metédust akar a konstruktorban, akar utélag is hozzarendelhetjitk egy objektumhoz. Pél-
daul egy névtelen fiiggvény formajaban:

motor.f = function() { /*...*/ } JavaScrint

4.6.3. Objektumként viselked6 valtozok

A JavaScript nyelv jo néhany beépitett tipust tesz elérhet6vé. Ebben a fejezetben néhany
fontosabbal ismerkediink meg.

Tombok

A JavaScript nyelvben a tombok is objektumok. Ez t6bb helyen is tetten érhet6 a kovetke-
z6 példankban. Hozzunk 1étre harom t6mbot:

var arrayOne = new Array("One","Two","Three", "Four", "Five"); JavaScript
var arrayTwo = new Array("ABC", "DEF", "GHI");
var arrayThree = new Array("John",6 "Paul", "George", "Ringo");

A tombok a PHP-hez hasonléan szovegeket is elfogadnak indexként:

var anArray = new Array(); JavaScript
anArray[0] = "Fruit";
anArray["CostOfApple"] = 0.75;

A new operator mellett az is arulkodik, hogy a témbdoknek létezik concat metédusuk a
tombok Osszeflizésére, és length tagjuk a méretiik lekérdezésére.

var joinedArray = arrayOne.concat(arrayTwo, arrayThree); JavaScript
document.write("joinedArray has " + joinedArray.length + " elements<br>");
document.write(joinedArray[0] + "<br>")

document.write(joinedArray[11] + "<br>")

A tomb objektumoknak igen sok hasznos szolgaltatasuk van. Pl. egy tomboét rendezhetiink,
majd megfordithatjuk az elemeit:

var arrayToSort = JavaScript
new Array("Cabbage", "Lemon", "Apple","Pear","Banana");

var sortedArray = arrayToSort.sort();

var reverseArray = sortedArray.reverse();

A tomboket nem csak 6sszef(izni, hanem szeletelni is tudjuk a s1ice metddussal:

var fullArray = new Array("One","Two","Three","Four", "Five"); JavaScript
var sliceOfArray = fullArray.slice(1,4);
document.write(sliceOfArray[0] + "<br>");
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Datumok

A kovetkez6 példankban a beolvasott szoveget datumma konvertaljuk a Date példanyosi-
tasaval, és igy lehet8ségiink lesz a datumokkal val6é muveletekre is. Erdemes a getDate és
a setDate fiiggvény hasznalatat megfigyelni.

var input = prompt("Darum (nap honap év)", "31 Dec 2003"); JavaScript

var originalDate = new Date(input);

var addDays = Number(prompt("Eltelt napok","1"))

originalDate.setDate(originalDate.getDate() + addDays)
document.write(originalDate.toString())

Nem csak az egész datumot, hanem egyes részeit is manipulalhatjuk:

var someDate = new Date("31 Jan 2003 11:59"); JavaScript
document.write("Perc = " + someDate.getMinutes() + "<br>");
document.write("Ev = " + someDate.getFullYear() + "<br>");

document.write("Hdnap
document.write("Datum

" + someDate.getMonth() + "<br>");
" + someDate.getDate() + "<br>");

Csak a percet valtoztatjuk:

someDate.setMinutes(34); JavaScript
document.write("Minutes = " + someDate.getMinutes() + "<br>");

Matematikai miiveletek

A JavaScript nyelvben a Math objektum sokféle esetben lehet hasznos segitség.

Haromféle kerekit6 algoritmus:

var numberToRound = prompt("Please enter a number","") JavaScript
document.write("round() = " + Math.round(numberToRound));
document.write("<br>");

document.write("floor() = " + Math.floor(numberToRound));
document.write("<br>");

document.write("ceil() = " + Math.ceil(numberToRound));

A kovetkez6 példa egy kockadobast szimulal:

var diceThrow = Math.round(Math.random() * 5) + 1; JavaScript
document.write("A dobas: " + diceThrow);

4.7. A dokumentum elérése és modositasa

A JavaScript szohasznalataban a dokumentum elsésorban a HTML oldalt, illetve a HTML
forraskodbol felépitett bels6 adatstruktirat jelenti.

A bongészémotor a HTML forraskod alapjan felépit egy olyan adatstrukturat, amely alap-
jan a képernyén vagy egyéb média eszkozon megjeleniti az oldal tartalmat. Ez az adat-
struktira a DOM névre hallgat, és jelentds fejlédésen ment keresztiil. A JavaScript korai
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megkozelitése a dinamikus HTML (roviden DHTML) kifejezéssel irta le azt, hogy ezt az
adatszerkezet nem csak lekérdezhets, hanem manipulalhaté is. Nézziik elszor ezt a ha-
gyomanyos megkozelitést. (Egyes teriileteit ma is gyakran hasznaljuk.) Majd utana tériink
ki a DOM-ban rejlé mai lehet6ségekre.

4.7.1. Dinamikus HTML

A bongész6k a JavaScript kddunk szamara specialis objektumokon keresztiil teszik elérhe-
tévé a dokumentum egyes részeinek elérését, manipulalasat. Ennek egy nagyon egyszert
példajaval mar tobbszor talalkoztuk. A document objektum a HTML forraskodbol felépi-
tett adatszerkezetet jelenti. Igy annak write metodusa be fogja szirni a dokumentum
megadott pontjara a paramétereként kapott szoveget:

<script type="text/javascript"> JavaScript
document.write(Date());
</script>

Ha nem szoveget adunk at a metédusnak, akkor sz6veggé lesz konvertalva.

A kovetkez6 objektumhierarchia néhany elemével fogjuk folytatni:

window history

Il

navigator

[ frames || jocation |

document document document event

1

74. abra. JavaScript objektumhierarchia

window objektum

A window objektum az aktualis bongészéablakot (vagy bongészéfiilet) reprezentalja. Ezzel
tudunk pl. 4j felugré ablakot nyitni:

window.open ("http://oldalam.hu", "oldalam™"); JavaScript
window.open ("http://oldalam.hu", "oldalam", "status=1, toolbar=1");

Ezt ma ritkdn hasznaljuk, mert a bongész6k, vagy kiegészit6ik altalaban blokkoljak a ké-
retlen reklamok miatt.


http://weblabor.hu/
http://weblabor.hu/
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Document objektum

A document objektum a HTML body tagjanak tartalmat reprezentalja.

B A title tulajdonsag az oldal cimét tartalmazza. Ezt akar meg is valtoztathatjuk Ja-

vaScript koddal.

B A lastModified valtozd a dokumentum utolsé moédositasanak idGpontjat tartal-
mazza. Természetesen dinamikusan (pl. PHP-vel) generalt oldal esetén a generalas
id6pontja fog szerepelni.

B A location csak olvashaté mez6 tartalmazza a dokumentum teljes URL-jét.

B A referrer tulajdonsag szintén csak olvashaté6 mez8. Annak az oldalnak az URL-
jét tartalmazza, amelyr6l a latogat6 egy linket kovetve érkezett. Ha nem linken ke-
resztiil érkezett, akkor iires a mezd.

B A forms és a links tombok a dokumentum trlap és hivatkozas objektumait tartal-
mazzak.

B A name attribitummal rendelkez6 elemeket kozvetleniil is elérhetjitk a tartalmazasi
hierarchianak megfelel6en.

Nézziink egy példat az utolséra. A 71. dbra forraskddjanak egy részlete jol mutatja, hogy
urlap a form name tulajdonsaga, ami tartalmaz tipus nevii radiégombokat, valamint va-
lasz és szoveg nevi input mezdGket.
switch (true) { JavaScript
case document.urlap.tipus[@].checked:

document.urlap.valasz.value =
alert(document.urlap.szoveg.value)

History objektum
A history objektum az el6z6leg meglatogatott oldalakat tartalmazza. A kovetkez6 példa a
sokak altal szeretett, de nem a legszerencsésebb Vissza linket hozza létre:

<a href="javascript:history.go(-1)">Vissza</a> JavaScript

Navigator objektum

A navigator objektum a bongészénkrél tud informacidkat kinyerni. Pl. a naviga-
tor.appName a bongészé nevét, a navigator.cookieEnabled a siitik hasznalhatésagat
tartalmazza. A bongész6é pontos tipusanak meghatarozasara is alkalmazhatd, bar ez mai
szemmel elég tritkkés modon™™.

104 Egy érdekes példat lathatunk Peter-Paul Koch: Browser detect cim{i cikkében.
Forras: http://www.quirksmode.org/js/detect.html
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Ahogy emlitettiik, az eddigi technikdkat ma mar ritkdbban hasznaljuk, inkabb a kovetkezd
megkozelités alkalmazando.

4.7.2. DOM

A Document Object Model egy olyan szabvany, amelynek segitségével a bongészé a HTML
dokumentum struktarajat faszerkezetben abrazolja és teszi elérhet6vé, manipulalhatova a
JavaScript szamara.

A DOM hérom részre oszthatd: Core DOM, XML DOM és HTML DOM. Ezen kiviil megkiilonboztetiink Level
1/2/3 DOM-okat. Mi azonban csak egy nagyon rovid bevezetéssel fogunk a témara pillantani.

A fastruktura minden pontja egy objektum, ami egy elemet reprezental. Az elemek tartal-
mazhatnak széveget és tulajdonsagokat is, amit az objektumokbdl ki is lehet nyerni.

A kovetkez6 példa az oldalon val6 kattintas hatasara sarga hatteret allit be:

<head> JavaScript
<script type="text/javascript">
function ChangeColor() {
document.body.bgColor="yellow"
}

</script>
</head>
<body onclick="ChangeColor()">
Klikkeljen az oldalon!
</body>

A document objektum tartalmazza az Osszes tovabbi objektumot, amelyek egytittesen a
HTML dokumentumot reprezentaljak. A document.body objektum a body tagnak felel
meg.

Az objektumok tulajdonsagai egyszertien elérheték, illetve manipulalhatok. Az el6z6 pél-
déban latott document . body.bgColor az oldal (body) hattérszinét képviseli.

A kovetkez6 példa eredményében ugyanazt nyujtja, mint az el6z6, azonban a megkoézelité-
se mas. A style tulajdonsag a CSS-ben beallithat6 tulajdonsagokat foglalja 6ssze:

document.body.style.background="yellow" JavaScript
getElementById

Az egyik leggyakrabban alkalmazott metddus, hiszen ennek segitségével lehet a HTML
dokumentum egy adott elemét elérni, azon példaul valamilyen manipulaciét elérni. A ko-
vetkez6 példabol fontos megfigyelni, hogy csak az id-vel rendelkez6 elemeket érhetjiik el a
segitségével. A kovetkez6 példa egy link elemet keres meg, majd tobb jellemzdjét megval-
toztatja:

<a id="micro" href="http://www.microsoft.com"> Microsoft</a> HTML

A JavaScript kod:
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var link = document.getElementById('micro') JavaScript
link.innerHTML="Visit W3Schools"

link.href="http://www.w3schools.com"

link.target="_blank"

A getElementById metddussal megkapott objektum a HTML forraskod alapjan épiilt fel,
amib6l lekérdezhetiink informéaciokat, vagy akar médosithatjuk is a mezé6it.

Az innerHTML mez6 segitségével a kezd6 és zard tag kozott szereplé teljes HTML kodot lekérdezhetjik vagy
modosithatjuk. Bar hasznos lehet8ség, csak egyszertibb esetekben, f6leg tiszta szoveg cserénél érdemes hasz-
nalni.

Tovabbi érdekes szolgaltatasok: példaul egy elem megkaphatja a fékuszt a focus metddus
meghivasaval, vagy éppen elvesztheti a blur metddus hatasara. A focus praktikus lehet,
ha a JavaScriptet trlap adatok ellenérzésére hasznaljuk. Ekkor a hibaiizenet megjelenitése
utan vissza lehet kiildeni a kurzort, a hibat tartalmazd beviteli mezére, igy egy kattintast
megsporol a felhasznald.

Talan feleslegesnek tiinik az ilyen aprolékos kodolas, de sokszor az ilyen apré praktikus segitségek miatt érzi
azt a felhasznald, hogy ez egy baratsagos oldal.

Végil nézziink meg egy kicsit komplexebb DOM példat'™, amely az innerHTML helyett
korszer(ibb megkozelités a dokumentum dinamikus megvaltoztatasara. A kovetkezd kod
bettiméret valasztd ,gombokat” (div elemet, és abban a elemeket) hoz létre.

function fontresizeShow() { JavaScript
var div = document.createElement("div");
div.id = "fontresize";

var aSmall = document.createElement("a");
var aNormal = document.createElement("a");
var alLarge = document.createElement("a");
aSmall.onclick =

function() { StyleActivate('small'); return(false); };
aSmall.href = "#";
aSmall.className = "small";
asSmall.appendChild(document.createTextNode('A'));
aNormal.onclick =

function() { StyleActivate('normal'); return(false); };
aNormal.href = "#";
aNormal.className = "normal";
aNormal.appendChild(document.createTextNode('A'));
alLarge.onclick =

function() { StyleActivate('large'); return(false); };
aLarge.href = "#";
aLarge.className = "large";
aLarge.appendChild(document.createTextNode('A'));
div.appendChild( aSmall );
div.appendChild( aNormal );
div.appendChild( aLarge );
document.body.appendChild( div );

105 Barthazi Andras: Dinamikus bettiméret valaszté cim( cikke nagyszer( iras a témaban.
Forras: http://weblabor.hu/cikkek/betumeretvalaszto
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4.7.3. DOM megoldasok

Ebben a fejezetben néhany olyan fiiggvényt fogunk megismerni, amely a DOM korszert
hasznalatat mutatja be. Ezen koédok barmely weboldalon felhasznalhatok — altalaban —
valtoztatas nélkl.

getElementsByClass

A getElementById DOM fiiggvény mintajara hasznos lenne, ha egy adott osztalyd eleme-
ket kénnyen ki tudnank gydjteni, akar elemtipusokra (pl. p vagy h3) sztikitve is. A kovet-
kez6 egyszer(i verzid csak a keresett osztaly nevét varja. Lehetne sztikiteni a keresést, pél-
daul csak egy tipusu elemekre, vagy adott azonositoju elem leszarmazottaiban, stb.

function getElementsByClass(name, element = "*") { JavaScript
var found = 0;
var elems = new Array();

Talalatok megszamolasahoz és tarolasahoz két segédvaltozo.

var alltags = document.getElementsByTagName(element); JavaScript

Ha a méasodik paramétert is megadjuk a hivaskor, az alapértelmezett * helyett csak bizo-
nyos elemekben keres. A visszaadott érték lehet null is, ezért ezt ki kell szlirni:

if (alltags) { JavaScript
for (i=0; i < alltags.length; i++) {
if (alltags[i].className==name) {
elems[found++]=alltags[i];
}
}

return(elems);

}

addEvent

Ez a fiiggvény egy adott bongészd objektum egy adott eseményéhez csatol hozza egy adott
fuggvényt, melyeket paraméteréiil kap.

function addEvent(obj, evType, fn) { JavaScript
if (obj.addEventListener) {
obj.addEventListener(evType, fn, true);
return true;
} else if (obj.attachEvent) {
var r = obj.attachEvent("on"+evType, fn);
return r;
} else {
return false;
}
}

Bar a megoldas bongészétiiggd, azért konnyen atlathato. (A DOM az addEventListener-t
tartalmazza, szokas szerint az Internet Explorer jar kiilon utakon.)
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addLoadEvent

Ez a metddus az el6z6 probléma specialis esetének is tekinthetd. Az el6z6 ugyanis a body
tagra nem minden bongészé alatt miikodik, mig a kovetkezé megoldas igen.
function addLoadEvent(func) { JavaScript
var oldonload = window.onload;

if (typeof window.onload != 'function') {
window.onload = func;

3

El6szor is megnézzik, hogy van-e eseménykezel6 rendelve az onload-hoz. Ha nem, egy-
szer( a dolgunk.
else { JavaScript
window.onload = function() {

oldonload();
func();

}
3

Ellenkez6 esetben egy 1j fiiggvénybe kell 6sszefoglalni az eddigi és az 1j kodot, hogy az 1j
fuggvényt eseménykezel6vé téve mindkettst futtassa.

4.7.4. Diszkrét JavaScript

A JavaScript segitségével sok hasznos funkcionalitast adhatunk hozza oldalainkhoz. Van-
nak azonban olyan szempontok is, amelyek az okos hasznalatra 6sztonéznek.

Ha a JavaScript fut a fejleszté oldalan, akkor hajlamos azt feltételezni, hogy mindenki
masnal is futni fog, pedig ez nincs igy. Sok felhasznalé fél a biztonsagi kockazatoktol, a
mobin béngészbje nem tdmogatja, vagy valami mas ok miatt kapcsolja ki a JavaScriptet.
Ezen kiviil a keres6 robotok sem értelmezik a JavaScript kédokat, igy példaul a JavaScript-
tel megoldott navigaciot a Google nem fogja figyelembe venni, vagyis az oldal nem lesz
kereshet6 a Google-lel.

A Diszkrét JavaScript kifejezés azt az alapelvet jelenti, hogy a csak JavaScripttel hasznal-
haté (tolakodd) szolgaltatasok helyett olyan oldalakat készitsiink, amelyek JavaScript nél-
kiil is miikodnek, esetleg kényelmetlenebbiil, extrak nélkiil, de mégis mikodnek. A Java-
Script csak a plusz kényelmi szolgéltatasokat adja.

El6ugroé ablak példa

A téma rovid bevezetéseként nézziink meg egy feladat tobbféle megoldasat. A feladat egy
eléugré (popup) ablak nyitasa lesz.

Az elsé megoldas kézenfekvének tlinek, de az el6z6 megfontolasok miatt nem célravezetd:
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<a href="javascript:window.open( 'popup.html', 'popup');"> JavaScript
popup nyitas</a>

A kovetkez6 megoldas szintén elérhetetlen JavaScript nélkiil:

<a href="#" JavaScript
onclick="window.open( 'popup.html', 'popup');return(false);">
popup nyitas</a>

A link a dokumentum elejére mutat (#). JavaScript hasznélata esetén az eléugrd ablak
megnyilik (window.open), majd a return(false) miatt a bongész6 nem fogja a tényleges
link célt (#) figyelembe venni. JavaScript nélkiil azonban az oldal elejére ugrik a bongész6.

Egy jo megoldas lehet a kovetkez6:

<a href="popup.html" JavaScript
onclick="window.open('popup.html', 'popup');return(false);">
popup nyitéas</a>

Ekkor a JavaScript gondoskodik az eléugré ablak megnyitasardl, és false visszatérési ér-
tékkel megakadalyozza, hogy a f6oldal a popup.html-re ugorjon. JavaScript nélkil pedig a
féablak jeleniti meg a popup.html-t.

Még diszkrétebb

A diszkrét JavaScript elvével még ennél is tovabb mehetiink. A JavaScript kéd HTML ol-
dalba keverése ugyanugy nem praktikus, mint ahogy a HTML tartalom és a megjelenités
mikéntjét definialé CSS Osszekeverése sem az. Célszeri tehat a JavaScriptet a lehet6 leg-
jobban elkiléniteni a HTML dokumentumtdl.

Ennek az elvnek megnyilvanulasa az a célunk is, hogy a JavaScript kodunk jelent6s része fiiggvényekben és
osztalyokban, azok pedig kiilon .js allomanyokban legyenek.

A kovetkez verzié ugyan feleslegesen bonyolultnak téinhet, de nem szabad elfelejteni,
hogy a megoldas gerincét alkotd elveket és fiiggvényeket mar masok kidolgoztak, nekiink
elég felhasznalni az 6 munkajukat, és hatrad6lni a karosszékiinkben. :)

A HTML kédon nem is latszik, hogy itt JavaScriptrél lenne sz6:
<a href="popup.html" class="popup">popup nyitas</a> HTML

Az egész HTML kédban csak a . js allomany bet6ltése mutatja, hogy itt JavaScript kod fog
futni.

A feladatot megoldo JavaScript allomény tartalmaz tobb fiiggvényt, és a kovetkez6 sort:
addEvent (window, 'load', classPopupHandler); JavaScript
Ennek a sornak az a feladata, hogy a window objektum load eseményéhez hozzakapcsol-

juk a classPopupHandler metddust. (Ennek kevésbé szép megoldésa lenne a body onlo-
ad="classPopupHandler" a HTML kddban).
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Az addEvent metodus és egy segédmetodusa a fejezet késébbi részében keriilnek bemuta-
tasra, itt csak az eseménykezels fiiggvényt minden egyes popup osztalyu linkhez kapcsold
classPopupHandler metddus és a tényleges eseménykezelé doPopup metédus kovetkezik.

function classPopupHandler() { JavaScript
var elems=getElementsByClass('popup');
for(i=0;i<elems.length;i++) {
if (elems[i].href && elems[i].href!="") {
addEvent (elems[i], 'click', doPopup);
}

}
3

El6szor is a (korabban bemutatott) getElementsByClass metddus egy tombbe kigyijti a
popup osztalyu elemeket. A ciklusban a megadott href értékkel biré tagokat szirjik, és
hozzarendeljiik a click eseményhez a doPopup metddust.

A kevésbé diszkrét megoldas ugye pont azt jelentené, hogy a HTML kéd tartalmazza minden helyen az
onc-lick=".." szoveget.

Kovetkezzék a tényleges eseménykezeld, ami a kattintaskor fog lefutni:

function doPopup(ev) { JavaScript
ev || (ev = window.event);

Az ev esemény objektum elvileg a fiiggvény paramétereként all rendelkezésre, de Internet
Explorer alatt ezt nem kapjuk meg, ezért a window objektumbdl kell kinyerni.

var source; JavaScript
if (typeof ev.target != 'undefined') {

source = ev.target;
} else if (typeof ev.srcElement != 'undefined') {

source = ev.srcElement;
} else { return(true); }

Megprobaljuk kideriteni, hogy melyik objektum valtotta ki az eseményt. A tobbféle pro-
balkozas itt is a kiilonb6z6 bongész6k miatt sziikséges.

window.open(source.href, 'popup'); JavaScript

A tényleges feladat, az ablak megnyitésa.

if (ev.preventDefault) { JavaScript
ev.preventDefault(); ev.stopPropagation();
} else {

ev.cancelBubble = true; ev.returnvalue = false;

return false;

}

Végiil arrdl is gondoskodnunk kell, hogy az eseményt még egyszer ne kezelje le a béngé-
sz6, vagyis a féablak maradjon eredeti allapotaban.
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E-mail cim elrejtése

Nagyon felel6tlen dolog egy e-mail cimet kitenni egy weboldalra. Az in. spam robotok
pont azt keresik, hogy a weben hol vannak kint levé e-mail cimek, és a talalatokat egy
kozponti szerverre gytjtik. Az ilyen e-mail gy(ijteményeket aztan eladjak, és jon a meg-
szamlalhatatlanul sok kéretlen levél. Webfejleszt6ként gondoskodnunk kell tehat az illeték-
telen hozzaférés megakadalyozasarol.

Korabban elterjedt megoldas volt a képek alkalmazéasa: a képszerkeszt6vel elkészitett e-
mail cimet a latogat el tudja olvasni, de a spam robot nem (hacsak nem foglalkozik ka-
rakterfelismeréssel). Masik elterjedt megoldas a sz6veges kddolas, ahol a pont és kukac
irasjelek szovegesen jelennek meg. Itt a biztonsag ugyan megvan, de kényelmetlen egy
ilyen esetben begépelni az e-mail cimet, fennall a tévesztés lehet8sége. Ebben a kornyezet-
ben j6n jol a kovetkezé megoldas, ami szintén diszkrét JavaScriptre épit.

A megoldas lénye, hogy az e-mail cimet egy meghatarozott algoritmus szerint kodoljuk,
amit a bongészében futd JavaScript visszaalakit eredeti formajara. Arra is gondolva, hogy
a latogat6 nem biztos, hogy engedélyezi a JavaScript alkalmazasat, a kodolt cimnek az em-
beri felhasznal6 szamara értelmezhet6nek kell lenni. A HTML kod tehat lehet példaul:

<a href="mailto:nagy.gusztav#KUKAC#gamf.kefo.hu"> HTML
nagy .gusztav#KUKAC#gamf . kefo.hu</a>

Ha a bongészében fut a JavaScript, akkor a #KUKAC# karaktersorozat minden el6fordulasat
visszacseréljitk a @ karakterre.

function whatCorrector() { JavaScript
var replaces = 0;
while (document.body.innerHTML.indexOf('#'+'KUKAC#')!=-1
&& replaces<10000) {

Az innerHTML hozzafér a teljes body szoveghez. Az index0f a cserélendd karaktersoroza-
tot kutatja. Egy biztonsagi intézkedés az esetleg valami probléma miatt fennallé végtelen
ciklus elkeriilése érdekében, hogy legfeljebb 10.000 futtatas engedélyezett.

document .body.innerHTML = JavaScript

document.body.innerHTML.replace(
'#'+'KUKAC#',String.fromCharCode(64));

A replace a tényleges cserét végzi, bar egy tovabi triikkk, hogy a @ karakter nem szerepel a
kodban, hanem a String. fromCharCode(64) segitségével allitjuk el6.

replaces++; JavaScript

}
}

Végiil a csere elinditasa:

addLoadEvent (whatCorrector); JavaScript
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4.8. Eseménykezelés

JavaScript segitségével készithetiink dinamikus weblapokat. Alapvetéen ez azt jelenti,
hogy a honlap kiilonb6z6 felhasznaldi (és bongész6) eseményeket képes érzékelni, és azok-
ra valamilyen mddon reagalni.

Jellemz6 események a kovetkezbk:

B egérkattintas
a weboldal bet6lt6dott, és a feldolgozasa megtortént
az egeret érzékeny teriileten mozgatjuk

listabol egy elem kivalasztasra kertil

trlap elkiildés

B billentytileiités
Az egyes események bekovetkezése esetén egy fiiggvénnyel szokas a szitkséges funkciot
végrehajtani.

Az Event objektum

Egérrel vagy billentytivel kivaltott felhasznaléi események kezelésekor az eseménykezels
fuggvény egy esemény objektumot kap paraméterként. Ebb6l az objektumbdl lehet kinyer-
ni példaul, hogy melyik egérgomb volt lenyomva, vagy éppen milyen koordinatdkon van
az egérkurzor.

4.8.1. onload és onUnload

Ezek az események akkor kovetkeznek be, ha az oldal betdltése befejez6dott, illetve mikor
a felhasznal¢ az oldal elhagyasat kezdeményezi.

Nézziink néhany hasznos példat (haszontalant, feleslegeset sajnos sokat talalhatunk a we-
ben):

B A siitikben tarolt felhasznaloi beallitasokat (pl. a felhasznal6 altal preferalt bettimé-
ret) szeretnénk bet6lteni és elmenteni.

B Oldal elhagyasa el6tt ellenérizhetjiik, hogy az (irlapban tortént-e valtozas. (Ha van
begépelt adat, és véletlen kattintunk egy linkre, elveszhet a begépelt szévegiink.) Ha
van valtozas, csak kérdés utan engedjiik el az oldalrél a felhasznalét.
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B Oldal betolt6dése utan (onload) a spammer robotok miatt elkddolt e-mail cimeket
visszakoddolhatjuk. (Ha sajat, egyedi elkddolast alkalmazunk, a spammer robot prog-
ramok nem fogjak azt ismerni, tehat a kitett e-mail cimet nem tudjak ellopni.)

4.8.2. onFocus, onBlur és onChange

Ezek az események elsésorban trlapok ellendrzésére, vagy az tirlapok hasznalatanak ké-
nyelmesebbé tételére szolgalnak.

Az onFocus akkor kovetkezik be, ha az elem megkapja a fokuszt (példaul kattintas vagy a
tab billenty(i hatasara).

Az onBlur az elem elhagyasakor, az onChange pedig barmilyen, a bevitt adatban torténd
valtozas esetén kovetkezik be. Nézziink egy példat az e-mail cim helyes szintaxisanak el-
lendrzésére:

<input type="text" size="30" id="email" JavaScript
onchange="checkEmail()">

Osszetettebb logikéju tirlapokon hasznos lehet, ha az sszefiiggéseket vizudlisan is jelezziik
a felhasznalonak. Példaul ha a felhasznald egy jelolénégyzeten kattintva jelzi, hogy van
munkaja, adjunk lehetéséget a munkahely mezé kit6ltésére. Egy ehhez hasonld esetben
megoldas lehet a kovetkezd példa:

<input type="checkbox" onchange= JavaScript
"document.getElementById('info').style.visibility =
this.checked ? 'visible' : 'hidden'"> Dologozok

<br>

<div id="info" style="visibility:hidden">
Munkahely: <input name="munkahely" type="text">
</div>

Az eredmény:

Dologozok
unk ahely:

75. abra. onchange esemény példa
4.8.3. onSubmit

Urlap elkiildése elétt az dsszes ellendrzést el lehet végezni ennek az eseménykezel6nek a
segitségével. Az eseménykezel6 logikai értékével jelezhetjitk a bongész6nek, hogy az trlap
elkiildhet6-e:

<form method="post" action="check.php" JavaScript
onsubmit="return checkForm()">
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A checkForm fliggvény visszatérési értékét az tirlap adatai érvényességének fiiggvényében
kell beallitanunk.

4.8.4. onClick, onMouseDown €s onMouseUp

Az onClick esemény akkor kovetkezik be, ha a felhasznal kattint az elemen. Csak akkor
érdemes ezt az eseményt kezelni, ha tényleg a kattintashoz kell kotni egy feladatot, példaul
egy Tili-toli jatéknal a mozgatando6 kép kijelolésére, vagy egy fényképalbum esetén a mo-
zaikképre kattintva egyb6l megjelenjen a nagy méret(i kép a néz6ke dobozban. Az utébbi
példa vazlata:

<img src="sbergamot.jpg" alt=" " JavaScript
onmousedown="document.images['large'].src="'bergamot.jpg'">

<img src="sfoxglove.jpg" alt=" "

onmousedown="document .images['large'].src="foxglove.jpg'">
<img src="spansy.jpg" alt=" "

onmousedown="document .images['large'].src="'pansy.jpg'">
<br>
<img Srczuspace.jpg" alt=" " id:"large">

Még specialisabban alkalmazhat6 az onMouseDown és onMouseUp esemény kezelése, ami az
egérgomb lenyomasakor és felengedésekor kovetkezik be. Erre ma tipikus példa a vonszo-
las esete, amikor az egérgombbal térténé megragadaskor és elengedéskor kell valamit ten-
ni.

Korabban sok helyen alkalmazott felesleges és rossz gyakorlat, hogy a HTML link (a tag) helyett is valamelyik
eseményt alkalmazzak.

Szintén elavult megoldas az oldalunk mentipontjait képekkel megvaldsitani és a képeket az onMouseDown és
onMouseUp események esetén cserélgetni. (CSS-el is megoldhat6 a csere, masrészt az aktivitast jelzé kép lassu
kapcsolat esetén nem jelenik meg azonnal, ami nagyon zavaré.)

4.9. Felhasznalo6i élmény

A felhasznaldi élmény elérése a JavaScript korszer( hasznalatanak egyik legfontosabb oka.
E fejezetben néhany egyszertibb példan keresztiil megvizsgaljuk, milyen mdodon lehet a
felhasznalé munkajat konnyebbé, akar élményszertivé tenni.

4.9.1. Kliens oldali tirlap ellendrzés

Felhasznaloként rendkiviil kidbrandit6 tud lenni, ha egy komolyabb trlap kitorlése értel-
metleniil felesleges munkat okoz.
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Egy ftrlap attekinthet6 megtervezése, a magyarazé szévegek pontos megfogalmazasa
gyakran nehéz feladat. De még j6l megtervezett tirlapok esetén is el6fordulhat, hogy a fel-
hasznal6 hibat kovet el, egy hosszabb tirlap esetén akar tobbet is.

Rendkivill rontja a felhasznaloi élményt, ha a hibakat csak hosszas procedira utan lehet
kijavitani: pl. az elkiildott adatokban levé elsé hibat a webalkalmazas hibatizenettel jelzi,
és igy a felhasznal6 akar jo néhanyszor kénytelen az adatokat javitani-ujrakildeni, hogy
egyéaltalan a hibatizenetekkel szembesiilhessen. Ez a latogaté szamara nagyon kényelmet-
len.

Egy trlap esetén az a minimum, hogy az 6sszes hibatizenetet egyszerre (és a beviteli elem
kornyékén) mutatjuk meg, de még jobb a megoldasunk, ha az adatok elkiildése el6tt jelez-
ziitk a hibakat. A jelzésre egy praktikus lehetéség, ha a beviteli elem kérnyékén pl. egy pipa
megjelenésével, vagy éppen a hattérszin vagy a szegély mas szinre allitasaval jelezziik az
adott elem helyes kitoltését.

Az itt kovetkezd példa a szerz6 honlapjanak egy 2006-os valtozatan a hozzaszolas bekiildé-
sére szolgald trlap lesz. El6szor is érdemes megfigyelni, hogy a felhasznaléval nem egy ki-
talalds jatékot jatszunk, hanem a lehet6 legrészletesebb magyarazatot adjuk a beviteli me-
z6khoz:

Uj hozzaszolas

{katelezd, minimum 10 betd):

Méw (katelezd, rinimurn 3 betd):

E-mail cim:

(Az e-rmail cim megadasa nem kételezd, Megaddsa esetén megjelenik az
oldalon, de nem lesz kiszolgaltatva a spam robotol szamara.

Human ellendrzés, Megyvenhét szammal:

76. abra. Uj hozzdszolas tirlap

Az abran taldn nem egyértelmtien latszik, hogy a Kuldés gomb indulé allapotaban nem
hasznalhato, sziirke szin(i. Csak akkor valik hasznalhatova, ha a felhasznilé minden sziik-
séges mez6t korrekten kitoltott.
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HTML kod

<h2>0j hozzaszo6las</h2> HTML
<form id="hozzaszolas" action="index.php" method="post">
<label for="szoveg">(kodtelezd, minimum 10 bet():</label>
<textarea id="szoveg" name="szoveg'"></textarea>
<label for="nev'"><strong>Név</strong>
(kdtelez6, minimum 3 bet():</label>
<input id="nev" name="nev" type="text" size="20" value="">
<label for="email"><strong>E-mail cim</strong>:</label>
<p>(Az e-mail cim megadasa nem kotelez6. Megadadsa esetén
megjelenik az oldalon, de nem lesz kiszolgaltatva a spam
robotok szamara.</p>
<input id="email" name="email" type="text" size="20"
value="">
<label for="human">Human ellendrzés.
<strong>Negyvenhét</strong> szammal:</label>
<input id="human" name="human" type="text" size="5"
value="">
<button name="hozzaszolaskuld" id="hozzaszolaskuld"
type="submit" value="kuld">Kildés</button>
</form>

Erdemes megfigyelni, hogy a JavaScript kéd diszkrét, nem is latszik kozvetleniil a HTML
kédban. Ha a JavaScript nincs engedélyezve, akkor a kényelmi szolgaltatas nélkil ugyan,
de az tirlap elkiildhet8.

A diszkrét mikodés érdekében a gomb alapértelmezetten lenyomhato, a kévetkezé Java-
Script kdd teszi hasznalhatatlanna (disabled):

document.getElementById('hozzaszolaskuld').disabled = true; JavaScript

Ezen kiviil minden billentytifelengedésre beregisztraljuk az urlapEllenoriz fiiggvényt:

addEvent (document.getElementById('szoveg'), JavaScript
'keypress', urlapEllenoriz);

addEvent (document.getElementById('nev'),
'keypress', urlapEllenoriz);

addevent (document.getElementById( 'human'),
'keypress', urlapEllenoriz);

A kovetkez6 fiiggvény csak a minimalis szoveghosszakat ellendrzi, izlés szerint tovabbfe;j-
leszthetd pl. e-mail cim szintaxis-ellen6rzésére.

function urlapEllenoriz() { JavaScript
document .getElementById('hozzaszolaskuld').disabled =
(document.getElementById('szoveg').value.length<10) ||
(document.getElementById('nev').value.length<3) ||
(document.getElementById('human').value.length<1);
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4.9.2. Hosszu listak bongészése helyett

A GAMF-on miikodé BME Nyelvvizsgahely korabbi honlapjan minden nyelvvizsga el6tt
tajékozodniuk kell a vizsgazoknak, hogy pontosan milyen koriilmények kézott (mikor, hol
stb.) fog lezajlani a vizsga. Mivel elég sok vizsgazé volt, nem trivialis, hogy az informéaciot
hogyan is nyujtsuk a vizsgazoknak. (A 77. dbran csak az informaciok téredéke latszik.)

A B c D E F G H | J
1 |Név Nyelv |Szint [Tipus [Ib idd Ib 6ra |Ib hely Magno iddo |[Magné ora |Magné hely
2 el ok TR TweH [Angal [Alap [A 2007.03.30 14::00| GAMF Féép 47
N TR Angol |Alap |B 2007.03.30] 15:00|GAMF Fdép 411
4 |Qiris Tpaw Angol |Alap B 2007.03.30] 15:00|GAMF Faép 411
T Angol |Alap |5 2007.03.30] 15:00|GAMF Féép 411
B Mssiy Angol |Alap |B 2007.03.30] 15:00{GAMF Fiép 411
7 | Jrweh g Angol |Alap |B 2007.03.30] 15:00|GAMF Faép 411
8 [Hawid Sl Angol |Alap |8 2007.03.30] 15:00|GAMF Fdép 411
9 = =] Angol |Alap B 2007.03.30] 15:00|GAMF Faép 411
i s Angol |Alap |5 2007.03.30] 15:00|GAMF Féép 411
11 " S makien Angol |Alap |B 2007.03.30] 15:00{GAMF Fiép 411
1208 bews Angol |Alap |B 2007.03.30] 15:00|GAMF Faép 411
13 e fiey 8 g TEvwe Angol |Alap [T 2007.03.30] 15:00|GAMF Fdép.411|2007.03.30 14::00|GAMF Fdep.47
14 B " Angol |Alap |C 2007.03.30] 15:00|GAMF Faép 411]|2007.03.30 14::00| GAMF Féép 47
Angol |Alap |C 2007.03.30] 15:00|GAMF Féép 411]|2007.03.30 14::00| GAMF Fédp 47
Angol |Alap |C 2007.03.30] 15:00]|GAMF Fdép 411]2007.03.30 14::00| GAMF Fiép 47
Angol |Alap |C 2007.03.30] 15:00|GAMF Faép 411]|2007.03.30 T4::00| GAMF Féép 47
Angol |Alap |C 2007.03.30] 15:00{GAMF Fdép 411|2007.03.30 14::00| GAMF Fiép.47
Angol |Alap |C 2007.03.30] 15:00|GAMF Faép 411]|2007.03.30 14::00| GAMF Féép 47
fnanl [Alam |0 2007 0= 0] ASON] S ARE FAdn A1112007 030 A0 S AME Eédn A7

77. abra. Vizsga eredmények

Néhany hagyomanyos megoldasi lehet8ség:

B valamilyen offline médium hasznalata (pl. egy Excel tablazat), ebben torténik a
szervezési informaciok el6allitasa és publikalasa is

B hosszu tablazatos oldal kialakitasa, amiben mar lehet szévegesen is keresni (nagyon
hosszu tartalom esetén a lapozas sziikségessé valhat, ami szintén nem tal szép meg-
oldas)

Az itt kovetkez6 megoldas az el6z6 megkozelitések nehézségeit probalja kikiiszobolni. A
Végeredmény miikodés kozben:
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|

irja be a neve elsd betiit, majd valassza ki a listaral,

Kovacs Laszla lmre
kowvacs-Miiszl Botond

Myely: angol
szint: alapfok
Irasbeli vizsga

|ddpont: 2006. november 10. 12:00
Hely: GAMF Faépiilet 411

78. abra. Dinamikus lista

A vizsgazonak elegendé a neve két-harom betlis részét beirnia ahhoz, hogy a sok név ko-
ziil csak azt a néhanyat lassa, amelyikb6l mar konnyedén ki tudja valasztani a sajat nevét.
(A 78. 4bran a Kov begépelése latszik.)

Masodik 1épésként egyetlen kattintas elegend6, hogy a szamara fontos informéciok jelen-
jenek meg az oldalon (id6pont, helyszin stb.).

Az trlap felépitése

A megoldas logikaja réviden az, hogy a név minden egyes karakterének leiitése vagy torlé-
se utan automatikusan meghivodik a gepel fiiggvény, ami a talalati lista megjelenitéséért
felelGs.

A névlistan valo kattintas esetén a valaszt fiiggvény gondoskodik a keresett adatok meg-
jelenitésérol.

A kovetkez6 kdodrészletek nem a forraskédban eléfordulé sorrendben, hanem a végrehajtas sorrendjében keriil-
nek bemutatasra.

<form method="get" action="#" onSubmit="return false;"> ]a\laScrim

Az Urlap tényleges adatkiilldést nem fog megvaldsitani. Errél az onSubmit="return fal-
se; " gondoskodik.
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<label accesskey="n"> JavaScript
Név:<br>
<input type="text" id="nev" name="nev" value=""
onKeyUp="gepel();"></input>
</label><br>

Minden karakter felengedésre (onKeyUp) meghivodik a gepel fiiggvény.

<select size="10" id="lista" name="lista" JavaScript
onChange="valaszt();">
</select>
</form>

A listara kattintaskor a valaszt fut le.

Szitkséges még bemutatni, hogy hol is fognak megjelenni a keresett adatok. Példaul az
irasbeli vizsga adatai:
<div id="irasbeli" style="display: none"> JavaScript
<h2>Irasbeli vizsga</h2>
<p>Idépont: <span id="iido"></span><br>
Hely: <span id="ihely"></span></p>
</div>

Alapértelmezetten a doboz nem jelenik meg (display: none), hiszen nem biztos, hogy a
vizsgazoknak lesz egyéaltalan irasbeli vizsgaja. Masrészt érdemes megfigyelni a (most még)
iires span elemeket: itt fognak megjelenni a keresett adatok.

Adatok tarolasa

Miel6tt a gepel fiiggvényt megvizsgalnank, at kell gondolnunk, hogy honnan fogja venni
a kédunk a megjelenitendé adatokat. Tobb megkozelités is szoba johet, mi itt csak a Java-
Script valtozé hasznalatat vizsgaljuk meg.

Egyszer(ibb esetekben és kisebb adatmennyiség (néhany kb) esetén tokéletesen megfelel az
adatok tombben valo tarolasa. Jelen megoldas ezt az egyszeri modszert alkalmazza:
var vizsgazok = new Array( JavaScript

new Array(”Antal Alma", K "a" "g" "gh" wyw wqn ng.gqgn ||8||)
new Array("Bera Berta","n","k","B","","",""," n),

)

Jelen fejezetben azzal nem foglalkozunk, hogy ezt a tombét hogyan is allitjuk elé. Mint lehet6ség, meg kell
azonban emliteni, hogy szerver oldalon nem csak HTML, hanem akar JavaScript kodot is generalhatunk, igy
nincs annak sem akadalya, hogy PHP-vel az adatbazisbol szarmazé adatokat JavaScript tombbé irjuk ki, hogy
a fenti eredményt kapjuk. Még egyszertibb esetekben a tomb ,kézi” mddszerekkel is el6allithato.

Komolyabb adatmennyiség esetén a 4.10. fejezetben bemutatasra keriil6 AJAX alapi megoldas johet széba.
A gepel fiiggvény

A gepel fiiggvény néhany fontosabb részlete:
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function gepel(){ JavaScript
var nev = document.getElementById('nev')
var lista = document.getElementById('lista')

Kinyerjiitk a név begépelésére és a névlista megjelenitésére szolgald objektumot.
var str = ' JavaScript
Az str valtozéban fogjuk felépiteni a névsort. Ha nem iires a név mez6, listat generalunk:
if (nev.value.length>0) { JavaScript

for (i=0; i<vizsgazok.length; i++) {
var vnev = vizsgazok[i][O];

Ha az aktualis név tartalmazza a minta sz6veget (nev.value), akkor jo nevet talaltunk:

if (vnev.indexOf(nev.value) != -1) { JavaScript
str += '<option value="o' + i + '">' + vnev + '<'
+ '/option>\n'

}
}
Ha iires a név mezd, torolni kell mindent:

} else { JavaScript
var szobeli = document.getElementById('szobeli')
szobeli.style.display = 'none'
var irasbeli = document.getElementById('irasbeli')
irasbeli.style.display = 'none'

}

Végiil egy ,technikai” érdekesség: Az Internet Explorer hibasan miikodik, ha az in-
nerHTML adattagot select elemre hasznaljuk. Ezért — a nem szabvanyos — outerHTML-t
kell alkalmaznunk helyette:

if (lista.outerHTML) { JavaScript
lista.outerHTML =
'<select size="10" id="lista" name="lista"'
.' onChange="valaszt();">"' + str + '</select>'
} else {
lista.innerHTML = str
}

A valaszt fiiggvény

Az el6z6 fiiggvény alapjan sok részfeladat mar konnyen elkészithetd.
A kivalasztott név kinyerése:

var nev = lista.options[lista.selectedIndex].text JavaScript

Megkeresstik, hogy a tomb melyik indexén talalhatbak a keresett adatok:
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for (i=0; i<vizsgazok.length; i++) { JavaScript
if (vizsgazok[i][0] == nev) {
break
}
}

A példan jol latszik, hogy a kod csak egyedi nevek esetén mikodik hibatlanul.

A fiiggvény tovabbi része a talalt adatok megfelel6 beillesztésére szolgal.

4.10. AJAX bevezetd

Jesse James Garrett 2005 elején publikalt cikkében'* alkalmazta el8szor az AJAX kifejezést.
A JavaScript torténetében mérfoldkének szamit az AJAX technoldégia megalkotasa és rob-
banasszer( elterjedése. Ha nem ismerés ez a fogalom, akkor el6szor érdemes pl. a GMail
hagyomanyos nézetet és az egyszerti HTML modjat 6sszehasonlitani.

Sajnos ez a papir alapi média nem képes érzékeltetni megfeleléen a hasznalhatosagi és felhasznaldi élménybeli
kilonbségeket.

Az AJAX az Asynchronous JavaScript and XML kifejezés roviditéseként jott 1étre. Nagyon
egyszertien fogalmazva az AJAX lehet6vé teszi, hogy az oldal ugy reagaljon a felhasznaléi
interakcidkra, hogy nem kell hozza (mindig) djratolteni az egész weboldalt. A latogatd
nem fog masodpercekig varni 1-1 kattintas utan, hogy az el6bb a szerveren, majd a klien-
sen is érvényestljon. Ehelyett a kliens él, mozog, reagal, és kozben a szerverrel is kommu-
nikal.

Nézziink meg egy nagyon egyszer( helyzetet. A latogaté regisztralni szeretne, és ezért fel-
hasznal6i nevet valaszt maganak. Hagyomanyos JavaScript médszerrel itt annyi kényelmi
szolgaltatast adhatunk, hogy a szintaxis ellen6rzést elvégezhetjitk (példaul a minimum
hosszisag megvan-e, és csak megengedett karaktereket adott-e meg). Azt azonban, hogy a
név mar foglalt, csak az trlap elkiildése utan tudjuk jelezni. AJAX segitségével akar ,azon-
nal” jelezhet6 a foglaltsag.

AJAX kommunikacio

A hagyomanyos webalkalmazasok a felhasznalé altal bevitt adatokat egy trlap formaja-
ban kiildik el a kiszolgalonak. Miutan az feldolgozta az adatokat, egy teljesen 1dj oldalt
kiild vissza a bongészének. Mivel minden felhasznaléi adatbevitel utan a kiszolgalé 4j ol-
dalt kiild, ezek az alkalmazéisok altaldban lassuak és kevésbé felhasznalobaratok.

AJAX-szal azonban a weboldalak ugy kiilldhetnek és fogadhatnak adatokat a kiszolgald-
nak, hogy nem sziikséges az egész oldalt ujra letolteni. Ez Ggy lehetséges, hogy az oldal a
hattérben kiild egy HTTP kérést a kiszolgald felé, majd JavaScript segitségével csak a web-
oldal egy részét modositjuk, ha megérkezik a valasz.
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Habar barmilyen formatumot hasznalhatunk az adatok kiildésére/fogadasara (akar egysze-
rli szoveget is), legelterjedtebb az XML hasznalata. (Bar a JSON'7 népszertisége is egyre
noévekszik.)

4.10.1. Bevezet6 példa

A kovetkez6 példa azt mutatja be, hogyan tud egy weboldal kommunikalni a szerverrel az
oldal teljes ujratoltése nélkiil. Nézziink egy egyszerd szoveges beviteli mezét, amelyik egy
név begépelését teszi lehetvé.

HTML

A kezdetben iires javaslatlista a txtHint span mez8be fog keriilni, az éppen begépelt sz6-
vegnek megfeleléen. (Példaul az ,A” begépelésére megjelenik az dsszes A betiivel kezd6d6
név.)

<form> HTM[

Keresztnév:

<input type="text" id="txt1" onkeyup="showHint(this.value)">
</form>
<p>Javaslat: <span id="txtHint"></span></p>

showHint

Minden egyes billentytileiités (pontosabban felengedés: onkeyup) esetén lefut a showHint
JavaScript fiiggvény. Erdemes megfigyelni az 4tadott paramétert: a this.value az aktua-
lis input elem (this) begépelt értékét (value). A fuggvény néhany kotelezé ellenbrzéssel
kezd, a lényegi kod a fiiggvény végén talalhaté:

function showHint(str) { JavaScript
if (str.length==0){
document.getElementById("txtHint").innerHTML=""
return

}
xmlHttp=GetXmlHttpObject()
if (xmlHttp==null) {
alert ("Browser does not support HTTP Request")
return
}
var url="gethint.php"
url=url+"?q="+str
xmlHttp.onreadystatechange=stateChanged
xmlHttp.open("GET",url, true)
xmlHttp.send(null)
}

Ha a beviteli mez§ tres (str.length==0), akkor nincs javaslat (innerHTML="").
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Ha ilyenkor a teljes listat kiadn4, akkor a lényeg veszne el. Egy ilyen helyzetben pont az az AJAX megoldas
elénye, hogy nem kell el6re letolteni a tobb ezer valasztasi lehetéséget egy select tagba, hanem minden esetben
csak egy joval sziikebb talalati listat.

Kovetkez6 1épés az AJAX miikodés lelkét add (példankban xmlHttp) objektum létrehozasa.
(Mivel ez a lépés bongészéfiiggs, késGbb részletesen visszatériink erre.)

Ha létrejott a kommunikaciés objektum, akkor az URL 6sszeallitasa kovetkezik. Itt egyeld-
re annyi lényeges, hogy a megszolitasra keriild gethint.php a paraméterek alapjan tud
arrdl, hogy itt mi a kérés: az A bet(i begépelése esetén az url a kovetkez6 lesz:

gethint.php?g=A

Természetesen itt a tényleges kddolas el6tt az Gsszes lehetséges helyzet alapjan rogziteni
kell valamilyen paraméteratadasi modszert, és ehhez kell alkalmazkodni a kérés kliens ol-
dali osszeallitasakor és szerver oldali feldolgozasakor is. (Ezt ugy is mondhatjuk, hogy a
kliens és szerver kozti kommunikaciéra egy interfészt vagy protokollt dolgozunk ki.) A
példaban jol latszik, hogy a szerver oldalon a q paraméter értéke alapjan kell a javaslatokat
osszeallitani.

A szerver oldalon példaul egy adatbazis tablaban tarolt nevek esetén egy egyszert, a kovetkez6hoz hasonl6 le-
kérdezésre lesz sziikség:

SELECT nev FROM nevek sul
WHERE nev like "A%"

Az utolsé harom sor kicsit tobb magyarazatot igényel. Az AJAX aszinkron miikodése azt
jelenti, hogy a szerver felé kiildott kérésre a JavaScript nem varja (nem is varhatja) meg a
valaszt, hanem a felhasznal6t hagyja tovabb dolgozni (esetiinkben gépelni). A kommuni-
kacioés objektumunk szamara tehat egy un. callback (visszahivhato) fiiggvény nevét adja
meg az xmlHttp.onreadystatechange=stateChanged sor. Amikor a szervert6l visszaér-
kezik a valasz, akkor a JavaScript kddunk errél ugy fog értesiilni, hogy a stateChanged
figgvény kapja meg a vezérlést. Masként fogalmazva: a stateChanged fiiggvényt kell ké-
pessé tenniink arra, hogy a visszaérkezé valaszt feldolgozza.

Az xmlHttp.open figgvény a kérést irja le: GET metddussal szeretnénk a kérést kiildeni az
url szdmara, a true paraméter pedig az aszinkronitast irja el6.

Aszinkronitas nélkiil a bongészé lemerevedne a valasz megérkezéséig. Ez (kiilonosen lassabb haldzati kapcsolat
esetén) nem a felhasznal6i élményt novelné, hanem inkabb korlatozna a munkat.

Végiil az xmlHttp.send figgvény végzi a kérés tényleges elkiildését.

stateChanged

function stateChanged() { JavaScript
if (xmlHttp.readyState==4 || xmlHttp.readyState=="complete"){
document.getElementById("txtHint").innerHTML=
xmlHttp.responseText
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A fliggvény tobbszor is meghivodik a valasz teljes megérkezéséig, de az esetek tulnyomoé
tobbségében elég akkor foglalkozni vele, amikor a teljes valasz megérkezett
(readyState==4).

Ahogy eddig is latszott, ez a példa az alapok rovid attekintését tlizi ki célul, és nem a teljes
és komplex megoldast. A valasz esetén is lathatd, hogy itt nem XML vélasz érkezik a szer-
vert6l, hanem szoveges (akar HTML). Egyszertibb esetekben ez tokéletes megoldas lehet.

4.10.2. A bongészék AJAX tamogatasa

Az XMLHt tpRequest objektum nélkiil nincs AJAX.

Sajnos a bongész6k nem teljesen egységesen kezelik az (egyébként szabvanyban rogzitett)
XMLHttpRequest objektumot. Ez azonban nem olyan nagy probléma, a kévetkez6hoz ha-
sonl6 kdddal a probléma jol kézben tarthat6:

function GetXmlHttpObject(handler) { JavaScript
var objXMLHttp=null
if (window.XMLHttpRequest) {
objXMLHttp=new XMLHttpRequest()
} else if (window.ActiveXObject) {
objXMLHttp=new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP")

}
return objXMLHttp

}

A fuggvény el6szor a Mozilla alapt bongész6kon alkalmazhaté megoldassal kezd, majd
Explorerben ActiveX vezérl6t probal létrehozni. A kodbodl az is kovetkezik, hogy az AJAX
hasznalatdhoz a JavaScripten tul az ActiveX engedélyezésére is sziikség van Explorer ese-
tén.

Az el6z68 példa egyszert szoveges (AHAH™) kommunikéci6t valésitott meg. Osszetettebb
esetekben tobbnyire XML vagy JSON alapti kommunikacié sziikséges.
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HoOGYAN TOVABB?

Ha eddig eljutottal — és nem csak hatralapoztal —, kedves Olvaso, akkor nyakig benne vagy
a webfejlesztés mocsaraban. Mert aki belekostol és beleszeret az alkoté munka 6romeibe,
azt fogva tartja, magéaval ragadja ez a fantasztikus vildg. En pedig veszem a batorsagot, és
- nem tiszteletlenségbdl, hanem mint szakmabelit — tegezni foglak e rovid fejezet erejéig.

Az alapok megismerése utan jol latszik, hogy az ismeretlen nem csékkent, hanem még na-
gyobb teriileteket sejtet az ismeret hatarain tdl. Ha csak szamba vesszitk a négy alapté-
mank kovetkez6 1épéseit, latszik, hogy sok felé van mit béviteni a tudasunkon.

A HTML 5 és a CSS3 szabvany még nem végleges, de nap mint nap jabb tutorialok, trik-
kok, megoldasok jelennek meg a szakmai kozosség tollabdl. Talan soha nem volt ilyen 1at-
vanyos verseny a bongészék fejlesztéi kozott, szinte hetente jelennek meg az djabb build-
ek valamelyik bongész6 haza tajrol. A szabvanyok rengeteg Gjdonsagaval kell a kozeljoveo-
ben megismerkedniink.

A JavaScript teriiletén is jelent6s verseny zajlik a bongészé gyartok kozott. Nem csak a tel-
jesitményben, hanem a verziészamokban is nagy a porgés. Ezen kiviill az elmult 5-6 évben
a Prototype'”, jQuery™ és tarsai nagyban gyorsitjak, 1atvanyossa és élvezetessé teszik a fej-
leszt6k munkajan kivil a latogatok tevékenységét is. Itt is sok tovabblépési lehetdség van a
tanulasban.

A szerver oldalon a bemutatott keretrendszerek, tartalomkezelé rendszerek, a tervezési
mintak mellett még a PHP-n kiviili vilag is hatra van: a Perl, Ruby, Python, Java és .Net
barmelyike évekre elegend6 tanulni valét nyujt.

Végiil két személyes javaslatot hagy adjak a szakmai tovabblépéshez:

B Napi szinten olvasd a Weblabort'", csatlakozz a szakmai kozosség életébe a sajat ak-
tivitasoddal is.

B Ismerd meg kozelebbrél a Drupalt'?! A Drupal ismeret és az eddig elsajatitott web-
fejlesztési alapismeretek nagyszerli szakmai hatteret adnak a munkakereséshez, a
karrierépitéshez vagy a vallalkozashoz, cég alapitashoz.

Sok sikert kivanok!

Nagy Gusztav
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