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E L Ő S Z Ő

Van egy kicsi EMBER, hatalmas tudással. "Életet" 
visz mindenbe, mint egy VARÁZSLÓ. Az 1972-es "Ki- 
mit-tud?" óta boszorkányos rajzvirtuózként ismeri 
az ország. Ez a varázsló a 1Ő. és a 22. század 
életét egyszerre éli. Virul a 18. századi körülmé­
nyek között, de gondolatvilága a 22. században él.

HEGYI FÜSTÖS LÁSZLÓ FOGALOM

Ha nem lenne, valóban ki kellene találni. Ha kell 
bizonyítja, hogy két pont között nem biztos, hogy 
az egyenes a legrövidebb út. És ilyenkor a maga 
útját járja. Csukott szemmel, állhatatosan. Átmegy 
a betonfalon, hegyen és tengeren, de megigézi egy 
lehulló madártoll, megbotlik benne, lehajol érte, 
kézbe veszi és nincs tovább. Áll és nézi. Nézi 
évekig, évszázadokig, míg egy külső erő meg nem 
lendíti. És ilyenkor mindent csinál. Még RAJZOL 
is. Rajzol mindent, mindenütt, mindenről, minden­
re, mindenkinek. Rajzol "a" betűből apukát, "N" 
betűből csillaghullást, vagy "Z" betűből púposte­
vét. És közben beszél, beszél, beszél. És bolyong. 
Bolyongásai közben talál egy HELYET. Egy helyet, 
ahol "kisugárzás" van. És 40 évesen másként kezdi 
látni az életet, az életét.



Berendezi alkotóműhelyét SZANTICSKÁN.

ALKOT ALKOT ALKOT !

Fát vág és rajzol SZANTICSKÁN

Kutyát etet és rajzol SZANTICSKÁN

Lépcsőt épít és rajzol SZANTICSKÁN

Földet hord és rajzol SZANTICSKÁN

Rajzol, rajzol és rajzol SZANTICSKÁN

És elkészül első könyve SZANTICSKÁN.

*

"Úgy indultam el hozzád, hogy észre sem vetted. 
Még most sem veszed észre, pedig már egészen a kö­

zeledben vagyok. (Már régóta nem a lábamon járok, 
hanem különféle sűrűségeket veszek fel. Tudom kon­

centrálni és ritkítani magam: amikor a környeze­

temben feszültség támad, alkalmazkodom hozzá. így 
megyek lépésről-lépésre, és végül mindenhová elé­

rek. Amikor olvasni kezdted ezt az írást, kíván­

csiság, űr támadt benned. Negatív forma, szívóha­

tás, ami olvasás közben lassan feltöltődik. Amikor 
elindultam, még nem tudtam rólad. Most kitöltelek. 
Ne ellenkezz! Már megváltoztál.)*■



LIBBENŐ MADÁRTOLL —  LENDÍTÉS ! 
ezt adjuk mi !

HEFÜLA RAJZ-OK ?

ezt adod TE !

És amikor azt hitted vesztettél 
És amikor azt hitted győztél

Nem hitted el, hogy meg tudod

győztél! 
legyőztelek! 
csinálni!

Pál István





RAJZOSKÖNYV

Rajzolni nem kötelező tudni. Játszani 
könnyebb, és kötelező is. Természetesen 
szabadon. Van, akit ez zavar. A szabad­
ság. A játékra nem hajlamos emberek 
előbb-utóbb meg fognak változni - mint 
ennek a rajzoskönyvnek a vonalai, képei 
is.

Kevés kell a változtatáshoz. Húzok két 
vonalat, és hozzá firkálok valamit - az 
előző eltűnik: beleolvad egy következő 
rajzba. A régi gyerekkori mondóka is a 
legegyszerűbb jelekkel kezdte: pont, 
pont, vesszőcske - és csak ezután épült 
köré a fejecske, ami minden gyerek első 
önarcképe, minden ember első tükörrajza 
volt és lesz.



Rajzolni és firkálni kell - és ennek az 
utóbbi szónak meg kell adni a maga súlyát 
és értékét: néha egy firkálás is elég.

Kezdjük a PONTNÁL. A pontos játék a leg­
egyszerűbb: ezzel kezdi minden gyerek és 
ezért hegyez annyi ceruzát minden édesapa 
és édesanya. A nagy gomolyvonalas firkák 
után mindenki - én is így csináltam - ma­
rokra fogja a ceruzát és pötty, pötty, 
üti a papírhoz. Megszületik a pont, az 
első valami. Ha sikerül, és elég sok pont 
van már, elkezdhetjük az első játékot. 
Ebből legalább kétféle van. Itt az első.

Mi minden lehet ez a sok pont?

Lehet: - por, köd - szúnyogok

egy kerekfejű gyerek arca - most 
éppen kiütéses

- egy szeplős ember

- egy repedt szita



- egy tál lencse vagy borsó

- egy piszkos vizű kút

- egy ... itt Te is rajzolj vala­
mit, vagy találj ki ^

Újabb pontozás: most össze is kötjük
őket. Megszületik a vonal, és ez már fon­
tos. Persze vagy egyenes vagy görbe. De 
akkor is lerajzolhat egy

- halat

- madarat



- egy kicsit szögletes kígyót

- egy emberkét; - itt a pálcika 
ember!

- egy arcot

- egy lófejet

- egy labirintust



A vonal iránya mindig megmutatja, milyen 
indulatú kéz vezette. Egyelőre játsszunk 
az egyenes vonalakkal! Ez csak egy emberi 
szemtől egyenes, közelről a tenger víz- 
szintje is hullámos, a kvarckristány éle 
is recés egy kicsit. Általában a halott 
világ formái egyenesek. Az élőknél szinte 
egyetlen egyenest sem találunk. Még a 
csontunk sem az - a gerincünk azért lehet 
... de az élő vonal a térben és időben 
tekergés rajza.

Húzzunk egy VÍZSZINTEST! Elég nehéz - az 
ember keze inkább a függőlegessel, ferdé­
vel boldogul - és változtassuk meg ezt a 
vonalat. Körülöttünk minden, ami folyama­
tos, nyugodt, balról jobbra, vagy fordít­
va fut. A tenger, a tó, a horizont, a táj 

itt persze főleg az alföldi síkföldi 
emberek érzik a nyugalmat, és azt: valami 
van, létezik, folyik, teszi a dolgát. 
Biztonságos, fekszik. De lezárt, sötét az 
alsó része.

Húzzunk egy vízszintest. Jó széles pa­
pírra rajzoljuk, hogy elférjen a bal szé­
lén egy..



- mellé papírcsónakot rajzolunk

- a vonalunk már víz is

- mellé egy virágvázát és alá lá­
bakat: asztal,

- a vonal jobb felére száradó in­
get és gatyát (szárítókötél)

- a legvégére meg például egy tá­
vírópózna porceláncsigáját; a 
vonalunk egyúttal drót is volt.



- ... és itt folytasd Te! 

Bele rajzolhatsz a könyvbe is!

- kincset

- halat

- cápát

Változtassuk át úgy, hogy hozzá rajzo­
lunk. Mi minden van a föld alatt, víz 
alatt? Rajzolj:

- vakondot - csontokat

jeleket.

A vízszintessel másféle játékot is lehet 
játszani: ami lent van, felfelé, ami 
fenn, lefelé akar menni. Ennek a legegy­
szerűbb mutatója egy NYÍL. Rajzoljunk a

fölé pedig

horizontunk ala



FÜGGŐ VONALAK

A hasítás, ha föntről lefelé jön - függő­
leges. Ha már megszületett a fent és a 
lent, most itt a bal meg a jobb. A víz­
szintes nyugalmat, síkot hozott. - A ke­
reszt párja összeköti a felső és az alsó 
világot, de szét is vágja. Van baloldali 
és jobboldali. Minden, ami a bal oldalon 
van - a kezünkön is - a múltat az elzárt 
örökölt dolgokat jelenti. Az alvást, az 
álmot, a csendet. Ami fel fog ébredni, de 
kell neki a jobb.



A vonal (vagy képzeletbeli vonal) jobb 
oldala >*' a jövőt, a nyitott dolgokat 
sugallja.^ Akaratot, szándékot, felfelé 
törekvést.

Megszületett a világ pont utáni legősibb 
jele, a kereszt.

A pont az elindulás volt, a mag.
A kereszt bal ága az ébredni akaró tüzet, 
a felső a vizet, a jobb oldali a levegőt, 
az alsó a földet szúrja. Középre marad
hely a fának - mint őselemnek - és ez íav 
együtt: életfa. y
Szép példája ez a felvidéki templomke- 
reszt-rajz.



Játék: Húzzunk, rajzoljunk egy FÜGGŐLEGES 
vonalat. A papírt ilyenkor lehet egy ki­
csit keresztbe is fordítani - ferdét 
könnyebben húz az ember - de tanuljunk 
meg egyetlen vonallal függőlegest rajzol­
ni! Nem baj, ha röcög egy kicsit, vagy 
ferde-görbe.

Találjunk ki erre a vonalra ugyanolyan 
játékot, mint a VÍZSZINTESRE: tegyünk 
hozzá valamit és nézzük meg, hogyan vál­
tozik át.

- Húzzunk balról, jobbról vonala­
kat: fa
(ha bekarikázzuk, az örök élet 
fája).

- Húzzunk lefelé is kettőt: elő­
ször fenyő, de túl szomorú.
Ha leegyszerűsítem és kört raj­
zolok köré, több,mint szomorú: 
ez lefelé fordított életfa. 
Hiába nevezték ki a béke jel­
vényének. Haláljel. Örökhalál...



Díszítsük fel inkább a függőlegest: úgy, 
hogy legyen

- virág, pitypang

- kóró, száraz ág

- fa

- nyílvessző

vagy ... és Te is rajzolj hozzá, 
itt a könyvben is! ^



Húzzunk sok függőlegest egymás mellé! Ez 
lehet:

- kerítés

- virág a kerítés mellett

- madzagszövő keret

- vagy ... és Te is rajzolj hozzá 
ide! — A

Lehet, az előob nem sikerült a vonalunk 
egyenesre. Akár görbe, akár pontos (vo­
nalzót és radírt nem szeretek használni: 
a vonalzótól elbutul az ember, a radír 
meg lehazudja, amit rosszul csináltunk). 
Szóval legyen egy kereszt előttünk.
Ez négy mező. Először szaporítsuk és le­
gyen egy...



rács

egy papírforgó játék (Szórakaté- 
nusz...)

-és ... a négy évszak rajzai.
Ezt Te rajzold meg!

- A bal alsóba a tél, fölé a ta­
vasz, jobbra fel a nyár, alá egy 
őszi rajzot színezz ide a ke­
reszt négy mezőjébe!

Persze görbe vonalakat már rajzoltunk. A 
játék lényege, hogy nem elég egy kriksz- 
kraksz, hozzá kell tenni még .valamit. így 
lesz a mi rajzunk. Amit mi találunk ki.



Az őselemek közül (föld, víz, levegő, 
tűz, fa) az első kettő a vízszintes-féle. 
Ha már felfelé megy, vulkán is lehet a 
horizont és robban, kitör felfelé.
A víz ha függőleges: vihar, vagy zápor. 
Az utóbbi három felfelé-lefelé nyúlik 
leginkább. Összeköti a felső és alsó 
világot. Az őselemek közül a föld a 
szilárd halmazállapotot jelképezi (ebből, 
a kőből van a legtöbb a világon) a víz a 
folyékonyságot, a levegő légnemű, már 
nagyon sietős világot jelenti. A tűz 
robbanékonyán gyorsan mozgó, plazmatikus 
anyag. Hogy a halott dolog milyen 
sebességgel mozog, változik, ez bennünk 
is megfigyelhető és lerajzolható. Van 
egyre keményedő csontunk, testünk jórésze 
folyékony, lélegzünk, és ha nem 
is vagyunk lázasak, de égünk. És van még 
egy őselemünk: a fa - az életfa, amihez
tér és idő is kell. Van születésünk, ha­
lálunk, időnk.

Nem is egyféle. A mechanikusan pergő idő 
- a kronosz - órával mérhető. Ez az első 
négy őselem változásainál érdekes. Az 
élet ideje kiváltságos, sűrű, vannak 
csodái, ritkulhat, és üres órái is le­
hetnek, sőt csodálatos fontos másodper­
cei. Charon alvilági Révésszel rokon en­
nek az időnek a görög neve.

Az összes őselemnek megvan a maga játéka. 
A rajzolás a legutóbbié: születik egy vo­
nal, él és halála is lesz: átváltoztat­
juk. MÁS LESZ.



Húzzunk egy HULLÁMOT, ebből
- kígyót túl könnyű rajzolni, le­

gyen bonyolultabb: egy hernyó. 
Ezt ki is szinezheted.

- legyen tenger, erre hajót és ma 
darakat rajzolj!

- vagy egy hullámpalás hétvégi há

- vagy: és itt most Te jössz! £



Sok GÖRBÉT rajzoltunk, ideje, hogy szét 
is vagdossuk őket. Kell egy kis papír, 
meg egy nagy papír, egy olló, ragasztó, 
rajzeszközök. Ez a játék a:
MIRE JÓ? játék.
Az a lényege, hogy elsőre a kis papírra 
felrajzolunk például egy kalapácsot. Mire 
jó ez? Sokféle kalapács van, én ezt a 
rajzomat elvágom három felé és majd fel­
ragasztom a nagy papírra. És körülrajzo­
lom. Az egyik

- kőmíves kalapács lesz: fal tég­
lákkal

- ezt meg a hajóépítők használják:

- ez suszterkalapács:



Itt két hely is van, ahová beragaszthatod 
a Te szétvagdalt kis rajzaidat. Rajzolj 
le különböző szerszámokat, vagy autót, 
fényképezőgépet, repülőt, vágd szét és a 
kis töredékekhez rajzold oda mire jó?!

RITMUS JÁTÉK is lehet a vonalakból. Ezt 
énekkel, tapssal is - néha körjátékkal - 
játszhatjuk. Megint csak vonalakat hú­
zunk :

- ha csak függőlegeseket, tapsol­
junk rá: egy-ket-tő há-rom

Vigyázz az ollóval!



Kössük össze a második és har­
madik vonalat, mert ez már az 
ének ritmusképe is: tá-titi-tá- |f|
tá. Erre lehet találni éneksort, 
mondókát is.
Például: É-rik a sző-lő, vagy: 
El-ment a bolt-ba...
A két rajz alá Te is találj ki 
rajzot, mondókát!

De ki lehet találni a négy-öt-hat ritmu­
sára vagy a hét-nyolc-kilenc-tíz versére 
is függőleges-vízszintes rajzokat. Sőt 
görbéket is.



Ha össze-vissza firkát rajzolunk, azt sem 
szabad kiradírozni. Át tudjuk változtat­
ni. Ebből

________________________________________

- viharfelhő lett esővel (hozzá 
rajzolhatsz)

- ebből füst egy ház felett (elég 
nagy baj, hogy füstöl)

- ebből egy borzas haj (rajzold 
meg hozzá az arcot)



SZÁMOKKAL játsszunk! Változtassuk át egy- 
től-tízig őket - van is rá mondóka. Több 
változata van, ha lehet, a gyerekekkel ki 
lehet találni újat is. En most ezt rajzo­
lom :

- egy: megérett a meggy

- kettő: csipkebokor vessző



- hét: dörög az ég

- kilenc: kis Ferenc

- tíz: tiszta víz, ha nem tiszta, 
vidd vissza, ott a szamár meg­
issza !

Ezek már bonyolult rajzok. Sok bennük az 
átváltoztatás. De hogy ne legyen ilyen 
egyszerű: betűket is át tudunk rajzolni. 
Néhány vonal kell csak: ami ezer évekkel 
ezelőtt még kép volt és rajz’- képírás - 
ez most ABC. Visszaszaladunk két-három-



ezer évet (-nem is rossz játék) és a mai 
latin betűinket pillanatokon belül visz- 
szavarázsoliuk képpé - rajzolunk eqy kis 
TIPOLEXIKONT .

Rajzolni való hely a könyv végén lesz - 
és a Te papírodon. Otthon, vagy az isko­
lában.

Olvasni tudni kell. Kell. Nem csak a ter­
mészet növényeiből, ágaiból, repedései­
ből, a fűszálakból, emberek arcából, ha­
nem a saját firkáinkból, rajzainkból is. 
És nem szabad belenyugodni, hogy az csak 
úgy marad. Változtatni és változni kell. 
És ehhez néha nem is kell sok idő és tér. 
Lehet, hogy csoda történik: valami átvál­
tozott. Es ehhez egy ceruza, vagy kréta, 
papír, tábla illik, meg TE, meg talán én 
- és ha játszani tudunk, azt - köszönöm.



I. Tipolexikon
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A völgy még ködben 
Jobbról a fák már égnek 
Arany reggelek..











Megszülettem, véletlenül 1950 májusá­
ban, 10-én hajnalban. Édes szüleim az­
óta is neheztelnek (vagy talán nem is), 
hogy otthagytam Gyömrőt. Sok mindent 
tanultam. Általában a rajzzal, vizualitás- 
sal kapcsolatos dolgok izgatnak. És 
a gyerekek: nem mindegy, mit rajzo­
lok a fejükbe. Ha megengedik. Nem 
csak ő k . . .

Vannak még fölnőttek is.
Ez a kis rajzos könyv egyelőre az első. 
Istennek hála, nyomdába kerülhetett.

Szeretnék az édesapáknak, édesanyák­
nak, gyerekeknek, rajztanároknak is 
olyan ötleteket adni, amik után szaba­
dabban tudnak rajzolni, gondolkozni, él­
ni. És változtassuk meg ezt a könyvet is. 
És magunkat, a rajzainkon keresztül!

Szeretettel, szabadon! 
H. F. L.




