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1. BEVEZETES

1.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A kurzus soran megismerkednek a programozhatd és sablon alapu tan-
anyagfejleszt6 szoftverek legfontosabb tipusaival. A kettés megkozelités lehe-
tévé teszi, hogy a hallgatdk munkdjuk sordn a tartalomnak legjobban megfelel6
eszkozt valasszak. Elsajatitjdk azoknak az eszk6zoknek a haszndlatat is, amelyek
a fejlesztGszoftverek hatékony alkalmazasahoz sziikséges médiaelemek el6ké-
szitését teszik lehet6vé, valamint ismerjék meg azokat a kategériarendszereket,
amelyek lehetévé teszik a webes alkalmazasok csoportositasat. Emellett pedig
probaljak ki a kategdriakat jellemzéen bemutaté webcimeket, és ezek alapjan
legyenek képesek tovabbi forrasok gy(jtésére.

A kurzus végén a tananyag-fejlesztési mini-projektek bemutatdsdval adnak
szamot az elsajatitott ismeretekrél.

1.1.1 Kompetencidk:
e A sablonalapu és programozhaté tananyagfejleszté rendszerek alkalma-
zasi terlleteinek ismerete.
o Kivald minGségl interaktiv e-tananyag készitése Courselab rendszerrel.
o Az egész életen at tartd tanulast megalapozd kompetencidk fejlesztése.
e Elektronikus tananyagok fejlesztése, szervezése, megvaldsitasa.
e E-learning authoring rendszerek hasznalata.

e Flash alapu fejlesztérendszerek ismerete — Macromedia dreamviewer.

1.1.2 Tudas

o Ismeretekkel rendelkezik az elektronikus tananyagfejlesztés digitalis
taneszkoz-fejleszt6 rendszereirél.

o Képes elektronikus tananyag fejlesztésére és megvaldsitasara.

e Relevdns ismeretekkel rendelkezik az eLearning tananyagfejlesztést, a
multimédia feldolgozé rendszerekkel illetGen.

o Kell ismeretekkel rendelkezik az e-learning authoring folyamatok ter-
vezéséhez, szervezéséhez, irdnyitasahoz, tdmogatasahoz.
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1.1.3 Attitiidok / nézetek

e A tananyag elsajatitdsa révén képes a programozhatd és sablon alapu
rendszerek alkalmazasi teriileteinek megfeleld, a fejleszt6rendszerek al-
tal nyujtott lehet&ségrendszer kihasznalasara, ismereteit képes szaksze-
rden alkalmazni.

o Alakuljanak ki azok a nézetek, kompetencidk, amelyek informatizalt, di-
gitalis tanulasi kornyezetek tervezéséhez, kialakitasahoz, miikodtetésé-
hez és tovabbfejlesztéséhez sziikségesek.

1.1.4 Képességek

e Képes digitalis, multimédids tananyagokat létrehozni, kezelni, forrdso-
kat felkutatni, a tartalom adekvat illusztralt megjelenitésére az interak-
tiv tananyagfejleszt6 rendszerek segitségével.

e Elsajatitja az e-learning tanulasi programok és tananyagok fejlesztésé-
ben valé jartassagot.

o Képes multimédias elektronikus tananyagot forrasanyagokbdl — temati-
kus terv és forgatdkonyv alapjan — megjelenitésre alkalmas formaban
Osszedllitani, szerkeszteni.

1.1.5 A kurzus tartalma:

1. Bevezetés

2. Bevezetés a digitdlis taneszkodz-fejleszté rendszerekbe

3. Multimédias E-learning authoring rendszerek

4. A programozhaté és sablon alapu rendszerekrdl és azok alkalmazasi te-
rileteirdl

5. A Courselab rendszer technikai jellemz6i

6. Interaktiv e-tananyag készitése a Courselab segitségével

7. Digitalis hang integraldsa az e-learning authoring rendszerekbe

8. Digitalis video és kép integralasa az e-learning authoring rendszerekbe

9. Médiaelemek konvertalasa

10. A Flash alapu rendszerek ismérvei

11. A Macromedia Dreamviewer alkalmazasa

12. Tananyag-fejlesztési projektek bemutatdsa

Reméljiik, hogy a kurzus elvégzését kovetGen a bevezetGben felsorolt
kompetencidk elsajatitasa sikeres lesz!



2. BEVEZETES A DIGITALIS
TANESZKOZ-FEJLESZTO
RENDSZEREKBE (EXE ES TARSAI)

2.1  CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a leckében attekintést nydjtunk az elektronikus tanulasi kérnyezet
szintereirél és azon elemekrdl. amik az Ugynevezett keretrendszert alkotjak.
Betekintést adunk a kooperativ eszkézhaszndlatba, azoknak az e-learninges

e sz

2.2 ELEKTRONIKUS TANULASI KORNYEZET

Az (j tanuldsi formak megvaltoztattak a hagyomanyos oktatdsi forma min-
den elemét. Az Gj kihivasok, sziikségletek, felvonuld technoldgidk mar egy mas
pedagdgia koré szervezédtek, amely a konstruktiv jelz6t kapta.

2.2.1 A fels6oktatas és az e-learning

Az utdbbi néhany évben az elektronikus oktatas jelentés fejl6désen ment
keresztil. Els6sorban az USA-ban, de kozel és tavol-keleten is jelentds szamu
on-line kurzust inditanak az egyetemek. A szamos 6nallé tanulasra alkalmas on-
line technoldgia kidolgozdsa mellett, innovativ oktatdk, tananyagfejleszték
olyan maddszereket és pedagdgiai eszkozoket fejlesztettek ki, amelyek jobban
motivaljak a hallgatdokat, mint a tradiciondlis oktatas, és igy vilagszerte millidk
vesznek részt e-learning alapu oktatdsi programokban. Sajnos azonban azt is
elmondhatjuk, hogy a hallgatdk jelentds részének minGségi kifogasai vannak, és
nem talaljak elég érdekesnek a tananyagot és hatékonyabb, gyakorlat-
orientdltabb programokat kovetelnek.

A kovetkez6kben azokat az IKT eszkozoket mutatjuk be, amelyek bevezeté-
se hozzdjarulhat a fenti hallgatéi igények kielégitéséhez.

2.2.2 Webnaplok, blogok

Kozismert m(ifaj lett az elmult években. A WEB funkciévaltasanak folyama-
ta, amit dgy irhatunk le, hogy az ,olvasott” Web atalakul , irott-olvasott” Web-
bé. Ez a Web 2.0 korszaknak a megjelenését, és egyben egy Uj filozofiadt is je-
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lent. Nem mads ez, mint az Ujsagiras gyakorlatanak és az azonnali lizenetkiildés-
nek egy meglepd otvozete. A blogok lehetnek nyilvanosak, vagy sajat hasznadla-
tuak, rovid terjedelm(iek. Lényegében kronoldgiai sorrendben felhelyezett szo-
vegeket tartalmaznak, napi fontossagu eseményekrdl, Uj kiadvanyokrdl, vagy
mas blogokrdl. A blogok egy része olyan tulajdonsagokkal is rendelkezik, mint
az észrevételek visszacsatoldsa, beépitett média, illetve Web-link kapcsolatok. A
legnépszer(ibb blogokat tobb szazezer olvasé keresi fel naponta. A blogok tobb-
féle célra késziilnek, pl. személyes hirek, kéziratokkal kapcsolatos visszacsatola-
sok, cikkekre reflektalas. Bruner 2004-ben azt is megallapitotta, hogy az USA-
ban naponta 10 000 Uj blogot hoznak létre.

2.3  ASZINKRON VITAFORUMOK,
ELEKTRONIKUS OSZTALYTEREM

Habdr ezek az eszk6zok mar régen megjelentek, az aszinkron, vagy késlel-
tetett, szamitégép-alapu konferencia rendkivill nagy népszer(iséget élvez. S6t,
egyes esetekben ez az egyetlen eszkdz, amelyet on-line alapu tanulasi kornye-
zetben hasznalnak. Az aszinkron technoldgia segitségével az oktatd és a hallga-
té barhol kommunikdlhat egymassal az adott kurzus tartalmardl, vagy barmi-
lyen, a valds vilagban folyé tevékenységrdl. Tovabbi lehetdségek lehetnek a heti
forumok meghivott szakért6kkel, szakanyagok, cikkek megbeszélése, illetve
el6adasi anyagokkal kapcsolatos visszacsatolds. Az aszinkron, Web-alapu konfe-
rencia eszkdzok id6tél vald fliggetlensége a hallgatdknak lehet6séget biztosit
arra, hogy fontos informacidkat értékeljenek, 6sszefoglaljanak, illetve tovabbit-
sanak.

2.3.1 Az osztalyterem néhany funkcigja:

e Konferencia (Tulajdonképpen egy férum, ahol Gzenni lehet egymasnak.)
e Személyes lizenetet, illetve egyetlen mozdulattal korlevelet kiildeni.
e Link sharing (Ide érdekes linkeket lehet feltenni.)

e Dokumentumok (Dokumentumokat lehet feltdlteni, nem csatolt allo-
manyként.)
e Utemezés (Uj feladatok tolthetsk fel, s6t azt is tudja a program, hogy

példaul egy dolgozat el6tt 3 nappal automatikus figyelmeztetést kiild a
diakoknak.)
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2.4 A LEARNING MANAGEMENT SYSTEM
(LMS) ES A LEARNING CONTENT
MANEGEMENT SYSTEM (LCMS)

A mai fels6oktatasban elterjedt, hogy szoftveres tdmogatassal oldjak meg
az intézmények a tanulds szervezését, iranyitasat, ill. a tananyagfejlesztést. A
hasznalt rendszerek két meghatarozé komponense az uUn. Learning Manage-
ment System (LMS), és a Learning Content Manegement System (LCMS). Az
LMS-t a magyar terminolégiaban ,keretrendszernek” szoktak leggyakrabban
forditani, bar a ,képzésmenedzsment rendszer” kifejezés pontosabb lenne: ez a
is felel. Ez az a komponens, amellyel kdzvetlenil kapcsolatba kertilnek a hallga-
ték az e-learning haszndlata sordn.

Az LCMS ezzel szemben ,tartalommenedzsment rendszerként” van legin-
kabb haszndlatban, mivel ez a modul nem az oktatds lebonyolitdasaban, hanem
az oktatasi tartalom elGallitasaban kap szerepet. A két f6 komponens kdzott a
tananyag teremti meg a kapcsolatot, amelyet gyakran egy 6nallé részrendszer-
ben, a ,tananyag-adatbdzisban” tarolunk. Kisebb rendszerek esetében a tan-
anyag kozvetlenl kertl atvitelre az LCMS-b6l az LMS-be.

Ezek a rendszerek kommunikacios felllettel is rendelkeznek. Vitaeszk6zok,
beszélgetd programok, profilkészités, fajl fel- és letdltés, virtualis parositasok,
kozos webkapcsolat haszndlat, felmérések, vizsgaztatds és osztdlyzas mind a
funkcioi kozé tartozik. Tovabba ezek az eszkozok figyelik a szamitogép-
haszndlatot is. Az ilyen rendszerek kdzé tartoznak a kovetkez6k: Blackboard,
WebCT, eCollege, Angel. Szabadon hozzaférhetd, nyilt forraskédu szoftverek
kozé tartozik az igen elterjedt Moodle.

2.4.1 Kooperativ munkat el6segit6 eszkozok

Mind a vallalati szektorban, mind a fels6oktatasban egyre nagyobb érdek-
I6dés mutatkozik az egylttmikodésen alapuld, illetve a csapatban megvaldsi-
tando feladatmegoldas irant. Az olyan szoftver csomagok, mint a PlanView és
TeamSite tamogatja a csapatban végzendd munkat olyan eszkdzokkel, mint a
valds idejl beszélgetés a projekt id6tartama alatt, whiteboardhasznalat, iranyi-
tott vitak és mas egylttes munkat serkentd eszkdzok a feladatok kovetésére,
er6forrdsok elérésére, problémak felvetésére, és tartalom készitésére. Ezek az
eszkozok lehet6vé teszik a csapat tagjai szdmdra az adatok megosztasat, a
munka Utemének megbeszélését, értékelését, dokumentumok, illetve irott
anyagok fejlesztésének figyelését.
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2.4.2 On-line alapu vizsgaztatas és tesztelés

Az on-line alapu kurzusok, oktatasi programok, és az ily mdédon szerzett
diplomdk szdmdanak nagymértékl novekedése kulcsfontossagu tényezévé teszi
a teljesitményértékelést és olyan eszkdzok kifejlesztését, amelyek elGsegitik a
tanulasi folyamat és a tanulé elérehaladdsanak értékelését. Altaldban egy telje-
sitményértékel§ eszkdz vagy modul be van épitve az on-line tananyagba, vagy a
tanulast iranyité rendszerbe. Pl.: http://www.test.com

2.4.3 On-line hazi feladat és osztalyozas

Az on-line felméréssel és vizsgaztatdssal a hallgatdi hazi feladatok kiadasa,
illetve osztalyzasa szorosan dsszefuigg. A http://www.YourHomework.com oldal
szolgaltatdsai segitséget nyujtanak tanaroknak, didkoknak és azok szileinek
azaltal, hogy egy ablakot biztositanak, amelyben a didk tanulmanyi el6rehalada-
sarél, drai jelenlétérdl és teljesitményérél adnak tdjékoztatdst. Az on-line elle-
nérzé konyv lehetévé teszi, hogy figyelemmel kisérjék a didkok munk3jat és
idében, megfelels visszacsatolast kapjanak a tanaroktol.

On-line nyelvtanulas

Tobb on-line alapu nyelvtanulast elGsegit6 eszkoz létezik, pl. a Global Eng-
lish, Englishtown. Manapsag az angol a legnépszeribb on-line nyelv. Elképzel-
het6, hogy a kozel jov6ben on-line alapon mind emberi, mind technolégiai se-
gitség hozzaférhet6 lesz barmely nyelv tanuldsa céljabél. Ugyanakkor, a fordito
eszkozok elterjedése, pl. a Deja Vu az ATRIL-tdl nagy kultdrak kozotti interaktivi-
tast, egylttmdakodést és kozos teljesitményeket fog eredményezni.

2.4.4 Onellenérzé kérdések és vizsgak

A hallgaték — kiilondsen a tanulmanyaik elején — szeretik gyakran tesztelni
a tudasukat. Erre kivaldéan alkalmasak az on-line ellenérz6 kérdések és vizsgak,
amelyek segitségével hétrél-hétre kiprdbalhatjak tudasukat: mi az, amit megfe-
lelGen elsajatitottak és melyik az a teriilet, ahol még hianyossagaik vannak.

2.4.5 On-line videdval tamogatott el6adasok és
prezentacidk

Hatékonyabb az ismeretdtadasi folyamat, ha a hallgatdk latjak az oktatd
arcat, mimikdjat és nonverbalis gesztusait. A hallgatdk bizonyos esetekben
(személyes vagy szakmai okokbodl) kénytelenek kihagyni 1-1 6rat. Ezeknek a
hallgatdknak, de a tobbi oktatdnak, illetve a képzés irant egyel6re csak érdekl6-
d6knek is hasznos lehet az érak rogzitése és on-line publikalasa.


http://www.test.com/
http://www.yourhomework.com/
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2.4.6 Animaciok

A komplex oktatasi tartalmak bemutatasdra szolgdld animaciok egyre nép-
szer(ibbek az on-line oktatdssal foglalkozd intézmények korében. Ennek az az
oka, hogy mind az animacidok mérete, mind a tarolashoz sziikséges on-line tar-
helyek koéltsége egyre kisebb, igy szinte minden oktatasi kontextusban megje-
lenhettek az animacidk. Annak ellenére, hogy mi a tanulmanyaink sordn tébb-
nyire nem talalkoztunk animdacidkkal, a mai kor hallgatéi szivesen fogadjak 6ket.
Keressilink tehat az interneten a kurzusainkhoz kétheté animacidkat, vagy ma-
gunk is megprébalkozhatunk azok elkészitésével.

2.5 AZE-LEARNING MEGOLDASOK
OSSZETEVOI

2.5.1 Az e-learning tananyagok

Hagyomanyos oktatasi formaknal alkalmazott tananyagok kozott nehéz le-
het6séget biztositani a folyamatos tovabbképzés szamadra, hiszen egy konyv
nyomtatdsa és terjesztése hosszu id6be telik. Kénnyen el6fordulhat, hogy a leirt
és kinyomtatott tudas, mire elér a didkokhoz és érdekl6d6khoz, mar csak el-
avult informaciét tartalmaz. Hasonld a helyzet az off-line technolédgia alapu
kozvetitSkkel is. Egy CD-ROM-on tarolt oktatdsi anyag is egy lezart egységet
képvisel, amelyet nem lehet javitani. Uj informaciét csak uj CD kiadasaval lehet
biztositani, ami ugyan gyorsabb, mint egy konyv Ujranyomtatdsa, de az uj CD
terjesztése koltséges és idGigényes.

2.6 KERETRENDSZEREK ES OKTATO-
SZOFTVEREK

Az elektronikus tanuldashoz elengedhetetlen egy olyan szoftver és szerver
alkalmazasa, melynek révén lehet6vé valik a tananyag kozvetitése és egyfajta
napldzasa. Nézziik meg a két fogalom jelentését.

Az e-learning keretrendszer olyan szamitdgépes szoftver, amelynek segit-
ségével szamitdgépes hdldzaton (lokalis, globalis) kapcsolddd szolgaltatdsok
révén személyre szabott tanuldsi folyamat végezhets és szervezheté. A keret-
rendszerek az oktatds tartalmanak kozreadasahoz, a hallgaték és a képzés me-
nedzseléséhez, valamint az oktatdshoz tartozo kiegészité tevékenységek végre-
hajtasahoz nydjtanak segitséget.
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2.6.1 Az e-learning megoldasok szereplGi

A teljes kord megoldasok mikodésik kézben a hallgaton kiviil olyan részt-
vevéket is igényelnek, mint:

e Rendszergazdak — feladatuk az e-learning infrastruktura izemeltetése,
karbantartdsa.

e Oktatasi adminisztratorok — az oktatdsi tevékenység folyamatos nyo-
mon kovetése, hallgaték beiskoldzasa, képzési tervek Gsszeallitdsa, Uj
képzési igények megfogalmazasa.

e Oktatok — a felmerll6 hallgatéi problémak, kérdések kezelése, tan-
anyagok tartalmanak 6sszeallitasa, frissitése.

e Tananyagfejleszt6k — tananyagok elektronikus oktatasi anyaggd torténd
atalakitdsa, karbantartasa.

2.6.2 Az e-learning keretrendszerek 6sszehasonlité
vizsgalatanak sziikségessége

Ahhoz, hogy teljes kérd minGsitési rendszer birtokdban legylink, el6szér
meg kell ismerkedniink a tavoktatasi kurzusok és tananyagok altalanos mindsi-
tési alapelveivel. A kdvetkez6kben tekintsiik at a kiilonb6z6 szerz6k és szerveze-
tek (egyetemek, akkreditacids bizottsagok) allasfoglalasait, elGirasait.

2.6.3 Az e-learning alkotoelemei

A szabvanyositas egyik legfontosabb feladata, hogy biztositsa az egyes al-
kotdelemek surlédasmentes egyittmiikddését az internetes oktatas teriiletén.
Az alkotdelemeket nem feltétlentl egyetlen cég dllitja el6. El6fordulhat, hogy a
rendszer minden egyes eleme mds-mas cég terméke. Ebben az esetben az ele-
mek konnyed kommunikaciéjat és az elemek kozti adatcserét a szabvanyok
biztositjdk. A szabvanyok olyan szabdlyozasok, amelyek az ipar, technoldgia,
tudomany és kozigazgatas terén racionalizaldsi, min&ségbiztositasi, biztonsagi,
kornyezetvédelmi és kommunikacidfejlesztési kovetelményeket allitanak fel.

2.6.4 Az e-learning legfontosabb alkotéelemei a
kovetkez6k:
1. Learning Management System. Ez a rendszer testesiti meg az oktaté fe-
lUletet, amely az internetes oktatashoz elengedhetetlen.

2. Tananyag. CBT oktatdegység, amelynek felépitését és alkotdelemeit a
szabvany rendszerezi.
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3. Metaadat. Adatok az adatokrél, amelyek megkonnyitik a keresést egy
adatbankban.

4. Szerzd szoftver. A rendszer feladata kozé tartozik a tananyagok el6alli-
tdsa, az alkotéelemek sorba rendezése szabvanyositott séma alapjan, il-
letve az alkotdelemek csoportositdsa olyan médon, amely a tanulasi fo-
lyamatnak a lehetd legjobban megfelel. A szerz6 szoftver tartalmazhat
beépitett tesztkészité programrészt is.

5. Altaldnos alkotéelemek

a) Browser. Egy browser segitségével a tanuld egyszerien elérheti a tan-
anyagot akkor és ott, amikor és ahol arra sziiksége van.

b) Kapcsoldddsi pont. Az LMS-nek rendelkeznie kell kapcsolédasi pontok-
kal is, amelyek lehet6vé teszik az adatcserét és adatfeldolgozast mas
rendszerekkel, mint példdul mas szolgdltaté Web-oldaldval, adatban-
kokkal, vagy ERP rendszerekkel egytt.






3. MULTIMEDIA E-LEARNING
FELDOLGOZO RENDSZEREK

3.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a leckében attekintjik a Multimédiat, annak terileteit, fogalmat,
valamint a multimédids oktatéprogramok altal hasznalt technikai kovetelmé-
nyeket. Ezt kovet6en mar tudni fogja, hogy milyen médiaelemekkel és milyen
kovetelményrendszerrel tudja elhelyezni az elektronikus tananyagfejleszté
rendszerekben.

3.2 E-LEARNING TANANYAGOK TECHNIKAI
KOVETELMENYEI

Az eXe Editor olyan szerz6i rendszer, amely nem igényel magas szint(
programozdsi ismereteket a felhasznal6tél, mivel kdnnyen haszndlhato profesz-
sziondlis megjelenitési képességeket nyujt. A tanarok (tananyagfejleszték, szer-
z6k) szamara olyan eszkdz, amely segitségével konnyen 6sszeadllithato egy jol
miikodd tananyag. A tananyagszerz$ kezébe Ugynevezett iDevice-t (Instruction
Device-t — oktatasi eszkdzoket) ad, amelyek segitségével elhelyezheték a mé-
diadllomanyok a tananyagban:

o Videod: videdallomanyok beszurasat flv (flash video) formaban kell meg-
tenni.
e Hang: hangdllomanyok beszurasa mp3 formdaban torténik.

e Animdcié: animdcidkat SWF kiterjesztéssel illeszthetlink a tananyagba.

A médiadllomanyokkal kapcsolatos kovetelmények a lenti tablazatban ol-
vashatok.

Tipus Kovetelmény Felbontas Formatum
KépernySkép 800x600, 72 DPI
AL 800x600, 72 DPI, Arial,
Allokép Rajzolt 10-12pt JPG, PNG
Vonalvastagsag min. 0,5 mm
Tipus Kovetelmény Felbontas Formatum
Minimum 22.050 Hz, 16 bit,
Hang mono-sztereo MP3
Ajanlott 44.100 Hz, 16 bit,
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mono-sztereo
Tipus Kovetelmény Felbontas Formatum
Kép: 720x576, 25 FPS,

M 5ké Ajanlott FLV
0zgokep Janio Hang: 44.100 Hz, 16 bit, mono-sztereo
Tipus Felbontas Képrata Formatum
Animacié 640x480 24 SWF

3.3 A MULTIMEDIAS OKTATOPROGRAMOK
MINOSEGENEK SZEREPE A
MEDIAKOMPETENCIAK KIALAKITASABAN

3.3.1 A multimédia fogalmaral

A multimédia, mint interdiszciplindris fogalom szamitdstechnika-infor-
matika, pedagodgia-oktatastechnoldgia, kommunikacié és informaciéelmélet,
pszicholdgia-ergondmia, a vizudlis és mozgdképkultira tudomdanyteriletek
vizsgadlddasanak egyarant targya. A multimédia kifejezés az emberi érzékelés
valtozatossaganak igénye alapjan fejl6dott ki. A tobb érzékszervi csatornara
torténd egyittes hatds a szemléltetés Gsi eszkdze, amelyet a szamitastechnika
fejl6dése tett teljessé és interaktivva. A foglalkozas sikeres elsajatitdsahoz ajan-
latos megtekinteni olyan multimédias termékeket, amelyek a tanitasi, tanulasi
folyamatot segitik.

A multimédia elnevezés gy(ijt6fogalom, amely egyrészt Uj termékeket és
szolgdltatasokat jelent a szdmitastechnika, a tavkozlés, illetve a média teriile-
tén, masrészt a média haszndlatara is vonatkozik az informdcidék megszerzése,
illetve a tanulasi folyamat soran. A tudomanyok elérehaladasaval egyre maga-
sabb lesz az elsajatitandd informaciok mennyisége, egyre tobb dsszefliggést kell
atlatnunk, az Uj és idegen fogalmakhoz szemléltetésre van sziikség. Napjaink-
ban a valésagos tapasztalds térben és id6ben valé méretei miatt gyakran ne-
hézkes. Ezért szimbdlumokkal, abrakkal, képekkel, mozgéfilmekkel helyettesit-
juk azt. Ezek egylttes alkalmazasa — az irott, a verbalis, a médidlisan meg-
jelenitett informacidkkal egylitt — meglehet6sen bonyolult, sok az 6sztondsség,
kevés a tervszer( integracio.

A multimédia fogalma a szamitastechnikai, informatikai, oktatastechnolo-
giai szakterilletek fogalomrendszere, mely a 90-es évektdl |épett a nyilvanossag
elé. Eredetileg a tobb érzékszervi csatorndra hatd informacidhordozék gylijté-
neveként emlegették. Késébb a multimédiat a rendszerbe allitott, tananyagot
tartalmazo, technikai médiumok (informaciéhordozodk és kozvetiték) egylttese-
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ként fogtak fel, amely a tanar és a tanulék szdmara egyarant haszndlhaté. Eb-
ben az értelmezésben az oktatécsomagot tekintették multimédia-rendszernek.

A programozott oktatds elveit megvaldsité egyéni tanuldsi rendszerek, és a
szamitégépes oktatds kilonféle mddozatai a tdbbcsatornds informaciokozlés
mellett az interaktiv (interaktiv médiakommunikacidé), szabdlyozott tanulds-
technikai és metodikai lehet&ségét is megteremtették.

3.3.2 A multimédia fogalma

Ertelmezésiink szerint: A multimédia olyan technoldgia, amely a szamito-
géppel segitett kommunikaciét és interakcidt dsszetett, interaktiv médiarend-
szerrel valdsitja meg, és teszi lehetGvé vizudlis (adatok, szoveg, allokép, grafika,
animacié, mozgdkép) és auditiv (beszéd, zene, z6rej) megjelenitési formak in-
tegralasaval.

A tobbféle megjelenitési formanak egységes kezelGi fellletet a szamitégép
biztosit. Az interaktiv multimédia segitségével a felhaszndlé a valdsidejl szimu-
lacidktdl a virtualis vilagokig juthat el, oly médon, ahogy 6 ezt kivanja. ElsGsor-
ban az 6nallé manipulacid eszkoze.

Az jdéfiiggetlen médiumokban az informacié kizardlag egyedi elemek soro-
zatabdl vagy idéfuggetlen elemekbdl (kép, széveg) all. Egy abra vagy egy szoveg
nem valtozik attél, hogy néhany masodperccel vagy akar tobb szaz évvel kés6bb
nézzik is meg, vagyis a szoveg és az allokép (tablazat, grafikon, kép) idG-
fliggetlen médiumok.

3.3.3 Idofiiggetlen médiumok:

o Alldképek (abrak, fényképek, diagramok, ikonok, szimbélumok, piktog-

ramok, logdk)

o Szovegek (szbvegelemek, betlik, szamok, irasjelek)

A folyamatos médiumok sajatsaga, hogy az idé mulasaval valtoznak. Perc-
rél percre mas és mas képsort latunk egy mozgofilmen, illetve Gjabb és Ujabb
hangsort hallunk egy hangfelvételen; tehat ezek a médiumok idéfiiggék. A fo-
lyamat jellegli médiumok mozgdképek és az audio hanghullamok digitalizalt
jelei.

Id6fliggs médiumok:

e Audio médium

e Video médium

e Animacid, amely lehet 2, ill. 3 dimenzids
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o A frame animacié egy kereten belil lejatszédd mikroanimacidt jelent-
het.

e Az objektum animacié soran a széveges és képi elemek meghatarozott
irdnyud mozgatasat végezziik.

Multimédia - elemek

Mozgbképek Beszédhang

animacio, video, effektek tonus, intenzitas, dinamika

Szamitogép

Alloképek

rajz, grafika, foté

Enekhang

egyéni, szuggesztiv

Multimédia

Zene
dinamika, alafestés

Irasjelek
betik, szamok, adatbazis

Effektusok, zorejek

Szimbolumok - ikonok dsszekotés, atmoszféra

‘ Interakcié ]

E 16

1. abra: Multimédiaelemek

A multimédia tehat els6sorban nem tobbcsatornas informaciokozvetitést,
hanem a vizudlis és auditiv csatorndn beldli kiil6nb6z6 tartalmak megjelenitését
jelenti. Fontos, hogy a szoveges tartalmat minél valtozatosabban illusztraljuk —
elkeriilve ezzel a monomédialis, egycsatornas, egysiku kozlést!

Ertelmezésiink szerint az interaktivitds a beavatkozas lehet8sége és élmé-
nye, amelynek ellentettje a szerkesztettség. Az interaktivitds Iényege, hogy a
multimédiaalkalmazasban a tovdbblépés iranyat az olvasé valasztja meg, a
program fejlesztdi altal el6re kiépitett kapcsolatok mentén, a felhaszndld sza-
badon barangolhat; a lekérdezés menetét gyakorlatilag 6 irdnyitja.

Eligazodas, tdjékozéddassegité eszkdz, amely az elektronikus fellileten az in-
teraktiv és mdsorszolgaltatasok kozotti valasztast teszik lehetévé a felhasznald
részére.

3.4 A MULTIMEDIA JELLEMZOI, KRITERIUMAI:

A kilonb6z6 médiumok egymastdl teljesen fliggetleniil érhetSk el. Ez azt
jelenti, hogy egy beviteli médiumhoz nem lehet mds médiumot tarsitani, mert a
feldolgozas sordn nem tudjuk mar &ket szétvalasztani. Masképpen, ha egy
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olyan videorészlettel dolgozunk, amelyben nincs sziikséglink az eredeti hangra
— és mégis hanggal egyitt digitalizdljuk be a képet —, ebben az esetben mar
nem all fenn a fliggetlenség kritériuma.

A szamitdgépes tdmogatottsag révén lehet6vé valik, hogy az egyes 6ssze-
tev6k kozott id6beli, térbeli és tartalmi szinkronizaciés kapcsolatokat hozzunk
[étre. A szamitdgépes vezérlés egyarant lehet6vé teszi az interaktivitast és az
eldgazdsos programfelépitést.

Mind a multimédidra, mind pedig az internetre alapozott tanulasi kornye-
zet igen nagy teljesitményd hardvert igényel, ennek tamogatdsara dolgoztak ki
az MPC 1-5-ig terjed6 kornyezeti javaslatait. Az informaciéegységek gyors fel-
dolgozasa, taroldsa, megjelenitése, tovabbitasa nagy teljesitményl, multimédia
utasitaskészlettel kiegészitett processzort, nagyméret(i operativ és optikai tarat,
hangkartyat, ill. hozzdkapcsolddd hangfalat, mikrofont, fejhallgatot igényel eze-
ken a szamitégépeken.

A vdltozatos médiumkészlet médiumok kombinacidja. A verbalis és képi
kddolas (szoveg, kép, hang, mozgdkép) olyan véltozatossagot és ezzel tobbolda-
U szemléltetési lehetbséget nyujt a felhasznaldknak, amely altal eredménye-
sebb és tartésabb a tanultak rogzitése.

T6bb érzékszervre iranyuld egyidejld hatas révén az informdaciéfeldolgozas
un. agyfélteke-specializaciés modellje szerint a bal oldali agyfélteke inkdbb a
verbalis (auditiv), mig a jobb félteke inkdbb a vizualis kddoldsu informaciodk fel-
dolgozasanak kdzpontja. A tulzottan verbdlis, illetve tulzottan vizudlis informa-
Cids kozeg az egyik agyfélteke tulterheléséhez, mig a masik liresjaratahoz vezet.

A vegyes kddolasu tananyag kiegyenliti az agy terhelését. Ezt a tényt fel-
haszndlva a lokalis és globalis kornyezetre alapozott tananyagokban az el6bb
emlitett médiumoknak igen valtozatos skdldjat ajanlatos alkalmaznunk.

Az interaktivitds és a navigacio révén a felhasznald parbeszédet folytat a
rendszerrel, amely soran befolyasolni képes a rendszer m(ikodését, kivalthat
hatasokat, felidézhet tartalmakat. Az interaktivitas lényege, hogy a multimédia
m(iben a tovabblépés iranyat a felhasznalo valasztja meg, a program fejlesztéi
altal elGre kiépitett kapcsolatok mentén az olvasé szabadon barangolhat, a le-
kérdezés menetét gyakorlatilag 6 iranyitja. Az interakcié eszkozei, forrogombok
és mez6k, valamint a navigacios elemek.

A non-linearitds arra utal, hogy egy kivalasztott részlet nem az elGtte Iévé
részeken végigfutva érhetd el, hanem azonnal hozzaférhetd. igy a tartalomban
torténd keresés igen gyorsan oldhaté meg, hiszen a felhasznalénak nem kell az
egymast kovet6 tartalmakon végig ’lapozva’ eljutni a célinformacidhoz. A fel-
haszndld, az 6t érdekl6 kérdéseket olyan mélységben és alapossaggal vizsgal-
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hatja, ahogyan 6hajtja. A multimédidban — a velejard digitalizalas révén — az
informacié elSallitdsa, feldolgozasa, rogzitése a szamitdgépek koré csoportosul.
A szovegszerkeszt6k, a grafikus szerkeszt6 programok, az adatbazis-kezeldk, a
statisztikai feldolgozd és prezentald programok hasznalataval felgyorsul az in-
formacid elGallitasa és terjesztése. A szoveg és a kép (allo és mozgd) feldolgoza-
sa kibéviil a hangmegjelenitéssel, majd ezt kdveti az 6sszetett média el§allitasa,

a multimédia.



4. A PROGRAMOZHATO ES SABLON
ALAPU RENDSZEREKROL ES AZOK
ALKALMAZASI TERULETEIROL

4.1 4.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A lecke célja, hogy bemutassa a tananyagfejlesztés témakorének legfonto-
sabb szabvanyait, ajanlasait és az ezeket létrehozé szervezeteket és a szabva-
nyok alkalmazasanak elényeit. Célunk emellett, hogy megismerje az eXe
e-Learning Editor program hasznalatat, legfontosabb funkciéit és lehet6ségeit.
Bemutatasra keril, hogyan lehet kialakitani egy elektronikus tananyag szerke-
zetét, szoveget, képet és egyéb médiaelemet beilleszteni a megfelel6 forma-
tumra alakitds utan. Szé lesz az eXe-ben alkalmazhaté eszk6zokrél, a tananyag-
ban felhasznalhaté elektronikus tesztek fajtairdl és azok hasznalatardl, illetve a
tananyag megfelel§ formatumba vald exportalasardl.

4.2 A KEPZESI MODSZEREK MEGUJITASANAK
IGENYE

Az egész életen at tartd tanulas tarsadalmi igénye elkerilhetetlenné teszi a
képzési mdodszerek megujitasat. Egyre tobbet hallunk e-learning képzésekrél,
amelyek a modern oktatdstechnoldgiai és pedagodgiai mddszertanra épitenek,
szervesen és rendszeresen alkalmazzak az informatika és a telekommunikacié
vivmanyait a képzési folyamat hatékonyabba tételére. A dontéen on-line for-
maban megvaldsuld e-learning mellett egyre gyakrabban hasznaljak a blended-
learning kifejezést is, ami arra utal, hogy az oktatasi folyamatban talalkozunk az
e-learning és a hagyomanyos képzési forma eszkozeivel is.

4.3 AZE-LEARNING ES A BLENDED-LEARNING

Az e-learning és a blended-learning elStérbe keriilésének kovetkeztében
egyre nagyobb az igény a korszer( és szabvanyos formaban koézzétehet6 elekt-
ronikus tananyagokra. E két képzési rendszer ko6zos sajatossaga, hogy nagy
mennyiség(i elektronikus tananyagot tarol és tesz elérhet6vé a hallgaték sza-
mara.
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4.4 ELTERO TALALAS ES KOMMUNIKACIO

Az e-learning és a blended-learning képzési formakban nem csak a tan-
anyag talalasi mddja valtozik meg, az oktatd és a hallgatd szerepe is jelentdsen
atalakul. A jelenléti oktatas csokkenése vagy teljes hidnya miatt az informacid
forrdsa mar nem elsGsorban a tanar, hanem az elektronikus tananyag. A sza-
monkérés, a tantargyakhoz kapcsolédd feladatok elvégzése, a kommunikacio
sem a megszokott, hagyomanyos formaban torténik, hanem el kell sajatitani
annak a felliletnek a kezelését, amely lehet6vé teszi a képzésben valé aktiv
részvételt.

Az e-learning és blended-learning képzésekben a hallgaté az oktatdsmene-
dzsel6 rendszer fellletével taldlkozik a leggyakrabban. Az elnevezés az angol
Learning Management System elnevezésbdl (LMS) ered, ezeket a szoftvereket
szoktdk oktatdsi keretrendszernek is nevezni, hiszen ez adja meg az elektroni-
kus oktatds-tanulds kereteit: kezeli a felhaszndlokat, elérhetévé teszi a tan-
anyagot, teret biztosit az on-line kdzosségek kialakuldasahoz, nyomon kéveti a
hallgaték aktivitasat, lehetévé teszi a hallgatdk szdmonkérését stb.

4.5 A KERETRENDSZEREK SZUKSEGESSEGE

A keretrendszerek szlikségessége egyrészt abban nyilvanul meg, hogy a
nagy mennyiségl tananyagot szabvanyos formdban el kell allitani, tarolni és
publikalni kell. Mdsrészt az e-learning és a blended-learning képzéseken részt
vevd hallgatdknak és oktatdknak teret kell adni az Uj képzési formaban vald
részvételre, melynek soran biztositani kell az elektronikus tananyaghoz vald
hozzaférést.

KERETRENDSZER

TANANYAG

‘T b
KOMMUNIKACIO IDOTERVEZES

SZAMONKERES | MONITOROZAS |

2. dbra: Keretrendszerek funkcioi
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4.6 AZLMS ADMINISZTRATIV FUNKCIOI

Az LMS feladatai koézé tartozik, hogy menedzselje a felhasznaldkat. Mivel
az LMS funkcidi a kurzus koré szervezédnek, ez azt jelenti, hogy a képzés részt-
veviit (legegyszer(ibb esetben a hallgatdt és az oktatdt) megfelel6 jogosultsa-
gokkal regisztralja a felhasznaldok kozott. A regisztralt felhasznaldk egy felhasz-
nalénév és egy jelszé birtokaban (amit a rendszeradminisztratortdél kapnak meg)
azonnal be is léphetnek a rendszerbe, ehhez rendszerint csak egy bongészére
és az LMS nyitéoldaldanak cimére van sziikségik.1

4.7 SZABVANYOS TANANYAGOK A
KERETRENDSZERBEN

Ha a hallgatdk és az oktatdk mar jelen vannak a virtudlis osztdlyteremben,
az LMS-nek gondoskodnia kell a kurzushoz hozzarendelt tananyag elérhetGsé-
gérél is: A tananyagot a megfelelS id6ben, a megfelel6 ideig, a megfelel6 sze-
mélyeknek kell elérhet6vé tennie. Ez nem minden esetben egyszerd, hiszen az
oktaték tobbsége hallgatodi hozzaférést is kér a kurzusokhoz, hogy ellenérizhes-
se, hogy a hallgatoknak megfelel6en keril talaldsra a tananyag. A korszerl LMS
rendszerekkel szemben kdvetelmény az is, hogy a nemzetkdzi ajanlasoknak és
szabvanyoknak (SCORM, AICC stb.) megfelel6en elkészitett kiils6 forrasokbdl
szarmazo tananyag megjelenitésére is képesek legyenek.

Szabvanyokkal, ajanlasokkal foglalkozé szervezetek weboldalai:
http://www.adInet.org
http://www.adInet.gov/scorm/index.cfm
http://www.aicc.org/

http://www.elearning-standards.com

http://www.imsglobal.org

4.7.1 Hagyomanyos jegyzetkészités

Az e-learning és blended-learning rendszerekben hasznalt tananyagok el6-
allitdsa jelentdsen eltér a hagyomdnyos tananyag-elSallitastdl. Ez utdbbi folya-
mat soran a szerz6 elkésziti a jegyzet vagy tankényv nyomtatott kézirat valtoza-
tat, amelyet a nyelvi és a szakmai lektor ellendriz. A szerz6 a kijavitott anyagot a

LAz Eszterhdzy Kdroly Féiskola e-learning portdlja. URL: http://elearning.ektf.hu/
(Letoltés: 2011. 05. 18.)
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nyomdaba viszi sokszorositasra, ahonnan a terjeszté egységhez (pl. jegyzetbolt)
kerdl, ahol a hallgatok megvasarolhatjak.

Az elektronikus tananyagok készitése sokkal 6sszetettebb folyamat. A szer-
26, a téma szakértGje szolgdltatja az informaciot, a digitalis médiumok szakem-
berei kivalasztjak a tartalomhoz a megfelel6 médiumokat, a tananyagfejleszték
pedig szorosan egylttmdikodve a szerz6vel elSallitjdk az elektronikus tananya-
got.

4.8 EGYSZERU TARTALOM-ELOALLITAS

A tananyagfejleszt6k szoftvereknek szamos tipusa létezik. Korabban ezek
hasznalatdhoz programozasi ismeretekre is sziikség volt, de ma mar egyre na-
gyobb szamban érhetGek el olyan rendszerek, amelyek lehet6vé teszik a korsze-
rd és szabvanyos tananyagok grafikus fellleten vald elkészitését. igy azok a
tananyagszerz6knek, akik rendelkeznek ugyan a megfelel6 szakmai és pedago-
giai tudassal, de nem rendelkeznek programozdsi és mélyrehaté informacio-
technoldgiai ismeretekkel, 6nalldan is képesek elektronikus tananyagot el6alli-
tani.

4.9 TANANYAGTERVEZES

Az elektronikus tananyagot digitalisan tarolt széveg, allé és mozgdképek,
hangok, animdacidk alkotjak. Az e-learning szabvanyok célja az elektronikus tan-
anyagok médiaelemeinek jél definidlt tarolasa és a médiaelemek megjelenité-
séért felel@s struktura felépitése.

Ehhez rendszerint megfelel6en kis részekre kell felbontani a tananyagot,
majd gondoskodni kell a struktura leirdsardl. Azzal, hogy a tananyagot elemi
részekre lehetségessé valik, hogy azokat barmikor visszakeressiik, egy masik
tananyagban, masféle kornyezetben Ujra felhasznaljuk, az elemekbél mas-mas
igények szerint testre szabott, Ujabb és Ujabb tananyagot alkossunk, a tananya-
gokat tobbféle (egymassal kompatibilis) kérnyezetben, mas-mas keretrend-
szerben is hasznositani tudjuk.

4.9.1 Tananyagelemek

A 1484.12.1 IEEE szabvany, a tananyagelem definicidjat az aldbbiakban ha-
tarozza meg: , barmely olyan elektronikus vagy nem elektronikus formaban lévé
egyed, amely alkalmas tanuldsra, oktatdsra vagy képzésre”. A tananyagot a
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LOM szabvany szerint egységekre kell bontani, megkiilonbdztetliink atomi és
megoszthatd tananyagelemeket.?

4.9.2 Metaadatok

Ha nagyon roviden szeretnénk megfogalmazni a metaadatok |ényegét, azt
mondhatnank: a metaadatok adatok az adatokrdl. Ez azt jelenti, hogy a tan-
anyagelemekrdl hordoznak kilénféle informacidkat, pl. ki az adott tananyag-
elem készit6je, mi a tananyagelem cime, mi a tartalma stb. A metaadatok segit-
ségével a tananyagelemek kereshet6vé valnak, ezdltal sokkal hatékonyabban
tervezhet6ek a tananyagok. Nem sziikséges pl. minden alkalommal Uj fotdkat
késziteni a szamitégép perifériairdl, elegendd a metaadatok alapjan megkeresni
a mar elkészitett képeket a tananyagelem adatbazisban.

4.9.3 Dublin-Core metaadatok

A Dublin Core Metadata Initiative (DCMI) gyakran hasznalt metaadatozasi
elv. 1995-ben Dublinban (Ohio allam, USA) hoztdk létre a webes eréforrasok
leirasara és kategorizalasara, réviden DC-vel szoktak jeldlni.?

A meta-adatok kialakitdsanal négy f6 szempontot vesznek figyelembe:

1. Egyszer(iség: a DCMI meta-adatait barki szdmara azonnal érthetévé, el-
sajatithatova igyekeztek tervezni, ezzel elGsegitve az interneten vald
keresést.

2. Szemantikus interoperabilitds: a DCMI olyan strukturat dolgozott ki a
meta-adatok szerkezetére, mely minden tudomdanyag szamara lehetévé
teszi alkalmazhatésagat.

3. Tobbnyelviség: igyekeznek minél tébb nyelv sajatossagait figyelembe
venni, valamint a kereshet&séget, a DC-k alkalmazhatdsagat lehetGvé
tenni.

4. BbvithetOség: az elterjedés és a minél szélesebb kord alkalmazhatésag
érdekében lehetGség LOM metaadatok.

Az elektronikus tananyagok korében az egyik leggyakrabban alkalmazott
metaadat szabvanyt az IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers)
szervezet jegyzi, és IEEE LOM (Learning Object Metadata) néven valt ismertté. E
szabvany hierarchikus strukturaja 9 kategdriat definial. A kategdériak mindegyike
sajatos szempontokat tartalmaz (pl.: altalanos, technikai, oktatdsi informacidk
stb.).

2 IEEE. URL: http:// www.ieee.org (Letdltés: 2011. 05. 18.)
3 Dublin Core Metadata Initiative. URL: http://www.dublincore.org (Letdltés: 2012. 06. 18.)
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4.9.4 |EEE - Learning Technology Standards
Committee

Y IEEE.org | IEEE Xp/ Digital Library | IEEE Standards Assoc

<IEEE

Advancing Technology
for Humanity

The world’s largest professional association for the advancement of technolog

About IEEE Membership & Societies & Publications & Conferences &
Services Communities Standards Events

Search IEEE

< .
7oW0-2 e 0B
Get valuable employment resources and tools

Accelerate your career ¥iew resbirces

Stay connected to the |atest employment news and 3 % ¢
opportunities on the IEEE Job Site. Enhance your career with IEEE Job Site webinars

> View webi
> Visit the IEEE Job Site e D

Find your engineering dream job
> Take online quiz at IEEE Spectrum

3. dbra: Az IEEE szervezet weboldala

Az IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers) kozhasznu szerve-
zet 377.000 egyéni taggal 150 orszagban van jelen. A szervezet szamos szab-
vany kidolgozdja. Az e-learning szabvanyaival az IEEE LTSC (Learning Technology
Standards Committee) foglalkozik.”*

IEEE LTSC 19 munkacsoportbdl all. Ezek a munkacsoportok egymadssal
egyuttmikodve o6t kiilonféle terlleten készitenek elirdasokat, modelleket, ame-
lyek a szabvanyok szamaival is jol beazonosithatéak:

o Altalanos rész: definiciok, roviditések, célok (IEEE 1484.3)

e Adatok és meta-adatok — ide tartozik a korabban mar emlitett LOM
(Learning Object Metadata), (IEEE 1484.12, IEEE 1484.14)

e A tananyag strukturdjanak rendezését, felépitését és a tananyag tomo-
ritését meghatdrozd csoport (IEEE 1484.1, IEEE 1484.6, |IEEE 1484.10,
IEEE 1484.17)

* IEEE - Learning Technology Standards Committee. URL: http://Itsc.ieee.org
(Letoltés: 2012. 06. 18.)
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e Tanuldi modell: a tanuld-azonositassal kapcsolatos meghatarozasok, il-
letve kompetencia meghatdrozé rendszer (IEEE 1484.2, |IEEE 1484.13)

o LMS rendszerek, szoftverek (IEEE 1484.11, IEEE 1484.18)

4.9.5 IMS Global Learning Consortium

AZ IMS projekt 1997-ben alapult a National Learning Infrastructure
Initiative of EDUCASE keretén belll. A projekt specifikdciéinak hataskore kiter-
jed mind az on-line, mind pedig az off-line oktatasra.’

»home »member website ) affiliate website }public community resources »search bcontact us

? IMS GLOBAL LEARNING CONSORTIUM
IMS FROM INNOVATION TO IMPACT! pirectory

Invavation &
:‘:::x OQUR MISSION IS TO ADVANCE TECHNOLOGY THAT CAN AFFORDABLY SCALE vey R1§
AND IMPROVE EDUCATIONAL PARTICIPATION AND ATTAINMENT. Sur I:llll

Join IMS Inr o] Adoption Learning I t Engage

con

IM GC SERVES Wel 1e to IMS GLC HOowW lvﬁecég:AL e

» Higher Education Institutions fhane tha Wi < Lo, oar a1 Ci erge LEAR?

b B Sl b Dt Where the World's Leaders in Learning Converge WORKS

£ E‘ducatlonal re(h_& Lmlerjt Hroks Colleges, universities, and schoals around the world need to leverage innovation to FEATURED RESOURCES |
» Government Organizations Inprove educaticnal and ach B, —_
» Regional Initiatives e :

» IMS U.S. Dept. of Education Pledge Letter
» IMS Assessment Standards RFI Response
» IMS Learning Impact Report
» IM5 Annual Report

» Free Resources for the General Pubbc
» Resources for Members and Affilistes
» Common Cartridge/LTI conformance
progress

that is sustainable requires focused, purposeful collaboration on common chalenges,
JOIN US FOR

LEARNING IMPACT 2011 IMS GLC is a non-profit consortium whose contributing members are leading
and that on:

ONG BEACH, CA * Interoperability: & suppler-neutral open standards-based platform that enables
16:19 May 2011 nnovative digital content, learning applications, and tools to be seamlessly integrated

teaming with campus learning and administrative systems — from on campus or the cloud.

t
Al

= - -  Adoption: Community support for instiutional and svstem-vide adoption of = =
2010 LIA WINNERS ‘ standards-based digital learning innovations, such as e-books, e-learning,
= e-dlassroom, e-h COMMON CARTRIDGE & BASIC
Transfer Credit and )y
Degree Aud n (TCDAS * Learning Impact: An annual conference and awards program that feature a focus
Univ land on jon of the sppiication of technalogy to the effective delivery of education.

1MS welcomes your particpation n and suppoet of our unique non-profit mission that is opening
up educational application and resource sharing across a wide variety of learning platforms,
portals, and ERP systems. Together, we can achieve breakthroughs by enabling
educational technology innovation for the ultimate objective: Learning Impact!

IN THE NEWS

4. dbra:

A nemzetkozi egylittm(ikodés érdekében harom IMS centrum is alakult:
Eurépaban, Azsidban és Ausztralidban. Ezek a kdzpontok rendszerezik a kiilén-
boz6 térségben Gsszegylilt tapasztalatokat, kovetelményeket, végzik az IMS és
mas specifikacidk harmonizaldsat.

Az IMS a kovetkezé teriileteken dolgozott ki szabvanyokat:

> IMS Global Learning Consortium. URL: http://www. imsproject.org (Letdltés: 2012. 06. 18.)


http://www/

40

A programozhato és sablon alapu rendszerekrdl...

IMS Learner Information Package Accessibility for LIP: tomoritési elja-
rasok gyljteménye, mely lehet6vé teszi a didkok adatainak probléma-
mentes cseréjét IMS rendszerek kdzott.

IMS Question & Test Interoperability: a szdamonkérés szabvanyos for-
majat irja le, azaz a kérdéseket és a vdlaszokat milyen formdban kell
megadni XML (eXtended Meta-data Language) nyelven.

IMS Simple Sequencing: milyen mddszerrel lehet meghatarozni egy
tananyagban a tananyag feldolgozasanak madjat (pl. linearis haladas, a
tovabbhaladas feltétele egy sikeres szamonkérd teszt megirasa stb.).

IMS Learning Design: Tanitas- és tanuldstervezésre vonatkozd specifi-
kacid.

IMS Digital Repositories Specification: A tananyagelemek tarolasra vo-
natkozo specifikaciok.

IMS Reusable Definition of Competency or Educational Objective: a
tanulmanyokhoz sziikséges el6feltételek és kimeneti célok rendszerezé-
se.

IMS Meta-data Specification: Metaadat specifikacio.

IMS Content Packaging Specification: ez a specifikacid leirja azokat az
eszkozoket, melyek segitségével a tananyag szabvanyos csomagokba
tomorithetd.

4.9.6 SCORM

Az ADL sajat ajanlasa a SCORM (Sharable Content Object Reference Mo-

dell, azaz tartalom-megosztasi referenciamodell). Mas szabvanyositd szerveze-
tek altal mar kidolgozott eljarasokat is atvesz, ezaltal le tudja fedni az elektroni-
kus oktatds szinte minden témakorét. A SCORM ajanlds is tobb verziot megélt
mar, a kdnnyebb érthet6ség szempontjabdl mi az 1.x verzié néhany jellemzéjé-
re térink csak ki. A SCORM specifikacidit un. kényvekben teszi kozzé, a leggyak-
rabban hasznalt 3 konyv a kovetkezé:
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o T ]
SCORM i
ATTEKINTES

SCORM

2. KONYV: A SCORM
TARTALOM HALMOZASI MODE
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H

3. KONYV: A SCORM
FUTTATOKORNYEZET

PEssEssEEssssEEssEEsEEEEEEEs

(XML metaadat rogzi¥s és ,bevalt gyakoriat” (IMS)

5. dbra:

Az els6 kdnyv (The SCORM Overview) attekintést ad az ADL kezdeménye-
zésr6l, ismerteti a SCORM céljat, valamint 6sszefoglalja a mUszaki specifikaciot
és az iranyelveket, melyek a tovabbi részekben taldlhatdk.

A masodik (Content Aggregation Model, CAM) tartalmazza a tananyagra
vonatkozo szabvanyokat:

e milyen tananyag tomoritési eljarasokat kell alkalmazni (az IMS ajanlasai
alapjan),
e hogyan kell strukturalni a tananyagot (AICC ajanlasai alapjan),

e hogyan kell a metaadatoknak tartalmilag és formailag megjelennilk
(IEEE és IMS ajanlasai alapjan).

A tananyagfejlesztés szempontjabdl szdmunkra a masodik kdonyv a legfon-
tosabb, hiszen azokat a SCORM elemeket irja le, amelyeket arra hasznalnak,
hogy ujrafelhaszndlhaté tananyagelemekbdl tananyagot készitsenek. Ezen kivil
ez a specifikacid azt is meghatdrozza, hogy az alacsonyabb szintli, megoszthatd
tanuldsi objektumokat hogyan csoportosithatjuk oly médon, hogy azok maga-
sabb szint( instrukcios egységeket alkossanak. A modellt a kovetkez6 elemek
épitik fel:
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Assets: médiaelemek (szévegek, allokép, mozgdkép, hangok stb.) elektro-
nikus megjelenései, amelyek tovabb mar nem bonthatdak, emiatt szoktdk Sket
atomi tananyagelemnek is nevezni.

SCO, (Sharable Content Object): Asset-ek gyljteménye, amely tartalmaz
egy specifikus indithatd asset-et, ami a SCORM futtatasi kornyezetét haszndlja
fel arra, hogy kommunikaljon az LMS rendszerekkel. A SCO a legkisebb 6nalléan
felhasznalhaté tanulasi objektum, amit az LMS (vagy a SCORM tananyag-
megjelenité program, mas kifejezéssel SCORM-lejatszd) jelenit meg.

A harmadik kényv a SCORM futtatasi kornyezet (The SCORM Run Time
Environment) irdnymutatdst ad arra, hogyan hozhatunk létre, tovdbbithatunk
és kovethetlnk oktatasi tartalmakat Internetes kornyezetben (AICC ajanldsai
alapjan).

4.9.7 A SCORM alkalmazasanak el6nyei

Az oktatasi anyagok fejlesztése nagyon koltséges és idGigényes folyamat.
Amerikai vizsgdlatok szerint egyetlen 45 perces 6ra elektronikus valtozatanak
el6allitasa 60-200 munkadrat vesz igénybe. A koltségek becslések szerint 50—
80%-kal csokkenthet6ek olyan megoszthatd tartalom objektumok hasznalata-
val, amelyek:

e Ujrahasznosithatésdg — az elemeket a leiré elemeikkel egyiitt egy adat-
bazisban lehet tarolni. Az adatokkal visszakeresve az elemekbdl uj tan-
anyagot készithetiink.

o Alkalmazkododképesség — az elemek segitségével az adott célcsoport
igényeinek megfelelS tananyagot lehet 6sszeadllitani.

o Egységesség — az objektumok el6allitasandl egységes szerkezet kialaki-
tdsdra kell toérekedni, hogy az elemeket egyszeriien lehessen tobbféle e-
learning keretrendszerben 6sszerendezni.

e Egyszerd frissités — sziikség esetén a régi, esetleg elavult elemet egysze-
rden ki lehet cserélni anélkiil, hogy az egész tananyagot at kellene irni.

e Gazdasagossag — az elektronikus tartalmak el&allitasa sokba kerl, az Gj-
rahasznositas csokkenti a koltségeket.

A SCORM haszndlatanak egyik legnagyobb elénye, hogy megfelel a fenti el-
varasoknak.

4.10 A SZABVANY ES AZ ESZKOZ KIVALASZTASA

Ebben a részben az eXe elLearning Editorral ismerkedhetlink meg réviden.
A kés6bbi leckékben bévebben megismerkedhetnek majd a Courselabbal.
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Az elektronikus tananyagok készitésénél az elsé 1épés, hogy eldontsiik, mi-
lyen szabvany szerint fogjuk azt elkésziteni. Ezt szamos dolog meghatarozza, a
két legfontosabb dolog az, hogy milyen LMS (Learning Management System),
illetve milyen fejleszt6 rendszer all rendelkezésiinkre. Az LMS rendszereknél az
a fontos, hogy milyen szabvany szerint elkészitett tananyagok importalasat teszi
lehet6vé, hiszen az ilyen tananyagokkal lesz képes egylittm(ikddni, biztositani a
kommunikaciét, tarolni pl. azt, hogy a hallgaté melyik tananyagot inditotta mar
el, melyikben hol tart, hany percet t6ltott a tanulmanyozasaval, stb. A fejleszté
rendszereknél fontos az adott szabvany tdmogatdsa, a kezelhetdség és hogy
ingyenes-e vagy sem. A kezelhetGség alatt azt értjiik, hogy mennyire kénnyd
elsajatitani a hasznalatat, illetve mennyire idGigényes vele a munka. Az elsédle-
ges szempont, hogy az LMS altal tdmogatott szabvdny megegyezzen a fejleszté
rendszer altal exportalhaté szabvannyal. A SCORM szabvany az elGbbi szem-
pontokat figyelembe véve jo valasztds, ha elektronikus tananyagot akarunk
késziteni. Napjainkban ez egy elterjedt szabvdny, sok LMS tdmogatja, koztik pl.
az ingyenes Moodle® is, és elérhetd hozza az eXe elearning Editor’, amely egy
kénnyen hasznalhatd szerkeszt6felllet elektronikus tananyagokhoz, és képes
SCORM csomag elGallitasara.

Az eXe az eLearning XHTML editor roviditése, amely egy szerz6i kérnyezet
f6leg azon tandrok és oktatdk szamdra, akik webes tananyagot szeretnének
késziteni, de nem rendelkeznek HTML ismeretekkel a weboldalkészitéshez. Az
eXe egy konnyen haszndlhaté eszkdzt ad a kezlinkbe, amely lehet6vé teszi pro-
fesszionalis megjelenési elektronikus tananyagok készitését. Az eXe ugyneve-
zett WYSIWYG (what you see is what yout get) szerkeszt6, mert a tartalmat
szerkesztési id6ben Ugy latjuk, ahogy az a bongész6ben meg fog jelenni. Az eXe
elérhet6 Windows Xp vagy Vista, Mac OS X és Linux operacids rendszereken.
Windows alatt elérhetd telepithets és ugynevezett ,Ready to Run” verzid, ez
utdbbi azért hasznos, mert nincs szilkség telepitésre a hasznalathoz (ahol a
telepités esetleg le lenne tiltva), egyetlen egy fajlbél all, akdr pendrive-rél is
futtathatjuk.

4.10.1 Az eXe munkateriilete, iDevice-eszk6zok

Az eXe feliilete egy mentlsorbdl, egy munkatertletbél és egy allapotsorbdl
all. A menisorban talalhaté a ,Fajl” mend, itt van lehet6ség eXe allomany meg-
nyitasara (az eXe allomanyok elp kiterjesztéssel rendelkeznek), lathatjuk azokat
a projekteket, melyekkel legutébb dolgoztunk, itt van lehetGség az elkésziilt

® Moodle. URL: http://moodle.org/ (Let6ltés: 2011. 05. 18.)
7 eXelearning. URL: http://exelearning.org/wiki (Let6ltés: 2011. 05. 18.)
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tananyag mentésére, exportdldsara és az aktualis dllomdanynak egy mdsikkal
valo bévitésére.

Az ,Eszk6zok” menii alatt talalhaté az ,,iDevice szerkeszt6”, ezzel lehet6sé-
glink van sajat, felhaszndlhaté eszkoz létrehozasdra, bar az el6re beépitett
iDevice eszkoz0k kozott szinte az 6sszes olyan megtaldlhatd, amire szlikséglink
lehet a tananyag elkészitéséhez. A ,Beallitdsok”-ban csak a program nyelvét
allithatjuk be, illetve a , Képernyé frissitése” opciot akkor kell haszndlni, ha ugy
tlinik, hogy lefagyott a program.

A ,Stilus” alatt el6re beépitett tananyagstilusok kozil vélaszthatunk, ame-
lyek a tananyag Osszes oldalan érvényben lesznek. Amennyiben rendelkezlink
CSS (Cascading Style Sheet) ismeretekkel, sajat stilust is készithetlink a tan-
anyagunkhoz. A sajat stiluslapjainkat tartalmazé mappat a c:\Program
Files\exe\style konyvtarba kell bemasolni (Windows Xp esetén az eXe telepi-
tendd valtozatat hasznalva). llyenkor az eXe-t Ujrainditva a stilusok k6z6tt mar
valaszthatjuk a sajat stilusunkat.

Az eXe munkatertlete 2 részbdl all, van egy oldalsav és a szerzGi (szerkesz-
t6i) rész. Az oldalsavban talalhato az Un. ,Tervez6 nézet” és az iDevice eszkozlis-
ta. A tervez6 nézetben kell kialakitani a tananyag szerkezetét (faszerkezet). A
,Kezd6oldal” elnevezésl oldal jelenti a gyokéroldalt, ez ald hozzuk létre a tobbi
oldalt. Az ,,Uj lap” gombbal a kivalasztott oldal ala lehet Gj gyermekoldalt létre-
hozni. A , Torlés”-sel értelemszer(ien a kivélasztott oldalt tudjuk torélni, az , At-
nevezés”-re kattintva (vagy az elemre duplan klikkelve) pedig Uj cimet adhatunk
neki. Az egyes oldalakra jobb egérgombbal kattintva valaszthatjuk a ,Csomag
beszurasa” és a , Kicsomagolas” opcidkat. A beszurassal az adott oldal ala tudjuk
egy eXe allomany (elp) tartalmat berakni, mig a kicsomagolassal a kivalasztott
oldalt és a hozza tartozd aloldalakat tudjuk egy elp dllomanyba menteni. A be-
szuras akkor lehet hasznos, ha tébben is dolgoznak a tananyag kilonb6z6 része-
in, és a végén a részeket egyesiteni akarjak. A tervezd nézethez tartozik még az
el6reléptetd/hatraléptetd és a fel/le mozgaté gombok. Az el6re és hatraléptetd
gombokkal tudjuk a kivalasztott oldalt a faszerkezetben egy szinttel fentebb
vagy lentebb rakni, a fel/le mozgaté gombokkal az oldalak sorrendjét tudjuk
valtoztatni.
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6. dbra:

A projekttel kapcsolatos tulajdonsagokat a szerzGi rész tetején, a ,Tulaj-
donsagok” ful alatt allithatjuk be. A beallithaté tulajdonsdgokat Csomag,
Metaadat és Exportdlds részekre bontottdk. A csomag rész alatt a projekttel
kapcsolatos altalanos informacidkat adhatjuk meg, a projekt cimét, a tananyag
él6fejének hatterét, a szerz6t, a licenc tipusat, illetve a ,, Tartalomegységek” rész
alatt megadhatjuk, hogy a tervezd nézetben az egyes szinteken mik legyenek az
oldalak alapértelmezett nevei. A metaadat ful alatt olyan informacidkat adha-
tunk meg, amelyek egy késGbbi keresésnél lehetnek hasznosak az LMS-ben. Ha
a metaadat mezGi nincsenek kitoltve, akkor a csomag filén megadott projekt-
cim, szerzG és leirds adatokat hasznalja metaadatként, ha a csomag cimét sem
adtuk meg, akkor a fajl nevét hasznalja. Az Exportalas filon azt adhatjuk meg,

hogy a SCORM csomagban az egyes oldalakhoz hozzdadja-e az El6z6/Kovetkezb
hivatkozast.

Az oldalsav also részén taldlhato az iDevice eszkozlista, ezeket hasznalhat-
juk a tananyagtartalom elkészitéséhez. A valaszthatd eszk6zok a kovetkezék:

e Célok: a célok irjak le, hogy a tanulasi folyamat végére mire lesz képes a
tanulo.

o ElGismeret: azt az elézetes tudast hatdrozza meg, amellyel a tanulénak
rendelkeznie kell az Uj anyag elsajatitasahoz.
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e Esettanulmany: az esettanulmdny egy olyan toérténet, amely oktatdsi
Uzenetet kozvetit. Hasznalhatd egy valds helyzet bemutatdsara, ahol a
tanuld a sajat tudasat és tapasztalatat hasznalhatja fel.

e Java applet: Java alkalmazasokat helyezhetiink el a tananyagban. Az
applet tipusanal valaszthatjuk a GeoGebra-t (geometriai segédszoftver),
amellyel lehet6ség van GeoGebra-s dllomanyok hasznalatara az anyag-
ban.

e Képgaléria: egy galéridba tobb képet tolthetiink és cimkézhetlink.

e Kiils6 weboldal: lehet6vé teszi egy kiils6 weboldal bedgyazasat a tan-
anyagba. Az igy beagyazott weboldal mindig az aktudlis allapotot tikro-
zi, nem a berakas id6pontjaban 1évé allapotot.

o Nagyito: egy kép részeinek nagyobb méretben valé megtekintését teszi
lehetévé, hasznos lehet térképeknél.

e Olvasnivald: lehet6vé teszi, hogy olvasnivaléval bdvitsik ki a tananya-
got, olvasasra 6szténdzve a tanulot.

e RSS: lehet6vé teszi RSS hirforrasbél szarmazoé tartalom beagyazasat a
tananyagba, viszont ez az eszkbz nem tikrozi az RSS aktudlis allapotat,
ugy, mint a kiilsé weboldal eszkoz.

o Reflexio: egy kérdést tesz fel a tanuldnak, amin gondolkodnia kell, majd
l[athatja az Utmutatast.

e SzOveg: ezt hasznaljuk a legtobbszor, a tananyag |ényegi részét a szoveg
eszkoz segitségével jelenitjiik meg a tananyagban. Ezt hasznaljuk akkor
is, ha valamilyen médiaelemet (kép, hang, vided, animaciod) szeretnénk
berakni az anyagba.

o Tevékenység: egy feladatot vagy feladatcsoportot irhatunk le a segitsé-
gével, melyet a tanulénak meg kell oldania.

o Wiki szdcikk: egy Wiki szécikket jelenithetlink meg segitségével a tan-
anyagban.

o Feleletvalasztos teszt (egy jo valasz, tobb jo valasz), Igaz-Hamis kérdés,
SCORM Teszt, Szokitolt6s teszt: lehetGség van a tanuld tudasanak elle-
nérzésére (egy kilon fejezetben ezek ismertetésre kerlilnek).

Az el6bbi eszkdzok koziil barmelyikre kattintva, az a tervezé nézetben kiva-
lasztott oldalon fog megjelenni. Egy oldalhoz természetesen tobb eszkozt is
hozza lehet adni. Minden eszkdzho6z tartozik egy vezérl6 ikonsor, amely a szer-
z6i részben, az eszkoz alatt lathatd. Ezek mikddése minden eszkdznél meg-
egyezik. A ,Rendben” ikonnal tudjuk menteni az eszkoz tartalmat, a ,,Visszavo-
nas”-sal tudjuk visszaallitani az eszkdz korabbi allapotdt, ha esetleg
maddositottuk volna, a , Torlés”-sel tudjuk tordlni az eszkdzt az oldalrdl. Ameny-
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nyiben tobb eszkoz is szerepel egy oldalon, azok sorrendjét tudjuk valtoztatni a
Fel/Le nyilakkal, illetve ha rossz oldalra raktuk az adott eszkdzt, akkor az ,Athe-
lyezés” listabdl kivalasztva egy oldalt, atrakhatjuk azt. Miutan az eszkoz tartal-
mat mentettik, utdlag is lehetséges a mddositds, ilyenkor az eszkoz alatti
»Szerkesztés” ikonra kell kattintani, vagy dupldn klikkellink az eszkéz tartalma-
ra.

4.10.2 Szoveges tartalmak és formazasuk, hivatkozasok,
csatolmanyok beillesztése

A szoveg eszkoz lesz az, amellyel a legtobbet fogunk dolgozni. Ezt az esz-
kozt célszerli el6szor megismerni, ugyanis ezen eszkoz formazasi lehetGségei
szerepelnek a tobbi eszkdznél is. Az eXe-ben a szovegek formdazdsa nagyon ha-
sonldé a szovegszerkeszt6kben megszokott formazassal. A kdvetkezd lehetdsé-
gek allnak rendelkezéslinkre:

Szovegek formazasa az eXe-ben

B torli a szerkesztémezd tartalmat

B 7 U bet(stilus bedllitasa: félkovér, délt, alahuzott

| -Fentsize— | | betliméret és bet(itipus vdlasztasa

| —Fontfamily—  |v|

Ay, betlszin és kit6lt6szin beallitasa

X, X also, felsé index

= = = =| igazitasok: balra, kbzépre, jobbra, sorkizart

= i= felsorolds és szamozas, behlzds csokkentése és novelése

i=

G horgony létrehozasa, a tananyag horgonnyal megjelolt ré-
szei linkek céljaként hasznalhatdk

X 23R vagoblappal kapcsolatos mdiveletek: kivagas, masolas, beil-
lesztés

dm GW vagoélapon lévé szoveg beillesztése egyszer(i szovegként,
illetve Word-b6l miasolt széveg beillesztése. Amennyiben
Word-bdl masolunk be szoveget, mindenképpen ezt a fajta
beillesztési mdédot valasszuk.

P kép beillesztése

H médiaallomany beillesztése: hang, vided, animacié
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oL matematikai formuldk, képletek beillesztése MimeTeX for-
maban

— vizszintes elvalasztd vonal beillesztése

_:j/’" tdblazatok beszurasa

= tablazat sor- és cellatulajdonsagainak beallitasa

S e sor beszurasa (folé, ald) és torlése

?“ n’? ¥ oszlop beszurasa (elé, mogé) és torlése

i cella felosztasa és cellak egyesitése

59 €9 hivatkozas beszurasa, hivatkozas eltavolitasa

S mUveletek visszavondsa, Ujra alkalmazasa

Q v P szimbdlum beszurasa, a szévegmezd HTML kddjanak meg-
tekintése, a kijelolt szoévegrészrél a formazas eltavolitasa

Hivatkozasok beillesztésére barmely olyan iDevice eszkdzben van lehet6-
ség, melynek van szovegszerkeszt6 felllete. Kétféle hivatkozast kilonboztetiink
meg eXe-ben, a navigacids hivatkozdsokat és a csatolt dokumentumhivatkoza-
sokat. A navigdcids linkek vagy egy kiils6 oldalra, vagy egy belsé horgony altal
jelolt tartalomhoz visznek. A belsé horgonyok vagy a tervezd nézetben szerepl§
oldalainkra mutatnak, vagy az egyik oldalon altalunk létrehozott horgonynal
lévé tartalomra. Nagyon fontos, hogy a belsé horgonyokhoz valé ugras csak
weboldalként torténd exportdlds esetén engedélyezett, egyéb esetben (pl.
SCORM) nem fog mikddni. A csatolt dokumentumbhivatkozds egy dokumen-
tumra mutat, amely lehet egy webkiszolgalon vagy lehet egy, a géplnkrél be-
agyazott allomany.

Hivatkozas beszurasahoz jeloljiuk ki az atalakitandd szovegrészt, majd kat-
tintsunk az Insert/edit link gombra. A megjelend ablakban a Link URL részbe kell
irnunk a hivatkozas cimét, ha kiils6 weboldalra vagy egy webkiszolgalon 1évé
dokumentumra szeretnénk hivatkozni. Ha csatolt dokumentumhivatkozast sze-
retnénk késziteni beagyazott dokumentummal, akkor tall6zas (Browse) gombra
kattintva valaszthatjuk ki az dllomanyt. Ebben az esetben ez az dllomany szere-
pelni fog az exportdlt anyagban is. Amennyiben belsé navigacids hivatkozast
szeretnénk késziteni, pl. a tananyag egy masik oldalara, azt az Anchors listabdl
kivalasztva tehetjiik meg. Ebben a listdban szerepelni fog az aktudlis oldalunk
tetejére vald ugras lehetdsége (auto_top), a tervezé nézetben Iévé oldalak hor-
gonyai, illetve a sajat horgonyaink (ha készitettlink). Ebbdél a listabdl egyet kiva-
lasztva a horgony azonositdja meg fog jelenni a Link URL részben is, ezen ne
maddositsunk. A Target részben adhatjuk meg, hogy a hivatkozds az aktualis
bongészGablakban (Open in this window) vagy Uj ablakban (_blank) nyiljon
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meg. A Title-nél megadhatjuk azt a szoveget, amely megjelenik, ha az egér a
hivatkozas felett van.

Amennyiben egyedi CSS osztalyt és ezzel megjelenést szeretnénk adni a hi-
vatkozasnak, azt a Class részben valaszthatjuk ki. Hogy ez a dolog m{kddjon,
egyrészt késziteniink kell egy sajat stiluscsomagot (de atirhatjuk az eXe-be be-
épitett stilusokat is), ennek a ,,content.css” dllomanyaban szerepeltetni kell az
egyedi osztdlyunkat, és az eXe konyvtdraban a
»scripts\tinymce\jscripts\tiny_mce\themes\advanced\css\editor_content.css”
allomanyba is be kell rakni ugyanezt az osztalyt, ez teszi lehet6vé, hogy a szer-
keszt6ablakban a Class listdban szerepeljen az osztaly.

A Popup fiilon Javascript kddot irhatunk a hivatkozashoz. Ha végeztiink a
beallitasokkal, kattintsunk az Insert-re. A hivatkozas beallitasainak médositasa-
hoz jeloljik ki a hivatkozast, majd kattintsunk az Insert/edit link-re. A hivatkozas
eltadvolitasahoz jeldljik ki a hivatkozdst, majd kattintsunk az Unlink gombra.

4.10.3 Tesztek fajtai és készitésiik az elektronikus
tananyaghoz

Az eXe lehetdséget ad a tananyaghoz gyakorld tesztek készitésére is. Ezek-
kel a tanuld sajat maga mérheti fel a tuddsat tajékoztato jelleggel, az eredmé-
nyek nem kerilnek rogzitésre még akkor sem, ha a tananyagot scorm csomag-
ként exportaltuk és LMS rendszerben hasznaljuk. Osszesen 6tféle teszt érhetd
el: Feleletvdlasztds teszt, Feleletvalasztds teszt (tobb jo valasz), Igaz-hamis kér-
dés, SCORM teszt, Szokitoltds teszt.

A feleletvalasztds tesztnél csak egy helyes valasz van. Meg kell adnunk a
kérdés szovegét, de képeket és egyéb médiaelemeket is beszurhatunk hozza.
Megadhatjuk az utmutatot (ez opciondlis), amelyet akkor lathatunk, ha a kérdés
szOovege alatti kis ikonra kattintunk. Utana kovetkeznek a bedllitads/visszajelzés
parok, ezek egylitt alkotnak egy valasztdsi lehet&séget és reflexidt. Maga a bedl-
litds az adott valasztasi lehet6ség, a visszajelzés (ez opcionalis) pedig az a tarta-
lom, amely akkor jelenik meg, ha ezt a lehetGséget valasztjuk. A visszajelzésnél
magyarazatot adhatunk a tanulénak, hogy miért j6 vagy éppen nem jé az adott
valasz. Uj beallitas/visszajelzés lehetéséget az Uj opcid hozzaaddsa gombbal
adhatunk a kérdéshez. Ha hozzdadtuk a kérdéshez az 6sszes valaszlehetlséget,
a helyes valaszt a beallitds melletti radiogombbal jeldljiik meg, egyet kotelezé
megjeldlni. Ha a valaszlehet6ségeknél a visszajelzéshez semmit nem irtunk,
akkor a megjelolt helyes valasz alapjan kapjuk majd a Helyes vagy a Rossz valasz
feliratot. Az Uj kérdés hozzaadasa gombbal egy Uj feleletvalasztds tesztet adha-
tunk ehhez a blokkhoz. Egy par teszt esetén célszer( azokat egy blokkba rakni,
sok teszt esetén viszont az iDevice eszkozlistaban célszerl mindig egy U] tesztet
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hozzaadni, mert egy blokkon beliili sok tesztkérdés nagyon be tudja lassitani az
eXe-t.

A tobb jo valaszos teszt annyiban kilonbozik, hogy itt a bedllitasok jobb ol-
dalan tobb valaszt is helyesként meg lehet jel6lni, illetve nincs minden valaszlehe-
t6séghez visszajelzés, hanem csak egy van, amely az egész kérdésre vonatkozik.

Az igaz-hamis kérdés estén egy eldéntendd kérdésre adhatunk igaz vagy
hamis vdlaszt. Szintén megadhatunk utasitast, magat a kérdést, be kell jel6l-
nlnk, hogy az allitds igaz vagy hamis, tovabba megadhatunk visszajelzést és
Uutmutatét.

A SCORM tesztnél tobb egy jo valaszos tesztkérdést rakhatunk egy blokkba,
amelyekre a tanulénak meg kell adni a valaszokat, és a végén egy Osszesitett
értékelést kap szadzalékban. Megadhatjuk szazalékban a teszt elfogadasanak
szintjét, bar ennek semmi kbvetkezménye nincsen.

A sz6kitoltbs teszt esetén adott egy szoveg, melybdl elrejtiink szavakat, és
a tanuldnak ezeket kell begépelnie. Megadhatunk egy utasitast (magyarazat-
ként-) és a szoveget, amibdl el akarunk rejteni szavakat. Egy sz6 elrejtéséhez
(vagy megjelenitéséhez) ki kell jel6lni azt, majd a Sz6 elrejtése/megjelenitése
gombra kattintani. Az elrejtett szét aldhuzassal jelzi szerkesztés kozben a prog-
ram. Megadhatunk még 3 plusz opcidt, az egyik a pontos értékelés, melyet be-
jeldlve a program csak a pontosan egyezd szét fogadja el, a masik a
kis/nagybet(is irasmod kilonbozé, ilyenkor kilonbséget tesz kis és nagybet(ik
kozott, illetve az azonnali értékelés, amely mar gépelés kozben jelzi, hogy he-
lyes-e a valasz.

4.10.4 Tananyag exportalasa

Az eXe-bdl a tananyagot exportdlhatjuk SCORM 1.2-es csomagként, IMS
tartalomcsomagként, weboldalként, szoveges fajlként és iPod Notes formaban.

A SCORM exportdlds sordn egy zip allomanyt kapunk, amely tartalmazza a
tananyaghoz tartozd 6sszes allomanyt, képeket, médiaelemeket és egyéb, az
LMS szdmara sziikséges fajlokat.

A weboldalként vald exportdlds akkor hasznos, ha nem LMS rendszerben
szeretnénk publikalni az elektronikus tananyagot. A weboldalként valé exporta-
lasnal valaszthatjuk a , Konyvtarba rendezve” és a ,Zip allomany” opcidkat,
el6bbinél egy konyvtarba rakja az 6sszes allomanyt, és az ,index.html”-t meg-
nyitva a béngészében tudjuk megnézni a tananyagot, a zip-nél egy tOmoritett
allomanyba rakja az allomanyokat. Hasznos lehet még az exportalasnal az
,Egyetlen oldal” lehetdség, ilyenkor egy Osszefliggé XHTML oldalon, meni-
struktura nélkil kapjuk meg a tartalmat, ez nyomtatasnal lehet j6 megoldas.
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Lehet6ség van még ,Szoveges fajlként” is exportdlni, ebben az esetben egy
txt allomanyban formdzas nélkil kapjuk meg az eXe allomany szbveges tartal-
mat.






5. A COURSELAB RENDSZER
TECHNIKAI JELLEMZOI

5.1 5.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a fejezetben a digitdlis tananyagfejleszté6 rendszerek koziil a
Courslab fejlesztGi kérnyezettel ismerkedhet meg. A Courselab egy olyan kény-
nyen hasznalhatd, e-learning rendszer, amely authoring — programozasmentes
kornyezetet biztosit a felhasznaléok szamara. Az ebben elkészitett, fejlesztett
tananyagok rendkiviil j6l haszndlhatdak interaktiv e-learning tanfolyamok pub-
likalasara.

A Courslebet ugy kell elképzelniink, mint egy prezentaciot, ahol vannak
slideok, atmenetek. Itt annyival bévil ki a rendszer, hogy a slideokon nemcsak
képet, szoveget, médiaelemet, hanem beépitett teszteket is el tudunk helyezni.
Tehat roviden Osszefoglalva ebben a fejlesztGi kornyezetben a slideokon elhe-
lyezett tartalmat megtanulva lehet6ség van a tuddsszint felmérésére is.Ezt
olyan objektumokkal érhetjiuk el, amelyeket személyre, illetve kérdésekre szab-
hatunk, egészen a feleletvalasztds kérdésektél a parositdsos szintfelmérdig.
Ezaltal egy olyan komplex rendszert tanulhatunk meg kezelni, amely egyszer(-
en elsajatithatd és kezelhetd, valamint a tanuld szamadra interaktiv, ezaltal sok-
szor észre sem veszi, hogy mennyi mindent tanult.

5.1.1 AZLMS

A Learning Management System (LMS) és a Learning Content Manegement
System (LCMS). A mai felsGoktatasban elterjedt, hogy szoftveres tdmogatassal
oldjak meg az intézmények a tanulds szervezését, iranyitasat, ill. a tananyagfej-
lesztést. A hasznalt rendszerek két meghatdrozé komponense az Un. Learning
Management System (LMS), és a Learning Content Manegement System
(LCMS). Az LMS-t a magyar terminolégidban ,keretrendszernek” szoktak leg-
gyakrabban forditani, bar a , képzésmenedzsment rendszer” kifejezés ponto-
sabb lenne: ez a modul ugyanis a tananyag megjelenitése mellett a hallgatok
adminisztraciojaért is felel. Ez az a komponens, amellyel kozvetlenil kapcsolat-
ba keriilnek a hallgaték az e-learning haszndlata soran.

Az LCMS ezzel szemben ,tartalommenedzsment rendszerként” van legin-
kabb haszndlatban, mivel ez a modul nem az oktatds lebonyolitdsdban, hanem
az oktatasi tartalom elGallitasaban kap szerepet. A két f6 komponens kozott a
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tananyag teremti meg a kapcsolatot, amelyet gyakran egy 6nallé részrendszer-
ben, a ,tananyagadat-bazisban” tarolunk. Kisebb rendszerek esetében a tan-
anyag kozvetlendil kerdl atvitelre az LCMS-bdl az LMS-be.?

Ezek a rendszerek kommunikacids feliilettel is rendelkeznek. Vitaeszk6zok,
beszélgets6 programok, profilkészités, fajl fel- és letoltés, virtudlis pdarositdsok,
k6z6s webkapcsolat hasznalat, felmérések, vizsgaztatas és osztalyzas mind a
funkciéi kozé tartozik. Tovabba ezek az eszkozok figyelik a szamitdgép-
haszndlatot is. Az ilyen rendszerek kozé tartoznak a kovetkezék: Blackboard,
Moodle, WebCT, eCollege, Angel és a tananyagban bd&vebben ismertetett
Courselab.

5.1.2 A Courslab technikai jellemz6i
o A fejleszt6i rendszer a WYSIWYG elven alapul (What You See Is What
You Get) amellyel kivalé mingség(i tartalmat készithetlink
e Nincs szlikség HTML vagy egyéb programozasi ismeretekre

e Objektum-orientalt modell, amely lehet6vé teszi az alapoktdl torténd il-
let6leg a szinteken bellli felépités egyszeriliségét

e Forgatokonyv funkcid

e A rendszerbe jél haszndlhatd, beépitett sablonok teszik lehetévé a fel-
haszndlé szamara, hogy azok haszndalataval személyre szabott alapokat
is létrehozhasson

e Teszt készit6 funkcio
e Animalt, multimédias elemek kezelése — vided, animacié, hangfajlok
Powerpoint kompatibilitas
5.1.3 SZABVANYOKNAK VALO MEGFELELES

A tanulasi modulok segitségével |étrehozott CourseLab megfelelnek az
alabbi

e-learning szabvanyoknak:
e AICC (http://www.aicc.org/~~V)

e SCORM 1.2 (http://www.adInet.org/~™V)
e SCORM 2004 (SCORM 1.3)

& Hutter Ott6 — Simonics Istvan: Az e-Learning szabvanyok szerepe a fels6oktatdsban. In: Kutatds-
fejlesztés-innovdcid. ,,30 év Gydrben” jubileumi tudomdnyos konferencia. Gy6r, Széchenyi Istvan
Egyetem, 2004. p. 405-413.
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5.2 E-LEARNING KURZUSOK

Az e-learning kurzusok magdban strukturdlt, tematikusan zarttananyagok,
amelyek kénnyedén megoszthatdak a hallgatdkkal, internetes publikalassal és
egyéb adathordozdkon keresztiil. Pl. Flash memaria, HDD, CD vagy DVD.

5.2.1 Az e-learning kurzusok jellemzéi:
o Nagy felbontdsti multimédias tartalmak — grafika, animacié kilénb6z6
formatumokban lévé kezelése
e Kolcsonds interakcid
e A tudasszint felmérése és értékelése a tesztek, gyakorlati feladatok
alapjan

Oktatdsi mddszertan szempontjabdl, az e-learning kurzusok megfelelnek a
hagyomanyos tanulasi kurzusoknak— feltételezve, ha minden e-learning Tanfo-
lyam tartalmazza az 6sszes elemét a tananyag elsajatitasahoz.

5.2.2 E-learning kurzus felépitése: Tanulas

Modulok, fejezetek

Az e-learning tanfolyamok strukturajat nézve tanulasi modulokbdl, fejeze-
tekbdl all. Ez mind annak fliggvénye, hogy a tananyag szerkezetét lehet e modu-
lonként csoportositani. A fejezeteknek van egy rendszerezett hierarchidja,
struktaraja.

5.2.3 TANULASI MODULOK

A képzési modul az alapvet6 épitékove a kurzusoknak, amelynél a hierarc-
hia képviseli a sorozat strukturajat. A slideok segitségével a tanulasi folyamat
egy olyan sorozattd valik, amelynél a didk egymasra épliltsége tekintetében, az
egyik fejezetb6l a masikba vezeti a tanulét.

5.2.4 A SLIDEOK ES FRAMEK

5.2.5 SLIDE

A Slide/dia a legfontosabb épitékove kilonb6z6 moduloknak. A slideokat
haszndlhatjuk a tananyagunk tartalmi, teszt és gyakorlati részénél is. A sorren-
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det — csakugy, mint a powerpointban — a navigacids elemek segitik, valamint a
tartalom kidolgozasanal figyelembe vett sorrend, amit a szerz6 ad meg.

A Slide allandd képmérettel rendelkeznek, amiket természetesen lehet val-
toztatni az oldal tulajdonsagok kozott kereteket. Minden Slide tartalmaz lega-
labb egy keretet. A Slide értelmezése a rendszer legkisebb egyéni része, egysé-
ge. A modul tehat Slideokbal all.

5.2.6 Frame

A keret az egyik 0sszetevGje a didknak. A képkockdk a dian is tartalmazhat-
nak grafika, navigdcids, szoveges vagy egy multimédias elemet. A keret a legki-
sebb szerkezeti egység egy tanuldsi Modulon belil. Bar nincs korlatozas a kép-
kockak szamat tekintve, de ha tehetjlik, akkor allitsuk ezt legaldbb 30-40
frames per Slide-ra, kilonben a Dia is nagyon lassan toltédik be.

5.2.7 HOGYAN KEZDJUNK NEKI? - TANFOLYAM
KESZITESE

Az elektronikus tananyagok készitésénél az elsé lépés, hogy elddntsiik, mi-
lyen szabvany szerint fogjuk azt elkésziteni. Ezt szamos dolog meghatarozza, a
két legfontosabb dolog az, hogy milyen LMS (Learning Management System),
illetve milyen fejleszt6é rendszer all rendelkezéslinkre. Az LMS rendszereknél az
a fontos, hogy milyen szabvany szerint elkészitett tananyagok importaldsat teszi
lehet6vé, hiszen az ilyen tananyagokkal lesz képes egyuttmikddni, biztositani a
kommunikaciét, tarolni pl. azt, hogy a hallgaté melyik tananyagot inditotta mar
el, melyikben hol tart, hany percet toltott a tanulmanyozdasdval stb. A fejleszt6
rendszereknél fontos az adott szabvany tdmogatasa, a kezelhetGség és hogy
ingyenes-e vagy sem. A kezelhetGség alatt azt értjiik, hogy mennyire kdnny(
elsajatitani a haszndlatat, illetve mennyire id8igényes vele a munka. Az elsédle-
ges szempont, hogy az LMS altal tdmogatott szabvany megegyezzen a fejleszté
rendszer altal exportdlhatd szabvannyal. A SCORM szabvany az el6bbi szem-
pontokat figyelembe véve jo valasztds, ha elektronikus tananyagot akarunk
késziteni. Napjainkban ez egy elterjedt szabvany, sok LMS tdmogatja, koztik pl.
az ingyenes Moodle’ is, és elérhetd hozza az eXe elearning Editor'®, amely egy
kénnyen haszndlhatd szerkesztéfeliilet elektronikus tananyagokhoz, és képes
SCORM csomag elGallitasara.

® Moodle. URL: http://moodle.org/ (Letdltés: 20112 05. 18.)
10 eXelearning. URL: http://exelearning.org/wiki (Let6ltés: 2012. 05. 18.)
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A tanfolyam elkészitését megel6z6en mindig lgyeljlink arra, hogy a tan-
anyagunkat vazoljuk fel és tematikusan szerkessziik 6ssze. Kovetkezetesnek kell
lenni a tanulasi folyamatokat figyelembe véve. Az j6, hogyha néha olyan media-
lis elemet is belecsempésziink a tananyagba, amely viccesen, szérakoztatdan
segit megismertetni az anyagrészt, fogalmat. Gondoljunk itt csak egy Clippartra.
A kidolgozasanal ne adjunk sok alternativat az anyag elsajatitdsahoz, tehat line-
arisan kovessék a modulok egymast. A tananyag legyen atgondolt, célszer( és
teljes mértékben fedje le a tartalmat. Hasznaljon interaktiv multimédias eleme-
ket. Ezek mellett természetesen kapjanak helyet a hagyomanyos multimédias
elemek is, mint pl.: kép, vided, hang és flash animaciék is. Mindezen elemeket
ugy épitse be a tananyagba, hogy az a legjobb mértékben koétédjon az aktudlis
modulhoz.

5.2.8 AZ ELSO HASZNALAT

A Courselab egy olyan PowerPoint stilusu felilettel rendelkezik, amit ugy
terveztek, hogy a felhasznalék szamara a tananyagok egyszerlen és hatékonyan
elkészithet6ek legyenek.

5.2.9 Uj tanfolyam készitése

1. A program inditasakor megjelenik egy ablak, ahol lIétrehozhatunk egy Uj
kurzust. Itt meg kell jegyezni, hogy a Courslab 2.4-es verzidja egy rovid interne-
tes regisztraciot kovetGen, aktivalo kdddal ingyenesen haszndlhatd.

A ,Start Page” — kezd6képernyén, valassza ki az ,,Uj kurzus New Course-t”.
Ha mar elGzetesen elmentett egy kurzust, akkor azt a bongész6 résszel el6ke-
resheti és betoltheti.

[N Start Page x|

My Learning Courses

(55 Browse..

New Course

L] Creste s New Course...

7. dbra:
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Valasszuk a Create new courseot, és adjuk meg a kovetkezGket. Ekkor egy
varazslé segitségével tudjuk beallitani a kurzus alapjait. A karaktereknél ne
hasznaljunk specidlis karaktereket, mint pl. (@, #, S, *,%, &, *, valamint az idé-
zGjelek).

1. A készitend6 modul neve

2. A modul mappaja
3.A mappa helye

rewcouse =
Name and location of new course 1
~I.
Provide course name and folder location where course wil b created pRs
Mame:
[ Tesat
Folder:
[ Courslesb
Location:
[ &ncaursiah J
Course will be created at il CourslablCoursleab,
8. dbra:

A kovetkez6 lépésben tudunk a beépitett sablonok kozil valasztani, vagy
egy mar el6z6leg elmentett sajat stilust kivalasztani. A stilus kivalasztasa el6tt
meg kell adni a létrehozandd modul nevét. Valasszuk ki a standard stilust és

menjink tovabb.

A betoltést kdvetben a kovetkez6 kép jelenik meg.

[
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Az dltalanos eszkoztdr alatt a bal oldali Course oldalsavban taldljuk a kurzus
strukturat a kurzus nevei szerint. Ez olyan szint{i, mint a Microsoft Office cso-
magban. Emellett helyezkedik el a Slide sor, amely a kurzus didit tartalmazza.
Azért is hajaz annyira ez a szerkeszt6 feliilet a powerpointra, hiszen itt is diakkal
teremtjik meg a kurzusok alapjait. Ebben a savban alul helyezkedik el a Title-
Master-Normal lide nézet.

Ha a Title-t valasztjuk, akkor megjelenik a kurzus kezdé lapja/didja, amely
tartalmazza az aktualis kurzus nevét. LehetGség van kilon logo és hattér beszu-
rasara, ezzel is személyre illet6leg kurzusra szabhaté a kezdé6lap kinézete. Ez
jelenik majd meg a kurzus inditdsanal és itt talalhaté meg a kurzus inditdsa
gomb is.

A Master-t valasztva az alap kurzus didit tudjuk szerkeszteni, valamint a
hozza tartozé objektumok is latszédnak a jobb oldali oldalsdvban. A kurzusok
felépitésénél nagy jelentGsége van minden egyes objektumnak, legyen az szo-
veges vagy multimédids. Ezen objektumokat sajat magunk is tudjuk rendezni,
egy mar meglévé sablonon belill is. Ezen beallitadsokat a View meniben is elér-
hetjuk.

5.2.10 Slide és frame nézet

A szerkesztésnél nagyon fontos, hogy konnyen el tudjunk igazodni a didink
kozott. De azt is szeretnénk, hogy timeline alapon is ellendrizni tudjuk a projek-
tlinket. Ekkor kell hasznalni a nézetek koziil a View meniiben a tobb nézetet.
Ezt Ugy tudjuk elérni, hogyha az 6sszes lehetdséget kipipaljuk.

5.2.11 MODUL SZERKESZTESE

Az alapbedllitasoknal be lehet allitani, hogy mekkora legyen az alapja a
modul slidejainak. Ezt a Module menipont alatt taldlhaté — Design settings
vagy hasznadlja az ALT+F7 billentylzetkombinaciét — menipont alatt tudja beal-
litani a kovetkezé értékekre nézve.

e a slide mérete — ezen értékek allitdsaval valtoztathatdé meg a tervezé
modul nézete
itt még figyelembe kell venni azt is, hogy olyan méretet valasszunk,
amely nagyjabdl kompatibilis az 0Osszes képernyéfelbontassal. pl:
1024*768

e Dbetltipusa

e szinpaletta
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Module Settings E‘

Side | Font | Identiers | Colors

Slide Size

Width: 750 Height: 530

Cancel

10. abra:

5.2.12 Cim szerkesztése

Valassza a menisorban a View — Nézet meniipontot, azon belil is a Title
alment. Itt lehet szerkeszteni a kezd6lapot és megvaltoztatni,mddositani,
egyénire szabni a beépitett preseteket. Itt tudunk logot is beszurni. Ha le sze-
retnénk futtatni egy el6nézetet, akkor valasszuk a megjelenitésre a ,Start
Module ,,gombot. A ,Start Modul” gombnak két alldsa van, egy aktiv és egy

inaktiv.
4 - Courselab - [Test Mo

View | Insert Format

|_| Title |E
iy Master
Normal
u Sids  Alt+1 g
: Timeline Alt+2
;l Frames  Alt+3 L
Course  Alt+0 E
Task Pane 2
N

11. ébra:
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5.2.13 A f6 — Master —slide szerkesztése

A View menil masik szerkeszthet slideja, a master slide. Itt olyan lehetd-
ségeket tudunk beadllitani, ami a kozos hattérre, logora, megjelenésre vonatko-

zik.

04 - Courselab - [Test Mod

it | View | Insert Faormat T
| O Title

Master |

Yy Normal

'00 Slides  Alt+1

Timeline Alt+2

B [l

ad Frames  Alt+3

Course  Alt+0

Task Pane 3

Master

12. dbra:

5.2.14 DIA SZERKESZTESE

04 - Courselab - [Test Mo

it

Title

View | Insert Format To

a0

»d

Slides  Alt#1
imeline  Alt+2

Framez  Alt+3

Course  Alt+0

Task Pane

=

13. dbra:

F—l——
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A diaszerkesztés — csakugy, mint az el6z6 két szerkesztési mddot, kétféle-
képpen lehet bedllitani. A Normal mddot valasztva a kovetkez6ket lehet mddo-
sitani:

e ASlide neve

e SlideID

e Master Slide valasztdsa

e Aslide tartalma

o Adidk kommentezése

e Atmenetek bedllitisa

5.2.15 Slide atnevezése

Altalaban a dia neve tiikrozi a tartalmat, igy tehat tigyeljiink arra, hogy pl. a
tartalomjegyzék készitéséhez sziikséges dianeveknél a pontos megnevezés fon-
tos lehet.

5.2.16 SLIDE ID

m— Sy Copy

—| [ Paste

=] MNewslide
Delete Slide

Rename...

Identifier...

Master...

_| b Advance..

View slide

rll % Actions...

Comments...

14. abra:

A Slide ID egy olyan belsé azonositd, amely lehet6vé teszi a didk kozotti
kapcsolatot. Altalaban nincs sziikség ezeknek a megvaltoztatasdra, de van olyan
fazis, amikor mégiscsak elengedhetetlen ezt beallitani, megvaltoztatni. Tulaj-
donsagai:
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A Slide azonosité tartalmazhatja a latin abc betdit, szdmokat és aldhu-
zasokat

Az ID nem kezd&dhet szamjeggyel
Az ID megvaltoztatasa kihathat a t6bbi slidera is

Az azonositénak egyedinek kell lennie az 6sszes dian

5.2.17 A diak tartalma

A didk tartalmai lehetnek:

képek,

szovegek,
objektumok,
multimédias elemek,

animaciok

A View meni tovabbi lehet6ségei kozé tartozik még a slideok kommente-
zése, attlinési lehetGségei, dtnevezése.

5.2.18 El6nézeti kép

Szerkesztése kozben, mindig meg lehet nézni, ellendrizni egy el6nézeti
képpel, hogy hogyan néz ki a tananyagunk. Az el6nézeti kép megtekintéséhez
valasszak az F5-6s funkcidbillentydit.

5.2.19 Modul hozzaadasa

Amikor egy Uj modult szeretnénk |Iétrehozni, akkor ezt a file meniponton
beliil a new alponttal tudjuk megtenni. Természetesen itt is létezik billentyd-
kombinacié CTRL+N.

& 20061004 - Courselab - [Test Module]
E| File Edit WView Insert Format Tools M

QS % 5@ < 8] &

15. dbra:
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5.3 MAPPAK HOZZAADASA

Amikor egy Uj tanfolyamot hozunk létre, akkor ez annak eredményekép-
pen a modulszam is ndvekszik. Ekkor nem art odafigyelni a kilonb6z6 tan-
anyagok kilon mappankénti elrendezésre. Azaz nehogy el6forduljanak kereszt-
behivatkozdsok a kiilonb6z6 modultartalmakon beliil.



6. INTERAKTIV E-TANANYAG KESZI-
TESE A COURSELAB SEGITSEGEVEL

6.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a leckében megmutatjuk, hogy mely épit6elemek segitségével en-
gedheti el a fantdzidjat a tananyag elkészitésekor. A Courselab alap épit6kovei
az objektumok. Az objektumok tekintetében a nagyfoku komplexitds a jellemz6.
Ez azt jelenti, hogy a képzési modulokon belil a kilénb6z6 elemek és a kdzot-
tuk l1évé kapcsolat, ami 6sszefogja az objektumok altal az egész tananyagot.

A kiilonboz6 keretekbe elhelyezésre keril6 objektumokat a beszuraskor
egy fix helyen helyezkednek el, ezt kovetéen lehet 6ket méretezni, tajolni, tu-
lajdonsdgaikat megvaltoztatni.

Az objektumoknak 3 alap elhelyezési lehet6sége van:

e Automatikusan méretezendd objektumok
o Atméretezhetd objektumok

e Fix méret(i objektumok

Az objektumokra-csoportjaira jellemzé, hogy a tulajdonsagaikat, valamint
az egyedi paraméterezést minden objektumnal a slideon valé elhelyezést kove-
t6en tudjuk megtenni ugy, hogy duplaklikkel elGhivjuk a tulajdonsag ablakat.

Az objektum formatumaira jellemz8, hogy helyi menibdl mindegyiknél
el6hivhatdak és a formdzasi tulajdonsag mellett még hangeffektet, hangfijlt is
tartalmazhatnak.

[
Colors and Lines | Size | Position | Display | Sound |

Fil
¥ Mo il

Color: Choose,
Transparency: 4 2 o

Lines

[ Nalines

Calor: Chaose,,, Styler  [oojid 2
‘Weight: 1

Arrows

Begin: lﬁ End: lﬁ
0K | Ceel | sl |

16. dbra:
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6.1.1 Objektumok tipusai
Alapesetben két 6 tipust kiilonboztetliink meg:

Az egyik a beépitett/belsd, a masik a komplex objektum. A Moduloknal
mindkét tipust hasznalhatjuk.

A beépitett/bels6 objektumok, a leggyakrabban hasznalt objektumok,
amelyek beépiilnek a fejlesztéi rendszerbe. A fejlesztén mulik, hogy milyen
objektumokat hasznal. Ezek lehetnek:

e szovegdobozok (a szOveget, tablazatokat, képeket tartalmazo rész)

o képek és alakzatok

Kilsé ele- Az a lehetGség, amellyel a megnyitott dokumentumok, lin-

mek kek és egy bongész6ben megnyithatdak a kurzusok. Ez ma-
gaban foglalja a ,kils6 fajlbél” példaul a Word, Excel allo-
manyok beillesztését és képes bongész6t nyitni a Courslab
koérnyezetben.

Felugré ab- Hasznalataval megkodnnyiti a segitségnyujtast a lecke sordn.

lakok

Ballonok - Szovegbuborékok alkalmazasa képeknél és objektumoknal.

buborékok

Design ele- Olyan objektumok, amelyek segitenek a dekordacidban. Ide

mek tartozik pl. a szindtmenetet.

Média ele- Ez lehet6vé teszi a kilonbdz6 médiumok — beleértve a

mek Flash-filmek, Shockwave-animdacidk, java appletek és vide-

oklipek beszurasat. Az videoklipeknél tdmogatja a Windows
Media és QuickTime formatumokat.

Navigaciods

Az oldalon torténé eligazodasra szolgdlnak.

elemek

Karakter Hagyomanyos és flash alapu karakterek.

elemek

Szoveg do- A szovegdobozokra jellemz6 a nagyfoku komplexitas. Stilu-
boz sok hasznalata.

Lista elemek

Mivel ezek a leggyakrabban hasznalt tipusu objektumok, ezért ezeket koz-
vetlenil elérhetjlik az eszkdztarbdl is.

A komplex objektumokrdl a késébbi fejezetekben szélunk bévebben.
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6.1.2 Beépitett objektumok csoportja

6.1.3 Szovegdoboz

A Szbvegdobozt be lehet dgyazni a szerkeszt6 teriiletre. Ugyanugy miko-
dik, mint az Office csomagoknal. Tudunk bele agyazni széveget, képet, tablaza-
tot is. Sz6vegdobozt a legegyszerlbben az Insert menlibdl tudunk beszurni. Ezt
kovetéen megjelenik a szerkesztGi teriileten a sz6vegdoboz.

6.1.4 Szoveg hozzaadasa, szerkesztése

Szoveget a legegyszer(ibben ugy tudunk Iétrehozni, ha arra a didra kattin-
tunk, amelyre a szoveget szeretnénk megadni. Ezt kbvet6en valasszuk ki a me-
nlbdl az Insertet és vdlasszuk a text-et. A masik megoldas, ha mindezt eszkoz-
tarbol tesszik. Ezt kovetGen egy szovegdoboz jelenik meg a képernydn.
Kattintson dupldn a szovegdobozra és maris szerkeszthet6 a kivant szoveg. Ha-
sonléképpen mikodik, hasonld funkcidkkal, mint a Microsoft Word, itt azonban
nincsenek nyelvi eszk6zok, mint a helyesiras-ellen6rzés vagy a szinonimaszotar.
A tulajdonsagait, illetve a szoveg beirdsahoz, kattintsunk kétszer az elhelyezett
objektumra.

! .
Enter text.
© o
e e s
= 3
Yo RBISESE=|EE @B & 5I=E=E Y S
Arial 12 B I 1 é:' Ty = ]
Enter text.
I OK l [ Cancel

17. ébra:
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6.1.5 Tablazat beszurasa

Ha tablazatot szeretne beszurni, akkor kattintson a , Tablazat beszurasa”
gombra a szovegszerkeszt6 ablakban. Majd ezt kdvet6en megadhatdak a tabla-
zat tulajdonsagait tartalmazé mezG6k. Sorok és oszlopok szama, szine, magassa-
ga, szélessége.

= X]
gopBRIESE|E=|@EIGE LG >
Arial -8 - B I U|A-|iy 2| B
[ Ok ] [ Cancel ]
Insert Table [z|

Table Properties

Width: | 300 | |Pixels v| Height: | | |F‘iIE|S hd

Fill Color: |:| E] Cell Spacing:
Border Cell Padding:
Size:

sl I |

Cell Properties

Fill Colar: |:| E] Horizontal Left
Alignment:

Vertical Ta .
Alignment: P

L

—

[ Ok l [ Cancel

18. abra:
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Képek beillesztésekor a szovegdobozba, valasszuk a képek hozzaaddsa le-
hetdséget.

O, ] [ Cancel

19. dbra:

6.1.6 Képek

Képek beillesztéséhez keresse meg a kép beszirdsa meniipontot. Ezt kove-
t6en adja hozza a kivdlasztott képet.

6.1.7 Képek, grafikus elemek hozzaadasa

Grafikus elemek — képek hozzdadasara harom lehet6ség van. Az els6 az,
amikor fajlbol adjuk hozz3, szdrjuk be a képeket. A rendszer a f6 formatumokat
tdmogatja, JPEG, GIF, PNG és BMP. Itt figyelnlink kell arra, hogy a képek torzul-
hatnak, ha kisebb vagy nagyobb felbontdsuak, mint a kurzus didi. Ezért célszer(
ezeket a képeket a programon kivil mas alkalmazdssal atméretezni a pixelacio
miatt. Ha ClipArtot szeretnénk beszurni, akkor ugyanugy kell eljarni, mint a
Microsoft Wordben. Az itt megjelend ClipArtok a Microsoft csomagbdl impor-
talhatoak, tehat figyeljlink arra, hogy egyaltalan telepitve van-e ez a Microsoft
Officeban.

6.1.8 Képek optimalizalasa

Ha mar egy beillesztett képet szeretnénk a dia elrendezésének megfelels-
en optimalizalni, akkor hasznaljuk minden esetben a képek tomoritése eljarast.
Ez oly médon optimalizalja az aktudlis képet, hogy azt automatikusan atmérete-
zi a felhasznalé altal el6re megadott dia szélességhez, magassaghoz.
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ab - [Test Module *]

t | Tools | Module Window Help
« B Import from PowerPoint...

l Screen Capture...
Recalc Display Times 3

=] Add Moduleto Templates...

| Compress Images

Options...

20. dbra:

6.1.9 Clip Artok hasznalata

Haszndlja a Beszuras—Kép—ClipArt almenit, vagy hasznalja a , InsertClipArt”
ikont az eszkdztaron. A jobb oldali részében a fGszerkeszt6ablak,feladatok teri-
letet nyit meg, amely megjeleniti a Clip Art gyljteményt”.

6.1.10 Alakzatok

KR
L [e e ]
ENNES
ESIRNIES
~][2]le]
EREREN
ENEREN
o]lolle]
e lo]
EXENER
21. abra:

Az alakzatok csoportjai lehetnek: nyilak, csillag, gorbe, téglalap alakuak. At-
tol fuggben, hogy a vektorstruktura, hogyan épiil fel. Lehet az alakzatokat at-
méretezni is. Alakzatokat be tudunk illeszteni az alakzatok eszkdztarbél.
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6.1.11 Komplex objektumok

Az objektumokat a szerkeszt6 sdv jobb oldalan talaljuk. Azt, hogy a slideon
milyen objektumok talalhatdak, azt mindig az objektumok fiilre kattintva lelis-
tazza. igy konnyedén kivalaszthaté a médositandé objektum is.

I FRAMES

) Cbjedts
[BlmG_3
Mg OBI_11
A THT_3
A THT_4

I Garoups

)Scenarias

22. dbra:

6.1.12 Kiils6 objektumok

A Courselab lehet6séget ad arra, hogy kilsé fajlbdl is betolthet6 legyen egy
objektum. PL.: fajlok,dokumentumok, képek, filmek, stb. Ezek bedgyazddnak a
tananyagba és a szerkesztési részen belil elhelyezve, a futtatdskor megjelen-
nek. Ez Iényegében egy hivatkozdsnak megfelel6 elem, amit el kell gondolni. Itt
nagyon fontos, hogy a fajl elérési Utvonal pontos legyen, hiszen, ha ez nem
megfelel6en van megadva, akkor nem tudja betdlteni a megadott fajltartalmat.

External File gl
Parameters
File: “CourselLab2_Guide pdf [:]
Caption:
Caption location: Right w

Mouse click on icon to open file
Mouse click on description to open file
Underine description

[ oK |’ Cancel ]

23. dbra:



72 Interaktiv e-tananyag készitése...

Az objektum megadasakor be tudjuk azt allitani, hogy a kivalasztott elem
hogyan és milyen médon pl. egérkattintasra nyitédjon meg...

A valasztdsi és az aktivalasi eseményt a kdvetkez6képpen lehet beallitani:

e egérkattintdssal csak Icon;
e kattintassal csak a képalairas;

e A harmadik lehet6ség az, amikor objektumokat tudunk beilleszteni.

6.1.13 Kiils6é URL kezelése

Lehet&ség van egy webcimet is megadni. igy a megadott paraméterezést
kovetben ez is beilleszthetd.

External URL X

Parameters

UUse one of default icons

URL: |http://www courselab.com/
Window size  horiz.: 200 vert.: |G00 | pixels

[] Enable browser window toolbar

[] Enable browser window address bar
[] Enable browser window status bar
[] Enable browser window menu bar
[] Enable browser window resize

Enable browser window scrollbars

[ok | cancel [ ooty | [ Heb

24. dbra:

Itt a fenti paramétereket tudjuk megadni: pl.: Megjelenési méret, bongé-
sz6 engedélyezése. Csak az a paraméter valik aktivva, amelyik elé pipat teszlink.
Egyszerre tobb paraméter is teljesiilhet.

6.1.14 Felugré ablakok

A felugrd ablakok jelentGsége a didk szerkesztésénél van, amikor is a ma-
gyarazatok, kiegészitések szévegszerl megjelenésével pl. egy felugré ablakban
lehet aktivalni egy gombot.
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6.1.15 Relief ,Felugrd” ablak

Amikor egy objektumot elhelyeziink a didra, akkor megjelenik a”Format
Object” parbeszédpanel ablak.

Relief Popup Window E|

Base color: | Lighthlue i |
Header text:
| |
Window text:
| |

Window inner margin: pinels

Show cloge button
[] Hide window on left mouse click

I OK H Cancel l

25. dbra:

A felugré ablakban tudunk szinsémat valasztani az objektumhoz. Az ,alap-
szin” kifejezés az ablak cimsordra jellemzd. A hattérszin alapesetben fehér. A
fejléc valamint a felbukkand szbveget szintén itt kell megadni. Az alsé két pa-
raméter azt jelenti, hogy csak a bezdrd gombra vagy kikattintva a felugré ablak-
bdl is ki lehessen Iépni. Ezen ablakokat lehet hasznalni pl. egy kérdésnél. Biztos
benne, hogy...

Példa egy ilyen ablak megjelenésre:

Header text

Here goes window text Here goes window text Here goes
window text

26. dbra:
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6.1.16 Ballonok — lufik hasznalata

A ballon tipusu objektumok majdnem ugyanugy mikoédnek, mint a felugré
ablakok, azzal a kilonbséggel, hogy ezeknek nincs bezdré automatikajuk, ha-
nem itt az a jelenség all el6, hogy egérrel az objektum felett mozogva jon el6 az
informacid. Ez pl. egy szbvegrész, kifejezés magyarazatahoz nagyon jol hasznal-
haté.

Kilénboz6 tipusai vannak:

o egyszer( lufik:

X

Simple Balloon

Parameters

Barder color: Steel Blue hd
Amow: bottom4eft v
Balloon test:

Balloon inner margin: E | piels

] (Cconeel ]

27. abra:

A paraméterek tekintetében a keret és hattérszin mellett itt is megadhaté
a szbvegrész, ami felbukkan.

e konvex lufi
— Itt az alap beallitdsokon tul bedllithaté a ballon megjelenési szine
és kerete.
—  Ez a tipus még kiegésziilhet két csoporttal, ahol buborék formaban
is megjelenhet a lufink.

6.1.17 Design elemek

A design elemek az objektumok egyik fajtdja. A kiilonb6z6 design elemek
segitségével személyre szabhatjuk tananyagunk megjelenését. Az arculati ele-
mek olykor nagy UtvesztGjében segitenek az alap, beépitett designok, sablonok.
Ezeknek a valtoztatdsdval, kiegészitésével érhets el az egyedi megjelenés is.
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Object Library v X
Agents
Balloans
Cesign
External
Form
abe:d
| abedei.. | | rennnen | fahil...
L H
Text Imput Hidden Input Text Area
'7 shedef (% abodet... u
(™ abodet..
Checkbox FRadio Buttons Diropdawn Menu
Button

28. dbra:

Itt olyan kategdriakbdl valaszthatunk, amely a lehet a formatum bedllita-
sokra vagy egyéb grafikai elemre vonatkozé objektum. Ezeken kivil szdmos mas
osszetett objektumot is beilleszthetiink.

Parameters

Colaor 1: E]
Colar 2: m
Direction: (& horizontal
() vertical
L OK J [ Cancel ] Apply Help

29. dbra:
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Ennél, ha jobb egérrel kattintunk, a tulajdonsag ablak jelenik meg, ahol be
tudjuk allitani a két szint és a koztik |évé atmenetet, horizontalisan és vertikali-
san.

6.1.18 Cim —Slide objektumok

& Y &7/ 1
x

Parameters |

¥ Use default button set

/hile [oading:; [FiCousslebitatematiaibiat _ |
J After [oading IF:\Courselab\Matematlka\Mal J

Cancel Spply

T T T O
TR

30. dbra:

Ezeknél az objektumoknal a fédidn megjelend Start gombot és hatteret tudjuk
paraméterezni, valtoztatni. A nézet meniipontnal valasszuk ki kezd6lap nézetet.

31. dbra:



Interaktiv e-tananyag készitése... 77

Majd nézziik meg az objektum tulajdonsdgait, ahol a maganak az indité
gombnak is az alabbi lehetGségeit lehet valtoztatni:

Alapértelmezésben a modul standard Start gombja helyezkedik el. Ha azt
szeretné, hogy egy masik modul inditasat jelz6 start gomb is megjelenjen, akkor
azt elég csak masolni és azt kovet6en a paramétereknél bedllitani a masik be-
t6éltendd modul mappdjat, projektfile-jat.

Insert Course andfor Module
Name

: ;JDULE > :

¢ STARTM
}'—'4 *START MODULE p

32. dbra:

A paraméterezést a kijelolt részre, dupla kattintdssal érjiik el.

6.1.19 Média objektumok

A médiaobjektumok beszurdsa egy olyan lehetéség, amely méginkabb in-
teraktivva teheti az amugy is latvanyos, designos tananyagunkat. Tébb lehet6-
ség kozll valaszthatunk. A hagyomanyos videofajltdl egészen a flash moziig.

6.1.20 Flash Movie

A Flash mozi objektummal lejatszhatunk flash videokat, animacidkat. Ezen
fajlok kiterjesztése: fajlnév.swf

Flash-movie ‘X|

Parameters
Flash source
OFie: | |
OURL: | |
(® Code: | <object width="425" height="350"><param

Display mode: | Transparent layer w |
Background color: E]
[ ok ][ cancel J[ ey J[ e |

33. dbra:
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A paramétereknél megadhatd a forras file helyének pontos Utvonala.
Harom lehet6ség van:

e e Filealapu

e o URL alapu — a teljes URL a Flash-film eléréséhez

e ¢ Code alapu — ez az opcid lehet6vé teszi a kdd bedgyazdsdhoz. Hasonlé
maédon mikodik, mint a YouTube videdk bedgyazasa.

6.1.21 Flash objektum-metddusok

e Flash-film lejatszasdra vannak beépitett metddusok:
e PLAY Elinditja a Flash-film lejatszasat

e STOP Ledllitja a Flash-film lejatszasat

e REWIND Visszatekeri a Flash-film elejére

e SZUNET Sziinetelteti a Flash-film lejatszasat

e FOLYTATAS Folytatédik Flash-film lejétszas (PAUSE)

6.2 VIDEOK LEJATSZASA

A rendszer képes vided objektumok lejatszasara, beillesztésére. A lejatszas
tekintetében minden olyan formatumot lejatszik, amit amugy is felismer a Win-
dows Media Player. Ezek pl.: Avi, Mpeg, Wmv

A tobbi formatum kezelésére pedig kodekeket kell telepiteni. Ezen
kodekek fajlformatumtdl fliggbek. Pl. egy mov fijl lejatszasahoz sziikség van
Quicktimera.

Video 3]
Parameters
Video source
(&) File: |F\WindowsMediaSample wmv
QOURL:
Player selection: Automatic
Player controls: Hide

Maovie autostart
[ Windowless made (WMP IE. FF. N57)
[ Invisible mode

[ ok | caneel J[ ooy |[  Heb

34. dbra:
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A paramétereknél szintén bedllithaté a fajl, illet6leg az URL cime. A tobbi
paraméterezés egyedi:

e Automatikusan induljon el.

e Ablaktalan mddban lehet6vé teszi a Windows Media Player inditasat.

e Lathatatlan mdd: lehetévé teszi a lejatszd szoftver elinditasat hattér
maddban. Ez azt jelenti, hogy a hattérben pl. szélhat egy zene hangulat-
ként a tananyag vagy az adott modulrész alatt, mint a rejtett elem.

6.2.1 A Java alkalmazas objektum

Lehet6ség van java alkalmazdsok futtatasara is. Ezen alkalmazasokat szin-
tén lehet paraméterezni és bedllitani a modulokra.

Java applet gl

Files Parameters | Java

JAR-archive: D:\Courses'starwars jar E]

Start file: start class

+ = @ & @&
File

[0k ) [ cancel ][ mopy  |[  Heb

35. dbra:

A Paraméterek flilon megadhatjuk a horizontalis és fliggéleges margok he-
lyét. A Java fllén pedig megadhatd a Java motor. Ez alapesetben a Sun Java
Machine.

6.2.2 Objektumok formazasa

Minden objektumnadl alkalmazhaté az egy olyan formatum beallitds, mint
pl. a Wordben. Ezt helyi meni szinten lehet elérni, radllva a formazandd objek-
tumra és jobb klikk.

Szurjunk be egy Agentet — ligyndk objektumot, és valasszuk ki az objektum
formdzasa lehetGséget.
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x

" Calars and Lines' Size I F'Dsitionl Digplay  Sound |

Sound

File: | J

[~ Do nok start plavback automatically

0K | Cancel Apply

36. dbra:

Itt tobbek kozott a kilonbozd flleket kivalasztva tudjuk beallitani a szine-
ket és vonalakat, méretet, poziciét, megjelenést — effekteket, és ha kell, akkor
tudunk alaftizni hangfijlt is.

6.2.3 Navigacids objektumok

A navigdcids objektumoknak nagy szerepiik van a didk kozotti atmenetek-
ben. Ezek hasznalataval egyszer(ibb a mozgas két dia-didk kozott. A navigacios
elemek kivalasztasanal mindig vegyik figyelembe azt, hogy milyen metdédusra
szeretnénk alkalmazni, és az ahhoz leginkabb illeszked6t valasszuk.

6.2.4 A navigacios menii

A navigaciés meni felépitésének segitségével egyszeriivé vélik az attérés,
hiszen konkrét slide név is megadhatd a valtashoz, igy tehat nem, csak lineari-
san lehet véltani a didk kozétt. Ez a navigaciés meni kizarélag a Master
slideokon alkalmazhaté.
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Navigation Menu

Parameters |

Background color: HFFFFFF E]
Font size: pixels

Fort s
Fort color: E]
Show slides hierarchy

Strict Navigation mode

Strict slide order message:

@

37. dbra:

A kiilonbozé bedllitasi lehet6ségek mddositasakor a ,diavetités hierarchia”
lehet6vé teszi, hogy mddositsa a megjelenitési mddot a Slide felépitése modul-

ban.

MNavigation
E:I POSITION: 1/1 CONTINTS
Mavigation Manu| | Current positian Contents Tab
HELP CALCULATOR SETTIRGS
Help Tab Calculator Tab Settings Tab
ABROUT ’ ‘
About Tab Mest Slide Previous Slide
SLIDE NAME .(ﬂﬂ‘! E
Slida Name Sound OnfOff Close Module
() | o (=
Simple Extandad
Replay Slide Pragress Bar Pragrass Bar
Help Popup Contents Popup| | Frame Mavigabar
COMMENTS
Cormments Comments Tab

38. dbra:
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A navigaciés meni beszurdsaval egy olyan listat kapunk, amelyben az 6sz-
szes slide neve talalhatd. Ha ezen slideoknak nem adtunk nevet, akkor a Névte-
len elnevezés sorszamozott listajat kapjuk. Ez a menii arra szolgal, hogy, ha egy
slideon elhelyezziik és a legordilé listabdl kivalasztjuk pl. az elsé diat, akkor
koézvetlenil arra ugorjon rd. Ez pl. alkalmazhaté egy hivatkozdsnal egy el6z6
tananyagrészre. Mint minden objektumhoz, ehhez is tartozik egy formatum.

I

=k

§Slidename list
[s]

39. dbra:

6.2.5 A jelenlegi pozicié — Current position

A nevébdl is adddik, ennek az objektumnak a funkcidja. Megadja a jelenle-
gi diapoziciot.

Current position g|
Parameters
Te: POSITION:
Divider: J
Fort: Tahoma v
Font size: 1 pixels
Font weight: EBold w
Fort style: Normal v
Fort color: H76a%h E]
T
40. dbra:

6.2.6 Tartalom fiil — Contents tab

Ez egy olyan objektum, amely a dia oldalsavjan helyezhet6 el alapesetben.
Természetesen mdshova is elhelyezhetd, de akkor mddositani kell a tulajdonsa-
gainal az elhelyezés irdnyat. Ennek a tartalma lényegében barmi lehet, amely
valamely részt magyardz a szévegben. Pl. egy feltaldlo életrajza. Ez az objektum
végig lathatd, viszont csak akkor jelenik meg, ha rakattintunk. A tartalom fil
csak egy kis részt mutat, amire ha rakattintunk, akkor arra slidera ugrik, amelyi-
ket kivalasztottuk.
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Inzert

logo here COI.I rse Na me
Albert Einstein (Ulm, Warttemberg, Németorszdg, 1679. marcius 14. -
Drncntoan Maaw lareoa 1I@A A0EE Anclic 12 3 Al Alads fziloe - todamAnurne
No name
41. dbra:

6.2.7 AHELP

A help nagyjabdl ugyanazon funkciot rejti magaban, mint az elGzetesen
bemutatott tartalom fil. Itt annyi kilonbséggel, hogy nemcsak részletet mutat,
hanem a teljes benne elhelyezett szovegrészt.

Kalkulator fiil

A kalkuldtor fil elhelyezésével egy beépitett szamoldgép jelenik meg,
amely nagy segitséget adhat egy matematikai feladat megoldasahoz, illet6leg
eredmények ellenérzéséhez.

4
M First Slide

Test Course

Calculator

42. dbra:
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6.2.8 A kovetkezo és el6z6 slideok

Ezen vezérl6 objektumok elhelyezése a slideokon eredményezi a hagyo-
manyos navigaciét, amely az el6zére illetSleg a kovetkez6 slidera iranyit.

6.2.9 Hang ki/be — Sound on/off

Ez a navigdcids elem segit abban, hogy az oldalon elhelyezett objektumo-
kon esetlegesen elhelyezett hangokat ki és be lehessen kapcsolni. Ennek azért
van jelent6sége, mert ha egy tananyagon bellil mar sokszor hallott. — NINCS

ﬂﬁﬂ

Sound OmfOff

43. ébra:

6.2.10 Close modul

Ezen objektum elhelyezésével egyszerlien be tudjuk zarni az egész tan-

anyag modult.

[x]

Clzae Module

44. ébra:

6.2.11 Tovabbi navigacids objektumok

() [N mn]
Simple Extandad
Replay Slide Prograss Bar Progress Bar
Help Popup Cortents Popup| | Frame Mavigatar
—— COMMENTS
Comments Comments Tab

45. dgbra:
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Ezek az objektumok is navigacids, elemzGs részt szolgdlnak. A Replay Slide
megadott tulajdonsdgok alapjan ismétli a slideot. A Simple Bar—e Egyszerd kijel-
z6vel, akar egy oldal latogatottsagat, vagy egy fajl megnézésének szamldaldjat
lehet nyomon kovetni. A Felbukkané meni ablakok pedig egy valtozatai az el6-
z6ekben bemutatott Help illetve Contents flilnek. A Frame navigator jellegét
tekintve egy kiilon paraméterezheté gombtulajdonsaggal ellatott elem.

Jrramenavigator |

Parameters |

~ [# Use default button set

Beginenabled: [ J Bk [T J...disabled: [ J
Back enabled; [ J Bk [T J...disabled: [ J
Fause enabled; [ J - Ondick [T J...disabled: [ J
Flay enabled: [ J - Ondick [T J...disabled: [ J
Mest enabled; [ J - Ondick [T J...disabled: [ J
End enabled: [ J Otk [T J...disabled: [ J
Background color [rooooon |

Default backaround color: | Dark grey =l

Button spacing: |1_ e

0K I Cancel Apply Help

46. dbra:

6.2.12 Questions — kérdések objektum

Questions
c C
& v
Single Choice | |Multiple Selact Ordering
12 ak
34 cd
Numeric Text Matching Pairs

47. dbra:

Ez az objektumcsaldd mar a tananyag elsajatitdsanak visszajelzésérdl ad
szamot, kérdések feltevésének formajaban. Ezek a kérdések lehetnek pl. 6nel-
lenGrzé kérdések a tananyag végén, de lehetnek tesztjelleglek is.
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6.2.13 Egyszerl kérdés — Simple question
o} (!) o}

Credited question

Question text goes here

Select correct variant

Variant text goes here

Attempts: 1

48. dbra:

Ez a nevébdl addddan egy egyszer(i kérdés-feltevés, tobb vélaszlehetbség-
gel. Ugy miikédik, hogy a tulajdonsagainal megjelend ablakban meg kell adni
magat a kérdést és az ehhez tartozo valaszokat.

single Choice Question x|
Feedback. | Display | Messages |
Question | Limnitations | Scaoring
Question text: Iﬂuast\nn test gnes here
Variants: = @ & &

Variant text goes here | Correct answer |
Va