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Bevezeto

Ennek a tanulméanynak célja a szamitogépes grafika irant érdekl6dé olvasé vi-
zualis kifejez6készségének fejlesztése.

A grafikai tervezés, tipografia és a sokszorositas Gutenberg koratél a mult sza-
zad utols6 negyedééig muivészek, nyomdak és kiadok zart és védett vilagahoz
tartozott, ahova nem szivesen engedtek be hozza nem ért6 érdekléddket. A
nyomdai technolégiak magas beruhéazasi koltsége még nagyobb hasznot hozott,
ha jo érzékkel célozta meg az ipari tarsadalom polgarosodoé rétegeit. Ebben az
idészakban a kulturalis igények nyoman altalanossa valt az iras és olvasas, min-
denkit elért a kozoktatas, és a hatalom kezében o6riasi erévé valt a tomegtajé-

koztatas.

A mult szazad nyolcvanas éve- S\\N (¥
it6l kezdve a személyi szamito- @%\—\%\\«\\\\\\\\"%}
gépek elterjedése informacios R \'-I\ ‘

és kommunikacios forradalmat
inditott el, mely alapjaiban val-
toztatta meg az életiinket. A
személyi szamitogépek, majd a
XXI. szazadban a mobil eszko-
z0k olyan kommunikacios le-

het6ségeket biztositottak az at-
lagembernek, amire azel6tt Kozépkori fametszet stilusi modern karikatdra.
nem volt példa. Az irdasztalanal ilé alkotonak el6szor nyilt modja, hogy ,to-
megkommunikatornak” vagy ,mivésznek” érezhesse magat: leirt vagy képi
gondolatait sokakkal megossza.

A kultura formaléjava valo kiviilallo gyermekkoranak ideje ez minden értelem-
ben: a lelkes racsodalkozasé, az alkotderd megsokszorozodasaé ugyanugy, mint
a tanulatlan netproletar gondolati és vizualis kornyezetszennyezéséé. Mig ré-
gebben egy kiaddi rendszer 6rkddott a nyilvanossagra keriil6é alkotasok mindsé-
gén és mondanival6jan, manapsag az alkotonak kell felnénie ehhez a felelésség-

hez.

~A szamitogép mindenkit felbatorit, a digitalis nyomdak pillanatok alatt ki is
nyomtatnak barmit. Az internet sem kérdezi meg, jo-e, szép-e, amit feltoltenek.
Aki betekintést nyer abba, hogyan kell jol osszeallitani egy vizualis anyagot,
megérti, hogy ez felelésséggel jar, kovetkezményei vannak és megtapasztalja,
elengedhetetlen a jo kommunikaciohoz.”



BuBik VERONIKA [18] gondolatai fontos vezérelvet adnak a keziinkbe - a fele-
l6sség kérdését. A kommunikacié mindségét nem oldjak meg helyettiink a gépek
vagy szoftverek. A szovegszerkeszt, prezentacios vagy grafikai alkalmazasok
kiegészithetik, de nem potolhatjak a tanulassal megszerezett ismereteket, me-
lyek a vizualis kommunikaciéban ugyanolyan fontosak, mint a zenében, szove-
ges megnyilatkozasainkban vagy a mindennapi életben.

»Valojaban minden lathaté, ember altal alkotott jel, kép, targy, kornyezet egy-
ben az emberek kozotti kozlekedés eszkoze is, izenetek hordozoja. Ezek ming-
sége kozvetleniil hat életiink minéségére is.” [13]

Remélem, e rovid tanulmany felszabaditja az olvasot sajat vizualis irastudasa-
nak fejlesztésére, hogy — az informatikai eszkozeivel vagy anélkil — képi meg-

nyilvanulasaiban is jol kommunikalé emberré valjon...



A kommunikalo ember

A parbeszéd anatomiaja

Az ember nyilt rendszer. Kiillonb6z6 tarsadalmi halézatokban élink, melyek rez-
gései athullamoznak rajtunk. Atragad rank a jokedv vagy az ingeriiltség a tarsa-
sagban, hiedelmeket, meggy6z6déseket vesziink at akaratlanul, nézeteink val-
toznak e halézatokat athatoé informaciok hatasara.

Nem tudunk nem kommunikalni. Ha szavainkkal nem tessziik, hallgatasunk
vagy a testiink metakommunikéacioja beszél helyettiink. Kikeriilhetetlenek ezek
a kommunikacios helyzetek. Nem az a kérdés, kommunikalunk-e, hanem, hogy

jol vagy rosszul tessziik...
>
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A kommunikacio modellje.

A kommunikacié klasszikus modellje szerint az add és a vevd egy vagy tobb
csatornan keresztiil kapcsolatba lépnek egymassal iizenetkiildés vagy informa-
cidcsere céljabol. Meghatarozott, egyezményes kodrendszert hasznalnak ehhez:
az ad6 az lizenetet a csatornan tovabbithato jelekké alakitja, a vevé dekddolva

értelmezi azt.

Ha elindul az informacidcsere, az eredeti add és vevd szerepei folyamatosan
cserélédnek. Tobbnyire a parbeszéd fenntartasa, ritkdbban az lizenet hianyos

vagy sériilt volta miatt.

Ez a modell jol alkalmazhat6é az emberi, allati és gépi kommunikaciora is. Min-
denre, amire vagy akire valamilyen fokud tudatosulas jellemz4.

Kozléstol a kommunikacioig

Néhany évtizede még a tomegtajékoztatas szamos médiumanak jellemzdje az
aszimmetrikus kommunikacié volt, ahol a cél csupan a kozlés, az informacio6
egyiranyu atadasa. A technikai lehetéségek kiszélesedésével a klasszikus intéz-
mény-tomeg relacié sok teriileten némileg demokratizalodott. Beépiiltek olyan
visszacsatolasi lehet6ségek, melyek ma mar a hagyomanyos médiumokban is az
informacid visszaaramlasat biztositjak: olvasoi levelek, telefonalasi lehet6ségek,
szavazas, az ,utca emberének” véleménye. Szirt csatornak ezek, melyek csak
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aszimmetrikus természetét.

Demokratikusabb, szimmetrikus kommunikacios formak azok az Gj médiumok,
melyek nagy mértékben épitenek kozosségi részvételre. A webkettes technolo-
giakon kiviragz6 lehetéségek: a blogok és mikroblogok, kozdsségi médiumok,

médiaalkotasi és -megosztasi platformok vilaga.

Ahogy a tarsadalomban atlathatobb, kisebb kozosségei felé kozelediink, egyre
tobb szimmetrikus kommunikacidés mintat talalunk, hiszen a személyesebb

kommunikacid, emberléptékii parbeszéd sajatossaga ez.

Becsatornazva hallis -— /- szaglds

formaciot a vilagrdl latasunk utjan -
Iatas tapintas L izlelés

rekbél, 11%-ban hangokbdl, 3,5%-ban szaglasunk altal, 1,5%-ban tapintasunkkal

szerezzlik be. 83%-ban vizualis inge-

és 1%-ban az izlelés utjan gyjtiink informaciot a benniinket koriilvevé vilagrol
[17]. Ha az emberi kommunikacié lehet6ségeit az érzékszerveink altal meghata-
rozott csatornak szerint vizsgaljuk, arra a kovetkeztetésre jutunk, hogy a latas
és a hallas sokféle kommunikacios lehetdséget biztosit, mig tobbi érzékszer-
viinkkel inkabb kiegészit6 informaciokat gyujtiink’.

Két dominans érzékszerviink tobbféle kodolas, jelrendszer el6tt is nyitott: Lat-
juk a kozlekedési tablakat, a betiket az ujsagban, a gesztikulal6 embert. Egy
hallassériilt ennél tobbet, még a szajmozgast is képes dekodolni. Sokféle jel-
rendszert hasznalunk a hangok esetében is: zenében, beszédben, morzejelekben.

E két természetes csatornan folyik kommunikacionk nagy része. Az ember
egyéni fejlédésének korai szakaszaban — csecsemékorban - elddl, hogy melyik
csatornat hasznaljuk majd ezek koziil dominansan megismerésiinkben, tanula-
sunkban - azaz vizualis vagy auditiv tipusuak lesziink. Egyes vizsgalatok sze-
rint az emberiség 85%-a az elébbihez tartozik [13].

A latas és a hallas kiterjesztésére hasznalunk mas, technikailag csatolt kozvetitd
csatornakat. A radidhullamok atmennek testiinkon, nincs érzékszerviink megta-
pasztalasukra. Radiokésziilék, televiziéo vagy okostelefon segitségével hangga,

képpé, mozgdképpé valik e csatornakon kozvetitett informacio.

1 Természetesen itt csak a kommunikaciét vizsgaljuk. A kulturak altal biztonsagosabba tett tarsadal-
makban hajlamosak vagyunk elfeledkezni, hogy valaha a szaglasunk, tapintasunk is izlelésiink is
tobbet jelentett létfenntartasunk szempontjabol.
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A vizualis kornyezet

Hogyan latunk?

Az Univerzumot atszelé hullamok 10 pm - 100000 km koz6tti hullamhossztar-
tomanyanak viszonylag kicsi savjaban érzékeljiik a vilagot. A fény az elektro-
magneses spektrum kb. 380 nm - 750 nm kozotti tartomanyaban az emberi
szem szamara érzékelhetd sugarzas.

Szemiink — akarcsak a fényképez6gép — a sotétkamra elvén miikodik. E techni-
kai eszk6zokhoz hasonldéan egy lencse gytjti dssze a fénysugarakat, mely a re-
cehartyara képezi le a kiilvilagot. A retinan kétfajta szenzor dolgozik azon, hogy
a fényingereket kémiai jelekké alakitsa, melyeket a latéideg tovabbit az agyba.

palcikak csapok

b e

retina

i

sargafolt

Az emberi szem felépitése. A sargafolt az éleslatas helye, ahol a legtébb csap van,
mig a retina rajta kiviil lev részein nagyrészt palcikak.

A palcikak segitségével latunk gyenge fényben. Ezekkel mar egy fotonnyi fényt
is érzékeliink. A szinérzékelésben nincs szerepiik, de az aproé idébeli valtozasok-
ra jol reagalnak. Sziirkiiletben formakat latunk, de részleteket nem a segitségiik-
kel. Masfajta receptorok biztositjak a szinérzékelésiinket. A csapok a fény voros,
z0ld és kék Osszetevoire érzékenyek. A sarga- 7

folton, ezen a kis teriileten helyezkedik el nagy-

jabél 7 milli6 csapunk. Eleslatasunk is erre a te-
rilletre korlatozodik. Barmilyen meglepd, alig
tobb mint 1°-os szogben latunk élesen. A sze- |
mink észrevétlenil gyors, pasztazé mozgasaval

ennél persze nagyobb teriiletet tudunk atlatni.

Két szemiink jobb és bal oldali latomezéje 6sz-

szeadodik. Horizontalisan 180°-ban, vertikalisan
130°-ban latunk. Erdekes a latéteriink alakja is, Latdmez&nk alakja.
amit legtobbszor téglalap alakunak gondolunk. Valéban egy 4 : 3 oldalaranyu
téglalapba foglalhatd, de valosagban Ggy néz ki, mint az abran lathatjuk.



A sargafolttol tavolodva, a periférikus latasunkkal mar nem latunk sem éles,
sem szines képet. Mig a kozpontban, a sargafolton minden receptorhoz egy-egy
ideg kapcsolddik, tavolodva egyre tobb palcika van rakotve az ingeriiletet szalli-
t6 latoidegekre. Ez a periférian elérheti a 200 : 1 aranyt is! A periferialis teriilet
emiatt a mozgasok gyors felismeréséért felelds. Kozelitéleg 125 millié palcikank
nagy része a sarga folton kiviil helyezkedik el.

A retinan az informaci6 el6feldolgozasa is végbemegy. Ennek egyik 6sszetevéje,
hogy az egymassal kapcsolatban levé érzékel6 sejtek figyelik az intenzitaskii-
lonbségeket, s az egyszini teriiletekrél érkezé informaciot tomoritik. A targyak
széleinek, a hattér és a targy korvonala altal meghatarozott teriiletek képérol vi-
szont tomorités nélkiili informaciot tovabbitanak.

Hazimozi a fejlinkben

Embrionalis fejlédésiink soran a szemiink az agybol, a kozponti idegrendszerbél
fejlodott ki. A szemet tehat felfoghatjuk Ggy, mint az agy részét. A latéidegek
egymast keresztezve nem egy kozeli
agyteriiletre csatlakoznak, hanem a
tarko kornyéki latokozpontba iranyit-
jak a vizualis ingereket. E teriilet fele-
16s azért, hogy az egységnyi idore
esO, nagyjabol 40 millié ingerbdl allo
informaciobol vonalakat, formakat,
mintakat, texturakat, szineket, térbeli

mélységet és mozgast lassunk. A 1ato-
kéreg oszlopos sejtcsoportjai mintha A latokéreg, ahol az elemi képfeldolgozas torténik.
egy szamitogép feldolgozo alegységei lennének. A feldolgozott informacio aztan
az agy mas teriiletein tovabb értelmezziik. Egyes tudosok szerint az emberi agy
40%-a a vizualis ingerek feldolgozasaval foglalkozik. Kilon alrendszereket fe-
deztek fel példaul, melyek az arc, a kornyezet (taj és épiilet), valamint az emberi

testrészek felismerése kozben aktivalodnak [10].

Csodalatos szerviink, a szem, tehat ,csak” a bemenete ennek a rendszernek. A
feldolgozas nagyobbik része magaban az agyban torténik. Minden, amit a ké-
s6bbiekben a vizualis kommunikacié alkotéelemeirél fogunk tanulni, ehhez fel-
dolgozd rendszerhez kapcsolhato. Dobbenetesen fejlett ,,videokartyank™ bizto-
sitja, hogy a vilagot ne fotonok 6ériilt pattogasanak vitustancaként, hanem értel-
mesen, elemeire bontott halmazokként lassuk.

Mit is latunk valéjaban? Azel6tt még, miel6tt az agyunk értelmezné? Milyen le-
het a vilag ,odakint”? Ellendrizziik le egy olyan eszkozzel, ami intelligencia hi-
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jan nem értelmezi a latottakat! A fényképezégép talan alkalmas erre, hiszen
elég elfogulatlanul képezi le a kiilvilagot.

Mit latunk a fényképen? Hat azt, amit a valésagban... A valasz persze nem ilyen
egyszerd! Mert amit a fényképen latunk, szintén az agyunk feldolgozo, értelme-
z6 rendszerének reprezentacidja. A képen levé foltok, formak, vonalak, szinek
mind-mind tudatunk fogalmi rendszerében értelmezett alakzatok.

A valbsagot persze nem csak egy érzékszervvel ,tapogatjuk le”. Kicsiny korunk-
ban mindet bevetve megérintjiik, megizleljiik, meghallgatjuk, megszagoljuk. Az
agyunk mindezt feldolgozza, szinkronizalja vizualis tapasztalatainkkal. Minden-
ben benn van a kornyezetre reflektalé emberi tudat, mely értelmezi a koriilotte

levé vilagot.

Milyen a vilag ,valdjaban”, rajtunk kiviil, nélktilink? Mit tehetiink, ha a véala-
szok is benniink sziiletnek, igy nem lesznek mentesek a rank jellemz6 az értel-
mezéstol... Talan éppen emiatt csodalatos és alazatra inté dolog embernek, vi-

lagra reflektal6 értelmes lénynek lenni.

A kiilso vilag formalasa

Débbenetes, de minden bizonnyal nagyrészt értelmezhetetlen élmény lehet,
amit lat a szemink, és abbol képes felfogni agyunk sziiletésiink pillanataban.
Részben felkésziilt strukturak varjak a halantéklebenyben, hogy a szemek altal
kozvetitett ingeriiletek sok tanulassal értelmes képekké alljanak Ossze tuda-

tunkban.

Ez a genetikailag el6készitett eljarasrendszer sok tanulassal finomodik, mintha
egy hardveren egyre optimalizaltabb upgrade-eket futtatva kiterjesztenénk an-
nak tudasat. Mindennek nagy része abban a par évben torténik, melyrél emlé-
keink csak kivételes esetben maradnak memoriankban.

A latas, a vizualitas fejlédése nem fejezédik be kisgyermekkorban - egészen fia-
tal feln6tt korunkig folyamatosan finomodik. A mindennapok kivancsi felfede-
zésében, tanodrai gyakorlatokban, a vizualisan ingergazdag koérnyezetre vald
reflexidinkban.

Legtobbiinkben fel sem meriil, hogy a kis presztizsi vizualis kultura (régebben
rajz) tantargy ennek a fejlesztésére hivatott. Tobbségiink életében aztan 11-12
éves korban bekovetkezik az a rajzvalsag, amikor a valésagot igyeksziink meg-
ragadni, de meghasonlunk att6l, ami ebbél a papirra keriil. A kétségbeesett kin-
16das sokszor lemondasba torkollik — nem tudunk rajzolni, nincs mavészi érzé-

kiink, allapitjuk meg.
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Latasunk és értelmezésiink természetesen tovabb fejlédik, de a vizualis nyelvén
mar nem tudunk ,beszélni”. Tobb tréning soran is megtapasztaltam feln6tt tar-
sasagban, hogy rajzos feladatot esetén mintha valami regresszié allna be: a
résztvevok palcikafigurakkal, egyszerd, sematikus szimb6lumokkal és sablonok-
kal kezdenek rajzolni. Mintha kisiskolasokat latnank, annyi kiilonbséggel, hogy
azok felszabadultabban és kifejez6bben rajzolnak.

Egy grafikus elemekkel gyors attekintést biztosito 6néletrajz.

Vizualis kor

Minden korban a latasunkkal szereztiik meg az informéaci6 tobb mint nyolcvan
szazalékat. Miért tekintenénk éppen a mi korunkat a vizualitas koranak? Erre
talan csak egy okunk lehet: a technikai adottsagok megsokszorozzak lehet6sé-
geinket a képi abrazolas teriiletén. Térben és idében megdobbentden sok vizua-
lis informaciot vagyunk képesek a korilottiink levd vilagba tovabbitani. Mégis
azt kell mondjuk, hogy a vilagot globalizal6 eur6-amerikai kultira félelmetesen
aszimmetrikus vizualis kommunikacios gyakorlattal rendelkezik.

Ertjiik a vizualitas nyelvét, hiszen benne éliink, koriilvesz benniinket ezernyi
jele és lizenete, de csak jeltolmacsokkal vagyunk képesek beszélni azt? Megré-
mit az a hamis felfogas, hogy specialistakka vagy miivészekké kell valnunk, ha
beszélni szeretnénk a képek nyelvén. S a vizualis ,némasag” helyén gyakorta a
vizualis gligydgés vagy vizualis bénasag tenyészik.
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A vizualis metakommunikacio

Metalizenetek

Mert nem lehet nem kommunikalni — vizualisan sem! — ezért hat kommunika-
lunk, ha tudunk réla, ha nem. Minden megnyilatkozasunkhoz csatolhat6 vala-
milyen vizualis ,metalizenet”, amely a kozlésiinket kiegésziti, meger6siti vagy
feliilirja. Ha a metakommunikacié hagyomanyos csatornait vizsgaljuk, megalla-
pithato, hogy a legtobb kiegészité informacié vizualis jellegt.

Az arcmozgas, a mimika érzelmi informaciokkal szolgal. A tekintet arrél arulko-
dik, hogy észrevessziik-e a masikat, akarunk-e vele kommunikalni, s ha ezt
megtesszik, mire irdnyul az érdeklédésiink, vagy mit szeretnénk éppen kikeriil -
ni. A gesztusok a karok és a fej mozgasos informacioi: ritmizaljak és vezérlik az
informacidatvitelt, ugyanakkor sok ontudatlan jelet adnak le a beszélé allapota-
rol. A testtartas pedig a viszonyunkrol arulkodik.

Képmutatas

Hogy milyen képtink alakul ki valakir6l, befolyasolja az 6lt6zéke, a kornyezete
vagy az a targyi-képi kultira, amely megnyilatkozasait kiséri. Ne csak hagyo-
manyos eszkozokre gondoljunk, mint amilyen az iraskép, a névjegy, vagy a
kommunikacios helyzetekhez valasztott kornyezet.

A technikai lehet6ségek kiterjesztésével ide tartoznak az informatikai és mobil-
kommunikacionkat kiséré képek, tipografiai megoldasok, bemutaték. Honla-
punk, blogunk, Google, Facebook vagy LinkedIn profilunk, avatarunk, profilké-
punk, illusztracioink, fényképeink. Ezek mind-mind arulkodnak rélunk. Kiegé-
szit6 informacidkkal szolgalnak, pozicionaljak személyiinket egy adott kommu-
nikacios helyzetben.

Hogyan éljiink tudatosan képi megnyilvanulasainkkal, ha konkrét {izenetiink
van? Uzenet a munkahelyi falidjsagon, bemutat6, reklamkampany magunk
vagy cégiink termékérdl. Ekkor nagyon fontossa valik, hogy milyen kéntésben
adjuk at iizeneteinket. Egyesek ilyenkor specialistat, grafikust keresnek, s iga-
zuk is van. Minél nagyobb a tétje az lizenet atvitelének, hatasanak, annal inkabb
igényeljiik, hogy azt professzionalisan kédolja valaki. Fontos szempont ebben
az esetben, hogy ugyanazt a nyelvet beszélje a megrendel6 és a tervezd. Lénye-
gesen megkonnyiti a kdzos munkat, ha vizualisan muvelt, esztétikailag képzett
megrendelével dolgozik a grafikus.
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Mivészet vagy kommunikacio?

Ha valaki azt a szot hallja, hogy grafika legtobbszor valamilyen mivészeti tevé-
kenységre gondol. Pedig a grafika nem jelentett eredetileg tobbet, mint sokszo-
rositasra valo el6készitést. A nyomtatas el6tti id6szakban Eurdpaban az atlagem-
ber vallasi tanitasa a Biblia Pauperum, a szegények biblidja segitségével tortént.
A XIII. szazad végétdl elterjedt képeskonyv-tipust fatablaba metszették, majd
festék segitségével vitték at a képet a papirra. Ezek a fametszetek az els6 igazi,
eurdpai értelemben vett grafikak, sokszorositott képek. A grafika célja eredeti-
leg nem a miivészi élmény, a miértéknek vagy gyijtéknek valéo megfelelés volt,
hanem az tizenetatadas, tanitas, azaz a kommunikacio.

Ha nem miivészetként, hanem kom- S T i b v
, oy . m 5;?] mlmﬁ am
munikacioként tekintiink a grafikai te- E:%%‘”mﬁ# : P; N7 ;‘l ;hr%trarhntuhm;;ﬁ
it b LLLE i p v fi
, ) . 1] Fur et fireualit g
vékenységre, sok tekintetben felszaba- J“T&I"_Sf"'“ T porrb U g
qs s : @”"ﬁﬂh‘?ﬁu&%ﬁﬂt“ ﬁ”ﬂ?ﬂ?ﬁﬁ?ﬁﬁ;‘"“@mﬂ"
dulunk. A kommunikacié ugyanis ml nrﬁ:umn?qm
egyezményes jel- és szabilyrendszer- @Ry e 0l e o
rel éri el az Gizenet atvitelét, az infor- S N 7

macio cseréjét.
Hogy ezeket a szabalyokat mtivészi

szinten hasznaljuk-e, az mar a fejl6dés
kovetkezménye. Azonban van egy el-

sajatithatd minimum, ami nem a te-
hetségtdl fiigg, hanem egyszertien meg
kell tanulni. A vizualis kultira nyelve

uy Lilitttecta patens

. : . 12 D
ugyanugy ,nyelvtani szabalyok”-bol ook | |
' @““‘“‘g‘l‘& \ ,
all, amelyek az emberi kommunikacio- er;:m\‘\%@‘“

hoz igazodva fejlédtek, alakultak ki.

A szegények bibliajanak fametszete.

Sablonossag vagy kreativitas

Az atlag felhasznalonak szant informatikai megoldasok sablonokat, a professzio-
nalis szoftverek eszkozoket adnak a tervezd kezébe. Mig sablonokkal dolgozni
rendkivill gyors és hatékony, a tervezdeszkozok feltételezik a mogottes tudast,
szemléletet. Eszkoztaruk emiatt nagy szabadsaggal hasznalhat6. Mindkettd
megoldasnak ara van.

A gyorsasag ara az egyéniség, a kifejez6készség felaldozasa. A szabadsag ara,
hogy tanulas nélkiil nem tudunk mozdulni sem ezekben a programokban.

A Donald M. Knuth &ltal tervezett szed6rendszer, a TEX, s késébbi tovabbfej-
lesztése a LaTEX felszabaditja az alkotot, hogy a dokumentum tartalmara és
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struktarajara koncentraljon, ugyanakkor nagyon kicsi szabadsagot ad annak
megjelenitése tekintetében. Tudomanyos korokben szabvannya valt keretrend-
szer szinte tokéletes tipografiat hoz létre, azzal, hogy a tipografia minden ele-
mének kivitelezését atvallalja. Viszont nagy hozzaértés kell ahhoz, ha ki szeret-
nénk lépni azokbol a sablonokbdl, azaz a tudomanyos publikacié kereteibdl,

amelyre létrehoztak.

CARSIVE
STUDIo

THINK

DIFFERENT

B
CREATIVE

Leporell6-sablon.

Kicsit olyan ez, mint az elektromos zongorakba vagy szintetizatorokba beépi-
tett demd darabok vagy akkordfelbontasok: elkapraztathatjuk hallgatoinkat
vele, de ha valami egyedit akarunk létrehozni, ahhoz nem art egy kis szolfézst
tanulni, meg persze gyakorolni...

Nézziik meg most azokat ,hangszereket”, azaz informatikai eszkdzoket, szoftve-
reket, amelyek feltételezik a magas szintl tervezégrafikai ismereteket, de cseré-
be egyedi alkotasokat hozhatunk létre a segitségiikkel.
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Szamitogéepes grafika eszkoztara

Az eloképek

A szamitogépes grafika nem a semmibdl jott 1étre. Valos eljarasok szamitogépes
manapsag a mérnoki, grafikai vagy multimédias tervezés eszkoztaraban megta-
lalunk. Nincs ebben semmi rossz, s némi alazatra tanitja az informatikusokat, ha
tudjak, hogy nem programozok talaltak fel a rétegkezelést, a Bézier gorbéket, a
tordelést vagy a filmvagast.

Vizsgaldédasaink soran mindig azt a kérdést tessziik fel, hogy honnan ered, mi
inspiralt egy adott eljarast, illetve a digitalis hattér adott-e hozza valamit, ami-
vel kénnyebbé, gyorsabba, esetleg egyedibbé teszi az alkotas folyamatat.

Mindig tudnunk kell, hogy hatarteriileteken mozgunk. Az informatika mar csak
ilyen — soha sem légiires térben jonnek létre az igazan hasznos megoldasok. Ha
jo adatbazis-kezel6t szeretnénk irni, pénziigyi, logisztikai vagy projektmenedzs-
ment ismeretek nélkiill nem fog menni. Egyiitt kell dolgozni azokkal, akiknek
tervezzik a programot. Meg kell tanulni az 6 tudomanyukat. Ez igaz a tervezo-
grafika szamitogépes eszkozparkjara is... Ki kell 1épniink monitorunk jol koriil-
hatarolt komfortzonajabol.

Vigasztaljon a tudat, hogy ugyanezt teszik a grafikusok is, amikor hagyoma-
nyos eszkozokrél szoftverekre valtanak — s fél6, hogy 6k rosszabb helyzetben
vannak.

Interfész

A miuvészeknek szamara a valos térbdl virtualis térbe vald atlépés valdszinileg
ugyanazzal a stresszélménnyel jar, mint a digitalis varazsloknak a hagyomanyos
eszk6zokhoz vald visszatérés. A film, a jatékipar, a mobilkommunikéci6, a mul-
timédia és a nyomdaipar rengeteg miivészi és informatikai érzékkel megaldott
tartalomfejleszt6t keres. Honnan keriilnek ezekre a teriiletekre szakemberek?

Vagy az informatika vagy a miivészet teriiletérdl.

Az informatikusoknak konnyebb mozogni a szamitogépes vagy szoftveres
struktarak kozott. Megszoknunk ezeket az interfészeket — a képerny6t, az ege-
ret, a szoftverek kezelését — , melyekre épiil a mai szamitdégépes grafika. De is-
meret nélkiil ne gondoljuk, hogy esztétikus, szép munkat hozhatunk létre.

Két teriilet tehat, amit minden érdekl6dének meg kell tanulni: a szamitogépes
grafikai programok hasznalatat, és a grafikai tervezés szabalyrendszerét. Alabb
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a programokkal foglalkozunk, a kovetkez6 fejezetekben pedig kilépiink a kom-
fortzonankbdl, és a tervezdgrafika szabalyait fogjuk megismerni.

Hozott anyagbol — képszerkesztokkel
A digitalis képmanipulacié eljarasa ma mar annyira ismert, hogy a koznyelvi
szohasznalatban kiilon kifejezéssel illetik, ha egy képet manipulaltak, ,pho-

toshopoltak”. Mire valéak az Adobe Photoshop-hoz hasonld képszerkeszté prog-
ramok?

Bitképek, fényképek javitasa | A fényképezés utomunkaja soran hagyoma-
nyos retusaloeszkozokkel (ecsetekkel, festékkel) tiintették el a képeken levé hi-
bakat. Ezeket az ecset alapti eszkozoket implementaltak a képszerkeszté progra-
mokba. Aztan tovabbfejlesztetve képessé tették azokat olyan eljarasokra is, ami
kivitelezhetetlen lett volna hagyomanyos eszkozokkel. Ilyen példanak okaért a
képrészletek masolasos klénozasa.

i

I
o

L ~— -
Balra: Vorosilov, Molotov, Sztalin és Jezhov elvtars. Jobbra: Harom elvtars maradt, egy eltiint.
Az ecset alapu retusald eszkozokon kiviil a képszerkeszt6é programokban olyan
eljarasokat is végezhetiink, melyeket régen a képek el6hivasa soran alkalmaz-
tak. Ezekkel a digitalis sotétkamra eljarasokkal valtoztathatjuk a kép expozicio-
jat, kontrasztjat, szineit, telitettségét.

Maszkolas | A dekoratérok gyakor-
latabdl keriilt at a digitalis vilagba a
maszkolas eljarasa. Egy negativ
maszkkal kitakarva védik az anyag
azon részeit, melyet festékszoroval

nem akarnak lefesteni. Igy lehet pél-
daul éles peremi bettiket felvinni
egy feliilletekre. Maszkolast alkal-

maztak a fényképészek egyes foto- Betilimaszk kivagasa hagyomanyos eszkdzokkel.
trikkoknél. Legjellemz6bb példa erre az ovalis, elmosott szél(i keret, a vignetta.
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A képszerkesztés soran digitalis kijeloléssel meghatarozhatjuk
a peremét annak a teriiletnek, melyen beliil a kép manipulaci-
6ja megengedett. Ami azon tul van, azt maszk védi.

A fotozasban maig kedvelt vignetta-effektus.

Rétegek | WALT DIsNEY rajzfilmjei a két vilaghaboru kozott
jelentés technikai djitasok, felfedezések segitségével lettek

egyre latvanyosabbak. Sajat fejlesztésti multiplan (sok képsi-
kos) kamerarendszeriiket a Hofehérke c. film forgatasan hasz-
naltak el6szor. Az eljaras lényege, hogy tobb, egymas feletti tiveglapra helyezték
el az atlatszo celluloid lapokra festett figurakat, igy a kamera mozgatasaval tér-
érzetet, fokuszalasaval pedig mélységet tudtak vinni a felvételbe.

E multiplan rendszerhez hasonld a képszerkesztékben alkalmazott rétegkezelés.
Az atlatszo rétegekre korbevagott képrészletek helyezhet6k. Ezeket mozgatva,
forgatva, méretezve érdekes montazsok sziiletnek. Amikor a képszerkeszték
legkarakteresebb technikajara, a rétegkezelésre gondolunk, sose felejtsiik el,
hogy ez is egy létezd, XX. szazad elején keletkezett képzémiivészeti technika, a
fotomontazs implementacidja a digitalis vilagba. Modern reklamok nem létezné-
nek digitalis retusalas, maszkolas és rétegkezelés nélkiil.

Szelfi — kicsit masképp. Derek Johnston montazsa. A kép hattere, az eles6 ember,
a tanyér, a kekeszek és a kakao kiilon-kiilon rétegeken.

Képszerkeszté programokra hoztunk mar példat, ez az Adobe Photoshop® volt.
Ha valaki nyomdaba szant anyagot tervez, nehezen tudja kikeriilni. Nyilt forra-

2 http://www.adobe.com/hu/products/photoshop.html
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st alternativaja a GIMP?, mely szintén nagy tudasu képszerkeszt program, el-
s6sorban webes felhasznalasra szant képekhez.

Fotosoknak | A fotosok specialis igényeit céloztak meg a digitalis sotétkamra
programokkal. Digitalis fotok ,el6hivasara”, utomunkajara hasznalhat6 eszkoz-
tarukkal gyorsabb munkat végezhetiink ezen a teriileten, mint a hagyomanyos
képszerkeszt6kkel. A kategoria zaszloshajoja az Adobe Photoshop Lightroom’
programja. Nyilt forrasu alternativija Darktable’ néven hasznalhat6é Linux és
Mac OS X rendszereken.

Fest6knek | Legtobb képiinket fotdzassal vagy szkenneléssel digitalizaljuk. Az
atlag felhasznal6 ritkan rajzol, fest a képszerkeszté programokban - pedig erre
is hasznalhatoak. Habar a Photoshop-nak vagy a GIMP-nek is van fejlett ecset-
kezelési mechanizmusa, de a digitalis festés, mint miifaj kiilon erre specializalt
szoftverekkel és eszkozokkel hatékonyabban végezhet6. A professzionalis vilag-
ban a Corel Painter’-e, a nyilt forraskoda kultaraban a MyPaint’ vagy a Krita®

programok hasznalhatoak erre a tevékenységre.

" First, I need a
pearls of mist F 7, .
those black clou 4\ F AW

7

David Revoy szabadiisz6 francia grafikus nyilt forrasi képregénye a Krita festéprogrammal késziilt.

Egérrel festeni nem tdl ergonomikus lehetéség. A digitalis festék digitalizald
tablat és tollat hasznalnak, melyekbdl bar léteznek olcsé modellek, de a Wacom

gyartmanyai a legjobbak ezen a teriileten.

http://gimp.hu
http://www.adobe.com/hu/products/photoshop-lightroom.html
http://www.darktable.org

http://www.painterartist.com

http://mypaint.intilinux.com/

https://krita.org/

P3N W
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Teremtés — illusztracios programok

Mig a képszerkeszt6 alkalmazasokban ,hozott anyagbol” dolgozunk, addig az
illusztracios programokban magunk készitjik rajzainkat. Bar nyugodtan nevez-
hetnénk rajzoloprogramoknak, de fél6, sokan a Microsoft Paint-re asszocialna-

nak. Emiatt szeretném elnevezésében is hatarozottan megkiilonboztetni.

Az illusztraciés programok eréssége nem a bitképes, hanem a vektoros rajzolas.
A vektorgrafika régebbi megjelenitési eljaras, mint a képszerkesztékben hasz-
nalt pixelgrafika. Az elsé képerny6k az oszcilloszkop elvén miikodtek, nem
pontokbdl, hanem vonalakbol, ivekbdl épitették fel a drotvazszer(i grafikakat.
Ezek a vektorgrafikus képerny6k mar a '60-as évekt6él hasznalatosak voltak.
Ivan Sutherland ilyen eszkdzon mutatta be 1963-ban Sketchpad névre keresztelt
grafikus programjat, ahol egy fényceruza segitségével rajzolt geometrikus abra-
kat a képernyére.

Négy évvel korabban rakta le a vektorgrafika matematikai alapjait Paul de
Casteljau a Citroén gyar mérnoke. Az 6 algoritmusait hasznalta fel szamitogé-
pes munkajahoz Pierre Etienne Bézier, a Renault tervezdje, akinek nevéhez kap-
csoljak mindmaig a vektorgrafika alapvonalait.

A vektorgrafika formazhatosaganak titka a Bézier gorbékben, nagyithatosaga
pedig a csomopontok matematikai leirasaban van.

Ez a rendszer sikbeli koordinata-rendszer segitségével irja le a pontok helyzetét,
akarcsak a pixelgrafika. A vektorgrafikus alakzatok nagyithatésaganak titka ab-
ban rejlik, hogy a sikidomok jellegzetes csomoépontjait tarolja, manipulalja.

Ezekhez a pontokhoz helyvektorokat rendelnek, melyeknek algebrai reprezen-
tacioi oszlopmatrixok’, melyeket konnyt 6sszeadni, kivonni, szorozni vagy osz-
tani. A csomopontok kozotti utvonalakat Bézier gorbékkel kotik dssze, melyeket
figgvények segitségével irnak le. Els6foku Bézier gorbék az egyenes szakaszok,
masodfokt Bézier gorbékbdl allnak a TrueType fontok, harmadfokt gorbék pe-

dig a vektorgrafikus programok alkotéelemei.

9 Ezeket az egydimenzids matrixokat nevezik az algebraban vektornak.
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A vektorgrafika nagy ereje grafikai szempontbdl az egyszeriiségében rejlik. Vo-
nalakat vagy sikidomokat hozunk létre, melyek a végletekig formalhatéak, fino-
mithatoak.

A képszerkeszté programok altal hasznalt pixelgrafikus kép alapformaja a tégla-
lap. Ha levalasztjak a rajta levé targyat a hattértél, korbe kell vagni. A vektoros
objektumok sikidomok, sajat korvonallal, egyedi alakkal. Egymasra helyezhet6-
ek, egymast kitakarjak, lefedik, ahogyan a val6sagban is.

A vektorgrafika a képzémiivészet-
ben ismert kollazstechnikat, papir-
foltmunkat (patchwork) kombinal-
ja a szobraszatban hasznalt forma-
zassal. Legszemléletesebben sik-
idomformazasnak, sikidomgyur-
mazasnak nevezhetnénk. Ilyen
technika a valdsagban nincs, csak
digitalis eszkozokkel tudunk igy
dolgozni.

A cha A Bézier gorbék valdsagbeli el6ké-

pe a hajo és csonakkészitésben
W hasznalhat6 ,spline”, a gorbe vo-
Cotiection

nalzo6 volt. Ez egy rugalmas, hajlit-

ILLUSTRATION BY HORY'S

T e N hato, fabol késziilt szalaglemez

volt, melynek egyes pontjait ki-
kotve, kisulyozva deformaltak.

A mérnoki gyakorlat szamitogépes
Masaru Houri japan grafikus vektoros illusztracioja. tervezészoftverei, a CAD progra-
mok vektorgrafikus elven miikddnek. Mig a miiszaki teriileten a pontossagnak
van nagy szerepe, a grafikaban rugalmassaguk miatt hasznaljak a vektorgrafi-
kus illusztracios szoftvereket. Ezekkel a programokkal ugyanis kiilondsebb rajz-
tudas nélkiil is tervezhetiink, hiszen csak a megfigyelési képességiink és idénk
fuggvénye, hogy a tervet folyamatosan valtoztatva elképzeléseinkre formaljuk.
Nem kell radirozni, Gjrakezdeni, csak formalni, javitgatni, mig tokéletes nem

lesz!

Milyen teriileteken alkalmaznak illusztracids szoftvereket? Logd és bettiterve-
zéshez, infografikakhoz, felhasznaldi feliiletek 1étrehozasahoz, webdesignhoz.
Néhany oldalas nyomdai termékeket is nyugodtan tervezhetiink segitségiikkel a
leporell6tol a prospektusig.
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[lusztraciés  programok
kozul vilagviszonylatban a
legelterjedtebb az Adobe
Hlustrator”. Sokan szeretik
a CorelDraw" és Xara
Designer”  programokat.
Nyilt forrasa alternativa-
ként pedig ott a nagy tu-
dasua Inkscape®.

Spline, azaz gorbe vonalzo silyokkal.

Kiadvanyszerkesztok

Az irdasztali kiadvanyszerkesztés (DTP — Desktop Publishing) el6képe a fény-
szedés volt. A fényszedés hskoraban atlatszo filmlapokra el6hivott, racsra bon-
tott képeket, valamint fényszed6géppel létrehozott szoveghasabokat ragasztot-
tak 0ssze egy alulrol megvilagitott in. montiroz6 asztalon. A kiadvanyszerkesz-
t6 programok felhasznaloi feliilete pontosan ugy néz ki, mint egy montirozoasz-
tal: nyomtatasi és munkateriilettel, vonalzokkal.

A DTP program olyan, mintha egy ujsag szerkesztéségében dolgoznank: Az uj-
sagirok altal megirt szoveg, a fotds altal elkészitett kép, a rajzold altal megalko-
tott illusztracid egységes oldaltervvé valik. A szoveget természetesen szoveg-
szerkeszté programbol, a képet képszerkeszt6bol, az illusztraciot vektorgrafikus
programbol kapjuk. Mindent azzal készitiink el6, amivel leginkabb célszerd,
majd a kiadvanyszerkeszt6ben 6sszepakoljuk az elemeket.

10 http://www.adobe.com/hu/products/illustrator.html

11 http://www.coreldraw.com/us/product/graphic-design-software/
12 http://www.xara.com/us/designer-pro/

13 http://inkscape.hu/
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A szovegszerkeszték oldalak sorozataban, azaz rovidebb dokumentumokban
gondolkodnak. Szin- és képkezelésiik megfelel a 1ézer- vagy tintasugaras nyom-
tatoval val6 reprodukalasra, de nyomdai elé6készitésre nem alkalmasak. Ha kiad-
vanyszerkeszté programhoz, tovabbszerkesztésre készitjiik el6 a szoveget, nem
szabad agyonformazni, képeket se helyezziink a szévegbe, csak jeldljik meg,
hova kell a térdelének beszurni.

A képszerkesztével egy-egy képet javitunk vagy montazsokat hozunk létre a ki-
advanyban val6 felhasznalasra. Az illusztracids programok jo részével képesek
lesziink tobb oldalas dokumentumon is dolgozni. A valdsagban, mivel a korrekt
grafikai megjelenitésre, tervezésre vannak kiélezve ezek a programok, jelents-
sen belassulnak, ha valéban toébb oldalon bonyolultabb tervezéseket végziink
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A Scribus kiadvanyszerkeszto felhasznaloi feliilete.

A kiadvanyszerkeszték nagyon gyorsak, tipografiailag igényes tordelésre képe-
sek, nagy szabadsagot adnak a tervezd kezébe, és akar tobb szaz oldalas doku-
mentumokat is tudnak kezelni. A titkuk, hogy a benniik elhelyezett grafikus
elemeket — melyeknek megjelenitése, kezelése elég eréforras-igényes lenne -
csatoljak és nem beagyazzak a dokumentumba.

Hosszabb dokumentumok - koényvek, Ujsagok, magazinok - tervezésében
ugyanugy hadra foghat6 ez a programfajta, mint néhany oldalas, nagy grafikai
igényl munkakra. Jellemz6 szoftverek, melyeket kiadvanyszerkesztésre hasz-
nalhatunk: Adobe InDesign", QuarkXpress" és a nyilt forrasa Scribus'®.

14 http://www.adobe.com/hu/products/indesign.html
15 http://www.quark.com/Products/QuarkXPress
16 http://scribus.net
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A vizualis kommunikacio jelkészlete

A szemlencséink a szemgolyok belsé feliiletére vetitik a kiilvilagbol érkezé foto-
nokat, a retinankon megjelené kép eléfeldolgozasat segité struktirak elékészi-
tik a formak és a mozgas észlelését, az agyunk hatso részében, a tarkdé magassa-
gaban levé latokéreg sejtcsoportjai értelmezik: szininformaciokka, vonalakka,
formakka alakitva azokat. Ezutan a vizualis informacié tovabbkeriil agyunk mas
teriileteire, ahol elvontabb fogalmakat alkotunk bel6liik. Geometrikus formakat,
emberi vagy kornyezeti mintakat azonositunk. Kézben megtanulunk olvasni,
autot vezetni, a térlatasunk finomodik, s eljutunk egy olyan szintre, ahol mar
nem kell kiilléndsen magyarazni, hogy azok a jelrendszerek, melyeket ez az ap-

paratus dekddol, milyen iizenetet kozvetitenek.
Most forditsuk meg az iranyt! Kezdjiink el beszélni a képek nyelvén!

Kutassuk végig azokat az alrendszereket, amelyek létrehoztak a vizualis fogal-
makat. Ugy banunk majd e halmazok elemeivel, mint a szavakkal. Majd e kifeje-
zésekbdl bonyolultabb, elvontabb iizeneteket rakunk 6ssze.

Ne frusztraljon benniinket, hogy az alapokrol kezdjik a tanulést, hiszen egy
idegen nyelven is a gyermek szintjén kezdjiik azt. Vizualis ,szokincsiink” bovii-
lésével megtanuljuk majd a nyelvtani — képtani — szabalyokat, melyekkel maga-
sabb szintli kommunikatorra, grafikai tervek alkot6java valunk, vagy legalabb

egy nyelvet beszéliink azokkal, akik a grafikat mtivelik.

A vizualis kommunikaci6 jelkészlete konnyen beazonosithatd elemekbdl all.
Korlatozott szamuk miatt kozel sem olyan bonyolult, mint egy verbalis nyelv

megismerése. A grafikai terven a kovetkez6 ,szofajok” jelennek meg:
e vonalak, formak;
* képek és illusztraciok;
* bettik és ezekbdl szervezett szovegek;

* s az ures tér.

Vonalak

A vilag nem hasonlit vonalrajzhoz. Tele van finom atmenetekkel. Egy festmény
vagy fénykép sokszorosan tobb informacioval szolgal a val6sagrol mint a ce-
ruza- vagy tusrajz. Miért tapasztaljuk mégis azt, hogy egy vonalrajz szinte

ugyanugy értelmezhet6?
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Ha egy természetbeni targyat lassan forgatva szemléliink, ahol a targy és a hat-
tér elvalnak egymastol, vonalakat latunk. Valésagos vonalak-e ezek? Ha vissza-
emléksziink a latas mechanizmusaira, nagyjabol a kovetkez6 folyamat jatszodik
le a targy szemlélése kdzben: A sargafolton megjelend képen a csapok felelsek
az éleslatasért. Egybefiiggd, ugyanolyan szinintenzitasu feliiletek esetén az egy-
massal kapcsolatban levé receptorok gatoljak egymast, igy tomoritik az infor-
maciot. Ott viszont, ahol jelentds kiillonbségek vannak, egyedi jelek mennek to-
vabb a latéidegen keresztiil a latokéregbe. A konturok, vonalak hangsuilyozasa
mar a retinan megtorténik. Ezeket a felerdsitett adatokat dolgozza fel a latokoz-
pont, s benne a kiilonféle délésszogli vonalak felismerésére szakosodott alegy-
ségek — idegi oszlopok. Innen az adatok az agy mas részeibe jutnak az utéfeldol-
gozasra.

Vonalak tehat ott keletkeznek ebben a reprezentacioban, ahol a targy és a hattér
szétvalik, vagy a targy elkiilonithet6 feliiletei talalkoznak. Ha egy miivészileg
képzetlen egyént felkériink arra, hogy rajzolja le a latott targyat, a targy korvo-
nalival fogja kezdeni — fiiggetleniil att6l, hogy ceruzat, szenet vagy ecsetet
adunk a kezébe. Mert vonalakra sziikségiink van a formak reprezentalasahoz...
CsecsemOk szemmozgasanak vizsgalataval bizonyitottak, hogy fejlédésiik korai
szakaszaban mar vonalakat keresnek. Mit jelent ez a grafikai tervezés szem-
pontjabol? Mindenhova rajzoljunk vonalakat, lénidkat, kereteket, és akkor meg-
nyugszik a lelkiink ? Természetesen nem. S6t, az erételjes, tulhangsulyozott vo-

nalak, mint a szdvegben hasznalt alahuzas, kifejezetten cstinya, tipografiailag

keriilendé megoldasok!

Mig a csecsem&k vonalakat keresnek, a felnéttek vonalakat talalnak. Ott is, ahol
azok a valosagban nincsenek jelen. Most ezekkel a virtualis, agyunk altal konst-

rualt vonalakkal foglalkozunk, melyek csak tigy hemzsegnek grafikai terveken.

Az alabbi abran lathat a pszichologiabol ismert Kanizsa haromszog'. A képen
egy fehér haromszog, holott csupan harom megragott kivit raktunk egymas ko-
zelébe. Hogyan keriilt oda ez a plusz informaci6 ?

17 Elnevezését GAETANO KANi1zsA-rdl kapta, aki magyar édesapjarol kapta a nevét, de olasz pszichol6-
gusként tevékenykedett.
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A gestaltpszichologia, az alaklélektan sokat foglalkozott azokkal a kérdésekkel,
hogy milyen mechanizmusok segitségével értelmezziik a vizualis jeleket, ho-
gyan épil fel a részek 6sszegébdl az egész. S van-e azon kiviil barmi, amit tuda-
tunk hozzaad?

A gondolkodasunkkal mindig teljesebb jelentéseket keresiink a képeken, ezért
bizonyos vonalakat folytatunk, kiegészitiink'®. Az alabbi példakon néhany ilyen
Gestalt-elvet vizsgalhatunk.
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Az els6 abran a hasonlésag elve alapjan szervezddnek a formak vonalakka. A pi-
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ros oszlopot vonalnak latjuk, mert bar a sikidomok kiillonb6zéek, sziniikben
mégis megegyeznek. A mintazatok alapjan viszont vizszintes sorokat latunk. Itt
a targyak alakja egyezik meg.

A szaggatott vonal nem vonal, csak szakaszok sorozata, agyunk viszont kipotol-
ja, 0sszekoti, hiszen a kis szegmensek kavalkadjabol egy piros kort és egy lila

négyzetet szeretne latni.

Grafikai terveinken nagyon kell figyelni, hogy tudatosan hasznaljuk a virtualis

vonalakat, melyek bizonyos halmazok kozelségével vagy hasonlosagaval kiala-

kulnak.

Szovegsorok | Ilyenek a szévegsorok, melyeken éppen végigfut szemével a tisz-
telt olvaso. A szovegszerkeszté programok — megorokolve az irégépes gyakorla-
tot — alapbeallitasaikban ma is az 1-es, 1,5-es és 2-es sorkozoket ajanljak fel.
A hivatalos levelezést6l kezdve a szakdolgozatirasig hasznaljuk ezeket a megol-
dasokat, melyek korabbi technikai korlatokbdl szarmaznak. Az eggyes tul stri-
vé, a kettes tul ritkava teszi a szoveget.

18 Ez a Prignanz-torvény a gestalpszichologiaban.
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A tipografiai ajanlas a bettimagassaghoz mért aranyos, 110-120%-ra beallitott
sormagassag. Ezt barmelyik szovegszerkeszt6 Bekezdés parancsaval vagy stilus-
beallitasaival megtehetjiik.

Igazitas | Szovegtiikomek nevezziik az oldalon levé f6szoveg altal kitoltott terii-
letet, melyet minden szovegszerkesztében a margok beallitasa soran hozunk lét-
re.

Ha kinyomtatott, sorkizartan szedett szoveget olvasunk, a bal és jobb margénal
is kialakul egy-egy fiiggbleges virtualis vonal. Ez a vonal vezeti a szemet, hogy
olvasas kozben legyen honnan elindulni, és visszatalalni a kovetkezé sorra.

A tombos, sorkizart szedésnél minden esetben alkalmazzunk elvalasztast, mivel
igy elkeriilhetd, hogy a szovegben ritkitott szokozokbdl zavaro, lefele futo, ne-
gativ vonalak alakuljanak ki.

Mivel tobbféle igazitas is hasznalhatd, érdemes beszélni a masik harom, kevésbé
,konyvszeri” megoldasrol.

A XX. szazad végétol, féleg magazinokban, fiataloknak szant kiadvanyokban 1j-
ra létjogosultsagot nyert a kéziras elrendezéséhez hasonld, balra szedett szoveg.
Sokan érzik ezt zavardan szabalytalannak a sorkizarashoz képest. Valdjaban
ugyanolyan jol olvashatd, mint a tombos szedés. Ha a szem visszatalal a bal
margo6hoz - s az ott kialakitott virtualis vonalhoz —, nem csokken lényegesen az
olvasas sebessége, ha kdzben kiillonboz6 utakat jar be a tekintet.

Jellegzetes szedése ez a forma a verseknek. Hosszabb szévegnél a jobb margonal

kialakul6 lobogé ,zaszlossagot” csokkenthetjiik, ha elvalasztast alkalmazunk.

Kozépre szedést a cimekhez hasznalhatunk, de mashoz ne! Az olvasot faraszt-
juk, ha mindig mashova kell visszaugrania a szemének. A jobbra szedésre
ugyanez vonatkozik.

Hasabok, szovegdobozok | Hasabokat akkor alkalmazunk, ha a sorhossz meg-
haladna a 8o letitést.

A hasabokkal tjabb virtualis vonalak jelennek meg a szovegben, melyek meg-
akadalyozzak, hogy a szem atfusson a kovetkez6 oszlopba. Ha kevés a helytink,
és az oszlopkoz a sz6koz méretére csokkenne, érdemes oszlopok kozotti vonalat,
léniat alkalmazni.

Az utébbi tiz évben a szovegszerkeszté programokban a szévegdobozok, me-
lyekkel az oldal barmely részén elhelyezhetiink egy-egy kisebb széveghasabot,
megjegyzést, keretes irast. Figyeljiink arra, hogy ezeknek a tomboknek a szélein
is kialakulnak vonalak. Vigyazzunk, nehogy megzavarjak az oldaltervet!
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do elusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in repre-
henderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occae-
cat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.
Lorem ipsum dolor sit amet.
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aligua. Ut enim ad minim veniam, guis nostrud exercitation
ullamco laborls nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in repre-
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cat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.
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Hello! I'm Jonny, a 32 year old freelance web & logo designer

based in Manchester, UK.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
elusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisl
ut aliquip ex ea commodo consequat. Duls aute irure dolor in
reprehenderit.

Figyeljiik meg az oldalterven, hogyan és hol hasznalja a tervezd a valosagos és virtualis vonalak halozatat!
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Felsorolasok, tabulatorok | A felsorolasokban alkalmazott diszpontok és a ta-
bulatorokkal kialakitott elrendezések szintén virtualis vonalakat hoznak létre az
oldalterven. Figyeljiink arra, hogy ezek se boritsak fel az oldalon kialakult vona-
lak halézatat.

Szemvezeték | Lathattuk, hogy s szoveg elhelyezése, a benne szereplé elemek
sokféle vonalhal6zatot alakithatnak ki a dokumentumon. Ezen a vonalak segite-
nek atlathatoé rendszerként értelmezni az oldalon levé tartalmat.

Igy érdemes az egyéb grafikus elemeket is fiiggéleges vagy vizszintes vonalak
mentén rendezni. A tudatosan kialakitott vonalak jo szolgalatot tesznek, mikoz-
ben végigvezetjiik a néz6 szemét a dokumentumon.

Léniak | Szoveg- és kiadvanyszerkeszté programok sokféle léniat, azaz vonalat
ajanlanak a tervezéshez. Igényesebb, komolyabb széveges dokumentumban ill6
stilusosan visszafogott, vékony lénidkat alkalmazni. Probanyomaton teszteljiik,
hogy a hajszalvékony (0,25 pt-os) vonal még lathato-e. Egyes lézer- vagy tinta-
sugaras nyomtatoknal eltinhet, de nyomdai kivitelezés soran nyugodtan alkal-
mazhato.

Fiatalos, expresszivebb kiadvanyoknal a vastagabb, szaggatott, pontozott vona-
lakat is hasznalnak a tervezék. Vigyazzunk azonban, minden vonal hangsulyo-
san vezeti a szemet. Ha Ossze-vissza alkalmazzuk ezeket, csak 6sszekeverjiik a
nézot.

Keretek | Ujsagok tordelésénél hasznalt fogalom a keretes irds. Ez egyfajta sz6-
veg a szovegben: a cikket kiegészit6, témajaban kapcsol6do, de 6nallo tartalom.
Régen ezeket az irasokat csak keretezéssel, 1éniakbol 4ll6 vonalakkal tudtak el-
valasztani a f6szovegtdl. Ma mar sokféle egyéb megoldas is 1étezik, mint példaul
a hattérszin- vagy arnyalat.

Keretezést hasznalnak hirdetéseknél is. Ezek izléses megvalasztasanal figyel-
junk arra, hogy ma mar elegansabb a hatterek alkalmazasa, mint a hangsulyo-
zott ,gyaszkeret”.

Szovegszerkeszté programokban sajnos gyakorta alkalmazzak a keretezés lehe-
t6ségét: kereteznek betiit, szot, bekezdést, de egész oldalt is! Faraszt6 és amat6r
megoldas, kertljiik el a keretek funkciotlan hasznalatat!

Képek esetében viszont, ahol az ég beégett, azaz a fehér laphattérnek megfelel
vagy ahhoz kozelit6 szinti, érdemes egy vékony keretezéshez folyamodni.

Mozgas | A vonalak nem csak hatarokat jelolnek, hanem vezetik a szemet, ezzel
a grafikan mozgasi utvonalak jonnek létre. A tudatos vonalvezetés tehat moz-
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gast visz a tervbe. Mindennapi mozgasi tapasztalatainkhoz kothet6 asszociacio-
kat tudatosan alkalmazhatjuk grafikai terveinken.

A legtobb természetes, egyenes vonala egyenletes mozgas vizszintes iranyu. A
séta, a madarak repiilése, a jarmtivek mozgasa, a sorokon végigfuto tekintet. Ez-
zel szemben a fiigg6leges vonalak stabilitast hordoznak. Gondoljunk itt a fak
torzsére, az Ut menti oszlopokra, az épitmények magasba sz6ké oldaléleire.

Az 4tl6 iranyt vonalak dinamikus mozgasokkal kapcsolatos asszociaciokat idéz-
nek fel: a lejtén lezadul6 viz, lesiklo sield, gyorsuld golyd. Autéreklamokban a
sportos életvitelhez kapcsolodo kocsikat atld iranyban komponaljak, mig a csa-
ladi autok elhelyezése altalaban vizszintes.

Milyen mozgas érzetét érték el a tervez6k, hogy az atlok iranyaban dontotték az autot?

Az dsszetart6 vonalak és a ,S” alaka gorbék az utak tavolod6 vonalara emlékez-
tetnek. A cikkcakkos, torott vonalakhoz valamilyen fesziiltség, rombol6 eré asz-

------

Formak

Vizualis kozpontunknak nagyon jo alakfelismeré alrendszerei vannak. Ennek
koszonhetéen nem kell a targyak minden részletét észlelni, mégis azonositani
tudjuk azokat.

Hogyan tessziik ezt? Eldszor is elvalasztjuk a hattért6l — ehhez hasznaljuk a
korvonalakat, kontrasztokat. Amikor mar ,leemelte” tudatunk a targyat, a for-
mat a mogotte levé hattérrol, be kell azonositania azt. Régebben ugy gondoltak,
hogy egy nagy, szinte végtelenségig novelhetd sszehasonlité adatbazissal dol-
gozunk ilyenkor, mely életiink soran folyamatosan béviil. Ezzel nem igazan tud-
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tak magyarazni azt, hogy kiillonb6z6 nézépontokbdl is biztonsaggal felismerjiik
a targyakat, s viszonylag gyorsan beazonositjuk, halmazba foglaljuk azokat.

Két 1j elmélet is 1étezik, mellyel az utdbbi évtizedekben magyarazni probaltak
az emberi alakfelismerést.

Geonok | IrvING BIEDERMAN elmélete szerint" alapformakra bontjuk az &ssze-
tett targyakat. Ott, ahol részeik talalkozasanal a test konkav formajuva valik.
Ezeket az elemi alakzatokat geonoknak — geometriai ikonoknak - nevezte el.

Biederman 36 ilyen formardl tesz emlitést tanulmanyaban.

The set of geons is generated by variations in the production function for generalized
cylinders that produce viewpoint-invariant (= nonaccidental) shape differences

1. Cross Section: Straight vs. Curved

2. Axis: Straight vs. Curved

3. Size of Cross Section:
Constant (parallel sides) vs. Expand vs. Expand & Contract vs Contract & Expand

4. Termination of Geon when Nonparallel: Truncated vs. Pointed vs. Rounded

Biederman geonjainak egy részhalmaza. Illusztracio a tanulmanybél.
Egyesek vitatjak ezt a teoriat, szerintitk szamos kiillonb6z6 nézéponta 2D-s rep-
rezentaciot tarolunk a testekr6l. E mintak segitségével ismerjiik fel az aktuali-
san észlelt képet. Akar 3D, akar 2D ikonok, a miszaki és miivészi élet szamos
teriiletén hasznaljuk ezeket — a 3D modellezéstél az emberi alakrajzig.

Sikbeli alapformak | A rajzolashoz hasznalt lap, a vaszon, melyen a festmény
késziil, a kinyomtatott konyv oldalai, oldalparjai, a képernyd, melyen a weblap
megjelenik mind-mind téglalap alaktak. Ez a keretezés meghatarozoé jellegli a
tervezés soran: kihatassal van a szovegtiikorre, a hasabokra, a képerny6n meg-
jelen6 ablakokra. A XX. szazad elsé harmadatol az Gjsagok modulhalds tervezé-

19 RBC - Recognition-by-Components: A Theory of Human Image Understanding — Psychological
Review, 1987
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se téglalapokra osztotta fel az oldalpart, s ezekben helyezte el a képeket, szove-
geket.

www.e2.jo

COMPUTERS | SCREENS | TABLETS & MOBILES

e 3

Cilwigpislili

Mac, iPhone, iPad. Mi a k6z6s az alapformaban?

A téglalap tipikus mesterséges alakzat, mig a kor vagy az ellipszis az organikus
vilagot idézi. Erdekes atmenet a lekerekitett sarku téglalap alkalmazasa. Mind-
egyik illusztracios program képes ezt az alakzatot létrehozni. Vajon miért hasz-
naljuk olyan gyakran? Eppen atmeneti jellege miatt. Megtéri a téglalap mester-
séges hatasat, valamelyest organikussa téve azt, mégis meg6rizve annak szaba-
lyossagait. STEVE JoBs szinte bolondult érte: ez az alakzat majd minden termé-
kiiket végigkisérte, legyen szo6 felhasznaldi felilletekrdl vagy formatervezett tar-

gyakrol, vagy az iPhone ikonjair6l.

Koroket ritkabban hasznalunk terveinken. Emiatt, ha megjelennek, nagyon ha-
tasosak tudnak lenni.

Az igazan tehetséges tervezok ezen egyszer(i alapformak kreativ és visszafogott
alkalmazasaval modern, elegans weboldalakat, oldalterveket, felhasznalo felile-
teket tudnak létrehozni.

A leegyszertsitett, részletektél megfosztott formak altalanos szimbdélumokka
valhatnak: ez az alapja a logétervezésnek, vagy a piktogramok szerkesztésének.
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Az alakzatok tulajdonsagai

A korilottiink levo vilag térbeli alakzatainak mérete és formaja két fontos, de
nem egyediili sajatossaga. A targyak szine, megvilagitasabol eredé tonusatme-
netei, textiraja vagy mintazata olyan jellemz6 tulajdonsagok, melyekkel a ter-
vezés soran szamolni kell.

Szinvalasztas, szinharmoniak | Szinekkel kapcsolatos érzéseink, beallitodasa-
ink j6 része minden bizonnyal genetikailag meghatarozott, mas hanyada nevelé-
stink, kornyezetiink, kulturalis hatteriink vagy éppen pillanatnyi divathoz valo
viszonyunk altal meghatarozott. Emiatt nehéz egységes rendszerbe foglalni,
hogy mit tekintiink vonzoénak, szépnek, melyik szin mit izen. Sokféle szineszté-
tikai rendszer probal a kovetkezé kérdésekre valaszt adni: Hogyan valasszunk
szineket? Milyen szindsszeallitasokkal érhetjiik el a megfelel6 benyomast?

Megkimélve az olvasot a hossza szinelméleti fejtegetésektdl, szeretnék ajanlani
harom programot, melyekben kikisérletezhet6ek azok a szinésszhangzatok, me-
lyekkel jo eséllyel sikeresen fogjuk megtervezni prezentacionk, honlapunk vagy
nyomdai anyagaink szindsszeallitasat.

Kuler | El6szor az Adobe cégnek honlapjat ajanlom, mely a color.adobe.com ci-
men talalhat6. Az oldal régebbi neve Kuler” volt, mely a cég vektorgrafikus
programjanak, az Illustrator-nak szinséma eszkoze utalt. Kétféle eljarassal segiti
a szinharmoéniak létrehozasat — szinkorrel és fotdelemzéssel. Ot szinbél 4ll6 pa-

lettat keverhetiink ki a segitségével, a kvetkez6 kompoziciés szabalyok szerint.

Analég: A szinkor szomszédos, egymas melletti szineibdl épiil fel a paletta. Visz-
szafogott, monokromhoz kozeli, mégis tobbféle szint tartalmazé szinhangzat al-
lithat6 el6 ezzel az eljarassal. A természetben gyakran talalkozunk efféle szinek-
kel: A fak lombozata, egy naplemente szinei, stb.

Monokrom: Ugyanazon szin arnyalatait és telitettségi fokozatait kapjuk (fehér-
rel, feketével vagy sziirkével keverve). Nyugodt, visszafogott hatast érhetiink el
vele.

Haromszog: Vidam, erételjes, tarka szinezés jon létre a szinharomszog valaszta-
saval. A palettan a kozéps6 harom szin alkotja a szinharmast, kisérészinként eb-
bél kettd arnyalatat valaszthatjuk még. Gyakran alkalmazzak mesekonyvekben,
gyermekszobak, jatékok dekoralasahoz. A természetben ritkan fordul elé ebben
a tiszta formaban.

20 A sz6 a mauriciuszi kreolok keverék nyelvén az angol ,color”, szin megfelelje.
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Komplementer: A szinkdr szemben levé két szinébdl képezziik. E szinek erds
kontrasztban vannak, kiemelik, erésitik egymast. Gyakran vibralé hatast idéz-
nek elé egymas mellé keriilve.

Osztott komplementer (compound): A komplementer szinek intenziv, izgalmas
vilagat megtartva, vibral6 hatasukat kivédhetjiik az osztott komplementer szin-
valasztassal. Ez az eljaras nem a kozvetlen kiegészit6 (szemben levd) szint va-
lasztja, hanem annak szomszédjat.

Arnyalatok: A monokrom szinharméniaba a Kuler telitettségi fokozatokat is ke-
ver. Itt csak telitett szineket hasznal, s azokat fényesebbé vagy sotétebbé teszi. A
palettan fényességi kontraszt jon létre.

A szinek elhelyezkedését a szinkeréken interaktivan szabalyozhatjuk. A palet-
tan a kozéps6 szinfolt a meghatarozo6. Ha ezt kijeldljik, négyféle szintérben ol-

vashatjuk le — vagy allithatjuk be — a szinek pontos paramétereit.

EF 1.\ Colorwheel | Colors... » Y&

G- € & adobe.com 3 3 v || Pscottmeclovdsculp? Tr B 4 @ # 4 B Fra@ O =

A color.adobe.com honlapon talalhato szinharmoénia-alkalmazas.

A CMYK a nyomdai, az RGB a képernyoére tervezett. A HSB a Hue (szinezet),
Saturation (telitettség, azaz a tiszta szin és a sziirke keveréke) és Brightness (vila-
gossag, fényerd) csuszkakat tartalmazza. A LAB az emberi latas fiziologiajara
épuld szinrendszer. Szin alapi mérésekben, 6sszehasonlitasokban, elemzések-
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ben hasznaljak. Az utolso, a HEX nem szintér, hanem a valasztott szin hexadeci-
malis leirasa, kodja.

Mig a kozépsé szin beallitasa a paletta 6sszes szinét befolyasolja, a szélsé négy
egyedileg is szabalyozhat6. Erdemes erre a HSB cstiszkakat hasznalni, hiszen
ezen a gyonyori tiszta spektrumfényeket harom szinnel is vegyithetjiik: a sziir-
kével az élénkségét, a fehérrel és a feketével a fényességét befolyasolhatjuk.

A Kuler masik izgalmas eljarasa a képek szinpalettava alakitasa. Nalunk na-
gyobb muivészektdl képeket feltoltve az oldalon futé algoritmus kivalasztja azok
dominans szineit.

s Nézet Elozmenyek Kony

bl @ Paletton-The Color ...

G)- | € @ paletton.com/#uic 1 N +C||Qscottmecloud > | Y B 4+ @ A A H T » =

A Paletton szintén ingyenes szolgaltatasa nagyon hasznos webtervezdknek.

Paletton | A paletton.com oldalon talalhaté ingyenes, nagy tudasu szolgaltatast
ajanlom masodikként, mely a klasszikus, voros-kék-sarga szinkorre épiti a szin-
kompoziciok valasztasat. A Kulerhez hasonléan vannak beallitott szinkompozi-
ciok, ezek tobbsége az oldal abraib6l megérthetd. Kis kiillonbség: A tetrad” -
négyszog — az osztott komplementer megfelel6je. Az ,,accented analogic” az ana-
l6g és a komplementer szinvalasztas 6tvozete.

Szinmintai mellett probahonlapokon, absztrakt képeken is bemutatja a kivalasz-
tott szinharmoniakat. A Vision simulation meniipontban a szintéveszt6k és szin-
vakok latasat szimulalja, ami nagyon hasznos lehet akadalymentes honlapok
tervezéséhez.
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SwatchMatic | Szétnézve a mobil vilagban a SwatchMatic nevi zsenialis Andro-
idos alkalmazast taldltam, mely a telefon vagy tablagép kamerajat hasznalja
szinmintavételre, majd ebbdl készit analog, komplementer, triad szinpalettat, il-
letve a képre dominansan jellemzé szineket is képes kigytjteni.

%6 SwatchMaticPRO \

< atat
SAMSUNG

Kis keresgéléssel mobil eszkoziink alkalmazasboltjaban is talalunk valamilyen szinharmoénia-eszkozt.

A szinek érzelmi hatasa | Milyen érzéseket valtanak ki belSliink a szinkor
egyes szinei? A klasszikus szinelméletek héérzetet alapjan kétfelé osztjak a
szinkereket: hideg és meleg szinekre. Narancstol a biborig meleg, mig z6ldtél a
kékes-ibolyaig hideg szineket talalunk. A sarga és az ibolya nem egységes meg-
itélésti: egyes rendszerek a sargat meleg, az ibolyat pedig a hideg szinekhez so-
roljak, el6fordul ezzel ellentétes meghatarozas is.

A meleg szinek a t(izho6z, a hidegek a jéghez és a ndévényzethez kapcsolodo asz-
szociaciokat keltenek. A meleg szinek egy kompozicidban felhivjak magukra a
figyelmet, el6térbe keriilnek, a hidegek tavolabbra huzédnak. Ezt a szubjektiv
hatast térérzet kialakitasara is hasznalhatjuk.

A meleg szinek hangulati hatasa hivogato, baratsagos, élénkité. Fiziologiai hata-
sukat a bels6épitészetben alkalmazzak: serkentik a vérkeringést, novelik a test-
hémérsékletet. Ezzel ellentétes a hideg szinek hatasa: lelassitjak anyagcserén-
ket, nyugtat6 hatasaak.

A szakirodalom nem egységes, s kultiranként is valtozik a szinek szimbolikaja.
Mindez intsen benniinket alazatra és kortltekintésre. A magabiztos, tudoma-
nyosnak tiné szinszimbolikak mas kultarakban éppen ellentétes hatast valthat-
nak ki, mint amire szamitunk. Néhany szin lehetséges jelentése [11], [16]:
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Sarga: A fény, a Nap, a konnyedség, a jokedv érzetét kelti. Mashol az irigység
vagy a fosvénység, az angoloknal pedig a gyavasag szine. A cimertanban az
arany megfelel6je. Kinaban a csaszar, a dicséség és fejlédés szine. Egyiptomban
a halhatatlansagé, mashol a reménységé.

Narancs: Figyelemfelkelts, hivogatd, energiat sugarzo. Melegség, kozvetlenség,

vidamsag, kedvesség.

Voros: Tz, vér, szeretet, szenvedély, agresszivitas. Az ember szeme azonnal ész-
reveszi intenziv hatasa miatt, ezért a kozlekedésben és a reklamiparban figye-

lemfelkeltésre hasznaljak.
Ibolya, bibor: Hatalom, binbanat, luxus, gazdagsag, romantika.

Kék: Megbizhatdsag, nyugalom, baratsagossag, mélység. Nagyon kedvelik rek-
lamanyagokban és weblapok tervezésénél.

Zo6ld: Természet, élet, f6ld, remény, meguajulas, harmonia.

Fehér: Tisztasag, egészség, artatlansag, béke, becsiiletesség, jo. Afrikaban és ke-
leten a gyasz szine.

Fekete: Elegancia, hatalom, komolysag, tekintély. Nyugaton gyasz és haldl, és a
titok szimbo6luma.

Sziirke: Semleges szin. Jol parosithaté mas szinekhez. Technikai dokumentumok

kedvelt szine. Homaly és kod érzete tarsithatoé hozza.

Szin- vagy tonusatmenet | Testek, tér- ;
beli alakzatok felillete nem homogén ' e -
szineloszlasu. A vilagitas, a forma fiigg- | 4 .

vényében valtoznak a szinek tonusai a
felilleten. A tonusatmeneteket a testek
térbeliségének érzékeltetésére, plasztiku-

sabba tételére hasznaljuk.

Szinatmenetek a valésagban a kornyezet megvilagitasa
és a targyak formajanak fiiggvényében jonnek létre.

Textura | A targyak tobbnyire nem sima feliilettiek. A tapintas — ezen egyenet-
lenségek megismerése — a kisgyermekkor fontos érzékélési tényezbje. Ezeket a
taktilis ingereket tudatunk hozzakapcsolja a vizualis észleléshez, igy késébb
nem kell odamenniink a targyakhoz, hogy azok anyagtulajdonsagat tapintassal
ellendrizziik. A képeken a textira, vagy a képzémivészek nyelvén faktura biz-
tositja az anyagszeriiséget. A természetes érzet kialakitasat segiti a grafikai ter-
ven, ha nem steril alakzatokat hozunk létre, hanem valamilyen texturaval latjuk

el azokat.
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A steril 3D-kockat anyagszeriivé teszi az oldalain megjelend fémes-karcos textira.
Mintak | A texturak természetes feliiletek tapinthaté egyenetlenségei. Az em-
ber 6sid6ktél fogva disziti hasznalati targyait, kornyezetét, ruhazatat. E mester-
séges mintazatoknak gyakori jellemz6je az ismétlédés, ami nem csak egységes-
séget, de ritmust is visz a mintaba. Tudatosan hasznalhatjuk a mintakat kultura-
lis utalasokra (népmuvészet, divat), feliiletek kialakitasara és ritmikahoz.

bﬂﬂ}E;A MILIER _

mintak mindig mesterséges diszitések. Gyakori az ismétl6dés a szerkezetiikben.
Fényképek

Keretezés | A fotok tobbségének jellegzetes befoglal6é formaja az all6 vagy fek-
v6 téglalap. E mesterséges alakzatot tobb szaz év 6ta alkalmazzuk festmények,
grafikak keretezésére. Ebben a keretben, mint ablakban latunk ra a vilag egy — a
muvész altal kiemelt — részére.

Az illusztraciés és képszerkeszté programok megjelenésével nagyon izgalmas
hatasokat idézhetiink el képeinken masféle keretezések, formak alkalmazasa-
val, kiilondsen a hatterek eltavolitasaval, korbevagassal. Természetes igénye a
képfeldolgozo6 rendszeriinknek: vagott sziluettel mintha a valos térelemként je-
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lenne meg a kép, mikdzben mas szoveges vagy képi elemek vele kapcsolatban a
hattérbe huzoédnak.

MOST MEGHALSZ!
A KEPREGENY

ALKOTOJAT MINDEN

NE! - MOZDULATABAN
NE/ 7 TAMOBATIA EGY
. e CSENDES
- Z‘?! SEGITOTARS.
A @ / :
3 C;
- \ g g{l’
9 = 3
“‘) { L -
\'; )
NG DL 2 AR
&
LERAJZOLHATTAM VOLNA IDE EGY MAGASRA MIND BUNSEGEDETM |
EMELT BALTAT, CSAK NEM TUDNEK LESOITANT VAGYTOK
cey VELE, ELDONTHETTEM VOLNA, MEKKORA LEGYEN A GYILKOSSAGBAN, A
A CSAPAS, VAGY HOGY KI SIKOLTSON ES MIERT BALTA MEG A TETTHELY

TETTESTARS,
AKT MAGA
AZ OLVASO.

MEGVALASZTASA TS A TT
LELKETEKEN SZARAD

E2T A BUNCSELEKMENYT AZONBAN CSAKTS
TE KOVETHETTED EL, KEDVES OLVASO, SAJAT
VERMERSEKLETED SZERINT.

Scott McCloud A képregény felfedezése c. konyvében a képkockak kézott maga az olvaso lesz a gyilkos.

Torténetmesélés | Tobb kép tobb nézépont, tizenet, kitekintés a vilagra. A ké-
pek sorrendben torténetté allnak 6ssze. Elég csak két képet egymas mellé tenni,
maris létrejon egy Uj értelmezés, a képregényekben vagy filmben hasznalt mon-
tazs-hatas. A képsorok erételjes torténeti szalat vihetnek a tervbe, de alkalma-
zasuknak van néhany fontos szabalya.

El6szor is dontsiik el, hogy a képek méretezésével szeretnénk-e hangsilyosabba
tenni egyiket a masikhoz képest. A nagysagbeli kontrasztot hasznaljuk arra,
hogy egy f6 lizenetet fogalmazunk meg az egyik kép segitségével, mig a tobbi
tovabbviszi, kiegésziti azt.

Ha van egy jo képiink, akkor mindenképpen hasznaljuk kiemelt helyen és nagy-

sagban. Egyenrangu képek ugyanazon nagysagban valé alkalmazasaval sokszor
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nem ériink el mas hatast, mint az unalmat: mindegyiket végig kell nézni, nincs
torténet, nincs ritmus.

Az arc | Kisbabak mar sziiletésiik utani id6ben is figyelmesen szemlélik a korii-
16ttiik forgolédé emberek arcat, pedig ekkor még csak homalyos foltokat latnak
beléle. Késébb, ahogy latasuk fejlédik mar a részleteket is megfigyelik, kiillono-
sen a szemek latvanya érdekli 6ket.

Tudjuk, hogy az agyunkban van egy elkiilonitett arcfelismer6 alrendszer. Nem
véletlen, hogy nagyon érzékenyen reagalunk a képeken megjelen emberi ar-
cokra. Mindenki ismeri azt az érzést, milyen megszolitd erejli, ha egy grafikai
terven szemiinkbe néz valaki. Megfigyelték azt is, hogy ha a képen lev személy
egy targyra néz, 6hatatlanul kovetjiik a tekintetét.

Tudatosan hasznalhatjuk ezeket a fogasokat, ha szeretnénk kapcsolatot teremte-

ni, motivalni, vagy valamilyen targyat ezzel a mddszerrel a fokuszba helyezni.

Ha a modell rank néz, kapcsolatot teremt veliink. Ha mashova, kovetjiik a tekintetét.

Az ember | A képen megjelené emberi alakot sokféle informaci6é atadasara
hasznalhatjuk. Epitészeti latvanyterveken a sétalgatd emberek méretaranyt biz-

tositanak a kép épiileteinek értelmezéséhez.

Az emberi gesztusok, testbeszéd tjabb tizeneteket jelentenek, mely mozdulatok
beszédes hatasat egészen kifinomultan lehet hasznalni. A képen megjelend azo-
nos vagy ellentétes nemd modellt azonosulasra, az énkép vagy a vonzalom

meger0sitésére hasznalhatjuk.

lllusztraciok

A képek masik fajtaja, melyeket mi alkotunk: kézi rajzzal, vektorgrafikaval,
vagy egyéb technikakkal.

A tervezés soran el kell donteniink, hogy milyen stilus illik ahhoz a tartalom-
hoz, melyet illusztralni szeretnénk. A stilus kivalasztasa emellett a célk6zonség-
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tél is fiigg. Ha egy technikai kiadvanyt vagy prezentaciot készitiink, egészen
mas attitiiddel kell hozzaallnunk, ha az mérnokoknek, vagy ha iizletembereknek
sz6l. Mig az el6bbi k6zosség egy nyelvet beszél, melyben egy tervrajz vagy fo-
lyamatabra egyértelmu informacioval szolgal, addig az utobbi a latvanyterveket
vagy animaciokat inkabb fogja értelmezni, értékelni.

Beszédes illusztracio egy szabvany Excel diagram helyett.

A betl

A szoveget alkoto bettlik legtobbje olyan alapformakba foglalhaté mint a tégla-
lap, kor vagy a haromszog. A kisbetiiknél fel- és lefut6 szarak jelentésen meg-
bonyolitjak ezt az egyszert szabalyt.

Az interneten sokféle jellegzetes bettitipushoz juthatunk hozza. Hogyan kiilon-
boztessiik meg 6ket egymastol? Hogyan lehet kozilik tudatosan valasztani, a
grafikai iizenetnek megfelel6en alkalmazni?

Kezdjiik egy rendkiviil elnagyolt, de a mindennapi gyakorlatban kitlinéen hasz-
nalhat6 harmas felosztéassal:

* talpas,
* talp nélkiili,
e dekor.
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A talpas betiik (serif, ejtsd szerif — francia) a vagott hegy ludtollal irt humanis-
ta olasz kéziras utanzasaként jottek létre a nyomdaszat hajnalan. Két jellegze-
tességiik: a betlivonalak kezd6 és végpontjainak ,talpai”, valamint a betik vas-
tagabb és vékonyabb ivei altal létrehozott ,tengelyek™.

Adobe Garamond

Aa Bb Cc
q Ww XX

Whitewasher

123457890 €9 123457890

Az egyik legszebben metszett francia reneszansz antikva, a Garamond.
Ha a nagy C betii elvékonyodd részeit gondolatban 6sszekatjiik, enyhén balra d616 tengely alakul ki.

A talpas bettik jol olvashatéak hosszabb szovegekben. Folyékonyan ugyanis
nem betinként, nem is szotagolva, hanem szoképekben olvasunk. Mivel ezek a

karakterek tobb jellegzetes jegyet hordoznak, megkonnyitik a szoképes olva-
sast.
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A nyomdatechnika fejlédésével absztraktabbak, egyszertibbek lettek a bettik, s
egyre geometrikusabba valnak. El6szor a betlivonalak vastagsaga lett egységes,
majd a talpak tlinnek el — mint a kéziras mar nem indokolhat6 emlékei.

A talp nélkiili betiik (san-serif, ejtsd szan-szerif — francia) a XIX. szazadban
keletkeztek, de a XX. szazad kilonosen kedvelt bet(tipusaiva valtak. Hosz-
szabb szoveget faraszto olvasni vellk, de elsé abécéskonyviinkben minden
bizonnyal ezekkel a bet(ikkel talalkoztunk.

Dekor vagy reklambetiik sem az olvashatosagukrol hiresek. Inkabb grafikus hata-
suk, oOtleteik, képszertiségiik miatt. Szerzetesi, got betliket, kézirast utanzo

szkript bettiket és a kreativ reklambettiket soroljuk ide.

Hosszabb QZ2OVEGET szl pren N dzedjiink vekid

A betiivalasztasnak erdsitenie kell a szoveg iizenetét. Fontos szempont az olvas-
hat6sag. Hosszabb, irodalmilag igényesebb szoveghez valasszunk talpas betiit.
Cimekhez talpas vagy talp nélkiili betit, esetleg azok félkovér vagy kovér valto-
zatait.

Modernebb, révid szoveghez jo a talp nélkili is. E16nyo6s valasztas lehet kisebb
mérethez vagy weblapon valé olvasashoz. Dekor betiiket plakatok ciméhez,

megszolito feliratokhoz, logokhoz hasznaljunk.

A ter

Az tres sik, a negativ tér is fontos eleme a grafikaknak. A szinpad, ahol 6sszeall
a mu, a szerepl6k — formak és betiik — osszjatékabol. Kezdéként nemcsak hogy
elfeledkeziink az tires térrél, de hajlamosak vagyunk kényszeresen kitdlteni azt.
Az iskolai oktatasban annak a gyermeknek a rajzat dijazzak, aki ,betdlti a teret”.
Igy aztan kialakul az atlagemberben, hogy az a szép, ha minden egyes négyzet-
centiméterre elhelyeziink valamit.

A tualzsufoltsag olyan a grafikai terven, mint a telepakolt nappali. Nincs hely az
ember mozgasara. Inkabb raktar, mint élettér. Az igazan igényes nyomtatva-
nyoknal megengedheti a megrendeld, hogy a grafikus gazdagon pazarolja a te-
ret, ezaltal szellGssé és aranyossa téve a grafikai tervet.

A térhasznalat egyértelmien megkiilonbozteti az amatér tervezét a gyakorlot-
tol. Az iires, vagy mas néven negativ tér, mint kompoziciés eszkoz az igényes
tervezdgrafika fontos eleme.
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Sok optikai jaték épiil arra a felismerésre, hogy az iiresen hagyott térnek is van-
nak hatarai, forméat vesz fel, s igy akar atfordulhat az észlelésiink, a negativ tér-
bél pozitiv, az el6térbol hattér lesz.
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Hogyan jatszik az lires terekkel a fenti két kiadvany?
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A tervezés torvényei

Az alkalmazott grafika nem 6nallé muvészeti alkotas. Alarendelt valamely cél-
nak, izenetnek. Néhany miifaja: plakat, honlap, szorélap, prospektus, konyv-
cimlap, névjegy, logd és embléma, levél és boriték, infoégrafika, szamitogépes
felhasznaloi feliilet, prezentacié, magazin vagy konyv, poloterv, csomagolas,
moliné.

Tervezografika

A grafikai terv felkelti a figyelmet, végigvezeti az olvaso, szemléld tekintetét,
kozben informaciot ad at, s valamilyen valaszt, hatast valt ki. A grafikai terve-
zés tudatos kommunikacios folyamat. A vizualis nyelv elemei, ,szofajai” utan
most a nyelvtani szabalyokat tanuljuk meg. Ilyenekrél fogunk itt hallani mint

» atekintet megragadasa és vezetése,

* az Osszetartozas és megkiilonboztetés,
* azegységes arculat,

* azegyensuly és az arany,

* atipografia.

A fokusz

Mikor figyeliink fel egy plakatra, honlapra, szér6lapra? Ha fokuszba, a figyelem
gyujtopontjaba keriil egy rajta levé szovegrész vagy kép, ami megragadja a te-
kintetiinket.

A grafikai terveinknek legyen fokusza, s ha mar van, akkor csak egy legyen! Ha
kozhelyes, unalmas a fokusz, vagy tobb fokuszt is alkalmazunk, nem jon létre a

kommunikaci6 alapfeltétele — a kapcsolat.

A reklamgrafikakban viszonylag egyszeri iizenetekkel célozzak meg a vasarlot,
hogy vegye meg ezt vagy azt az arut. Az lizenet célja az aktivitas felkeltése, a
vagy felébresztése, a marka melletti elkotelez6dés megalapozasa. Ezeket az egy-
szer( célokat viszonylag konnyt megfogalmazni.

Ezutan jon a tervezd, aki egy kreativ otlettel megteremti a vizualis tizenet foku-
szat, amivel megragadja a befogadé tekintetét. Mindezt teszi egy adott kornye-
zetben: mas reklamoktdl idében kisérve vagy térben koriilvéve. Ezek kommuni-
kacids ,zaja” nem elhanyagolhat6. Mara mar meglehet6sen magas ingerkiiszéb
az, amit at kell ugrania a vizualis forméanak, ami az iizenetet hordozza.
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Mi az, ami ezen a plakaton megragadja a tekintetiinket? Kép vagy szoveg?
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Kéttéle fokuszt szoktunk hasznalni nyomdait anyagoknal:

* Képfokuszu az a terv, ahol a figyelmet valamilyen kép vagy illusztracio
kelti fel. Gyakran egy emberi arc, megszolito tekintet, érdekes mozdulat,
reklamozott targy, stb.

* Ha egy cimet vagy mottét hasznalunk az érdeklédés felkeltésére, szoveg-
fokuszu tervet készitiink. A szovegnek megszolito erejlinek kell lenni: le-
gyen rovid, felszolitd6 mondatfajtaju vagy humoros.

Webes miifajoknal manapsag Ujra reneszanszat éli az animaciok alkalmazasa.
Kiillonosen hirportalokon figyelhetjiikk meg az animalt GIF-ek tobzodasat. A pe-
riférikus latasunk azonnal észleli ezek jelenlétét — 6si védekezémechanizmus ez
-, s rogton odavonzza a tekintetiinket. Fokuszként talan megengedheté az alkal-
mazasuk, de ha olvasnival6 is van a kozeliikben, kifejezetten figyelemeltereld,
idegesito lehet.

A fokusz kialakitasanal vigyazzunk arra, hogy ne essiink tulzasokba!

A tekintet vezetese

Ha az otletes fokusszal megragadtuk a néz6 tekintetét, tudatosan végig kell ve-
zetni a grafikai terven, mikozben az lizenetet jol atlathato egységekben tovab-
bitjuk a vizualis csatornan.

Nem kevesebb a feladat: Segiteni kell a nézét, hogy azon az dsvényen haladjon
végig a szeme, és Ugy, ahogy a tervezd szeretné. Ahogy a fokusz kialakitasanal
sem lehet rahagyni az értelmezére, hogy majd csak talal valami érdekeset a ter-
ven, igy az utvonalat is tudatosan kell kijel6lni.

Az eurdpai, gorog-latin iraskultira oroksége a balrél jobbra olvasas, illetve fe-
lalrél lefele haladas. Emiatt a fokuszt gyakran az oldal fels6 harmadaba helye-
zik. Ha van logikai sorrendje az informacionak, az olvasas {6 iranyainak megfe-

lel6en helyezziik el az elemeit!

Jo példa ezen szabalyok gyakorlati alkalmazasara a weblapok felépitése. Az
utobbi évtizedekben kialakult grafikai, tipografiai szabalyok meggyokerezni lat-
szanak ebben a fiatal grafikai miifajban is. Kilonféle lapozasi technikakat fej-
lesztettek ki, de a honlapok {6 bejarasi iranya a feliilrél lefele gorgetés maradkt.
Majdnem ugy olvassuk a weblapokat, mint a régi konyvtekercseket. A gorgetés
miatt felillre kell helyezni a figyelemfelkelts, megszolito tartalmakat. Az egyes
cikkek elé kitett képek vezetik a szemiinket a gyors attekintésben.
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Az alabbi plakaton szeretném megmutatni, hogyan jarja be a tekintet a grafikat.
A plakat a Creative Commons licenc reklamja. Ez az engedély, arra hivatott,
hogy megkonnyitse bizonyos alkot6i tartalmak tovabbkozlését.

Una imagen,

Una imagen, 1000 autor

1000 auto_res.

@ESNSns

Gulture Colaborativa.

A plakat iizenetének korbejarasa.

A plakat képfokuszu, innen kezdjiik a grafika bejarasat. Az aranyokrol szolo
részben olvashatunk majd az aranymetszeti aranyrdél. DAL szeme éppen az
aranymetszeti aranypontban van.

Csokkend nagysagu korokkel jeleztem, ahogy a tekintet bejarja a plakatot. A
honlappal ellentétben ezt a grafikat egyben latjuk, ami nagyobb szabadsagot en-
ged a barangolasban. A tervezé nem is tartotta be az egyszer( - feliilrél lefele és
balrél jobbra — mozgasokat. A fokuszt, azaz Dali arcat elhagyva a szemiink vé-
gigsiklik a szovegeken, melyek nagysag szerinti hierarchiaja fontossagi sorren-
det is jelol. E18szor a jobb felsé sarokban levé szlogent latjuk meg, majd a tekin-
tet lesiklik a Creative Commons logéjara. Ezutan eldontjiik, hogy elég elkotele-
zettek vagyunk-e, hogy az apro betiis hasabot is elolvassuk.

Az osszetartozas

A korabban mar targyalt gestaltpszichologia elveire épiilnek azok a szabalyok,
melyekkel csoportokba, halmazokba rendezhet6k a grafikai terveinken 6sszetar-
tozo elemek.
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A kozelség (proximitas) elve szerint a targyakat, sikidomokat, amelyek egymas-
hoz kozel keriilnek, 6sszetartozonak véljik.

A hasonlosag (szimilaritas) szabalya szerint hajlamosak vagyunk egy csoportba
sorolni a valamilyen tulajdonsagukban hasonl6 elemeket. Az &sszetartozo ele-
meket tehat egymas kozelébe kell tenni vagy hasonlé tulajdonsagukkal lehet
Osszekotni.

HEADING FOR
RETIREMENT.
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Egy névjegykartya két oldala. Hogyan oldja meg a tervez§, hogy dsszetartozonak lassunk bizonyos adatokat?

A megkiilonboztetés

A grafikaban a kontraszt szerepe a hatarozott megkiilonboztetés, a kiemelés,
figyelemfelkeltés.

Ha két dolgot meg akarunk kiilonboztetni egymastol, tegyiik azokat hatarozot-
tan eltérévé! Ez a kontraszt térvénye.

Nem csak a grafikaban, de az élet minden teriiletén alkalmazzuk. Az elkiilonités
a halmazalkotas fontos torvénye. A kontraszt biztositja a mindennapi életben,
hogy a halmazok egymastol karakteresen megkiilonboztethet6ek legyenek.

Konnyt a kontrasztot kialakitani ellentétparokkal: kicsi — nagy; sotét — vilagos;
egyenes — gorbe; kerek — szogletes; szines — fako; hideg — meleg; éles — elmo-
sodott.
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A hattér és a bettik kozott e szovegben maximalis arnyalati kontraszt van. Kont-
raszthatas érvényesiil a betiik kozott is. Hogy megkiilonboztessiik 6ket, jelentds
eltéréseket kell a tervez6knek belevinni a bettiformakba. Ez formak kontrasztja.
A cimrendszernél szévegekben a méretkontrasztot hasznaljuk. Sok esetben a szi-
nekkel vagy azok arnyalataival érjikk el a megkiilonboztetést, azaz a szinkont-
rasztok alkalmazasaval.

—

Improving the
Digital Reading

Ofiver el s the founder
and director of a désign agency
caleld Information Architects. IA's
Writer app for 105 Is o ploneering
minimalist text editor making

it easler to stay in focus. In this
article Oléver shares his knowledge
about digital reading experience.

b2

Milyen kontraszt alkalmazasaval valik el a széveg a hattértdl?
Van-e olyan része, amely nehezebben olvashat6?

A kontraszt jol hasznalhato figyelemfelkeltésre, fokuszpont kialakitasara, a té-
ma és a hattér elkiilonitésére.

Egységes arculat

A lusta tervezd nem hasznal kontrasztot az elkiilonitésre. A kezdé pedig min-

figyel a grafika egységére.

Az arculat nem csak a grafikai tervezésben lehet fontos. Ha egy iratrendezében
tobb dokumentumot tartunk, s ezek kiesnek beldle, vajon a szedés, a bettikép, az
illusztraciok stilusanak azonossaga alapjan ujra tudjuk-e rendezni a kiilonallo
dokumentumokat?

Egy hosszabb kiadvanynal, tobb részb6l allo mobilalkalmazas, vagy jaték fel-
hasznaloi feliiletén, egy weblap esetében rendkiviil fontos, hogy minden oldala
jellegzetes és felismerheté legyen.
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Le tudjuk-e irni, mi jellemz6 az altalunk tervezett prezentaciora, vallalati doku-
mentumra, prospektusra? Milyen ismétl6dé stiluselemektdl lesz az, ami? Ha
nem, vagy nagyon hosszan lehet felsorolni, akkor gyanakodjunk — valami baj
van a tervezéssel.

Mivel lehet leginkabb elrontani? Mindennel, ami sok! Sokféle bettitipus. Tébb-
téle stilusu kép: clipart-ok, fényképek kiilonb6z6 keretezéssel, mas-mas iranyba
mutat6 arnyékokkal, 6ssze-vissza oldalaranyokkal.

Milyen elemek biztositjak az egységes arculatot a Verso digitalis magazin oldalain?

Ne féljiink attol, hogy az egységre vald torekvés korlatoz, esetleg behatarol. In-
kabb tudatosabb tervezévé nevel, aki a grafikai programokat nem digitalis ho-
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mokozonak hasznalja. A néz6 pontosan ezeket a korlatokat, kapaszkodokat ke-
resi, hogy végig otthon érezze magat a kiadvanyban.

Nem csak egy kiadvanyon beliil, de tobb, egy céghez tartoz6 megjelenésben -
névjegykartyan, levélpapiron, boritékon, noteszen, széréanyagokon - is fontos
az egységesség. Komolyabb cégek arculati kézikonyvben specifikaljak a kotele-
z6en megjelenitendd arculati elemeket.

Hasznaljunk ismétlédé elemeket, melyek garantaljak az egységes arculatot.
Ilyen elemek a lapmeéret, a felhasznalt betiitipusok, a cimrendszer, a szinek, a for-
mak, a képek stilusa, a léniak (vonalak), stb.

Egyensily
A vilag, mely koriilvesz benniinket, kiilonb6z6 tomegli dolgokkal van tele. Mi-
nél terjedelmesebb egy targy, annal nagyobb tomegilinek gondoljuk.

Nem csak a nagysag
befolyasolja a tomegér-
zetiinket. A vilagosabb
szin{ testek konnyebb-
nek, mig a sotétek ne-
hezebbnek téinnek. Ta-
lan furcsa egy sikidom
esetében tomegrél be-
szélni. A vizualis ele-

meket ugyanazzal a
biologiai-idegi  rend-

szerrel értelmezzik,
Tipikus szimmetrikus elrendezés.

mint ami a mindennapi térbeli tajékozodasban segit benniinket. Ezért minden-
napi tapasztalataink - igy a témegérzet is — valamilyen mdédon kapcsolhatok a
sikidomokhoz. Példaul a pozitiv, betoltott teret nagyobb tomegilinek érezziik,
mint az liresen hagyott teret. S mivel az instabil dolgok a mindennapokban is
veszélyesek lehetnek, probaljuk kiegyensulyozni 6ket.

Tessziik ezt gyakran szimmetrikus elrendezésekkel. Ha a padnak bal oldalt van-
nak labai, hat legyenek jobb oldalon is. Az él6lények koziil az allatokra és az
emberre is jellemz6 a sikra val6 szimmetria, ami a képeken tengelyes szimmet-
riava egyszer(isodik. Ez a tiikros elrendezés biztositja a stabilitast, a egyensulyt.
A szimmetrikus elrendezésekhez nyugodt, kiegyensulyozott képzeteink tarsul-
nak. Néha talsagosan is nyugodtak...
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Ha kimozditunk valamit ebbdl az egyensulyi helyzetébdl, megmozdul a kép. Né-
ha megborul, amit szintén nem dijazunk. Lehet-e valami egyszerre kiegyensu-
lyozott, ugyanakkor dinamikus is?

Van erre példa. Ha az el6bbi, tengelyes szimmetriat egy libikokahoz hasonlitjuk,
a mérleghintan vagy mérlegen kialakithatdéak olyan egyensulyi helyzetek, me-
lyeknél a forgastengelyhez kozelebb helyezziik el a nehezebb, attél tavolabb
konnyebb testeket.

elhelyezkedése, a harmadikon a szemet vezet6 vonalak lathatoak.

A sikban persze nem ennyire egyszer(i a helyzet: a targyak tomege mellett ten-
gelyek, atlok is kialakulnak, melyek befolyasoljak az egyensulyt. A tomegekkel
komponalva az egész sikban figyelni kell ezek elrendez6désére, a beldlik kiala-
kul6 er6vonalakra, nem csak vizszintesen, hanem a teljes sikban, minden irany-
ban. Mikézben egyensulyozunk, viszonyok, aranyok alakulnak ki a sikidomok
kozott. A kovetkezd részben ezeket fogjuk vizsgalni.

Arany

Van egy sajatsagos viszony, amelyet minden korban szépnek, aranyosnak tekin-
tettek. Nem szimmetriara épiil, mégis minden kultiraban megtalalhato, s6t a
kultaran kiviil, a természetben is. Régen isteni aranynak hivtak, ma aranymet-
szetnek nevezziik. Mi a titka a természetben, az emberi testen és az okori épité-

szetben megfigyelhet6 aranynak?
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Aranymetszet | Ha egy szakaszt egy osztoponttal egy nagyobb és egy kisebb
részre vagunk, aranymetszeti felosztas jon létre abban az esetben, ha a nagyobb
darab ugy aranylik a kisebbhez, ahogy az egész a nagyobbhoz.

a:b=(a+b):a a b

Az osztas utan kapunk egy aranyszamot. < ¢ g

_/

Irracionalis, végtelen tizedestort, de kere- ~"
kitett értékével viszonylag konnyl sza- a_I_b
molni. Ezt az allandot a gorog ¢-vel (fi)

jeloljiik, s értéke kozelitdleg 1,618.

A gorog vilag mivészete az idealis szépség keresésével foglalkozott. Anatomiai
szabalyaikban leirtak az isteni aranyt. Az ujjpercek egymashoz vald viszonya-
ban, a szem és a szaj aranyaban, a koldoktdl a fejiink bubjaig és a talpunktol a
koldokiinkig es6 szakaszok nagysaganak viszonyaban. Az arcon: Az orr also ré-
szének a szaj vonalatol valo tavolsaga és a szaj vonalanak az all aljaig tarto ta-
volsaga. A szem als6 vonala és a szemoldok tavolsaga és a homlok magassaga.
Joggal kérdezhetnénk: Sokféle arc van, mindegyikre igazak-e ezek az allitasok?
Mint mondtam, a gorogok az idealis szépséget keresték. Annal szebbnek, ,ara-
nyosabbnak” lattak egy személyt, minél inkabb az isteni aranyhoz igazodott an-

nak felépitése.

Nem csak szobraikban, hanem épitémiivészetiikben is igyekeztek megjeleniteni
ezt a viszonyt, melyet a reneszansz is atvett. E rejtélyes kapcsolat nem csak a
testrészek kozott, az emberi anatomiaban, de a természet egyéb viszonyaiban is
megjelenik, mintha bele lenne kodolva. Felfedezhetjiik az allatok felépitésében,

a novények levelein, hajtasaiknak, agaiknak aranyaban.

Fibonacci-sorozat | Az aranymetszeti aranyt elég jol kozeliti a Fibonacci-soro-
zat két egymas melletti szama. A képzési szabaly: kezdjiik o-val. Irjuk utdna az
1-et. Adjuk Ossze ezeket, és irjuk le az eredményt a sorozat kovetkez6 tagjaként.
Folytassuk a sort.

0 1 1 2 3 5 8 13 21 34

A negyedik és otodik tagtol kezdve a szamsor két egymas melletti eleme az
aranymetszeti aranyt kozeliti.

Aranymetszeti spiral | Ezt az alakzat a logaritmikus spiralok specialis forma-
jaként ismerjiik, melyet megfigyelhetiink a r6zsa szirmainak egymasba kanya-
rodasanal, a napraforgé magocskainak és a toboz levélkéinek elhelyezkedésé-
ben, s persze egyes csigafajtak hazanak felépitésében is.
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Aranymetszeti spiralt az aranymetszeti oldalaranyu téglalapbol képezziik: fel-
osztjuk a hosszabbik oldala mentén egy négyzetre és egy aranymetszeti tégla-
lapra, majd a téglalapot rekurzivan tovabb daraboljuk. Minden négyzetbe beraj-
zoljuk az oldalaval megegyez6 sugaru negyedkort. Ezt a spiralt hasznaljak gra-
fikusok tervezésre, az aranyok kialakitasanal valé méretezésre is.

Kompozicio az aranymetszeti aranyok alapjan.

Az aranymetszet titka | Nem minden arc tiikrozi az aranymetszeti aranyokat,
bar vitathatatlan, széppé teszi az arcot, ha e fele kozelit. Nem minden csigafaj
haza kunkorodik az aranymetszeti spiral szerint — van amely egyszer( logarit-
mikus spiralt formaz. Mégis, annyiszor fordul el6 a természetben, mintha az
életnek valamilyen kiséréjelensége lenne...

Biologusok és matematikusok eredtek a titok nyomaba. A kovetkezoére jottek
ra: ahol novekedésr6l van sz6 az él6 természetben, gyakori az aranymetszeti
arany.

* Ha szakaszos a gyarapodas (mint példaul a fak novekedése évente), ott a

Fibonacci-sor szerinti szabalyszertséget figyeltek meg.

* Ahol pedig folytonos, exponencialis novekedést talaltak, ott aranymetsze-
ti aranyok léptek fel.

Igy hat igaz, hogy az élet jele és velejardja az aranymetszet, s talan emiatt ked-
ves a szeminknek. Hasznaljuk tudatosan tervezésiinkben az aranymetszeti
aranyt! El6szor segédeszkozzel vagy szamitassal, késébb aranyérzékiinkbdl ere-
déen.
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Ha egy konyv szedéstiikre (az a teriilet, ahol a szovegsorok vannak) aranymet-
szeti téglalap alaku, konnyebben olvashato. A festészetben gyakorta hasznaljak
az aranymetszeti felosztas szabalyait kompozicid készitésekor. A fotézasban a
Fibonacci sor elejérél az 1 : 2 aranyt, a harom részre osztast, harmadolasi sza-
balyt alkalmazzak.

Aranyok megtartasa atméretezéskor | Sok kezdé probléméja az, hogy a gra-
fikus elemek nagyitasa és kicsinyitése soran nem figyelnek az aranyokra. A ké-
peket, szovegeket vizszintesen majd fiiggélegesen nyujtjak, s mivel az aranyér-
zékilk még nem finomodott ki, a végeredmény mindig csak kozeliti az eredeti
objektum aranyait. A legtobb programban a CTRL, mas szoftverekben a SHIFT
gomb lenn tartasaval megelézhet6 ez a probléma.

Tipografia

A tervezés alapelemeinél tobbszor érintettiik a bettiket. A tipografia a szoveg el-
rendezésének technikaja, miivészete. Legkisebb egysége a betli, mely maga is
grafikus elem. Nézziink néhany gyakorlati fogast, amit mindenképpen tudnia
kell egy tervezének!

Bettiikeverés | Ez az a teriilet, ahol alaposan el lehet rontani egy plakatot, szo-
veges dokumentumot vagy mas grafikai tervet. Ha csak egyféle betiitipusunk
van, annak betticsaladjaba tartozé valtozatokkal, viszonylag egyszeri a helyzet.
A bettivaltozatokat (ilyenek a normal, félkoveér, délt, KiIskAPITALIS) eleve ugy
tervezték, hogy kiilonbozzenek egymastol, de dsszekotik dket a bettitipusra jel-

lemz6 stilusjegyek.

Hogyan valasszunk ki viszont tobbféle betiitipust, melyeket grafikai terviinkben
egyutt alkalmazhatunk? Elsé, és legfontosabb szabaly itt is a korabbiakban mar
targyalt kontraszt!

A betiikeverés szabalya: Kettd, maximum harom kiilonb6zé betitipust
hasznaljunk. Korban és stilusban tavoli, jol megkiilonboztetheté betii-
ket valasszunk!

Igazi kreativ feladat, ha kiilonféle betttipusokat kell keverni. Az elsé 1épések
sok toprengéssel, elemzéssel jarnak, de szép, igényes nyomdai termékek tudatos

vizsgalataval sokat tanulhatunk.

Kontrasztot, s ennek segitségével ala-folérendeltséget alakithatunk ki a bettik
harmas felosztasanak valamely kettésével. Talpas és talp nélkiili viszonylag jol
keverhetd. Ez vonatkozik a dekor-talpas, dekor-talp nélkiili parosokra is. Nem
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keverhet6 viszont kétféle talpas betli. Ugyanez vonatkozik az egymashoz na-
gyon kozel allo talp nélkiili bettikre is.

No és dekor a dekorral? Mivel rengeteg stilus van ezen halmazon beliil, kisérle-
tezzlink vele rovid feliratoknal. Ha az egyik testesebb, sotétebb hatasu, keverjiik
egy vékonyabb, vilagosabb bettitipussal.

A kis- és nagybetiik, a betiik méretének kontrasztja jol &rvényesiil ezen a névjegykartya-terven.
Figyeljiik meg az aranymetszeti arany alkalmazasat is!

Nagybetiik | Csupa nagybettivel irni csak cimekben szabad. TOBBSOROS SZO-
VEG OPTIKAI SORTAVOLSAGAT CSOKKENTI egy nagybetis szévegrész.

Emellett udvariatlanul erészakos kiemelés nagybettiket alkalmazni.

Olvasasi vonalak | Mivel széolvasasnal az egész szoképet fogjuk fel egyszerre,
nem mindegy, hogy meglatjuk-e a megszokott szoképet.

Fuggoleges szedés — ami a tavol-keleti népeknél természetes, szamunkra olvasa-
si nehézséget okoz. Visszaadllunk az olvasas legalsé szintjére, a bettlizésre. Vi-
gyaznunk kell a gorbére illesztett szovegekkel is. Gyakori példa erre a pecsét-
szoveg. Itt szinte kotelezé a nagybetlis szedés, mert egységesebb szoveget ered-
ményez a gorbiileten, mint a szaras és szar nélkiili kisbet(ik fogazata. Lagyabb
ivekre helyezett szovegek elbirjak a hagyomanyos, kevert nagy- és kisbetiis sze-
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dést, de mindig gondoljunk arra, hogy ezek a gorbére futtatott szovegek inkabb
grafikus elemek, mint informaci6forrasok.

Kiprobalas | A betiivalasztas és méretezés utan mindenképpen nyomtassuk ki
a szoveget! A tervezés fontos része ez, hiszen a képerny6én megjelené méreteket
csak valosagos, nyomtatott proba utan érezziik igazan.

A tovabbiakban a tervezés folyamataval foglalkozunk majd. Igyekeztem Gssze-
gyljteni néhany praktikus tanacsot, ami sokat segithet abban, nehogy elvesz-

szlink a technika szamunkra sokat nyujté részleteiben.
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A tervezés folyamata

Kl 4 CIMZETT?
HoGYaN JUT EL
HoZZ4 4 Hie?

Mi az lizenetiink? Hogyan fogja elérni a célcsoportot?
Hogyan taldljam meg azt az 6tletet, ami megsz6lito erejl lesz?
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A tervezeés folyamata

El6készités | Ebben a fazisban hozzuk meg a legfontosabb dontéseket. Az iize-
net megfogalmazasanal ne gondoljunk semmi rendkiviilire. Egy vagy két mon-
datot irjuk le, mi az, ami megnyugtatna benniinket, ha az eléadasunk, szoro6-
anyagunk, weblapunk megtekintése utan megragadna a befogadéban.

Ezutan gondoljunk a célcsoportra. Elemezziik a szakmai kompetenciajat, izlését,
kulturalis hatterét, érdeklddését és szokasait. Ez a késébbiekben sok melléfogas-
tol megov benniinket. Meghatarozza az lizenet stilusat, terjedelmét, még a mé-
diumat is segit megvalasztani.

A kozvetité kozeg lehet nyomtatott vagy elektronikus hordozo, vagy ezek kom-
binacidja. Mérlegeljiik a rafordithat6 id6t és a koltségeket is.

Otletelés, sziirés | Az otletelés fazisaban még nem képekben, hanem fogalmak-
ban gondolkodunk. Mérlegelés nélkiil kezdjiik el lejegyezni azokat a gondolato-
kat, amelyek eszlinkbe jutnak a témaval kapcsolatban. Nagyon jo otletels tech-
nika gondolattérképet (mindmap) késziteni, amelyben egyenrangua idedk felh6-
jében jelennek meg azok a fogalmak, melyek a tervezés kés6bbi iranyai lehet-
nek. Ne mindsitsiik egyiket sem; s az sem biztos, hogy tiz perc alatt minden fo-
galom, motivum, 6tlet elépattan a fejiinkbdl. Tegyiik félre, ha megakadunk. Esz-
re fogjuk venni, ha massal foglalkozunk, piheniink, id6rél-idére felbukkan egy-
egy gondolat, amit hozzairhatunk. Jo, ha ilyenkor van nalunk egy fiizet, amibe
lejegyezhetjiik ezeket.

Szamitogépet csak akkor hasznaljunk, ha referenciaképek vagy hasonld témaju
grafikai tervek utan kutatunk. Sokat lehet abb6l tanulni, amit megvaldsitottak
masok. Otleteik kombinalasaval 4j tervek johetnek létre.

A szlirés szakaszaban racionalis dontéseket kell hoznunk otletgyijteményiink-
r6l: Van-e kozottiik olyan, amit mar lattunk valahol? Képesek lesziink-e techni-
kailag megvaldsitani? Megfelel-e a célkozonségnek? Elég erdteljes-e ahhoz,
hogy megszdlitson masokat?

Barmilyen nagy is a gyijteményiink, észre fogjuk venni, hogy csak néhany ot-
let allja ki mérlegelésiink probajat. Ezeket érdemes djra szirni, mig megtalaljuk
a f6 iranyt.

Kivitelezés | Javasolhat6, hogy csak most keriiljon el6 a szamitogép. Az otlete-
léshez, fogalmak gyujtéséhez minek is hasznaljuk? Legfeljebb hasonl6 6tletek

megtekintésére vagy referenciaképek gytjtésére. Most viszont minden részletet
pontosan ki kell dolgozni.
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Talan még emléksziink a grafikai nyelv ,széfajaira”: vonalak és formak, képek,
illusztraciok, szovegek és az ires tér. Aszerint, hogy milyen vizualis elemeket
alkalmazunk a tervezés soran, fogunk most képszerkesztd, illusztracios, CAD

vagy 3D programhoz, illetve szovegszerkeszt6hoz folyamodni.

Vektorgrafikus programban illusztraciokat terveziink, melyek vonalakbol, sik-
idomokbdl épiilnek fel. Hasonléan mikodnek a CAD programok is, de ezek a
mérnoki pontossagra és nem a latvanyra vannak kiélezve. Képszerkeszt6 prog-
rammal szkennelt vagy fotozott, esetleg 3D alkalmazassal késziilt képek uto-
munkajat végezhetjiik el. Szovegeink helyesirasilag pontos létrehozasa szoveg-
szerkesztében torténik.

Ezeket a részeket kiadvanyszerkeszts, webszerkeszté vagy prezentacios szoft-
verrel rakjuk 6ssze. Ezekben a programokban sziikséges felhasznalnunk, amit a
tervezés torvényeirdl tanultunk: A tekintet megragadasat a fokusz kialakitasaval,
a tekintet vezetését, az Osszetartozas, megkiilonboztetés és az egységes arculat
kialakitasat, mikdzben figyeliink az egyensuly és az arany kompozicios elveire,
szovegek esetében a tipografiai szabalyokra.

Egyre jobb tervezévé valni | Attekintettiik a vizualis kommunikaci6 folyama-
tat, a tervezbégrafikdhoz hasznalatos informatikai eszkozoket, a tervezés ,nyelv-

tanat”, szabalyrendszerét.

Mint minden mas dolog az életben, ez sem megy tanulas, gyakorlas nélkil. Nem
allhatunk meg az elmélet szintjén: ki kell probalni a gyakorlatban! Az els6 1épé-
sek megtételére mindenképpen egy illusztracios szoftver ajanlhato. Ezek az esz-
kozok korrekten kezelik az Osszes grafikai elemet: vonalakat, sikidomokat, sz6-
vegeket, képeket. Kénnyen boldogulunk veliik pl. egyszertibb plakatok készité-
sénél.

Valasszunk egy mifajt, keresstink a tanulashoz néhany egyszert, de motivald
dizajnt, majd probaljuk lemasolni azokat. Mikozben nalunk jobb tervezék gra-
fikai alkotasait jraépitjiik, sok mindent megérziink, megértiink a grafikai ter-

vezés szabalyrendszerébol.

Az iras terjedelme nem engedi meg, hogy ennél mélyebbre hatoljunk a tervezé-
grafika vilagaba, béséges oktatasi anyagként sem szolgalhat olyan részteriile-
tekhez mint a prezentaci6, weblap- vagy felhasznaloi feliilletek tervezése, pla-
katkészités, infografika, logotervezés vagy jsagszerkesztés, tipografia.

Aki a tervezés alapelveit szeretné jobban megismerni, annak GOLOBISKY—
HAGEN szerzéparos kittind konyvét ajanlanam, mely a White Space is Not Your
Enemy [5] cimmel jelent meg a Focal Press kiad6 gondozasaban. Hasonl6 miivet
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RoBIN WiLLiaMs-t6l talalunk magyarul, mely Tervezz batran! [21] cimen a
Scolar Kiadotdl. A tipografia témajaban pedig VIRAGVOLGYI PETER: A tipogrifia
mestersége — szamitogéppel cimi konyvét érdemes elolvasni az Osiris Kiado6tol.

Az elmélettel egyiitt a konkrét programok hasznalatat is meg kell tanulnunk.

De figyeljink mindig arra, hogy ne a technika nylgdzzon le benniinket, ne

vesszunk el a részletekben!

Mikozben fejlédik az esztétikai érzékiink, egyre inkabb felszabadulunk, hogy
6nallo otleteink legyenek. Ehhez kivanok az olvasénak sok dromet, kitartast, in-
tellektualis és esztétikai kihivast!
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5. oldal: Karikatura.
http://www.slow-media.net/tex

7. oldal: Grafika a szerz6tol.
8. oldal: Diagram az Eszlelés c. konyv adatai alapjan.

9. oldal: Illusztracidk a Wikimediaro6l. Latomez6: A szerzé grafikaja.

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Schematic_diagram_of_the_human_eye_en.svg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:1414_Rods_and_Cones_-_ru.svg

10. oldal: Rajz a Wikipediarol.
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Ventral-dorsal_streams.svg

12. oldal: ANTON YERMOLOV
https://www.behance.net/gallery/13691451/Curriculum-Vitae

14. oldal: BiBLIA PAUPERUM

15. oldal: AHMED HASAN BAKY
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17. oldal: Sztalin-képek forrasa a Wikimedia.
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Nonperson.jpg
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20. oldal: Grafika a szerz6t6l.
21. oldal: Masaru HourI rajza.
http://Inkscape.hu
22. oldal: Scribus kiadvanyszerkeszto.
thethirdteacherplus.com
25. oldal: Kanizsa-haromszog.
http://Inkscape.hu
26. oldal: A szerz6 illusztracioja.
28. oldal: JoNNY EVANS
https://www.behance.net/gallery/16336855/Resume-template
30. oldal: Mini Businessman Concept
https://www.behance.net/gallery/17465659/MINI-BUSINESSMAN-%282014%29
31. oldal: [llusztracié: RBC — Recognition-by-Components, 1987
32. oldal: AHMAD AQRAA
https://www.behance.net/gallery/10911609/Electric-Square-2
34. oldal: Kuler
color.adobe.com
35. oldal: Paletton
paletton.com
36. oldal: SwatcMatic applikacio.
https://play.google.com/store/apps/
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https://www.behance.net/gallery/3452663/British-Council
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Creative Commons plakat.
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https://www.behance.net/gallery/23885023/Verso-Digital-Magazine

CesAR DEL VALLE egyensuly-tanulmanya, behance.net
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https://www.behance.net/gallery/24761522/Systems-Layers-II
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DENTON PRETORIUS
https://www.behance.net/gallery/11401747/indent-design-studio-Brand-Identity

59. oldal: A szerzé grafikaja.
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