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HA NAGY LESZEK,
SZOFTVERTESZTELO LESZEK

... és tovdbbi 11 izgalmas foglalkozas
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SZIOFTVERFEJLESZTO

Tudom én mdr, mit csindlok:
szoftverfejlesztének allok.
Lesz majd hdrom monitorom,
a székemet odatolom,

bicsit intek minden nylgnek,
nyomkodom a billenty(ket.
Mozi, szinhdz2 Mdsnak hagyom,
nekem mindig van programom.

Kédot irok, mint a kémek,
szémitégépil beszélek.
Kitaldlsz egy 6 kis tervet,
elmondom a kompjiternek.

[gy fejlesztek szoftvert, sokat,
telefonra jatékokat,

GPS-t a kocsitokba
(belefér egy kicsi tokbal),

szimuldlhatsz helikoptert,
hogyha irok neki szoftvert,
hatért csak a képzelet szab!
Es egész nap gépezek csak.



SZOFTVERTESZTELD

Vagy legyek szoftverteszteld,
hivatdsos kekecked&?

Ki gondol egy csomé esetre
a kdakan is csomét keresve,

és kreativan, minden médon
fogést keres a szoftverkédon?

Aki a kelld kritikaval

a szoftverkédba beleldbal,

és fulén csipi, ha maradt,

a kédba ragadt bogarat?

Nem érdekli a kéd szépsége,

csak hogy a nagy piros gomb ég-e,

hogy mikédik-e télen, nydron,
ha vizbe ejtem, fsldhéz vagom,
ha majom médra, esztelen
nyomogatéssal tesztelem.

Sajndlat nem gyéngiti 6t el,
bajuszt akaszt a fejlesztdvel,

és |6szandéktdl fitve, izzva

az algoritmust szétszadizza.

O a kiilsé szem, ki ahhoz kell,
hogy hibdtlan legyen a szoftver,

a fejlesztd legjobb bardtja
(bdr & nem biztos, hogy beldtja).

bug [bdg] (ang.) bogdr, szdmitégépes programhiba




AUTOS FIELD TESZTER

Ki field teszter akar lenni,
sok helyre kell annak menni.
Kilfsldre kell eljarnia
beilve egy Ferrariba.

Nekivdg & a vilagnak,

a vilagban navigélgat,
ma Tokid, holnap mdris
Amerika, London, Périzs!

Laptopjdval [éve résen
ott Gl az anydsilésen,
teszteli a fejegységet
(ebben mutat tehetséget):

hogy szuperdl Sanghajban?
Nincs baj vele, vagy baj van?
Amit mond egy alagitban,

0gy van-e, vagy nem is Ugy van@

Ezt figyeli, kamerdzza
az autéban, ami rdzza.
S hazatér 8 a viladgbd|,
ha bevélt a navigdtor.

field [fild] (ang ) terep
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UX DESIGNER SZEMMOZGASKOVETO | [@ §E0 —
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Hej, a UX designert megismerni bérhol , p /

jelzésszer( skicceirdl, szimpla drétvazérdl. l(g ‘gl HEEE’ W\ I —

Van tabldja, cetlije is, ugyan mi més kellhete =S === ¢

De szivesen dllnék én is UX designernek!

Hej, a UX designert megismerni am 4l
interaktiv, kattinthaté prototipusérdl!
Igényeket, hidnyokat, békken&ket mér fel
h&térképhez csatlakozott szemfigyelSjével.

Latja, ha a felhasznald, kutya egye méjdt,
nem érti a termék belsé programlogikdjat.
Hej, a UX designer a szivekbe l4t be,

olyat csindl, mindenkinek legyen benne pléne.

Hej, a UX designer a sarat biz’ élljq,
mig a kivént user élményt optimalizdlja.
Elemzi, hogy most még nem j6, most meg viszont mdr 6,

mig boldog lesz garantéltan a végfelhasznélé. / /

ux (user experience) [jUeksz, juzer ikszperiensz] (ang.) felhaszndléi élmény
designer [diz¢jner] (ang.) tervezd
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N KiALiTAS] STAND ACCOUNT MENEDZSER

Ha account menedzser
volna szakmdm,

az igyfelet mindig
iSllakatném.

Elvinném egy puccos
étterembe,

én venném a sorsat
két kezembe.

Akér egy bizalmas
idbardta,

ogy figyelnék minden
séhajéra.

Sz6sz4l6ja lennék
én a cégben,
eljgrnék az ugyfél
érdekében.

Repulével gyakran
Otra kelnék,

a vildg sok téjan
izletelnék.

Sok kidllitasi
standon a&llnék,

az érdekléddkkel

eldumalnék.

De onnan is mindig
felszkéjpolném,

s a kaltséget végil
felszémolném.

account menedzser [6kéunt menedzser]
(ang.) igyfélkapcsolati menedzser




PROJEKTMENEDZSER

Megkérdezik t6lem nem egyszer,
hogy mi leszek, ha nagy leszek?
En azt mondom: projekimenedzser.
Merednek rdm a nagy szemek!

Ugy elcsoddlkoznak, hogy csak na,
és azt motyogjdk erre: Jé!

Mert nem tudjék, hogy nincs szebb szakma,
mint a projektmenedzseré.

Mert & a legfébb koordindtor,

a szdlak ndla futnak 6ssze,

segit, ha bérkit barmi gdtol,

és senki nem mondhatja: kész, ne.

Telefondl a fél vildggal,

masik kezével koordindl,

mindent megszervez és letargyal,
buzdit, dicsér meg ordibdl.

A fellépése hadvezéri,

amr i~ i
van tarsolydban sok remek csel, , , U "l
s nem nyugszik, mig céljat eléri.
Ezért leszek projektimenedzser.



RENDSZERDIAGRAM ]
—=

V

SYSTEM ARCHITECT

Primdabb 4&ll&s nincsen semmi,
mint a system architecti

allés.

Barcsak én is az lehetnék,
mert e szakma am felettébb
hélds.

En l4tndm &t az egészet,
pedig apré kicsi részlet

sok van.

Eles szemem rajta tartva,
hogy éll ebbdl 6ssze majd a
program.

Szép is legyen, |6 is legyen,
il haszndlhaté is, de nem

dréga.

Ezzel zsongl8rkadnék, ha kell,
gordiuszi csomékat el-
vagva.

Hogy egy késza agyszilemény

testet 6ltsén, az lesz az én
tisztem.

S mit épitek, f&l nem borul
az a rendszer, vagy angolul
system.

system architect [sziszfem arhiteki]
(ang.) rendszertervez$
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RENDSZERGAZDA

O, ha rendszergazda lehetnék!
Asztalom a gépek belepnék.

A szobdm egy merd drétbozdt,

szeretnének mind a dolgozdk.

Hozzdm fordulnénak, ha gond van,
kisirndk maguk a karomban,
ha gépikre szdllt a kék haldl,

ha a képernyén a kép csak all, '

hogyha bekrepdlt a winchester,

[ e |
[
[ |
= ]
ha a tarhelyen mér nincsen hely... —
oven / |
A probléma mindig rengeteg, —
olyan, mint egy 6riés szdrnyeteg!

Ez a szérny a hires sokfejd,

1

nem volna a dolgom egyszer(, ~

hidba vagom egy fejét le, \
ketté mdsik né a helyére. /

Mindenki mas etté| kikésziil,
de én kiizdenék csak vitéziil.
Hdsies volnék és szemfiiles,
én lennék az IT-s Herkules.

/

winchester [vincseszter] (ang.) adattdrolé merevlemez

IDEGENEKNEK
BELEPNI TILOS!

SZERVERSZOBA

TONER
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ROBOTKAR

3D NYOMTATO

ROBOTKUTYA

[

ROBOTIKAI MERNOK

Szenvedéllyel

égek a robotika,

égek a robotika irdnt épp.
Mit ne mondjak,

izgat a robotika,

izgat a robotika
kivaltképp.

Mert ez a szakma t8k izgi,
robotokat tanitani fociznil
Tavirdnyitgatni csak ide-oda
annyira baromira
imadnék!

Szenvedéllyel

égek a robotika,

égek a robotika irdnt épp.
Bdrcsak én is

orvosi robotokat

meg kutyarobotokat
csindlnék!

Nem tanitottam hidba,
nézd, pacsit ad nekem a lébal
Mit ne mondjak,

izgat a robotika,

izgat a robotika

vildga.



Wifi HALOZATRA
KOTOTT LAPTOP

ETIKUS HACKER

J6l van dolga az etikus hackernek,
laptopjdrél rendszereket hackel meg,
mert a laptop hdlézatra van kétve,
van kétve, de van kétve,

ott oson egy hétsé aijtén beszskve.

Rossz hackernek fekete a kalapja,
a jelszét a tizfal mégil kilopja.
De énnekem héfehér a kalapom,
kalapom, de kalapom,

kideritem, hol a rés a falakon.

Felhaszndld, ne itéljél ezért el!

Engem ebben nemes szandék vezérel.
Azt tesztelem, mds bejutni hogyan tud,
hogyan tud, de hogyan tud,

mint egy derék virtudlis Robin Hood.

Edesanydm, ki etikus, ha én nem?
Ki a rablébdl lett hekus, ha én nem?@
A rendszerbe tiszta szivvel t6rok be,
torok be, de torok be,

a réseket betémetem 6rokre!
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MACHINE LEARNING
SZAKERTO

Renddr, postés, pék is lennék,
kertésznek is vigan mennék,
de leginkdbb azért f8leg
machine learning szakértének.

Nem térédnék semmi méssal,
mint a gépi tanuldssal. I
Megtanitandm a gépem, |
hogy kell viselkedni szépen. 77%|
|
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A férfiaktdl a néket

\
hogy kilénbéztesse & meg, /\) (I
~

s mi egymdstdl nem éll tévol: 4
a muffint a csivavatdl. \

Ha rdunt a kiskutydkra,

emberekkel diskurdlna, (D/ ‘
dmuldozna dm a jénép, / ; .
milyen okos sz&dmitégép! | 3

Tanitgatndm, nevelgetném, z |

adatokkal etetgetném,

s ha mdr kapott elég ételt, - MESTERSEGES } \
ronggyd verné Lékd Pétert. — iNTELLIGENCIA

En lennék a soseldtott, - Lk
bablevesbe belemartott,
sakkozdkat kiboritd
szédmitégép idomitd!

77

BELEPOKARTYA

hine | i in lérmi ) gépi tanulé
machine learning [mesin [6ring] (ang.) gépi tanulds /




ADATTUDOS

Ha én Ogynevezett adattudés volnék,
minden kis adatnak mélyére hatolnék.
Minden jelenségnek a mélyére asnék,
big data scientist volna nevem mésképp.

Az adattengerbe fejest ugranék én,
hajéroncsok kézt a kincset keresgélném,
kutakodnék oft lent vereijtékkel, kénnyel,

s a felszinre Usznék egy kis igazgydnggyel.

Kifigyelnék mindent lopva, mint a kémek,
kik néznek a neten kinos-fékds mémet,
addig kutatnék, mig meglenne a jéslat:
néznek-e utdna cicds videdkat.

Sok tényt elemeznék ki az adatokbd|,
olyat is, mi meglep, olyat is, mi sokkol.
Egy nagy szines ébran adnék réla képet,
akkor lennék boldog, ha megértenének.

big data scientist [big défa szdjentiszi]
(ang.) adattudés
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SZOLOKNEK

Mi leszel, ha nagy leszel2 - teszik fel gyakran a kérdést a gyerekeknek, megvélaszoldsa pedig
olykor egy évtizedre is elnyilik, megannyi opcié elékeril a balett-tancostdl az éllatorvosig.
Minden szilé szeretne ebben akérdésben olyan segitségetadnigyermekének, hogy megtalélja azta
hivatést, ami a legjobban illik az érdeklé6déséhez, adottsdgaihoz, melyben boldogan kiteljesedhet,
és ami hossz0 tavon is megélhetést biztosit és lehetéséget ad szamdra az érvényesiléshez.

Ez azonban egyre nehezebb feladat: a technika folyamatos fejlédésének sebessége mar kézhely-
szdmba megy, és arrdl is rendkiviil sok szé esik, hogyan formélja ez alapjaiban &t a munkaer8piacot.

Elég, ha arra gondolunk, a mostani gyerekek szdmdra mdar magdtdl értetédé az érintéképernyd
mikddése, megszoktdk, hogy az internet dltal szinte minden informdcié azonnal elérhetd a
szadmukra. Kityik és jatékok, melyek lekstik Sket, egy-két évtizeddel ezelStt még sci-fi regényekbe
ill8 eszkéznek tinhettek volna. A technolégia és a szamitégépek életink egyre tobb teriletét
héditjdk meg és teszik kényelmesebbé. Szinte mindent el tudunk intézni okostelefonon, az autdink
egyre t6bb vezetési manévert maguk is meg tudnak oldani, és killénleges VR-szemivegekkel az
Grrél is szerezhetink valésagkazeli élményeket akdr a nappalinkban ilve is. Mindezen eszkézok
és technolégidk mégétt azonban emberek dlinak: mérndksk, programozdk, akik elképzelik és meg
is valdsitjdk mindezt. Ahogy egyre tébb feladatot oldunk meg szdmitégépekkel, egyre tébb olyan
munkakdr j6n létre, mely ezt az igényt szolgdlja ki. Barmilyen digitdlis eszkdz esetén valakinek
meg kell terveznie az azon futé szoftvert, ezt programkéddé leforditani, letesztelni, a bonyo-
lult munkafolyamatokat gérdilékenyen szervezni, értékesiteni — megannyi izgalmas munkafdzis,
melyek szerves részét képezik annak a folyamatnak, melynek végén egy gombnyomdssal elintéz-
hetd példéul egy atutalds.

Mér ma is rengetegen dolgoznak ezekben a szakmékban, és a szdmuk csak néni fog, igy a mai
gyerekek is nagy eséllyel ezen a teriileten helyezkednek majd el.



Sajnosennek ellenére is j(dnéhdany negativ sztereotipia él napjainkban azinformatikusi, programozéi
szakmérél, melyek elténtorithatjdk mind a szilSket, mind a gyerekeket attél, hogy megismerjék,
valdjaban milyen sokszinG és érdekes munkat végeznek az ezzel foglalkozé szakemberek.

Kiadvéanyunk célja, hogy felvillantson egy pdr, az informatikdhoz kétheté izgalmas foglalkozast a
digitdlis forradalom utdni vilagbdl, és kézel hozza azt a gyerekekhez, megmutatva, mi mindenben
gondolkodhatnak majd felnéttkorukban. Hisziink abban, hogy minél korédbban hallanak errél a
gyerekek, anndl kevésbé lesz idegen szdmukra. Szeretnénk, ha a balett-tdncosi és az éllatorvosi
mellett a programozéi vagy a szoftvertesztel8i pélya is felmerilhetne, mint j6v8kép. Hisszik, hogy
ezek a foglalkozdsok hosszi tdvon is szamos lehet8séget és biztos megélhetést jelentenek, mikdz-
ben rengeteg szépséget és izgalmat tartogatnak.

Azt javasoljuk, hogy el8szér a sziil8kkel egyiitt lapozzdk fel a gyerekek a kiadvanyt, igy az eset-
legesen tébb magyardzatot igényld témdkat mélyebben meg lehet beszélni. A megértést segitik
a rajzokon elhelyezett magyarédzatok is. A felsorolt foglalkozésokat kevésbé ismerd szildk az
interneten ezekre rdkeresve b8séges kiegészitd magyardzathoz, irdsokhoz juthatnak, példdaul az
nng.com/hanagyleszek oldalon talalhaté &sszegy(ijtstt linkeken.

Es mi a teendd, ha valakiben a kiadvény nyomdn élénk érdeklédés alakul ki a programozds irdnt?
Ma mér rengeteg olyan szervezet és iskola van orszagszerte, melyek gyermekek szaméra tartanak
jatékos, programozdst ismerteté foglalkozdsokat, tanfolyamokat. Az interneten is szdmos
alkalmazés és weboldal taldlhaté, melyek célul tizték ki, hogy a legkisebbeknek is érthetéen
és szérakoztatéan mutassék meg az informatika csoddlatos vildgat. A legnépszerGbb talén az
MIT (Massachusetts Institute of Technology) kifejezetten gyerekek szaméra kidolgozott, magyarul is
elérhets programnyelve, a Scratch, melyrél szdmos oktatd és inspirdlé videé is taldlhaté az interneten.

Bizunk benne, hogy minél tébb gyerek és szil8 szdmdra tudunk egy kis segitséget adni ennek a
vardzslatos vilagnak a felfedezéséhez.

16 szdérakozést kivan az NNG csapatal




Otlet, koncepcié: Schenk Andrea
Kreativ vezetd: Putz Patrik, Sélyom Matyds
Versek: Varré Daniel
llusztdcid: Baranyai (b) Andrds

Kiilén készénet: Kelemen Ddniel, Kerecsen Tamés, Nagy Zoltan, Tompos Zoltén, Trenyik Adém, Vésarhelyi Orsolya,
és a Café PR Csapata (Fadgyas Gdbor, Szics Péter)

A kiadvany megvalésitdsdért az NNG Kft. felel8s, a holnap programozéinak elhivatott tdmogatdja.

Budapest, 2018.
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#include <map>

#include <string>

4include <iostream>

std::string>s

std: smap<std: 1sEring,
mapData>;

using mapData =
\sing mapEmployee = Std::map<std::string
“xtern mapEmployee databases

int main(int argc, const char** argy)

1f (arge = 2)
{
ta:icout << "Please call this program with the following syntax:”

std:zendl
<< “employee_data <employee_name>"

return 1;
database. find(argv(11);

¥
auto itEmployee
database.end())

if (itemployee !

{
<td:scout << "NNG employee nane << itemployee
for (auto data : tEmployee->second)
const autof strDataKey = data.first, strpatavalue = data.second;
Std:scout << "\ET << strpataKey <<

¥

return @;




Mit csindl a projektmenedzser?
Mivel foglalkozik egy UX designer?
Miért olyan érdekes foglalkozds a szoftvertesztel&2

Minderre vdlaszt taldlhat, aki ezt a kis kényvecskét fellapozza.

Varré Daniel versei Baranyai (b) Andrds rajzaival a gyerekek
nyelvén mutatnak be 12 igazdn izgalmas foglalkozdst az
informatika csodélatos vildgdabdl.

Tartsatok veliink!




