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TARTALOM

Sajatsagos jellegénél fogva a sakkozast sem jatéknak, sem
tudomanynak sem pedig mivészetnek nem tarthatjuk, mert ,ja-
tékanak sok a tudomany és ,tudomanyinak sok a jaték. Inkabb
a tudomany, mlvészet és jaték Osszetételébdl all.

A sakkozast, e nemes ,jatékot* két oldalarél alaposan
targyaljuk:

1 Gyakorlatanak, technikajanak oldalarél. Aki a sakktabla
felallitasatol kezdve, a jaték szabalyait, a megnyitasok és vég-
jatékok gazdag valtozatait tanulmanyozza, a feladvanyok meg-
oldasait és a mesterjatszmakat végigjatszsza, az mar sakkjatszo
lehet és a sakkozas technikajanak elméletét és gyakorlatat elsajatitotta.

2. Gondolkodastananak, logikajanak oldalarél. A midén
magasabb szempontokbdl a szemlél§ tehetség a combinatid és
tervezgetések fejlesztésére szolgalé utbaterel§ tanokat targyaljuk,
ekkor alanyi modot nydjtunk a sakkozas gondolkodastananak
elméletét és gyakorlatat alaposan megtanulni.

A sakkozas gondolkodastana, technikajanak alapos ismere-
tét feltételezi.

A sakkozas ilyen kétoldald megvilagitasa utan adjuk az
érdekes chronologiat, mely nyilvanvaléva teszi, hogy ezzel a
legnemesebb jatékkal mar évezrek o6ta foglalkoznak az emberek
— s mint minden, — Ugy ez is nagy atalakulason, fejlédésen
ment keresztul, mig a tokély mai fokaig eljutott.

Fentiek nyoman a m( els6 négy része a kezd6k kézikdnyve,
masik ot része pedig az el6haladott sakkozék nélkilozhetet-
len kuatforréasa, hogy asakkozas terén oly tag lathatart nyerjenek,
hogy azt magukban tovabb fejleszszék — még tabla nélkil is.
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L RESZ
ALTALANOS FOGALMAK.

A sakkozasrol.

A sakkozas minden jaték kozojtt a legnemesebb, legszora-
koztatdébb ; a nyerés és vesztés esélyei nem a véletlent6l fligge-
nek — mint pld. a kartyanal —, hanem a jatsz6 felek tudasatol
s talentumatdl. A jatékhoz két személy kell.

A sakkjaték eredete 6srégi s valészinuleg Indiabol szarma-
zott, amit a jatékneve (sanskrit) enged sejtetni. Innen terjedt el
keletre s nyugatra. Eurépaban el6szor a keresztes vitézek honosi-
tottdk meg altalanosan és csak ezutan, midén évszazadokon &t a
legjelesebb elmék foglalkoztak vele: fejlédott olyan magas fokra,
ahol most all és valt olyan szellemdus jatékka, mely minden kor-,
meg rangbeli embert lebilincselni s szérakoztatni képes.

A sakktabla.

A sakktabla egy egyenoldali deszkalap,"melyet 64 egy-
forma nagy kockara osztanak; ezen kockak folvaltva sotét és
vilagos szintek. A két jatsz6 a tabla két atellenes oldaldhoz ul.
A deszka elhelyezésénél ugyelnunk kell, hogy a sakktablan a
jobb kéz felé es6 sarok-kocka fehér legyen mindkét jatszénal.
A tabla elhelyezése utan folrakjuk a babokat, az uUgynevezett
sakk-figurakat. *

A sakk-babok.

Mindkét jatszé6 16— 16 sakk-babot kap ; az egyik vilagosat,
a masik sotétet (A babok rendszerint feketék s fehérek, mint a
sakktablak kockai is.).

A 16 bab kozul 8-at tisztnek, 8-at meg gyalognak, vagy
parasztnak nevezink. A fehérek s feketék teljesen egyformak.

Mindkét jatsz6 a hozza es6 els6 sorban a tiszteket helyezi
el, a masodikban pedig egymas mellé a 8 gyalogot. A tisztek
nevei ezek: 2 torony, 2 huszar, 2 futé, 1 vezér s 1 kiraly mind-
két részen. A tisztek felallitasa ilyen sorrendben torténik mind a
két félnél: a két sarokra jon 2 torony, mellé a 2 huszar, ezutan
a 2 futdé, a vezér a szinének megfeleld6 kockara: tehat a fehér

Sakkjaték kézikonyve. 1



2 A sakk-tabla-, babok-, jatszma jelzés.

vezér a fehérre, a fekete pedig a feketére (Regina tenet colorem).
A kimaradt egyetlen kockara a kiraly kerul, ellentétben a vezér-
rel nem olyan szini kockara, mint a sajat szine : a fehér Kkiraly
feketére s megforditva.

Rajzban igy abrazoljak a
sakk-babcikat :

vilagos és sotét kiraly. A babok folallitasat pedigl ez

az abra magyarazza:

vilagos és sotét vezér,
vilagos és sotét bastya,
vildgos és sotét huszar,

vilagos és sotét futo,

&

vilagos és sotét gyalog.

A jatszma: hazas és utés.

Az a jatsz6, aki a jatékot megkezdi (s ezt rendesen sors-
huzéassal dontik el, ki kezdi?), a babui kozul egyet, a helyrél, ahova
felallittatott, egy masik kockara helyez: ezt a helyvaltoztatast hu-
sasnak nevezzuk; az ilyen huzasok felvaltva torténnek, t i. pld.
a fehér babok ptan, a masik jatszo a feketével tesz egy huzast
és igy tovabb.

Két bab egy kockadn nem é&llhat egyszerre. Ha az egyik
jatékos a béabot olyan kockara teheti, ahol az ellenfélnek egy*
babja all: akkor ezt a babot ki veszi a tablardél, helyébe Allitja
a magaét és ezt a cserét: Utésnek hivjak: t i. kiuti az ellenfél
babjat s ez a jatékban ezutan részt nem vehet. Az igy uthetd
bab meg van tamadva.



A babok menetirdnya: Bastya. 3

A kockak s a huzasok jelzése.

Hogy az eljatszott jatékokat papirra lehessen tenni ponto-
san s a babok allasat a sakkdeszkan jelezhessik — barmelyik
hazasnal, a tabla minden mezejét megszamozzuk. Es pedig gy, hogy
azokat a sorokat, ahogyan a babuk felallitvak: a, b$n, d, e, f,
g, h betlikkel szamoljuk meg; tehat a jatsz6hoz vizszintesen allé
.sorokat; a fuggélyeseket pedig 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 szamokkal.
A kockaknak ilyen betli s szamokkal valé megjeldlését mutatja
az alabbi abra; s hozza még megjegyezzuk, hogy az abc-s sor-
rendet a fehér babok balkézfelé es6 sarokkockajatdl kezdjuk, az
1, 2, 3-as is a fehér béabos oldalon”kezdédik.

igy minden kockat pontosan
megjeldlhetink. A babok huzasat
pedig ugy irjuk le, hogy annak a
két kockanak a jelolését adjuk,
ahonnan — ahova a babut helyez-
tuk ; pld. e2— e7 annyit tesz, hogy
a babut e2-es kockarél — e7-es
kockara helyeztuk.

De a tévedések kikerulése
végett okvetlen kell még tud-
nunk azt is, hogy az elhdzott bab
micsoda ?

Erre nézve bevett szabaly
az, hogy a gyalogokat nem je-
lezzik, csak a kockak értékeivel; a kiralyt K. betdvel, a vezért
Y.-val, a bastyakat B.-vel, a futékat F.-el s a huszarokat H.-val.

Ha tehat a kiraly mozdul, ezt igy irjuk le: pld. Kdl—d2;
Vei—e7; Bal— a4 stb.

Hazas el6tt a babok igy allanak: a fehér gyalogosok a
2-ik sor a, b, ¢, d, e, ™ g, h kockain, a feketék a 7-ik sor
hasonlé betlin; a fehér tisztek az 1. sor kockain ilyen rend-
ben: a 2 torony az a és h kockan, a két huszar a b és g koc-
kan, a két futé a c és f-en, a vezéraz el-en s akiraly a dl
kockakon. Ugyanilyen bet(ikon a fekete tisztek is a 8 sorban.

A kiralytol jobbra es6 oldalt még kiralyszarnynak is nevez-
zuk s az itt feléllitott tisztek: kiralybastya, kiralyhuszar, Kiraly-
futd ; a balkézre es6 oldalt pedig vezérszarnynak mondjuk s az
>ezen oldalon lev6 tisztek: vezérbastya, vezérhuszar, vezérfutd
nevet kapnak.

A babok menetiranya s Utési moébdja.

1. Bastya (torony).
A torony fiuggélyes, vagy vizszintes iranyban haladhat,
.addig, mig ures kocka all el6tte, tovabb nem; méas babon at
nem ugorhat s csak azt a babot Utheti, amely utjaban all. Az

1*



4 A futar és vezér menetiranya.

aztan a végjatékoknal is
gokat sikeresen védheti,

abran a c4-re helyezett bastya (mint
a csillaggal megjeldltik) mehet helyébdl
ad-re, cl-re, c5-re s f4-re, tovabb nem,
mert g4-en a sajat gyalogja all; az atja-
ban esé c6 ellenséges gyalogot Utheti.

A bastya a vezér utan a leger6sebb
bab, s annal fontosabb a szerepe, minél
kevesebb babu all még a deszkan, mert.
ekkor mulkodésére tobb tér nyilik. A
kiraly ezzel az egy babbal (a vezéren
kival) is megmatolhatja az ellenfélt;
nagy hasznat vehetjuk, mert a gyalo-
ha azokat vezérré akarjuk folvinni.

2. A futar.

A futar utja a kockak sarkainak
iranyaban terjed ; tehat a feketére allitott
futar err6l a szinr6l masra nem mehet,
csak ferdén, amint a fekete kockak
sarkai Osszeérnek; pld. a d5-re allitott
fehér futar (nem a szine miatt nevezik
igy, de mert fehér mezén all) uatja ter-
jed a8-ig, (csillagok iranyaban), gB-ig,.
c4-ig (b3-on a sajat gyalogja elzarja
az Utat), s f3-ig, itt azonban a g2-6n
allé fekete gyalogot Utheti, mert menete-
Iének iranyéaba esik.

A futarok a jaték elején s kozepén igen alkalmas babok a
rohamot megkezdeni, mert messze Utnek s ott is athatolnak, a hol

a bastya utja elzart. De

erejére a bastyanal gyongébb s csakis

2 futar egyutt a kiralylyal adhat az ellenfélnek matot. — Tama-
dasra a kiralyfutar elénydsebb a vezérfutarnal, mert hamarabb a
jatékba hozhaté s az ellenfél leggydéngébb pontjat fenyegeti pld..

c4-r6l— f7 kockat.

4, A vezér.

A vezér az egész sakktablan a
legerésebb bab ; menetiranya kétféle t. L
1. vagy olyan, mint a bastyaé : fuggélyes
és vizszintes iranyban; vagy 2. olyan,
mint a futéé : tehat ferdén a kockak sar-
kainak irdnyaban. Azonban minden egyes
Iépésénél csupan csak az egyik menet-
iranyban mozoghat, de mind a Kkett6t
nem egyesitheti. PId. a fehér vezér a
c4-en all, err6l a kockarol huazhat-
juk egyenesen cl-re, a4-re, g4-re, (a



A Kiraly és huszar menetiranya. 5

g4-en egy ellenséges gyalog all, azonban ezt is utheti s igy
g4-re jut) c6-ra; de tovabb nem, mert egy fehér gyalog a c7-en
megakasztja. Ferdén pedig mozoghat, mint a csillagjelzések
mutatjak : a2-re, fi-re, a6-ra és g8-ra az adott c4 kockarél. A ve-
zér tehat ilyen szabad mozgasanal fogva legkdnnyebben bejuthat
az ellenséges taborba is, a legtavolabb esdé babokat kiutheti, de
akar a sajat, akar az ellenség-babjait & nem ugorhatja. A vezért
rendesen csak akkor hozzuk a jatszmaba, ha mar a hadsor s a
tamadas kifejlédott s donté huidzasokat akarunk tenni. A korai
jatékba hozatal karos, mert az ellenfél tisztjei kdnnyen tamadhat-
jak, s hogy ki ne uthessék, vissza kell hiznunk, amialtal htuzas-
ban sok elényt elvesztink. Arra is nagyon vigyazzunk, nehogy
olyan helyzetbe hozzuk, hogy a kiraly s vezér egyszerre legye-
nek megtamadhatok, mert ezaltal a vezér — a leger6sebb béab
— rendesen elvész.

Hogy matot adhassunk, erre a vezér egymagaban kevés s
hozza legaladbb is még a kiraly szukséges.

4. A Kiraly.

A kiraly a legfontosabb bab a sakktablan, de menetmaddja
igen korlatolt. A kockaroél, melyen all, csakis a legkdzelebb es6
kockara léphet barmely iranyban. Az &abran a d4 kockat foglalja
«el; innen — a csillagjelzés, szerint — Iéphet: c3, d3, e3, e4,
e5, d5, c5 és c4-re.

Ellenséges babot is uthet, mint
barmely méas sakkbab, azonban olyan
kockara lépnie nem szabad, ahol egy
=ellenséges bab Uthetné még akkor sem,
ha az a kocka ures. A kiraly sakkba
nem mehet.

Egyetlen esetben ugorhat a kiraly

egv kockats egy babot, t i.: az elsan-
ezolasnal (Rochade), a mit majd ott
adunk elé.

Az egész jatszma a kiraly elfogasan ddl meg, azért gondo-
san kell dgyelnink ré, a jatékba bevonni nem lehet és szerepe
inkdbb szenveddéleges, csakis a jatszma végén, ha a tisztek nagy
része hianyzik, vihetjuk a tobbi babok segélyére.

A huszar.

A huszar lépése legsajatsagosabb az egész sakktablan s az
ugynevezett huszar (vagy 16) ugrasbol all. Az egyetlen bab,
mely mas babokon &t ugorhat tetszés szerint. Ugrasanak formaja
eegy L betii, mely 4 kockabdl all.
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Az abran d4 kockan allé6 huszar

Iépései, mint a csillagok jelzik b3, e2,

f3, fo, a hol a fekete gyalogot (uti, e6r

c6, b5; a c2-re nem ugorhat, mert ott

a sajat gyalogja all. Ebbél lathatjuk,,

hogy mindig ellenkez6 szini kockéara

Iép : mint itt a fekete kockan all6 huszar

fehérre, s viszont. A babokat atugorhatja,.

de csakis azokat tamadja meg, a melyek

a lépése helyén allanak, a tobbi kozbe-

es6ket nem. De egyuttal lathatjuk aztisr

hogy csak a tabla kozepén van a legtobb Iépése, tehat itt a

leger6sebb, mig a tabla szélén 3, vagy csak 2 lépése van: azért

a huszarokat mindig a kozépre kell iranyitanunk. Tamadasnal

néha tobbet ér a futénal, mert a zart hadsoron is atugorhat,,

inig a futd, bastya s vezér nem.

Egy vagy 2 huszarral az ellenfélt sakk matta tenni nem

lehet a kiraly segélyével sem, csak azon esetre, ha az ellenfél-
nek 1— 2 gyalogja is van. (Lasd a végjatékoknal.)

A gyalogok.

A gyalogok menetmédja nagyon korlatolt, csupan a fuggé-
lyes kockakon el6re Iéphetnek egyet-egyet, visszafelé soha,,
mint a tisztek, melyek barmely iranyban mozoghatnak. De az
els6 sorbdl, a hol allanak, egyszerre két lépést is tehetnek,,

azonban tovabbi huzasaiknal — ha
helyukbél kimozdultak — csupan egyet.

Jollehet a gyalogok egyenesen
Iépnek, Utésuk mégis sarkon at torténik
s ellentétben a tisztekkel: menetkdzben
is Uthetnek. Az abran d2-re allitott gya-
log uUtheti a c3-on vagy az e3-on allé
fekete gyalogokat ; Iéphet d3-ra s mint
hogy helyéré6l még nein mozdult, ha tet-
szik : 1 kockat ugorhat s mehet d4-re is.

Ha azonban a két (akar egy)
fekete gyalogot c4 és e4-re allitjuk s a
d2-6s fehér gyaloggal egy koczkat ugorva
huzunk, tehat két Ilépést teszink, —
mert helyéb6l nem mozdult még, —
ezzel a huzassal ugy a c4, mint e4
gyalogos utékorét atugorjuk, a mit nem
szabad, mert erre a huzasra a d2-es
fehér gyalogot mind a két fekete gyalog
kittheti ép dgy, mintha csak d2-r6l dS
koczkadra — tehat Ut6korukbe Iéptunk
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volna s barmelyik gyalogot az tUt6helyre d3-ra helyezhetjuk. Ezt
az uUtést ,menetkdozben valéw (en passant) Utésnek nevezzik s
ez csupan akkor lehet6 csak, ha a gyalog még az eredeti helyén
all s 2-6t 1ép. Minden mas helyrdl a gyalog az ellenséges gyalog
utékorét atlépheti.

A gyalogok leggyengébb babok a sakktablan, de kivalé
fontossagot nyernek a végjatékban, mert ha sikertl egy gyalo-
got az ellenfél utols6 soraiba felhtzni, — oda, a hol a tisztek
allanak, — akkor ebbdl a gyalogbdl tetszés szerinti tisztet csi-
nalhatunk, olyant is, a mely még a tablan all: tehat egy 3-ik tor-
nyot, 2-ik vezért sth. ... A mit az ellenfélnek azonnal tudomasara
hozunk.

A kirdly és vezér el6tt elhelyezett gyalogokat kozép gya-
logoknak mondjuk s a tablan az els6 hidzas rendesen ezek egyiké-
vel kezdetik meg. Mar csak azért is, mert a huszaron kivid mas
tiszt nem szabadudlhat ki, miel6tt a maga gyalogja erre helyet
nem enged. Kettes, harmas gyalogoknak mondjuk, ha 2— 3
hasonszind gyalog all egyméas hata mogott, tehat fuggélyes
sorban. Ezekt6l lehetSleg o6vakodnunk kell. Szabad gyalognak
mondjuk azt, mikor a két szomszédsorban ellenséges gyalog nem
all elétte ; 0sszekotott gyalognak, ha 2— 3 gyalogos egymast védi;
elszigetelt gyalognak pedig, ha egymagaban all.

A babok csereértéke.

Milyen babot micsoda béabbal cseréljink el, azaz ussunk
le s a mienket is aldozzuk fol érte: ezt hatarozottan megallapi-
tani nem lehet.

Egyediul a kiraly az, melynek csereértéke nincs, mert a
tablardl le nem vehet6. De Aaltaldban véve s rendes korilmények
kozott a vezér: egy bastya s egy futdé vagy huszar, meg egy
gyalogot ér; a bastya: egy futét vagy huszart s egy gyalogot;
a futar vagy huszar pedig 3 gyalogot.

A babok értékét rendszerint a jaték allasa s a jatsz6 érzéke
hatarozza meg.

A sakk-adas.

Ha egy babot ugy helyeziink el, hogy annak utékorébe
esik a kiraly, akkor ezt ,sakk“-nak mondjuk s ezzel a szoval
figyelmeztetjuk ellenfeliinket is, hogy t. i. a kiralyat megtamad-
tuk s Uthetjuk. Ekkor a kiraly ,sakkban* all. A vezérnek ilyen
megtamadasat ,sekk® széval szokas jelezni, de ez csakis kezdd
jatékosoknal szokasos.

A sakkot haromféle médon harithatjuk el:

1. vagy tovabb mozdulunk a kiralylyal,

2. vagy kiutjuk a sakkot-adé babot,
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3. vagy pedig, — ha lehet — egy mas béabbal fodozzik a
kirdlyt s igy az ellenséges bab ut6korébdl elzarjuk. Ez utolso
azonban 16 vagy gyalog tamadasnal kivihetetlen.

Ebbél kovetkezik, hogy a
kiralyt a sakk alél mindenesetre
el kell vonnunk, mert ha egyik
médon sem sikerul, a jatszma
elveszett, a kiralyt elfogtak. Ep
ugy a kiradlynak maganak sakkba
Iépnie lehetetlen.

Az abran pl.: adjunk a e4

kockan all6 vezérrel a c5-6n sakkot.

Most a fekete kétféle moédon véde-

kezhetik ellene : 1. vagy Kkiuti a

c5-6n allé vezért a b6-os gyaloggal,

vagy 2. a kiradlyt az e2 kockara huizza. Mas helyre a kiraly

nem léphet a nélkdl, hogy ki ne utnék. Ha azonban a vezért

c4-ré6l, e6-ra huzzuk s itt adunk sakkot: a fekete fodozheti

kiralyat" ellene dgy, hogy a c3-on allé6 huszart e 4-re helyezi,
mialtal a vezér utjat elzarja.

A folfedett sakk akkor all el6, ha a kiraly nem a mozditott
babtél, hanem ép ezen huzas kovetkeztében foltakart babtol kap
sakkot. Ha azonban a mozditott bab is megtamadhatja a kiralyt:
el6 all a kettes sakk.

a b ¢ arerfipnsdsTh Ha pl.: a c2-6n &ll6 tor-
nyot a c¢3, cl, a2, b2, d2, f2,
g2, h2-re hdzzuk tetszés szerint,
ezen huzas altal a vezért folta-
karjuk, mely a kiralynak sakkot
mond. Ez ellen védekezhetunk,
ha 1. a huszarral a fehér vezért
kiutjuk; 2. ha a huszart a3-rél
c2-re huzzuk, vagy 3. a kiraly-
lyal teszink egy lépést. Ha azon-
ban a bastyat c2-r6l c4-re vagy
e2-re Aallitjuk .el6all a kett6s
sakk atorony és vezértdl egyide-
jaleg. Most mar nem uthetjuk ki

a vezért a huszarral, mert a kiraly a toronytél sakkban marad:
tehat ez ellen is kell védekeznie. S ebben az esetben csakis ugy
vonhatjuk ki a fekete kiralyt a sakk aldl, hogy azt f3 vagy db5
koczkara hazzuk.
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A mat.*)

Az abran lév6é allasban

hizzuk a fehér vezért f15-rél
d5-re, mialtal sakkot adunk s
egyuttal matot is, mert a kiralyt
a kovetkez6 huzasra nem vonhatjuk ki a sakk korébdél: a 7. sorba
a gi-en all6 bastya miatt nem mehet, a d5-6n all6 vezér meg
uti a d6. c5, b5 kockakat, tehat mindet, a hova a kiralyt haz-
hatnok: egyéb huzasa a kiralynak nincsen. A Kkirdlyt pedig
sakk el6l elfedezni szintén nem lehet, sem a fehér vezért a
kiraly a d5 kockan ki nem utheti, mert védi ezt az e4-en allé
fehér kiradly s a fekete ezen kiutés altal sakkba kerilne, a mi
pedig nem szabad. Ebben az al- r u
lasban pedig az lesz a nyer¢6 fél,
a ki el6szor huaz; ha ugyanis
fehéré az els6ség, akkor az a6-on
allé huszarral c7-re lép s ezzel
sak-matot ad, mert a fekete
kiraly semmikép sem védekez-
hetik. Viszont, ha a fekete huz
el6szor: a dl1l-r6l c2-re hazza
a fekete futét és sakkot mond
mattal a fehér kiralynak.

A matnak van még egy
faja, az ugynevezett fojtott mat:
midén a kiraly a sajat babjai
miatt nem mozdulhat, pl.:

A vezérrel g2-r61 menjunk d5-re, a hol sakkot adunk; a
fekete kiraly csakis h8-ra mehet, mert ha f8-ra all, akkor egy
huzasra mat: Ugyanis a vezért d5-rél f7-re huzzuk, a hol a kiutés
ellen megvédi a huszarja s sakk-matot ad. A fekete kiraly hat csak
a h8-ra mehet; most a huszart e5-r6l f7-re hdzva ismét sakkot

*) Helytelenil mondjak matt-nak, mint Marki is megjegyzi; a mat
indiai sanskrit szé s annyit tesz, mint elfogatas, halal.
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zas sora a kiralyon van.

A pat.

adunk; a fekete kiradly visszamén
g8-ra; a fehér huszart f7-r61 hé6-ra
tesszilk s a fekete kettd6s sakkot kap
a huszarul s a vezért6l;, a kiraly
huzasa megint g8— h8. Hluzzuk a ve-
zért d5— g8-ra és sakk. Feketének
mas védelme nincs, mint a b8-on allé
bastyaval a vezért Utni, de ez altal s
ajat kiralyat agy be szoritja, hogy
lépése nincs s ha a fehér huszart
h6— f7-re huzzuk, ezzel sakk-matot
adunk. Ez a fajta mat kulénben
nagyon ritkan fordul elé6.

A Dat.

A pat megértésére tekintsuk meg az &brat, hol a hu-
Jollehet helyében megtamadva nincs,

sakkban nem all, mégis neki
kellene mozdulnia, mert a tobbi
fekete babok egyaltalan nem mo-
zoghatnak : a gyalogosok uatja
mindeniittel van zarva atoronyt
pedig nem szabad megmozdi-
tani, mert ez altal a fekete kiraly
sakkba jonne; a kirdly szintén
nem mozdalhat, a mennyiben
lathatjuk, hogy minden koczka,
a mire léphetne a fehér babok
altal Uthet6. Ezt a helyzetet tehat
a mikor a kiralynak okvetlen
mozdulnia kellene, de nem teheti,
mert sakkba kertlne mindenutth

jollehet helyén nem all sakkban : tehat sakk nélkuli inat, ezt ne-
vezzUik patnak s az ilyen jatszmaeldontetlen, azaz : egyik félnek
sem szamit akar nyereséget, akar veszteséget.

Az éabra egy gyakrabban
el6fordulé pat allast mutat.
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A dontetlen jatszma (Remis).

A patot is dontetlen jatszmanak vehetjuk, de a tulajdon-

képi remis igy all elé:
a b c 4 e f

1. ha a babok ugy lefogy- s
tak, hogy nem lehet sakkmatot
adni, példaul: csak a két kiraly
marad a deszkan, vagy még egy futé 6
s egy huszar./ El6fordul néha a 0
baboknak sajatsagos elhelyezke-
dése is, mint az abran lathato, hol

egyik fél sem veszithet, még kész- 3
akarva sem, mert a kiradly nem 2
hatolhat at a gyalogosok vonalan ; {

2. ha mindkét fél mindég* ugyanazon huazast teszi, mert, ha
mast hlzna, a jatszmat vesztené, vagy pedig, ha az ellenfélnek,
orokos sakkot adunk. Az abra mu-
tatja ezt. A fehér vezérrel f8-on
sakkot adunk mire a fekete kiralyt
hi-re kell huazni; erre a vezérrel
f7-re megyiunk s Ujra sakkot mon-
dunk, a kiraly visszamén h8-ra,
most ismét g8-ra allitjuk a vezért
s. a sakkadast folytathatjuk vég
nélkul. igy kerulheti el fehér ezen
esetben a biztos vesztést, ameny-
nyiben fekete két gyaloggal eré6-
sebb lévén, maskép a jatszmat min-
den bizonynyal megnyerné. Még
egy érdekes példat hozunk fol (lasd a kov. abrat), hol a partiét.
Orokos sakkal, vagy Utés esetén pattal
remis-sé lehet tenni. Az a7 fehér to-
ronynyal h7-en sakkot adunk; ha a
kiraly kiuti a bastyat: a jaték pat,
mert a fehér kiraly az a 8 sarok
kockarél meg nem mozddlhat a nél-
kul, hogy sakkba ne Iépjen. Ha azon-
ban a kiraly nem uti a fehér bastyat
és g8-ra megy : a toronynyal a g7-en
adunk Udjra sakkot, utana végig az
f7, e7, d7, c7 stb. folytonosan s igy
a jatszma remis.

3. Ha az egyik jatékos elég erd6s ahoz, hogy sakkmatot
adhasson, de ezt nem teszi s végul

4. a mar fentebb emlitett pat altal a partié dontetlen.
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Az elsanczolas (Rochade).

A kiraly htjanal leirtuk, hogy az csak egy lépést haladhat
mindig s csakis az elsanczolasnal van megengedve, amikor a
kiraly két kockat ugorhat s a bastyajaval egyidejlileg helyet val-
toztat, ugy, hogy a bastyat a kiraly mellé huzzuk a vizszintes
vonalban s a kiraly a bastyat atugorva, amellett foglal helyet.
Ezt a helyvaltoztatast elsanczolasnak mondjuk. Az elsancolas
(Rochade) a kovetkezg foltételek mellett torténhetik és pedig
minden jatszmaban csak egyetlen egyszer:

1. ha sem a kiradly sem az elsancolé bastya eredeti he-
lyér6l még nem mozdult meg;

2. ha a kiraly s a bastya ko6zott mas bab nem all, tehat
a vonal szabad ;

3. ha a kiraly nem all sakkban;

4. ha az elsancolas utjat egy ellenséges babnak az ut6-
vonala nem szeli at, azaz a kiraly sakkon nem megy keresztul;

5. ha altala a kiraly sakkba nem jut.

Ez az elsancolas ugy a rovid, (kiraly) mint a hossza (ve-
zér) szarnya torténhetik tetszés szerint.

a D C d e f gl i

Ez &bran lathatjuk, hogy
mindkét fél sancolhat tetszés
szerinti oldalra;

Itt, ezen az abran mar meg-
tortént és pedigc a fehérnél a ki-
raly szarnyra, a feketénél a ve-
zérére.
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Itt pedig a fehér nem san-
colhat a kiralyszarnyra, mert az
e3 allé6 huszar uti az fi kockat s
a kiraly itt sakkba kerilne, a
vezérszarnyra szintén nem az e3 4
huszartol, mert a kiradly it dl
sakkon menne at.

w

A fekete kiraly sem sancolhat rovid szarnyra az a3 Ilév6-
futotol, amennyiben az f8 kockéat tamadja, tehat a kirdly itt is
sakkon menve at, a masik oldalon pedig ott all ac8 fehér ellen-
séges huszar, ami az utat a toronytdél elzarja.

A sakkozas miszavai s azok magyarazata.

Jatszma (Partie) két ellenfél — vagy a két taborban tobb
személy — altal eljatszott s befejezett jaték.

Megnyitas: az els6 huzasok, amikkel a jatszma meginddL

Csere, ha két egyenértékl bab kiiittetik csere altal.

Match-Y& jatszani, ha a két ellenfél bizonyos szamu jatsz-
mara vallalkozik megtudni, hogy melyik er&sebb.

Piéce touchée (piéce jouée); a megérintett.bab mozdulni
koteles.

Aldozat, ha Kisebb csereértékli babért egy nagyobbat enge-
dunk &t oly célbdl, hogy elényt nyerjunk az allasban.

lgazitok : (j'adoube) kell mondani, ha valamely roszul allé'
babot megigazitunk, de huzni nem akarjuk.

Mindséget nyerni (qualitas,) ha kisebb értékd babért nagyobb
értéklt adunk oda.

Id6t nyerni (tempd) midén olyan hazast tesziink, amely
terveinket elémozditja, az ellenfélét pedig hatraltatja.

Id6t veszteni, ha céltalan huzast tesziink, mialtal az ellen-
fél a maga tervéhez id6t nyer.

Terv (combinatid); az ellenfél meggy6zésére kieszelt haza-
sok sora.

Csel (Gambit), ha valamely babot feldldozunk azért, hogy
ezaltal kedvez6bb helyzetet teremtsink magunknak. Ez legin-
kabb a jatszma kezdetén szokasos, ahonnan tobb megnyitas a
nevét ,is vette.

Ellenesei (Contra gambit), mikor egy cselhtGzasunkra az
ellenfél is hasonlé huzéast tesz.

Elfogadott csel7 ha a csel gyanant kitett babot az ellenfél
Uti; ha ezt kikeruli, elharitott cselnek mondjuk.
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Utés (en prise), ha az ellenfél babja tgy all, hogy csere
.nélkul uthetd.

Tamadni, ha az ellenfél teruletére behatolunk.

Védeni, midén fenyegetett babjainkat megerdsitjik s annak
kiutését megakadalyozzuk.

Allas (Positié) a két tabor babjainak az elhelyezkedése ja-
ték kozben.

Szembedallas (Oppositio) a végjatékoknal, midén a két ellen-
séges kiraly egy vonalon all, szemben egymassal.

Villa, ha két tisztet egy huzasra egy gyaloggal megtama-
dunk, amikor az egyik tiszt rendszerint el is veszett.

Lekotni, ha egy ellenséges babot olyan helyzetbe hozunk,
hogy az nem mozddlhat a nélkul, hogy ezaltal egy er6sebb babot
ne veszitsen.

Kényszerhlzéas, ha az ellenfél egy bizonyos hazason kivil
mast nem tehet.

Sakk, ha a kiralyt az ellenfél megtamadja, Utheti.

Mat, midén a megtamadott kiraly sehova sem léphet anél-
kul, hogy sakkba ne jutna; egyudttal a jatszma vége is.

Fojtott mat, mikor az ellenfél a sajat babjaival akadalyozza
meg a kiraly szabad atjat s a léval sakkmatot kap.

Vak mat, ha a jatékos nem veszi észre, hogy matot is
adott. A jatszmat azért megnyerte.

Finézett (bolond) mat, ha az egyik jatszo észrevétlenul ko-
ral bele olyan médon, hogy azt maskulénben kénnyen meg-
akadalyozhatna.

Orokos sakk, ha az egyik jatsz6 mindig sakkot kap s azt
nem képes megakadalyozni, elharitani. Ekkor a partié mindig remis.

Folfodott sakk, ha egy bab elhdzasa folytan egy mas bab
ad sakkot.

Kettes sakk pedig akkor szarmazik, ha az elhUzott bab is
sakkot mondhat.

Dontetlen (remis) a jatszma, ha egyik fél sem tud ma-
tot adni.

El6nyt adni (vorgeben), ha az egyik — rendszerint eré-
sebb — jatékos a gyongébbnek 1— 2 huazast el6bb enged, vagy
a sakktablardl egy vagy tobb babot félretesz.

K&i depouillé (megfosztott kiraly), ha a tablan csupan a
két kiraly marad.

Kettes gyalog, midén egy fuggélyes vonalba 2 vagy* tébb
ihasonszini gyalogos kerul.

Kézép gyalog: a kiraly s vezér el6tt allo két gyalog.

Szabad gyalog, ha sem az el6tte 1év6 vonalon, sem a mel-
lette 1év6kdn ellenséges gyalogok nem allanak, s igy az el6hala-
*lasra szabad atja van.

Elszigetelt gyalog, ha szomszéd, védé gyalogja nincsen.
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Osszekotott gyalog, ha egyméas mellett allanak s egymast
védhetik.

Léugras, ha a lovat (huszart) Ggy hazzuk a sakktabla 64
kockajan, hogy az sohasem kerul kétszer egy kockara s végul

D B 46 9 B 5 0 | ]429 % % R Z7 24 2
7 2 N % 4H 8 I B, 15 55 17 BB D 1 B
5 3 10 B 18 4 6 I 0 B A LG5 B85 82
n 48 B LB KX DD 4 B 5 R 6 2 8 D
B U7 HA PO B S5 6 3 0 B &4 P 2 4!
9 6 5 D B B S5O I L2 ;1 0O B & 9 26!
22 2 3 B 4 F 2 7T 4P 4 7 6 2
1 50 2 3 B 6 24 B8 B 3 BH DS 81

a 64-ikrél djra az 1l-es kiindulé kockara ugorhat. 1765-ben a
hires német szamtudés Euler allitott 6ssze ilyen tablazatot; utana
a szintén német Warnsdorf egy masikat ezen célszer(i szabaly
lyal: a huszart mindig olyan kockara huzzuk, ahonnan tovabb
a legkevesebb helye jut a huzasra. Tehat nem oda kell ugr ¢
tanunk, ahol még sok uUres hely van, hanem inkabb oda, hol
mar Osszejarta a kockakat s nem valogathat a mez6kben, mint a
tabla kozepén. A mellékelt abrakon mindakét rendszert bemutatjuk.

A sakkjaték kotelezd szabalyai.

Ezen felsorolt sakkszabalyokat az egész sakkvilagban, ko-
telez6knek ismerik s azt minden jatékosnak be kell tartania, ha
szabalyszerlien akar jatszani.

1. A sakktéblat agy kell feléllitani, hogy a jatszéhoz es6
els6 sorban a jobbkéz felé egy fehér sarok-kocka jusson.

2. Ha a felek nem tudnak abban megegyezni, hogy Ki
milyen szinl babbal jatszék, akkor ezt sorsolas atjan dontik el.
Egy ulésben a babjait mindenki megtartja.

3. Az els6 hlzas jogat szintén sorshizéassal hatarozzak meg
az els6 jatszmanal; azutan az els6 huazas felvaltva torténik a ko-
vetkezd partiekban; dontetlen jatszma nem szamit.

4. Ha a babokat hibasan allitjuk fol a sakkdeszkara, vagy
egyet nem Aallitunk fol, ezt az els6 4 huzas koézben helyre iga-
zithatjuk.

5. Huzéast visszavenni nem szabad; épuUgy a megérintett
vagy folemelt bab koteles mozdulni. Ha az ellenfél babjat fog-
juk meg, akkor ezt ki kell Gtnink, ha Uthet6 ; ha nem uthet6,
a megérintd fél koteles bluntetésbdl a sajat kiralyaval mozdulni.
Ha azonban a kiraly nem Iéphet, a buntetés elmarad.

6. Ha tévedésbdl az ellenfél babjaval Iéplunk, ez helyben
hagyhatja a lépést, vagy kivanhatja a visszaallitast s a buntetés-
huzast az ellen kiralyaval, vagy pedig a megmozditott bab kiutését.
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7. Mikor a kiraly buntetésbd6l koteles lépni, ezzel a lépés-
sel nem séancolhat.

8. Ha egy béabot csak megigazitani akarunk: ezt jelentsuk
be a félnek.

9. Kiraly sakkban soha nem allhat; a kiraly megtamadasat
»Sakkl széval jeleznunk kell.

10. Ha huzasunk altal a kiraly sakkba lép, vagy mas bab
elmozditasa altal keril belé: ezt a huzast visszavehetjuk.

11. AKi lehetetlen huzast tesz, az ellenfél ezt helybenhagy-
hatja, kovetelheti a szabalyos lépést, visszavonhatja, vagy kove-
telheti, hogy buntetésbél a kiralylyal mozduljon.

12. Ha pedig valaki kétszer egymasutdn — tehat soron
kival hiz — az ellenfél ezt is helyben hagyhatja, vagy a visz-
szahuUzast kovetelheti.

13. Ha a hibas lépést észre nem véve, a masik fél is lépett
mar egyet, akkor a bintetés jogat elveszti. Kivéve, ha a kiraly 2
vagy 3 hazason keresztil sakkban all: akkor az Osszes hlzasokat
odaig vissza kell raknunk, amikor a kiraly a sakkba kerilt.

14. Ha egy gyalogost adunk elényul: ezalatt mindig az f
gyalogot értjuk.

15. Az ellenfél utolsé soraba felhlzott gyalog tisztté lesz
és pedig a felhuzo fél akarata szerint: tetszés szerintti tisztté
(L : a gyalogoknal).

16. A végjatékoknal, ahol mat adhatd, az ellenfél kovetel-
heti, hogy ezt 50 lépésben megtegye. Ha ekdzben azonban egy
bab uttetik: az 50 lépés ett6l kezdve Ujra szamithaté. 50 siker-
telen 1épés utan a jatszma dontetlen lesz.

17. AKi tisztet ad elényul: az els6 huzas 6t illeti meg, de
errél le is mondhat.

Ezek az altalanos, fontos sakkszabalyok; az aprébb vitas
kérdések eldontését pedig bizzuk szakemberre.

Huzasok s egyéb jelek magyarazata.

Hogy a sakkjatszmakat, példakat stb. pontosan s roviden
papirra tehessuk, hasznaljuk a kovetkezd roviditett jeleket.

K : Kkiraly; f: sakk a kiralynak;

V : vezér ; ff . kettes sakk;

B : bastya; . sakk és ut;

H : huszar; . sakk és mat

F : futo :vagy X : a hazott bab ti az

a gyalogoknal csak azon koc-
kasor nevét irjuk le, amelyen !

ellenfélét;
. er6s vagy szép huzas;

all; ped: e2— e3 azt jelzi, hogy

az e2-6n allé6 gyalog e3-ra Iép.

0— 0: elsancolas kiraly szarnyra;

0— 0— 0 : elsancolas vezér
szarnyra;

-~

: gyonge vagy céltalan huzas ;
. azt jelzi, hogy tetszés sze-
rint hdzhat.

l
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Ha kulén kiirva nincsen, akkor az els§ lépés, az els6
hasab: mindig a fehér huazasait jelzi, s a masodik a fekete
babokét.

Gyakorlati jatszmak.

1. Jaték.

! Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—e5
Ajanlatos a jatszmat ezzel a huzassal megkezdeni;' ezaltal
a vezér s a kiralyfuté utat nyer, a gyalogosok pedig a k&ézépen
helyezkednek el.
2. Hgl—f3
Ezzel a hdzassal egy Uj bab Iép a harctérre (felszabadul) s
nem cél nélkul, mert fenyegeti az e5 gyalogot, amelyet feketé-
nek most védenie kell, azonkivil g5— f7 a kiralyt a leggyongébb
ponton is tamadhatja.
2 .. .. Hb8—cb6
Igen j6 huzas, Aaltala fekete megvédi a megtamadott e5
gyalogjat, mert, ha fehér ezt a huszarral iti a fekete c6 huszar
meg a fehér huszart uti ki minden koévetkezmény nélkil s igy
egy gyalogot veszit, de egy tisztet nyer.
3. Ffl—c4
Ezzel a hadzassal fehér futé kozvetlen fenyegeti az ellenfél
leggydngébb 17 pontjat s itt sakkot is adhat, mialtal (ha a fe-
kete idején nem er6siti meg ezt a pontot) a kiralynak a futét
utnie kell, vagy mashova mozdudlnia s igy az elsancolas tobbé
meg nem toérténhetik.
3.... h7—h6.

R6sz huzas, amely hibat a kezd6k gyakran elkovetik,
ugyanis a fehér huszarnak a g5-re val6 Iépését akadalyozza meg.

4. d2— d4
Ezzel fehér masodszor tamadja meg az e5 gyalogot.
4 . ... d7— d6
Védelem fekete részérél; ennél jobb, ha e5xd4.
5 Hbl—c3
Hogy a fehér hadereje jobban kifejlédjék.
5.... Fc8—g4

Fekete lekdti az f3-on all6 huszart s nem mozdulhat el,
mert akkor a vezér veszend6be menne.
6. d4xeo
Fehér uti a gyalogot (t. i. kiveszi és a helyére Iép a ma-
gaéval.)

Sakkjaték kézikonyve. 2
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6 .. .. Hc6xeb

Fekete huszar is kiveszi az ut6 fehér gyalogot s e lépés-
sel egyuttal megtamadja c4-en all6 futét s masodsorban az f3-on
lIévé huszart. Ez a szamitds azonban hamis. Fekete helyesebben
teszi, ha az e5 gyalogot a d6 gyaloggal uti ki, vagy pedig a
g4 futot cseréli le az f3 huszarral s csak azutan megy c6-rél e5-re.

7. Hf3xeb5

Donté l1épés; fehér aldozatul hagyja vezérét (melyet most
a g4 futé uthet); fekete Ggy vélte, hogy futarjaval lekoti a hu-
szart, mert, ha ez mozdudl a vezér elvész. A sakkban a f6célért,
a matért ez az aldozat helyes, de csak akkor, ha altala a nye-
rési kilatas biztositva van. Fekete azonban nem latja a fenyegetd
veszélyt, holott fehér mar a masodik hlGzasra matot adhat.

T o Fg4xdl.
8 Fcaxf7f.

Fehér elveszi az f7 gyalogot s sakkot mond. A futét a fe-
kete kiraly ki nem utheti, mert altala sakkba lépne, ugyanis az
e5 huszar Utd kockajara is lépne. Tehat a kiralylyal masfelé kell
mozdulni. >

8 .. .. Ke8—e7

Fekete kiralynak més lépése nincs. d7-re nem léphet, szin-
tén az e5 huszar miatt.

9. He3— d5 == s mat.

A jatszméanak vége van; fekete vesztett. Mert sem az Ujabb
sakkot megakadéalyozni nem képes, sem pedig kiradlyaval nem
mozdulhat olyan kockara, ahol fehér ne utné, a fehér futot pe-
dig szintén nem utheti Ki.

2. Jaték.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4d e7— eb
2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. d2— d4 llc6xd4
4. Hf3xeb5

Mikor a fekete huszar kiluti a fehér gyalogot, feladja a sa-
jat gyalogja védelmét.
4 . L Hd4— e6
5. Ffl—c4

Fehér futé tamadja a fekete huszart (e6); ha aztdn a d
fekete gyalog a futot Utné, fehér lecseréli a vezért (mert agya-
log az utés altal atjabdol elmén) s aztan Huszarral e5xf7f-re Iép
s sakkot mond, (fekete ugyanis a fehér vezért a sajat vezére
helyén csakis a kiréalylyal Utheti ki) egyuttal megtamadja h8-on
allé fekete bastyat is, mely okvetlen elvesz s igy fehér egy tisz-
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tét nyer. Ha azonban az e6-ra huzott fehér futét (c4-rél) az f
.gyaloggal uti, fehér a vezérével h5-6n sakkot mond.
5. ... c7— c6
Fekete ezzel a huzéassal a sajat vezérének nyit utat; ha
mar most veszi a c4 fehér futdé az e6 huszart, fekete vezérével
>ab-re 1ép és fehérnek sakkot ad s egyuttal megtamadja a véde-
lem nélkul all6é e5 fehér huszart is, mely menthetlentl elvész,
mivel fehérnek el6bb a sakk ellen kell védekeznie. A huszar
csak ugy meneklulne meg, ha ezt lehetne a kiraly elé hudznia,
hogy a sakkot vele fodozhesse.
6. 0—0 Hg8— 6
7. Heb5xf7
Fehér aldozza huszarjat, hogy ezaltal az ellenséges kiralyt
kimozditsa helyébdél. A fekete kiradlynak ugyanis utnie kell a
huszart, ha csak vezérét, vagy bastyajat nem akarja becseréltetni.
7 ..., Ke8xf7
8. Fcdxe6f Kf7xeb
Fehér ismét aldozott egy tisztet, de fekete kiralyt igen rész
-6s konnyen tamadhat6 allasba zavarta vele.
9. e4—e5 Hf6—d5
10. c2— c4 Hd5— b6
11. Kgl—hl
Fehér azért mozdul a kiralylyal, hogy az f2 gyalogost f4-re
hGzhassa; ha a kiraly helyén marad, a sakkadasra szabad vo-
nalban all.
1 ... . h7— h5
12. f2—f4 g7— g6
Fekete ezzel meg akarja akadalyozni, hogy a fehér gyalog
f4— f5-re lépjen.
13. f4—f5f Ke6bxeb

Ha a fekete g6 gyalog uti az f5 fehér gyalogot, akkor fe-
hér a masodik lépésre vezérét dl— d3 hlzza s biztosan nyer,
mert fekete az f5-ie 1ép6 gyalogot nem védheti meg a kittés ellen.

14. Fel—f4f Ke5—f6
15. YdIl—d4f Kf6—f7
16. Vd4xhs8
s ezzel fehér allasa olyan, hogy par hizas utan sakkmatot adhat.

3. Jaték.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 el-—e5
2. f2—f4 e5xf4

3. Ffl—c4 Vd8-—h4t
Ez az ellentdmadas szokasos védelem a futar huzasa
(csele) ellen.
2*
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4, Kel—fi d7— dé6
5. d2—d4 Fc8—g4
6. YdI—d3 Hb8— c6
Fcaxf7f

Ezt az aldozatot a kovetkez6 hlzasok magyarazzdak meg;
jollehet fehér egy gyalogossal er6sebb, mégis fekete er6sen tamad
és kedvez8bb helyzetben van; azért ez az &aldozat hamis, rosz..

7 ... . Ke8xf7
8. Vd3— b3f Kf7— g6
Ezzel a huzassal fekete kiraly védett helyre lép.
9. Vb3xb7
Fehér vezér ezen huzassal a fekete a8 bastyat s c6 hu-
szart tamadja s a két bab kozul az egyik elveszett s jollehet
fehér mar 2 gyalogot nyert, szamitasa mégis hibas, mint azon-
nal latni fogjuk.
9 . ... Hc6xd4.

Fekete ezzel aldozatul adja az a8 bastyat, hogy huszarjat
bevihesse a tamadasba.
10. Vb7xa8 Hg8— 6
11. Hbl— a3 f4—f3
12. g2— g3 Fg4— h3f
13. Kfl—el Yh4—g4
14. Fel—e3 d6— d5
Fekete a d4 huszarjat csak latszdlag hagyja fedetlenul®
mert ha ezt az e3 fehér futé uti, fekete vezérével g4— edf-re*
mén, sakkot mond s kedvez6 hadallas mellett a futét is megnyeri-

15. Ya8xa7 Hd4— c6

N

16. Ya7xc7 d5— d4
17. Fe3— d2 Yg4xedf
18. Kel—dl f3— 12

19. Hglxh3 Ye4—f3f
20. Kdl—cl Y f3xhlf s nyer.



Il. RESZ

JATEK MEGNYITASOK.
I. FEJEZET.

A) Nyilt jatszmak.

Jaték megnyitasoknak nevezzik azon kezdd huazasokat,
amelyek altal a jatszma megindul s a kigondolt kedvezé elhe-
lyezkedés altal a legelénydsebb helyzetet iparkodunk megterem-
teni a jaték folytatdsara s megnyerésére.

A megnyitas szerint lehet a jatszma nyilt és zart.

A jatszma nyilt, ha a kiraly gyalogosok az els6 hazasra 2
lépést tesznek — mindkét fél részér6l — tehat e2— e4, e7— e5,
mialtal a tAmadas s a hadsorok kifejlése gyorsabban lehetséges*

Zart ellenben, ha a gyalogokkal csak egy lépést tesziink.

Hogy a jaték megnyitast hany hidzasig mondjuk annak:
erre nézve hatarozott szamot megallapitani nem lehet; ez a be-
vezet§ jaték a 15 huzéassal rendszerint kész s csak ritkan tart a
20 lépésig.

A nyilt s zart jatszmak még felosztatnak szabalyos s sza-
balytalan jatszmakra aszerint, amint a megnyitas az elmélet altal
legjobbnak ismert huzas A&ltal torténik; ellenkezd esetben sza-
balytalannak mondjuk.

ELSO MEGNYITAS.

I. Kirdly, huszarjaték

Ha az e2—e4 ; e7—e5 kezdd lépések utan a huszart 2 H.
g |— f3 kockara huzzuk: a huszarnak ezen ugrasasatol veszi nevét
& jaték. Egyike ez a legjobb megnyitasoknak, mely fehérnek
kedvezd allast nyudjt, mert mig egyrészt egy babot jatékba von,
masrészt ugyancsak a fekete gyalogot is megtamadja s igy feke-
tét lekoti, amennyiben most mar nem tetszése szerinti huzassal
felelhet, hanem kénytelen a megtamadott gyalog védelmére sietni.
Feketének legjobb felelete ra 2............. HbB— c6 ; j6 huzas még
fekete részérél 2.............. d7— d6 s 2., HgS—f6 : ez egy
ellentdmadas a fehér gyalog ellen. A lehetd legrosszabb 2..............
f7— f6, mint aldbb latni fogjuk.
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/. Huszarjaték szabalytalan védeleminél.
Damiano csele.

Els6é védelem.

2, f7— 1>
1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 17— 16

3. Hf3xe5 a huszar kiuti a fekete gyalogot,,
s felaldozza magat, hogy konnyeb positiét nyerhessen,
e féxe5. Itt a cselelfoga
tatott s a fehér huszart fekete Uti.

A huszar eme felaldozasat Damiano portugal mester utan

nevezik D. cselének. Ezen aldozat teljesen helyes s elényos.

4. YdI— h5+ Ke8— e7
Ha fekete a kirdaly helyett 4. . . .g7— g6 huzassal felel, akkor fe-
hér 5. Yhoxeof hiz s sakkot mond, egyudttal a bastyat is ut-
heti és igy min&éségben nyer.

5. Vh5xe5f Ke7— f7 kiralynak mas hu-
zasa nincs.

6. Ffl— caf Kf7— g6

7. Vcbh— f4j Kg6— h6 ; kiralynak ismét

nincs mas huadzasa.
8. d2— d4f ezen paraszt felhlzasa altal a
kiralynak cl all6 futéval adunk felfedett sakkot.

g7— g5

9. h2—h4 a legjobb huazas
Kh6— g7
10. Yf5— {7 Kg7— h6

11. h4xg5”7= aparaszt s torony kett6s sakkja,
altal a fekete egyuttal mat is.
Ezen védelemnek vannak még alvaltozatai is, de ezek még
rosszabbak és itt nem soroljuk fol.

Masodik védelem.

2 Ff8—e5
Ha t i. fekete a masodik hlzasra a futéval Iép.
1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl— f3 Ff8-c5 fehér huszar az
e5 fekete gyalogot minden veszély nélkul Kiveheti.
3. Hf3xe5 Yd8— e7

Fehér a huszarral egy gyalogost nyert s hadallasa is jobb;
mar pedig egyenld j6 jatéknal szabalyszerlien az nyer, aki anyagi
talsdlyban van. Tovabbi helyes hGzasok:

4. d2— d4 Fc5— b6
5. Ffl—c4 Hg8— f6
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6. Fcaxf7+ Ke8— f8
7. Ff7— b3 Hf6xe4
8. fehér sancol s hatarozottan jobban all.

Harmadik védelem.

2 ... Ff8-d6.
Az els6 huzasok utan 1. e2—e4 e7— eb
2. Hgl—f3 Ff8— d6 felelhet fekete

ezzel a futdhuzassal is, de ez is rész, mert a futdé igy elzarja a
d gyalogot s a vezérszarny nem fejlédhetik ki eléggé, a vezér-
futénak atja nincs. Tovabbi huzasok:

3. Ffl1—c4 c7— c6
4. d2—d4 Vd8— c7
5. 0—0 b7— b5
6. Fc4— b3 a7’7— ab5
7 a2— a4 szukséges huzas, mert ku-

Ilbnben a fehér futé a5— a4 huzas Aaltal elvész.

Ce Fc8— b7 elhéaritasa a
fenyeget6 8.a4xb5,c6xb5; 5 9. d4xe5, Fd6xe5 ; 10.YdIl— d5
huzasoknak. 8. Fel— e3 s fehér hadallasa sokkal jobb.

Negyedik védelem.

2 ...Yd8-f6.
A% e2— e4 e7—e7 *
2. Hgl-*-f3 Yd8— 16 Ez a védelem igen

rész, mert a vezér id6 el6tt kerul jatékba s az ellen tamadasanak
ki teszi magat.

3. Hbl—«c3 c7— c6 védd huzas a fe-
hér huszar ellen, mely kiulénben a vezért megtamadna a d5 kockan
4. Ffl—c4 d7— dé6

5. h2— h3 megakadalyozza, hogy a fehér
futd g4-re johessen, hol az f3-on all6 huszart tamadna.

5 Ff8—e7

6. d2— d3. Vilagos jatéka jobb.

Otodik védelem.

2 .. .d7—d5.
1. e2—e4 e7—eb5
2. Hgl—f3 d7— (15. Ezen ellentama-

das is gyonge ; fehér helyes folytatasnal vagy egy parasztot nyer,
vagy pedig igen el6nyds kifejlett hadallast.
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3. e4xd5 ez a legjc
fekete vagy elvesziti a gyalogjat, ha
pedig a fehér gyalogot a vezérrel Uti:
3 Yd8xeb5, akkor ezzel hamar jatékba
jon, ami helytelen, mint mar fénnebb
is emlitettik; ha azonban e helyett a
fekete felhlizza agyalogot 3 . . . e5— e4,
fehér a vezért teszi dl— e2-re ; s ez altal
a huszar kiutését megakadalyozza, mert
a kiraly sakkba jonne. Legrosszabb
hazas, ha a fekete vezér 4 .
Yd8xe5 Iépést teszi; ekkor fehér a huszarral bl— c3 megta-
madja a vezért s az e4 gyalog elveszett.

Hatodik védelem.

f7— 15

ez az ellen-csel hasonléképen rész, épugy az f7— f6 védelem;
erre fehérnek a legjobb hGzasa Ffl— c4, amivel az ellenfél el-

sancolasat meggatolja. — A jaték igy alakulthat a 6. védelem
szerint: 1. e2—e4 e7— eo

2. Hgl—f3 fi—f5

3. Ffl—c4 f5xe4d

4. Hf3xe5 Yd8—g5. Ez az ellentama-
das nyujtegyetlen el6nyt feketének; s ha 4 . . . d7— d5 haz
erre a fehérfelelete 5. YdI— h5f.

5. He5— 17 Yg5xg2

6. Bhl—fi d7— (15

7. Hf7xh8 d5xc4

8. YdI—h5f g-7— g6

9. Vh5xh7 Fc8— e6

10. Vh7xg6f Vg2—g6

11. 11h8xg6 Ff8— d6.

Ebben az allasban fehér minéséget és egy gyalogot nyert,
de hadallasa nagyon fejletlen; hasonl6é esetekben inkabb aldoza-
tot kell hozni, hogy a haderd jobban Kkifejlédhessék. Fehér
jatéka ezutan igy a legjobb :

12. d2— d3 c4xd3
13. c2xd3 e4xd3
14. Hbl— c3 Hb8— c6.

Ha 14-re fekete Fd6— h2 lépést teszi, fehér 15-re Fel— f4,
Fh2xf4; 16. Hg6xf4? Fe6—f5; 17. 0—0— 0 jo allast s egy
parasztot nyer.

15. Fel—f4 Fd6xf4
16. Hg6xf4, s ezzel fehér csakliigy megnyerte

a d3 gyalogot s az elsancoléast, hadallasa is kitlné.
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Példa.

Jatszottadk New-Orleansban 1850.

A 13 éves Morphy Pal s
Rousseau jeles francia mester.

Morphy Ro usseau.
fehér fekete.
1. e2—e4 e7— e5
2. Hgl—1f3 f7— 15
3. Ffl—c4 Hb8— c6
4, d2—d3
dd”re jobb huazni.
Hg8— f6
5. 0—0 d7— do
6. Hf3—g5 d6é— d5
7. e4xd5 Hfx6d5
8. Hbl— c3 Hc6— e7
9. vdI— 13 c7—=c6
10. Hc3—e4

Hadallas a fehér 10. hdzasa utan.

Mélyen atgondolt aldozati
jaték; ha fekete nem uti a fel-

ajanlott huszart, fehér csak oly
er6s tamadast intézhet: 10 . . |
h6 ; Vhof, g6; 12. Fdo: (hu-
szar f64= fenyeget), fe; 13. Ff7f,
Kd7; 14. Vg4f, Kc7 ; 15. Ve4 ;,
hg; 16. Ver,-}- 3th.

10. f5xe4d
11. VI3—f7f Ke8-—d7
12. Vf7— e6f Kd7-—o7
13. Vebxe5f VvVd8-—d6
14. Ve5xdof Kc7xd6
15. Hg5—f7+ Kdo-—e6
16. Hf'7xh8 c4xd3
17. c¢2xd3 Ke6-—f6
18. b2—b4! Fc8-—eb6
19. Bfl—el Fe6-- g8
20. Fel— b2f Kf6-—gS
21. Bel— e5f Kg'5-—h6
22. Fb2—elf g'7--95

23. Bglxg5 és fehér nyer.

Ez a jatszma egyuttal kitling
példa a 13 éves Morphy Pal
americai sakktalentumj atékaibol,
aki mar ebben a korban is hires
mestereket gy6zott le; 20 éves
koraban mar a new-yorki vilag-
tornan az els¢ dijat nyerte el
1857-ben. Egyforma fényes dia-
dalt aratott Eurépéaban is. Meg-
halt New-Orleansban 1884-ben
47 éves koraban.

2. Philidor védelme, vagy francia huszarjaték,

(Szabalyos védelem.)

, 1 e2—ea

2. Hgl— &3

e7—e5
(17— ds.

Ezt a huzast Philidor védelmének nevezik. Philidor André
Danican a leghiresebb francia theoreticus (szuUletett 1726. szept.
17-én Dreuxben, meghalt 1799. augusztus 24-én Londonban) ezt

a hazast ajanlotta, mint

Azonban ujabbkori

elméletek ehelyett

legjobbat a kiralyhuszar jatszméaban.

11b8— c6-ot tartjak jobb-

nak, mert az el6bbi Iépéssel fekete hadallasa inkabb a védelemre
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szoritkozhatik s zartabb lesz, mig fehér inkdbb kibontakozhatik.
De mint védelmi Iépést teljesen hibatlannak tarthatjuk.

1. Jaték.
1. e2—e4 e7— eb5
2. Hgl—f3 di— dé
3. d2—d4 e5xd4.
Fekete hdzhatna huszarjat HbB— d7-re is.
4. Vdixd4 Hb8— c6
5. Ffl—Db5 Fc8— d7
6. Fb5xc6 Fd7xc6
7. Fel—g5.
Ezzel fehér hosszG szarnyra akar elsancolni.
7. . . . Hg8— f6
8. Hbl—c3 Ff8— e7
9. 0—0—0 0—0

Fehér valamivel jobban all.

2. Jaték.

1. e2—e4 e7—eb

2. Hgl—f3 d7— dé

3. d2—d4 Fc8— g4.

A fehér huszarnak ez a lekotése nem elényos.

4. d4xe5 Fg4xf3

5 VdIxf3 déxeb

6. Ffl—c4 Yd8— f6

7. Yf3— b3 b6— b7

8. Hbl— c3 c7— c6

9. 0— 0 és ezzel fehérnek sokkal jobb allasa van.
3. Jaték.

1. e2—e4d e7— eb

2. Hgl—f3 d7— dé6

3. d2—d4 f7—f5?

4. d4xes f5xe4d

5. Hf3—g5 d6— d5

6 eo— eb6 Hg8— h6

Feketének ez a legjobb védelme.
Ha pld. fekete ellentdmadasra jatszik;
6 .. .. Ffa8—c5; akkor fehér nagy
elényt nyer ezekkel a hudzasokkal: 7.
Hbl—c3!, Yd8—f6; 8. Hg5~fe4,
d5xe4; 9. YdIl— h5f, Yf6—g6 ; 10.
Yhoxco.
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7. Hbl—c3!
8.

Hg5xh7

c7— c6
Fc8xeb.

Fekete a h7-en all6 huszart nem utheti, mert fehér erre-
VdIl— h5f hazassal felelne.

9. Hh7xf8 Ke8xf8
10. Hc3xe4 Hh6— g4
11. He4—g5 vd8— e7
12. h2— h3 Fe6—fo f
13. Ffl—e2 Hb8— d7
14. 0— 0 s fehér sokkal jobban all.
4. Jaték.
1. e2—e4d e7—eb
2. Hgl—f3 d7— d6
3. d2—d4 Hg8— f6.
A helyes folytatasa tovabbra ez.
4. Hbl—c3 e5xd4
5. VvdiIxd4 Ff8— e7
6. Fel—e3 0—0
7. 0—0—0 Hb8— c6
8. Vd4— d2 s fehér jatéka nyiltabb.
5. Jaték.
1 e2—e4 e7—eb
2. Hgl—f3 d7— dé
3. d2—d4 Hb8— (17 *
Ez nem a legajanlhatébb huzas fekete részérél.
4. Ffl—c4 Hd7— b6
5. Fc4—b3 e5xd4
6. Vdixd4 Fc8— e6
7. Hbl—c3 Hg8— e7
8. Fel—f4 He7— g'6
9. Ff4— g3 Vd8— d7
10. Bal—dlI Fe6xb3
11. a2xb3 s fehér jobban Aall.

Ezen jatékokban a 3-ik huzas utan igen sok valtozat for-
ddlhat még el6, de épen nagy szamuk miatt azok elemzésébe
nem bocsajtkozhatunk. Ezek a fontosabbak s gyakoriabbak.

Példak a pliilidori védelemhez.

Ezt a rovid jatszmat Morphy Pal, a hires americai

mester

jatszotta Karoly braunschweigi herceg és grof Isouard ellen Paris-
ban, az olasz opera egy péaholyaban, mialatt a ,sevillai borbélyt*

adtak 1858-ban.
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Morphy Pal Karoly braun-
schweigi her-
czeg és grof

Isouard.

Fehér Fekete

1. e2—e4 e7—eS
2. Hgl—f3 d7— d6
3. d2—d4 Fc8—g4
4. d4xe5 Fga4xf3
5. YdIxf3 déxe5
6. Ffl—c4 11g8— 6 2

Fekete huzasa helyett he-
lyesebbnek ezt tartjuk:
6 ... . Yd8— f6.
7. Yf3— b3 Yd8— e7
Fekete a kovetkez6 huzassal
Ye7— b4f sakkot akar mondani
s a fehér vezért lecserélni.

8. Hbl—c3 c7— c6
9. Fel—-g5 b7— b5
Fekete elnézte ellenfele erds
hlazéasat; e helyett jobb lett
volna h7— hé.
10. Hc3xb5 !

Az aldozat egészen helyes;
altala fehér er6s rohamot nyer.

10, c6xb5
11. Fc4xb5sf 11b8— d7
12. 0—0—0 Ba8— d8
13. BdIxd?7!

A tamadas er6sebb folyta-
tasa :
Bd8xd7
14. Bhl—dlI Ye7— eb

Fekete menthetetlentl
szett; fehér most 15-re. Ff6:
kénnyen nyerhetne, de nem
akarta elszalasztani az alkal-
mat, hogy a partiét szépen vé-
gezze be, azért igy huz tovabb:
15. Fb5xd7f Hfexd7
16. Yb3— b8f Hd7xb8
17. Bdl— d84:

\

elve-

Bird Morphy

Fehér Fekete

1. e2— e4 e7—eb5

2. Hgl—f3 d7— dé

3. d2— d4 f7— 15
4. Hbl— c3

Fehérnek ezt a huzasat
Zukertort a legjobbnak tartja:

f5xe4d

5. Hc3xe4 d6-—d5
6. Hed— g3 eb— e4
7. Hf3—e5 Hg8— f6
8. Fel—g5 Ff8— d6
9. Hg3—h5 C
korai tamadas, melyet Morphy
a kovetkezd huzasokkal ver
vissza:
9. . 0—0
10. YdIl—d2 Yd8— e8
11. g-g4

Hibas hazas, mely altal egy
gyalog elvész.
11, Hf6xg4
12. He5>ag4 Ye8xh5
13. Hg4—e5 Hb8— c6
14. Ffl—e2 Vh5— h3
15. Ile5xc6 b7xc6
16. Fg5—e3 Ba8— b8

Mélyen atgondolt el6készitd
hazas:

17. 0—0—0 Bf8xf2
erre az aldozati combinatiéra
18. Fe3xf2 Yh3— a3

A torony aldozat célja.
19. c2—c3 e
Fehérnek nincs jobb huzasa;
a b2 fehér gyalog nem utheti
a vezért, mert egy lépésre matot
kap a fekete Fd6—-a3 huzassal.

19. .. Ya3xaz2
20. b2—b4 Ya2— alf
21. Kel—c2 Y al— a4f
22. Kc2— b2 Fd6xb4
23. c3xb4 Bb8xb4
24, Yd2xb4
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Ha a kiraly b2-ré6l cl-re Iép, 25 i, ed— e3
két hldzasra matot kap. 26. Ff2xe3 Fc8— f5f
24, ... . Vadxb4+ 27. Bdl— d3 Yb4— caf
25. Kb2— c2 e 28. Kc2— d2 Vcd4— a2f

Ha itt a fehér kiraly b2— a2-re  29. Kd2—dl Ya2—bIf
1ép, fekete Orokos sakkadassal és fekete nyer. Ez egyike Mor-
dontetlenné teszi a jatszmat. phy legszebb jatékainak.

3. Petroff, vagy orosz huszarjatszma.

1. e2—e4 ei—eb

2. Hgl—f3 Hg8— f6.
Petroff orosz sakkmester utan igy nevezve, aki ezt a lépést
kilonosen elemezte. Fekete itten a 2 . . . Hg8— f6 huzassal

nem a sajat gyalogjat védi, hanem ellentdmadast intéz a fehér
e4 gyalogja ellen. Ez a jaték teljesen helyes és a huszarjatszok
szabalyos védelméhez tartozik.

1. Jaték.
1. e2—e4 e7— e5
2. Hgl—1f3 Hg8— f6
3. Hf3xe5 17— (16! Ez folytatas a
legjobb.
4. He5— f3 Hf6xe4.
5. d2—d4 szintén a legjobb.
d6— d5
6. Ffl—d3 Hb8— c6
7. 0—0 Ff8—e7
8. c2—c4 Hed4— f6. Egyforman allanak”
2. Jaték.
1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—1f3 Hg8— f6
3. d2—d4 Hf6xe4
4. Ffl—d3 d7— d5
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5. d4xeb Hb8— c6
6. 0—0 Ff8— co
7. c2—c4 Fc8— e6
8. c4xd5 Yd8xd5
9. Fd3xe4 Yd5xe4d
10. Hbl—c3 Ye4d— 15

A jaték egyforma jol all.

3. Jaték.
1. e2—e4 e7—eb
2. ;‘;&4 8 Hg8— f6
3. Ffl—c4 Hféxe4
4, Ydl—e2 d7— d5
5. d2— d3 Hed— c5
6. Ye2xe5f Fc8— e6
7. Fc4— b3 Hb8— c6
8. Yeo—e2 Ff8— d6
9. 0—0 0—0 E:

4. Jaték.
1. e2—e4 e7—eb5
2. Hgl—f3 Hg8— 6
3. Hbl—c3 Ff8— b4
4. Hf3xe5 Fb4xc3
5. d2xc3 d7— d6
G Heb5— f3 Hf6xe4.
7. Ffl—d3 Hed— f6
8., 0—0 0—0 E

Ezen jatékoknak a 2”3 huzas utani alvaltozatait nem so-
roljuk fol, mert csak ezeket tartjdk a legjobbaknak, legsikere-
sebbeknek tamadasra, ugy a védelemre..

Példak:
1. 7. Fc4—Db3 Hb8— a6
Jatszottak Calcuttaban 1849- 8. d2—ad4 97—g6
s . 9. c2—c4 Ff8— e7
ben Cochrane angol kapitany és
S L 10. Hbl—c3 Vd8— d7
egy indiai brahmin: Mohe-
. 11. h2—h3 b7— b6
schunder Bonnerjee.
. 12. f2—f4 Fc8— b7
Cochrane. A Brahmin. 13. Fel— e3 Ke8— d8
Fehér. Fekete. 14. a2—-a4 Hf6— h5
1. e2—e4d e7—e5 15. YdI—f3 Bh8— f8
2. Hgl—1f3 Hg8— f6 16. Bal—dl Ha6— b4
3. Hf3xe5 d7— dé6 17. e4—*e5 Kd8— c7
4. He5xf7 Ke8xf7 18. Vf3—42 a7— ao
5. Ffl— c4af Kf7— e8 Ez a huzas fehérnek kapoéra
O. 0—0 c7— c6 jott.
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19. (14— d5 d6xeb
20. d5— dé6f Fe7xd6
21. Fe3xb6f Kc7—-b8
22. c4— c5 Igen finom vég-
jatéka a fehérnek

Bf8xf4
23. BdlIxdR Yd7xd6
24. c5xd6 Bf4xf2
25. d6— d7 Bf2— d2
26. Bfl—f8f Fb7— c8

27. d7xc8Yf és mat.

2.

Jatszottak Winawer és Schu-
moff Szt.-Pétervarott 1875-ben.

Winawer. Schumoff.
Fehér. Fekete.
1. e2— e4 e7— eb5
2. Hgl— 13 Hg8— f6
3. Hf3xe5 d7— d6
4. He5— f3 Hféxe4
5. d2—d4 d6— d5
6. Ffl— d3 Hb8— c6
7. 0—0 Ff8— e7
8. c2—c4 0—0
9. c4xd5 Vvd8x.d5
10. Fd3xe4 Vd5xe4
11. Bfl—el Ved4d— g6
12. d4— d5 Fc8— h3
13. g2—g3 Ba8— d8
14. Hbl— c3 -

Ha 14-re fehér :YdI— b3 hu-
zast teszi, akkor kovetkeznek ra:
Vg6— f5; 15. d5xc6, Bd8— d3 ;
16. Hf3— d4, Bd3x.d4; 17.
Belxe7, Bd4— d3 hlzasuk s
fekete igy is elényt nyer.

14. .. .. Fe7— f6
15. Ydl— a4 Ff6— c3
16. b2xc3 Bd8xd5
17. Va4— b3 Bd5— d3
18. Hf3— h4 Yg6— 6
19. Yb3xb7 h7— h6é

20. Vb7— b5 Bfs— d8
21. Yb5—h5 Yf6xc3
22. Fel—f4 Bd3— d5
23. Yh6—f3 Bd5— d3
24. Vf3—hé Bds— d5
25. Hh4— g6

Fehér azt remény, hogy 25.
Bd5xh5 huzas utan Bel— e8f
ad s azutan meg Hg6— f8f re-
mis-sé teszi a jatszmat. Fekete
azonban ugyesen kikeruli.

25. . ... Yc3xal
és fehér feladja a partiét.
3.

Jatszottak a lipcsei sakkver-
senyen 1877-ben.

Goring. Schallopp.
Fehér Fekete.
1. e2—e4d e7—eb
2. Hgl—f3 d7— dé6
3. d2—d4 f7— 15
4. d4xeb5 fo5xe4d
5. Hf3— g5 d6— d5
6. e5— eb6 Ff8— c5
7. Hg5x.e4 Fc5— e7
8. YdI— h5f g7— g6
9. Yh5— e5 Hg8— 6
10. He4— g5 0—0
11. Hbl—c3 Fe7— d6
12. Ye5—e2 Yd8— e7
13. Fel—d2 Bf8— e8
14.0— 0—0 Fc8xeb
15. Bdl—el Fe6— g4

Hibas huazas feketétdl; ezaltal
fehér a 16. Hc3xd5 hudzassal
egy gyalogot nyerhet.

16. Ve2— b5 Ve7xelf

17. Fd2xel Fd6— f4

18. Felxd2 Be8— el

19. Hc3—dl BelxdI™:
mat.
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4. Olasz jaték, vagy Giuoco piano.

1 e2—e4 e7—eb5
2.Hgl—f3 Hb8—c6
Az e5 gyalog* védelmét a huszarral altalaban a legjobbnak
s legbiztosabbnak tartjak; ezzel a hudzéassal fekete nemcsak had-
allasat erésiti, hanem a fehér rohamat is feltartja, jollehet fehér
par el6készit6 huzas utan ismét tamadhat. Hogy fekete miképen
védekezik tovabb, ez a fehér harmadik huazasatél flugg.

3. Ffl-cl Ff8—c5

Itt mindkét futé az ellenség leggydngébb pontjait f2 és f7-et
fenyegeti. Ezt a kolcsénds tamadast olasz mesterek hasznaltak
el6szér s innen kapta a nevét is.

1. Jaték.
1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
4. c2—c3

Fehér ezzel a centrumot akarja megerdsiteni s utana d2—
d4 huzéassal megtamadni a fekete futot.
4. d7— d6

Fekete ezen tamadd lépéssel szemben szenveddlegesen vi-
seli magat s ennek folytan &allasa, habar kevéssé, de kedvezdt-
lenebb lesz.

5. d2— d4 e5xd4
6. c3xd4 Fc5—b6!

Feketének huzasa Fc5— b4f rész lenne, mert futdjat vészé-
lyes helyzetbe hozza.

7. Hbl— c3

Fehér itt vezérhuszarjaval az e4 gyalogot védi, melyet fe-
kete a legkozelebbi huzasnal Hg8 —f6-al megtamadhatna.

7. Fc8—g4

8. Fc4— b5 Fg4xf3

9. g2xf3 Yd8— h4
10. 0— 0 és jobban is all.

2. Jaték.

1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6

3. Ffl—c4 Ff8— c5

4, c2—c3 Yd8 - f6

Fekete vezérét bevonja a tamadasba, ami a jaték kezdetért
nem mindég tanacsos.

5. d2— d4 Fc5— b6.



Jatékmegnyitas : huszarjatszmak. Olasz jaték. 33

Ha 5-re fekete e5X<l4 huzast teszi, akkor fehér felel 6.
ed—e5, Hc6Xe5; 7 Vdl—e2 hazasokkal s egy béabot nyer.

6. 0—0 d7— dé6
7. Fel—g5 Vf6— g6
8. d4xe5 déxe5
9. Hf3xeb5! Vg6xg5
10. Heb5xf7 Vg5—c5
11. Fc4— d5 Hg8— 6
12. Hf7xh8 Fc8— g4

13. YdIl— d3 s fehér el6nyben van.

3. Jaték.
1 e2—e4 e7—eb5
2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
4 c2— c3 Yd8—e7
Feketének ezen védelme nem egészen helyes.
5. 0—o0, d7— d6
6. d2—d4 Fc5— b6
7. Fel—g5 f7—f6
8. Fg5— h4 h7—h5 !

Ezzel a huzassal megakadalyozza fehér vezért, hogy a h5
kockara léphessen s igy meggatolja az ellenséges tamadast.
9. h2— h3
Itt csinal helyet fehér a h4-en allé futarjanak, melyet g7—
g5 gyalog huadzasa fenyeget.

9. g7— g5
10. Fh4—g3 h5— h4
11. Fg3—h2 g5— g4
12. h3xg4 Fc8xg4

13. Fc4—Db5 0—0—0

Fekete sancol, hogy a masik oldalon a tamadast nagyobb
er6ével folytathassa.

14. Fc5xc6
Ez jobb huzas, mint 14. d4— d5.

14, b7xc6
15. a2— a4 a7’— ab
16. vdIl—d3 h4— h3
17. Hbl— d2 h3xg2
18. Bfl—el Ve7— h7
19. b2— b4 e5xd4

20. c3xd4 Vh7— h5.

Fekete allasa igen er8s; ha fehér 21. b4X&5, Fb6Xan;
22. Vd3— a6f huz, akkor kovetkezik fekete részér6l 22
Ke—8d7 ; 23.d4— d5, Fg4Xf3 és egyszersmind nyer is.

Sakkjaték kézikényve. 3
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4, Jaték.
1. e2—e4 e7—eb
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
4, c2—c3 Hg8— 1*6!

lgen jo huzéas; fekete ezzel egy fontos babot a harcztérre
hoz s egyuttal az e4 ellenséges gyalogot is tamadja.

5. d2— d4 e5xd4

6. c3xd4 Fc5— b4f

7. Fclxd2 Fb4xd2

8. HblIxd2 d7— d5

9. e4d—e5 Hf6xd5

10. YdI—b3 Hc6— e7

11. 0—0 0—0

12. Bfl—el c7—-c6 Egyfor-

man allanak.

5. Jaték.
1 e2—e4 e7— e5 9. Kgl—hl Yg5—f6
2. Hgl—f3 Hb8— c6 10. Ff7—h5 Fc5— b6
3. Ffl—c4 Ff8— c5 11. Yb3—dI g7— g6
4. 0—0 d7— d6 12. Fh5—g4 h7—h5
5. c2— c3 Fc8— g4 13. Fg4—h3 g6— go
6. Vdl— b3 Fg4xf3 Feketének ugyan 1 gyalog-
7. Fcaxfrf Ke8— f8 gal kevesebbje van, de tamad. A
8. g2xf3 Yd8— g5f jaték korulbeltl egyforman all.
6. Jaték.
1 e2—e4 e7— €5 5 e5xd4!
2, Hgl—f3 Hb8— c6 6. e4—eb d7— do
3. Ffl—c4 Ff8— c5 7. ebxf6? d5xc4
4. 0— 0 Hg8— f6 8. Bfl—olt Fc8— e6
5. d2— d4 Ez az csel telje&en 9. fif3—g5 Vd8— d5 !
helyes. 10. Hbl—c3 Vd5— 5
11. Hc3—e4 Fc5— b6
12. g2—qg4! Yfo—g6 !
13. f2—f4 0—0—0!
14. f4— 15 Feb6xf5
15. g4xf5 Vg6xf5

s feketének 3 gyaloggal egy
huszar ellen sokkal jobb allasa

van.
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Pél dak.
1. 5 b2—b4 Fc5— b6

Jatszottak Zary és Cseresnyés 6. ba—Db5 o 3
magyar mesterek Pesten 1BGi- Azt "ffz |do_elott| Famadast
ken. fekete er6sen visszaveri.

(S Hc6— a5
Zary Cseresnyes. 7. Fc4d— d3 17— ds
Fehér. Fekete. 8. Ydl—e2 0—0

1. e2—e4 07— €5 9. 0-0 Bfg—e8!

2. Hgl—f3 Hbs8— c6 10. h2—h3 Hf6— h5

3. Efl—c4 Ef8— c5 hogy h5—f4 huzéassal egy ba-

4. 0—0 Hg8— 6! bot nyerien.

5. d2-~-d4 e5xd4 11. Ve2—dlI IHh5— f4.

«. ed—e5 d7—ds! 12 Ydl—c2 S

7. e5xf6 d5xc4 Fehérnek az allasa kétséges.

8. Bfl—elf Ke8— f8 12, f7— 15.

9. Fel—g5! g7xfo. 13. Hf3xe5 Be8xe5
10. Fg5— hof Kf8— g8. 14.  e4xfs Yd8—go
11. Ebi— c3! Fc5—f8! 15. g2—g4 Yg5—h4
12. Fh6xf8 Kg8xf8 Fehér veszte most mar biztos.
13 Hc3—e4 Fc8xf5 16. Yc2—dI Vh4—g3f
14. He4—g3 ! Ff5— g6 17. Kgl—hl Vg3—g2={r
15. Ydl—d2 Kf8— g7
16. Hf3—h4 B

hibas huazas;
nek h7—h5 kellett volna haz-
nia, mint menté huadzast.

16.

e helyett feketé-

Yd8— d5

Jatszottak a bpesti szuletési
Gunsberg Isidor és Mackenzie,
Bradfordban, 17888-ban.

17. Hh4— f5t Fg6xf5
18. Hg3— h5f és nyer.

Ha most fekete kiraly f8-ra
lép, fehér 2 Iépésre matot ad
(19., vd2— hof, Kf8—g8 ; 20.
Yh6— g77=), ha pedig a kiraly
g8 vagy h7-re lép, fehér huszar
& f6 koczkan sakkot ad és
fekete vezér menthetlehil elvész.

2.
Harrwitz. Staunton.
Fehér. Fekete.
1. e2-—e4d e7-
2. Hgl-—f3 Hb8-
3. Ffl-—c4 Ff8-
4. c2-—c3 Hg8-

Gunsberg. Mackenzie.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4d e7—eb5
2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
4. d2— d3 Hg8— f6
5. Hbl—c3 d7— d6
6. Fel—g5 Fe8— e6.
7. Hc3— d5 Fe6xd5
8. Fc4xd5 Hc6— e7
9. Fd5— b3 c7— c6
10. YdIl—e2 Vd8— d7
11.0—0—0 Fc5— b6.
12. d3— d4 Vd7— c7
13. d4xeb déxeb
14. Fg5xf6 g7xf6.
15. Hf3— h4 He7— g6
16. Hh4— {5 Fb6— c5
17. Hf5— h6 Hh8— f8

3*



36 Jatékmegnyités: huszarjatszmak. Evans csel.

18. vd2—f3 Fc5— e7 Ez a terv feketére késébb-
19. Yf3—h5 Fe7— c5 veszélyes lesz (lasd a 21 hazast).
20. Hh6—g4 Ver— 11. d3— d4 He7— g6
21. Vh5—15 Fc5— d4 12. 0— 0— 0 Vd8— e7
22. Hg4xfef Ke8— d8 13. d4xes déxes
23. c2—c3 c6—c5 14. h2—h4 e,
24. c3xd4 c5xd4

fehér ezzel a hudzassal megga-

25. Kel—bl s fekete a jatsz- tolja a sancolast.

mat foladja.

14............... go—g4
15. Hf3—gl h6— h5
4 16. Fe3— g5 Hg6— f4
Jatszottdk Mason és Zuker- 17. Hgl— e2 Hfdxe2
tort, Londonban, 1888-ban. 18. Yd2xe2 Fc8— d7
Mason. Zukertort. 19. BdIxd7
Fehér. Fekete. Fef)ernek ez a szel’ler,n(?s
toronyaldozata fekete allaséat
1 e2—e4 er—es végleg tarthatlanna teszi.
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—ci Ff8— c5 19 .. Ke8—d7
4. Hbl— c3 Hg8— f6 20. Bhl—dlIf Kd7— c8
5 do— d3 d7— d6 21. Hg3—f5 Ye7— d8
6. Fel— e3 Ec5— b6 22. BdIxd8f Fb6— d8
7 Vdl— d2 Hc6— e7 23. Hf5— d6f Kc8— c7
8. Hc3— e2 c7— c6 24, Hd6xf7 Bh8— 8 )
9. Fcd— b3 h7— hé 25. f2—f4 s fekete feladja.
10. He2— g3 g7—g5

5. Evans csel.

Egyike a legszebb cseleknek, melyet Evans angol tenge-
rész kapitany hasznalt el6szér a szazad 30-as éveiben s rola
nevezték el. Ez a csel kulonben az olasz giuoco piano megnyitas-
nak egyik valtozata; a védelme igen nehéz, azért aki a védelem
elméletében nem tokétesen jartas, az ne fogadja el.

1. e2—e4 e7—eb
2. Hgl—f3 Hb8- c6
3. Ffl—c4 Ff8-c5

4. b2—Db4.

Fehérnek ez a 4. huzéasa az ugynev. Evans csel; t i. fe-
hér felajanlja, a b2 gyalogot a kiltésre. Ha fekete a Fcb5-el ti,
a cselt elfogadja, de ez altal fehérnek id6t ad a heves rohamra
s hadallasat el6nydsen fejlesztheti. Ha azonban fekete nem Uit
a b4 gyalogot, a cselt visszautasitja : fehér ekkor is elényodsebb
helyzetben van.

Lassuk hat sorrendben mindkett6 védelmét s a tamadast.
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L Elfogadott Evans csel.

AwnE

5.

1.
e2—e4d
Hgl—f3
Ffl—c4
b2— b4
c2— cB

Jaték.
e7— eb
Hb8— c6
Ff8— c5
Fc5xb4
Fb4— a5
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Ha fekete futarjat 5. Fb4—e5-re hazza, az allas ugyanaz,

6. d2— d4, e5Xd4;

6.
7.

d2— d4
0—0

e5xd4
Fao— b6

7. 0— 0, d7— d6; 8. c3Xd4, Fc5— b6.

Fehér hazéasa jobb, mint ha 6-ra sancol, mert erre fekete
Hg8— f6-al felel s a tamadastél folszabadul.

8.
9.
10.
11.
12.

c3xd4
d4— d5
Fel— b2
Fc4— d3

Hbl— c3.

d7— d6

Hc6— a5

Hg8— e7
0—0

Fekete ugyan egy gyaloggal tobbet nyer, de fehérnek kitliné
roham allasa van.

7
8.
9.

10.

11.

12.

13.
14.

és sotét jobban All.

1.

2
3
4.
5.
=6,
7.

Védelem:
5 els6 hazas ugyanaz:
0--0 Hg8--f6!

d2-—d4 o0

Vvdl-—c2 Vd8-—e7
Fcl-—a3 d7-—d6
Hbl-—d2 Fa5-—b6
d4xeb Hc6xeb5
Hf3xe5 Ve7xeb
Kgl--h'l Hf6-_g-4
f2-—f4 Ve5-—ho.

2. Jaték.

A helyesen védett Evans cselnél
ilyen allast kapunk :

e2—e4d
Hgl—f3
Ffl—c4
b2— b4
c2—c3
0—0
d2— d4
c3xd4

e7—eb
Hb8— c6
Ff8—c5
Fc5xb4
Fb4 —c5
d7— d6.
e5xd4
Fc5— b6.

Allas a 8. hGzas utan.
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S ezt az allast ,,alaphadallasnak” nevezik, mint amely esetben
a tamadas és védelem a leghelyesebben vitetik Kki.
Ebb&l a hadallasbodl fejlédhetnek a kovetkezd tamado s vé-

delmi allasok :

a) A 8 els6 huzas ugyanaz.

9.
kete részrol.
10.
11.
tolja meg.

12.
13:

14.

15.
16.

17.

9.

Hbl—c3 Hg8—f6 gyenge védelem fe-

e4—eb5 déxe5
Fel— a3 ezzel fehér az ellen sancolasat ga-

................ Fc8—g4

vdl -b3 Fg4 —h5
d4xeb Hf6— g4

Bal - dl Yd8—c8 i
e5— e6! f7—f6

Yb3-b5 Fh5— g6

Fc4— d5 s vilagos jobban Aall.

Y édelem:
Hbl— c3 Fc8~g4 a legjobb huzés.

}) A 8 els6 huzas ugyanaz.

A 9. Hbl— c3 huzasra legjobb védelem a Fc8— g4, mint
a) alatt latjuk, ez ellen a fehér az ugynev. Fraser féle tama-

dassal felelhet ismét.

10. Ydl—a4 T
ami elég j6 huzas, de Fc4— b5-6t tartjdk a leghelyesebbnek.
10. Fg4xf3
11. d4— d5 Vd8—f6
12. d5xc6 0—0—0
13. Hc3-d5 Vf6— g6
14. Hd5xb6f c7xb6
15. g2—g3 Ff3xe4d
16. Fc4—ab Hg8— 6
17. Fa6xb7f Kc8— b8
18. Yad4—a6 s fehér igen jol all.
V édelem:
9. hudzas ugyanaz.
10. Ydl—a4 Fg4-d7!
ez a leghelyesebb huzas
11. Va4—b3 Hc6-a5
12. Fc4xf7f Ke8—1f8
13. Yb3—d5 Hg8— 6.
14. Vd5—g5 Kf8xf7.
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15. e4-—e5 h7-—h6
16. Yg6 - f4 57-95
17. Vf4axfef Vd8xf6
18. e5xf6 go-_ 94
19. Hf3 - el Fbéxd4
20. Fel-—b2 Haé - c4

és sotét sokkal jobban All.

)

Mortimer rohama.

A 8. huzas az alaphadallasé.

9. Hbl—<c3 Fc8—g4
10. V|(— a4 Fg4a—d7!

11. Ya4— b3 Hc6— a5
12. Fcaxfrf Ke8— f8
13. Yb3—c2. Ez a Mortimer,

francia jatékos nevérdél elnevezett ro-
ham ; fehér egy tisztet aldoz, de
visszanyeri s mellé kedvez6bb had-

allast is.
Hadallas fehér 9. hdzasa utan.
13, Kf8xf7.
14. ed—e5 Kf7— 8
E helyett fekete hdzhatja 14 ... . g7—g6-ot, de fehér igy

felel ra: 15. e5-e6f, Fd7xe6; 16. Hf3—g5f;, Kf7—e7; 17.
Bfl —el stb.

15. Fel—g5 Hg8 —e7

16. Hc3— d5 Ha5— c6

17. e5xd6 c7xd6

18. Bfl—el s fehér allasa el6nyos.

3. Jéaték.

A 8 els6 huzas az alaphadallasé.
9. Fel—Db2 ha fekete erre
............... Fc8—g4-el felel, vilagos jobb
allashoz jut:

10. Fc4—b5 a7—ab

11. d4—d5 a6xbbs

12. d5xcé6
fekete részéré6l: 9 . . . Hc6—e7, vagy 9 . f7—f6 szintén
roszak; legjobb védelem a 9. Fel—b2-re: Hg8—e7, tehat

[ JEPTRTR Hg8—e7

10. d4—d5 Hc6— a5
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4, Jaték.
Az 8 els6é huzas azonos
9. YdI-2b ez a fehér részérél gyenge
folytatas, mint az eredmény mutatja
9 vVd8—f6
10. e4—e5 d6-e5
11. d4xe5 Yf6—g6
12. Fel— a3 Hg8—e7
13. Hbl—<c3 0—0
14. Hc3— d5 He7xd5 !
15. Fa3xf8 Hd5—f4 és sotét jobban all.
5. Jaték.
A 8 els6 huzas azonos.
9. «fl—el ez is gyonge huzas; fekete
igy folytathatja: [ ISR Hg8— 16!
10. ed4—e5 déxeb

11. Fel—a3 Hc6xd4
12. Belxeof Fc8—eb
13. Hf3-g5 Yd8—d7

14. Ydl—el 0—0—0
15. Hg5xe6 f7xe6
16. Fc4xeb Hd4xe6
17. Be5xeb Bh8 —e8 és sotétallasa jobb.

Ezekben adjuk az elfogadott Evans csel szabalyos védelmét.

6. Jaték.
1. e2—e4 e7—eb5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8—c5
4. b2— b4 Fc5xb4.
5. c2 c3
Itt 5-re feketének 3 huzéasa van :
a 5 .... Fb4—1f8
by 5. ... Fb4—e7
o) Fb4 - d6
de ez mind a harom szabalytalan, gyénge védelem ; fehér huzasa

a) 5 Fb4—f8

6. 0—o0 g7—g6

7. d2—d4 Ffs—g7

8. vdIl—b3 Vd8—e7

9. Hf3-g5 Hg8— h6

10. f2—f4! vilagos jobban all.
b) 5 Fb4 —e7

6. d2—d4 ed4xd4
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7. YdI—Db3 Heb —a5
8. Fca4xf7f Ke8—1f8
9. Vb3—a4 Kfaxf7
10. Va4dxa5 s jobban Aall.
c) 5 Fb4-d6
6. 0-0 Vd8—1f8
7. <R—d4 h7— h6
8. Hbl— a3 a7— ab
9. Ha3—c2 g7—g5
10. Hc2—e3 Hg8—e7
11. He3—g4 s vilagos jatéka jobb.
1. Elharitott Evans csel.

1. Jaték.

Ha fekete a felajanlott b2— b4 gyalogot nem (ti, a cselt
visszautasitja; a jatszma akkor igy alakui:

1. e2—e4d e7—eb5
2. Hgl—f3 Hb8 —e6
3. Ffl—c4 Ff8—c5
4. b2—b4 Fc5—b6

Fekete a4-re huzhatja d7—do gyalogot is, de az el6bbi jobb.
Fehérnek legjobb htzdsa a Fc5— b6-ra:
5. 14—Db5'! vagy akar 5. a2— a4, a7— a6 ;
6. 0—0, d7—d6; 7. a4 —a5, Fb6-a7 ; 8. b4—b5, a6xb5; 9.
Fe4xb5, Hg8—e7; 10. d2—d4, e5xd4 ; 11. Hf3xd4, 0—O0!
A jaték egyforma. >
58, . T2 Hc6 - a5! «
Ha fekete e helyett 5 . . . Hc6—-d4 huz, ez koévetkezik:
6. Hf3Xd4, Fb6Xd4; 7. c2—c3, Fd4—b6 ; 8. d2— d4.

6. Hf3xeb Hg8 —h6
7. d2—d4 d7 —d6
8. Fclxho d6xeb
9. Fhéxg7 Vd8xd4

10. vdlixd4 Fb6xd4
11. Fg7xh8 Fd4xal
12. Fc4—d3 Ke8-r~e7
13. Fh8—g7 Fc8 —eb
a jaték egyforman all
Hadallas a 6. hlzas utan.

2. Jaték.
A 3 els6 huzas azonos.
4 .. .. d5— d7 Ellenesei a fekete
részérél.
5. e4xd5! Hc6xb4
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6. c2—c3 Hb4xd5
7. Hf3xeb5 Fc8— eb6

8. 0—0 A jaték egyforma.
Ha azonban vilagos a vezérrel mozdul a 7. hudzasra, mint
7. YdI —Db3 c7—c6
8. Hf3xe5 Yd8— g5
9. 0-0 ‘Hd5 - f4
10. g2—g3 Vg5xe5
11. g3xf4 Ye5— ed

12. Fcaxf7f Ke8— 8
13. Ff7—hé Hg8—h6
14. d2—d3 Ye4—f15, akkor fekete

elénybe jut.

Fehér visszanyeri a jobb hadallast igy:

8. d2—d4 Hd5xc3 12. Fel —b2 Fc5—d6
9. Hblxc3 Yd8xd4 13. YdI—a4f Ke8— 7
10. 0—0 Yd4xebs 14. f2-f4
11. Fc4dxeb fixed
Példak az Evanscselre.
1.
Elfogadott csel: Berlin 1852.
Anderssen. Dufresne.
Fehér. Fekete.

1 e2—e4 e7— eb5

2. Hgl—f3 Hb8— c6

3. Ffl—c4 Ff8 —c5

4. b2— b4 Fc5xb4

5. c2—c3 Fb4— a5 . - .

6. do—da e5xd4 Hadallas a 17. huzas utéan.

7. 0— 0 da-d3 18. e5xf6 ' Bh8— g8
8. VdI—b3 Yds-f6 19. Bal—dl ! )

9. ed— e5 Yf6—g6 _ Kfe,zdete eg_y ”ragyogo cgtn—
10. Bfl—el binationak, artun?t keveset jat-

I | I felhi szottak sakktablan.
) Ezz?t ;5} vezérgyalog felhi o Yh5xf3
zasat gatolja. 20. Belxe7f ! Hcéxe7
Hg8— e7 Ha fekete huszar nem (ti

ii. Fel—a3 b7 —Db5 a tornyot s a helyett a Kkiraly
12. Vb3xb5 Ba8— b8 e8— d8-ra mén, fehér igy nyer :
13. Yb5— a4 Fa5— b6 21. Be7xd7f Kd8—c8 ;"' 22.
14. Hbl—d2 Fc8— b7 Bd7— d8f, Hc6—d8; 23.
15. Hd2—e4 Yg6— 6 Va4—d7f, Kc8xd7; 24.
16. Fc4xd3 Vf5— h5 Fd3—foft, K 25 .F [ 5 —d7=}=
17. He4— f6f g7xf6 21. Ya4dxd7f
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Ez a pompéas vezéraldozat
par hiuzasra matot eredményez.
e Ke8xd7

22. Fd3— foft Kd7— e8
Ha a kiraly c6-ra lép, akkor

Fd7=}=.

23. Ff5—d7f K~d8 vagy f8

24. Fa3xe7f és mat.

Steinitz szerint és egyike a

hires német mester legszebb
jatszmainak.
2.
Jatszottak Bristolban 1861.
Kolisch. Paulsen.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
4, b2— b4 Fc5xb4
5. c2—c3 Fb4— a5
6. d2— d4 e4xd4
7. 0—0 d7— d6
8. c3xd4 Fa5— b6
9. d4— d5 Hc6— ab
10. Fel— b2 Hg8— e7

Feketének ezt a huzasat
Paulsen hasznalta elGszor.

11. Fc4— d3 0—0
12. Hbl—c3 He7 - g6
13. Hc3 - e2 c7—c5
14. YdIl—d2 f7—1'6
15. Kgl - hl Fc8— d7
16. Bal —cl a7— a6
17. Hf3—el Fd7— b5
18. f2—f4 cb—c4
19. Fd3 —bl c4—c3

szellemdus gyalogaldozat.

20. Bclxc3 Ha5 —c4
21. Yd2 —cl Ba8— c8
22. Fbl—d3 Fb6— e3
23. Ycl—<c2 Hc4— d2
24. Bfl—gl Bc8xc3
25. Vc2xc3 Yd8 b6
26. Fb2—cl Fedxgl

27. He2xgl
28. Helxd3

Jobb lett volna e helyett
28. Vc3xd3, de fekete meg-
menti a futét 28 . . . .Hd2— bl.
28 ... . Hd2xe4

Fekete végjatéka igen érdé-
kés,

Fb6xd3

29. Vc3—b2 Vb6xb2
30. Fclxb2 Hg6xf4.
31. Hd3xf4 He4—f2f
mat.
3.
Jatszottak a barmeni sakk-
versenyen 1869-ben.
Anderssen. ZukertorL
Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7 —e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl «c4 Ff8— c5
4. b2 - b4 Fc5xb4
5. c2—c3 Fb4 —c5
6. 0-0 d7—dO
7. d2 -d4 ebxd4
8. c3xd4 Fc5—b(>
9. d4xd5 * Hc6-a5
10. Fel—Db2 Hg8— eT
11. Fc4 - d3 0-0
12. Hbl -c3 He7— g6
13. Hc3—e2 c7— c5
14. Bal —cl f7— 16
15. Kgl —hl Fb6 —c7
16. YdIl—d2 Ba8— b&-

Hadallas a 16. hlazas utan..
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17. He2—g3 b7— b5
18. Hg3—f5 b5-b4
19. Bfl—gl Fc7—b6
20. g2—g4 Hg6— e5
21. Fb2xe5 déxe5
22. Bgl-g3 Bf8— 7
23. g4—g5 Fc8—f5
24. e4xfé Yd8xd5
25. g5xf6

cFehér 25-re mindséget nyer-
hetne babokban, ha ehelyett
hlazna 25. Fd3— c4 ; feketének
-erre a felelete : . .. . Vd5xd2 ;
26. Fcaxf7f, Kg8—f7; 27.

Hf3xd2, de fekete gyalogjai
altal elénybe jut:
25 ... . Bb8— d8

Ha fekete itt Gti az f6 gya-
logot a bastyaval, 26-ra fehér-
t6l Fd3— e4f f kap.

26 Bel—gl Kg8-h8

Ha fekete 26 Vd5xd3
htz, fehér bizton nyer. 27.
Yd2—h6 huzassal.
27. féxg7f
28. vd2 —h6 Yd5— d6
29. Yh6exh7f Kg8xh7

Fehér kitliné végjatékot jat-
szik.

Khs—g8

30. f5—f6f Kh7—g8
31. Fd3—h7f Kg8xh7
32. Bg3—h3f Kh7—g8
33. Bh3—h8f és mat.

4.
Visszautasitott csel.
Jatszottdk Londonban 1863.

Deacon. Steinitz.
Fehér. Fekete.
1 e2—e4 e7— eb
2. Hgl-.3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
4. b2— b4 Fc5—Db6’
5. b4— b5 Hc6 —ab
6. Hf3xeb5 Fb6— d4
Fekete huzasa Lowenthal

szerint a legjobb, de Gjabb fel-
fogas szerint fekete tempét vé-
szit vele, fehér pedig er8sebb
tamadast nyer.

7. Fca4xf7f Ke8-f8
8. Fel —a3f d7— dé6
9. Ff7xg8 Kf8— g8
10. c2—c3 Fd4xe5

sotét egy tisztet nyer, de allasa
roszabb

ii. d2—d4 Fet— f6
12. Hb1—d2 Fc8 —eb
13. YdIl—e2 Vd8-e8
14. 0-0 Ve8—17
15. d4— d5 Fe6-d7
16. Bal—cl Ba8— e8
17. Ve2—d3 b7— b6
18. f2—f4 Itt kezdbdik fehér
rohama.

A Ha5— b7
19. Hd2—1f3 li7—h6
20. Bel—el VI7— g6
21. f4—15 Vg6—fT
22. g2—g4! Kg8— h7
23. h2— h4 g7— g5
24. h4xg5 Ff6xg5
25. e4 —e5 V{f7—g8
26. e5—eb Fd7—c8
27. f5—f6f Vg8—ghR
28. Hf3xg5f 1i6xg5
29. Bfl—15 Hb7— d8
30. Bel —e2 Hd8—f7
31. Bf5—g5! s fehér 4-ik

Iépésre matot jelent. T. i 31 ....
Hf7xg5; 32. Bd2—h2f,
Kh7-g8; 33. Yd3xg6éf,

Kg8—f8; 34. Yg6-g74=, vagy

Bh2~h84=.

5.
Jatszottak a londoni sakk-
versenyen 1883-ban.
Csigorin. Zukertort,
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—eb
2. Hgl—f3 Hb8 —c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
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4. b2 —b4 Fc5— b6

5. 0-0 d7—d6

6. a2—a4 a7— a6

7. c¢c2—c3 Fc8—g4

8 3. (B

Biztos és nyugodt megnyitas.
A Vd8— f6

9. Fel—e3 Hg8—e7
10. Hbl— d2 He7— g6 !
11. Fe3—g5

Fekete ezt a huzast akarta
elérni.

Fehér leghelyesebben teszi,
ha a h2 gyalogot h3-ra hazza,
hogy eltavolitsa a g4 fekete
futot.

11, Yféxg5h
12. Hf3xg5 Fg4xdl
13. Fcaxf7+ Ke8— e7
14. Ff7xg6 3

Ha ehelyett fehér a bastya-

val Uti a dl fekete futét, akkor
14 ... . Hf4-el kett6s tama-
das kovetkezik: He2f és he6.
14 ... . Fdl—e2
15. Bfl—el Fe2xd3
j6. Hg5xh7 e d6—d5 !

Fekete 10. huzasanak éle ezen
gyalog el6retolasaban rejlik. Zu-
kertort Kkitlin6 megfigyeléssel
latta el6re, hogy a fehér Hh7
és Fg6 elhelyezkedése okozza
ellenfelé vesztét.

17. h2— h4 d5— d4 !
18. ad4— a5 daxc3

19. abxb6 c3xd2

20. Bel—dlI c7xb6

21. BdIxd2 Bh8— d8
22. Bd2— b2 b6-b5

23. Bal-el Bd8-d4

24. Bel—e3

A b gyalog nem védhet

tovabb s ha ezt fekete kiuti, a
jatékot bizton megnyeri, mert.
a vezérszarny Osszekotott gya-
logjait a végjatékban felhozhatja.

24 ... . Bd4xb4
25. Bb2-d2 Fd3—c4
26. Be3 —f3 Hc6 - d4
27. Bf3—g3

Aldozati hazas, amivel azon-
ban fehér a jatszmat meg nem
mentheti.

27 ... . Hd4— e2f
28. Bd2xe2 Fc4xe2
29. Fg6-f5 Ba8-g8
30. Bg3—g6 Fe2—c4
31. Bg6— b6 Bg8 —b8
32. Hh7—g5 a6—ab
33. Bb6 —gb6 ab—a4d

34. Bgéxg7f R
Fekete nem nagyon hederit.
a fehér tamadasara

34 ... . Ke7— d6.
35. Bg7—d7f

Kd6-c5
36. Hg5—e6f Fc4xeb
37. Ff5xe6 Bb4xe4
38. h4—h5 Bb8— h8
39. g2—g4 a4d— a3
40. Bd7—d2 b5— b4
41. f2—1f3 Bed4d—c4 !

Fehér most mar féladhatja,
a jatékot, mert a fekete kiréalya
kiséretében folviheti a gyalogjait..

42. Bd2— dof Kc5-c6
43. Bd5— a5 b7 —b5
44, Ba5 —ab6f Kc6-b7
45. Fe6xc4 Kb7xa6
46. Fc4—Db3 Ka6— b6
47. Kgl —f2 Bh8 - a8
48. Fb3—a2 b4— b3
49. Fa2xb3 s feladja a
jatszmat.
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6. Kettds huszarjaték.

Mar 1600 ota ismeretes; de Ujabban Porosz huszarjatszmanak is
nevezik, mert el6szér német mesterek elemezték és jatszottak,
mint V. der Lasa, Bilguer, Steinitz stb . , .

1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Hg8—16

Fekete ezzel a hulzassal a védelembd6l a tamadasba csap
at, (e gyalogra) jatékanak azonban van egy gydnge pontja az
f7 gyalog. Fehér ezt a Ffl— c4 huzassal fenyegeti, a Hf3 —g5-el
pedig kétszeresen tamadja meg. A folytatds a masodhlzéra na-
gyon nehéz, azért aki az itt el6forduld valtozasokkal tisztaban
nincs, a kett6s huszarjatékba biztosan bele vészit.

Ellenben fehérnek a védelme igen egyszerl: csak a d2—
d3 Iépést teszi meg. Ez a megnyitas kiulonben a nyugodtabb
s egyszerlbbek kozé tartozik s gyakran az olasz megnyitashoz
-hasonl6é allasra fejlédik Ki.

1. Jaték.

1. e2—e4 e7—eb
2. Hgl- -f3 Hb8— c6
3. Ffl- c4 Hg8— f6
Melyik huzas a legjobb felelet fekete 3 . . . Hg8—f6 hu-
zasara ? Keétségkivul a 4. Hf3—g5, mely a gyakorlatban is leg-
inkabb bevalt.
4. Hf3 - g5 ;
Feketének legjobb felelete rea, amivel a megtamadott 7
gyalogot védheti:

4 .. .. d7—do !
5. e4xd5 Hf6xe5
Ha fekete a gyalogot veszi, ez
heves tamadasba sodorja, ami nem
helyes.
6. Hgb5xf7
Fehér ezzel érdekes tamadast
intéz a kiraly ellen, de ze nem olyan
er6s, mint 6. d2—d4 huazéasa.
i 6 .. .. Ke8xf7
Allas, fehér 5. hlzéasa utan. 7. YdI—f3f Kf7— é6
A fekete kiralynak védenie [kell huszarjat, kulonben a
fehér futé uti.
8. Hbl —c3

Fehér ilyeténkép folytatja legjobban a tamadast, mert fekete
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id6t veszt, amennyiben az Ujra megtamadott huszarjanak védel-
mére kell ismét sietnie.

a)
Ha fekete 8-ra ezt huzza;
8 . .. Hc6— e7 ! kovetkezik :
9. d2—d4 h7 - hé
ennél jobb hdzas, ha fekete c7— c6-ra lép, mert altala a fényé-
getett futét Gjra védi.

10. 0-0 c7—c6
11. Bfl—el Ke6— d6
12. Belxe5 He7— g6

13. Hc3xd5 Hg6xe5
14. d4xe5f Kdé6—d7
15. e5— eb+ Kd7— dé
16. Fel —f4 és nyer.

b)
Az 5 els6 huzas azonos.
6. Vdl—d4
Ez a huzas fehérnek biztos elényt nyujt.
6 . . . . e5xd4
7. 0—0 Fc8— e6
8. Bfl—el Vvds8 - d7
9. Hgboxf7f Ke8xf8
10. vdIl —f3 Kf7— g6 !

11. BelxeRf Yd7xe6
12. Fc4— d3f s fehér nyer.

c)
Az 5 els6 huzas azonos.

6. Vdl—h5?
Ez a hlzas hibas, épugy a 6, YdIl —f3
6 . g-7—g6

7. Vh5—13 Yd8xg5

8. Fc4—d5 Hc6— d4

9. Vf3xf7f Ke8— d8

10. Kel—dlI Fc8— g4f

11. f2—13 Fg4xf5

12. d2 - d3 Yg5xg2

13. Yi7ef6f Ff8—e7

14. Yf6xh8f Kd8—d7

15. Yh8xe5 Yg2xc2

16. Kdl—el Fe7— h4f és egy huzasra mat.
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2. Jaték.

A 4 els6 hizas azonos Az 5. huzasra fehér uti a d5 gya-

logot ; ez ellen feketének legjobb huzasa:
5.. .. Hc6-a5

Fekete ezzel engedi a gyalogot s a helyett tamad. Ennél
a folytatasnal ugy a védelem, mint a tdmadas nagyon nehéz, mert
egyetlen allashiba elég, hogy a jatszma veszend6be menjen; az
esély mindkét félnél egyforma.

6. Fc4— b5+ c7—c6
Kevésbé j6 6 ... . Fc8—d7, mert erre ez kdvetkezik: 7.
Vdl—e2, Ff8-d6; 8. 0-0, 0—0; 9. Hbl—c3.
7. doxc6 b7xc6
8. Fb5—e2!

Legjobb Iépés, ha a futé hatral s ezzel a kiralya hadalla-
sat is védi; rosszabb: Fb5— a4 vagy VdI—f3.

8 .. .. h7— h6
9. Hg5—f3 e5— ed
10. Hf3— e5 vVd8- d4
11. f2—f4 Ff8— c5
12. Bhl—fi Fe5— d6

13. c2—c3 Vd4— b6
Ha fekete itt Vd4—d5 haz, erre kovetkezik: 14. b2—b4>
Fd6xe5; 15. f4xe5, Vdb5xe5 ; 16. b4xab, Ve5xh2, 17.
Fel—a3! Vh2 —h4+ 18.Bfl—f2, e4—e3; 19. d2xe3, Hf6—e4 ;
20. Vdl—d4, Vhaxf2f 21. Kel—dl s fehér nyer.
14. d2— d4 e4xd3
15. VvdlIxd3 Vb6— c7
16. b2-b4 Ha5— b7

17. Vd3—c4 0— 0 ¢és feketének jobb
allasa van.

3. Jaték.

1. e2— e4 e7—e5

2. Hgl—1f3 Hb8— c6

3. Ffl—c4 Hg8— f6

4. d2—d4

Ez a huzas egyenl6 allasra vezet.

e e5xd4

5. e4d—e5 d7— d5

6. Fc4—Db5 Hf6— e4

7. Hf3xd4 Fc8— d7

8. Fb5xc6 b7xc6

9. 0—0 s a jaték egyenléen all.
4. Jaték.

A 3 els6 huzas azonos.

4. 0— 0 Hf6xe4

5. d2—d4
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A legjobb s legegyszeriibb 5. Fc4—d5.

Példak a

1.

5

©®~No

10.
11.
12.
13.

. Vdl—e2

d4xeb
Hbl— c3
Fc4— d3
Fel—f4

g2xf8
Yex2d3
Vd3xc3

kett6s huszarjatékhoz.

2.

Jatszottak Parisban. 1863.

de Riviére.
Fehér.

e2—e4
Hgl —f3
Ffl—c4
H1'3—g5
edxd5
d2— d3
Hg5—f3
Vdl —e2
d3xc4
h2—h3
Hf3— h2
Hbl— d2
Hd2— b3
0—0
Kglxh2

Morphy.
Fekete.
e7—eb5

Hb8 - c6
Hg8— f6
d7 - d5
Hc6— a5
h7— h6
e5 —e4.
Hab5xc4
Ff8—c5
0—0
Hf6—h7
f7-f5
Fc5— d6
Fdéxh2f
f5-f4

Fekete ezzel a gyalog aldé
zattal egy szép végjatékot ve-
zet be.

Ve2xe4d
Yed—d4

g2xf3
B fl-hl
Fel —d2

Hh7—g5
Hg5 —f3f
Vd8—h4
Fc8xh3
Bf8-f6

Fehér a jatszmat foladja.

Sakkjaték kézikonyve.

d7— d5 !
Fc8—qg4
Hc6xe5

f7—fo

Ff8 - e7
Fg4xf3
Heb5xd3
He4xc3

49

0—0 s fekete jobban all.

Jatszottak az els6 német sakk
congressuson” Lipcsében 1879.

1
1

POO®OND O AWM R

Riemann.

Fehér.
e2—e4d
Hgl—f3
Ffl—c4
Hf3—g5
e4xd5
Fc4— b5f
d5xc6
Fb5—e2
Hg5-f3
Hf3—e5
f2—f4
Bhl—fi
c2—c3
b2—b4
Hbl— a3
He5xc6
Hc6— e5
Ha3— c4
He5xc4
Hc4xb6

. Vdl—Db3

c3—c4
Fel—Db2

Feketének jatéka
kezdve Kitlné.

24.
25,

Fe2xd3
Kel —f2

Pitschel.

Fekete.
e7 —eb
Hb8-c6
Hg8-f6
d7—d5
Hc6— a5
c7—c6
b7xc6
h7— h6
eb—e4
Yd8-d4
Ff8—c5
Yd4 —d6
Ha5— b7
Fc5 —b6
Fc8 —eb
0—o0
Ba8—c8
Fe6xc4
Yd6xe6
Ye6— b6
Bf8— d8
Yb6—e6
Bd8— d3

edxd3f
Ye6—bo6f

4

innent<
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26. c4 —c5 Hb7xe5
27. b4xch Yb6xc5f
28. Kf2—f37? yc5— h5+
29. Kf3-f2 Hf6 —g4f
30. Kf2—g3 Yh5xh2f
31. Kg3—1f3 Yh2 - h5
32. Bfl-hl Fehérnek ez
még a legjobb htzasa.

Hg4 - eb5f
33. Kf3—g3 Yh5— g4f
34, Kg3—1li2; ha ehelyett

fehér kiraly g3—f2-re lép, ko-
vetkezik fekete részérdl; 34.
. Yd4axfaf; 35. Kf2—gl,
lle5— f3f!

Vgaxfaf
35. Kh2 —h3, kiraly h2—gl-re

nem léphet, mert ez jon utana:
............... He5—i3f; 36.g2xf3,
Yf4— g3f

.............. g7—g5 és fehér a
jatszmat feladja.

36-ra g2—g3 jon Yf4 —g4f;
ha a kiraly l1ép h3— g2-re, kovet-
kezik: Yg4 —e2f; 37. Kg2—h3,

g5- g4f; 38. Kh3— h4,
He5—gof; 39. Kh4—hé,
Bc8— c5f; 40. KhéxhG,

Ye2xd2f stb.

3.
Jatszottak Dusseldorfban 1862.

Pflaum, Schnitz-

ler és Wolf. Lange.

Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7—eb5
2. Hgl—f3 Hb8—c6
3. Ffl—c4 Hg8 —f6
4, d2— d4 e5xd4
5. 0—0 Ff8xch5.
6. c2—c3 Hf6xe4d

e helyett jobb lett volna

7 c3xd4 Fc5—b6
8. Bfl-el d7-d5
9. Fcbxd4 Yd8xd5
10. Hbl—c3 Yd5 —h5
11. Belxe4f Fc8—eb
12. Fel—g5 h7— h6
13. Be'4—h4 Yh5—g6
14. d4 —d5 0-0

15. Fg5—d2

fehér ezzel a huazéassal egy ba-
bot nyer.

Ba8 —d8.
16. d5xe6 17xe6
17. Bh4—h3 Bf8— 7
18. Ydl—e2 e6—eb5
19. Ye2—e4 Yg6—eb
20. Bal —dlI
Egy igen szép combinatio

kezdete, mely a nyerést bizto-
sitja a fehér szamara,
............... BfT - d7
21. Hf3—g5 h6Xg5
Feketének a huszart ki kell
utnie, mert nemcsak a vezér
van megtamadva, de azonkivil
a mat is fenyeget: Ye4—h7
altal.
22. Yed— hT7f Kg8-— h8
23. Bh3—f3f Ye6— f6.
Mas huazasra azonnal, vagy
kés6bb Fd2—g5 kovetkezik.

24. Bf3xhe6f g7xf6
25. Yh7 —h6f Kf8 —e7
26. Hc3—e4 Bd7— d6

Feketének Bd8— f8 huzasa

még rosszabb lett volna: 27.
Fd2—b4f, Hc6xb4; 28.

BdIxd7 stb. miatt.

z7. Yhe —g7f Ke7— e8

28. Hedxfé6f Bd6xf6

29. Yg7xf6 Bd8-d6

30. Yféxg5h Ke8—d7

31. Vg6—g4af fekete feladja.
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7. Huszarjaték uto csellel.
(Szabalytalan védelem.)

1 e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 f7—15
A sotét itt csellel él, amennviben felajanlja az f7 gyalogot-)

hogyha fehér uti, a tamadast 6 folytathassa; ha azonban a cseh
nem fogadja el, sokkal jobb jatékhoz jut, mint sotét.

a)
Elfogadott csel.
1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—1f3 f7—15
3. e4dxf5 d7— d6
4. d2—d4

Ez jobb hdzas, mint g2 - g4, mert ez egyataldban nem jo
védelme az f5 gyalognak: ugyanis sotét erre h7 —h5 huzéassal
felel s fekete jobb allassal mégis megnyeri az f5 gyalogot.

e5—e4d

5. Ydl—e2 Vd8—e7
6. Hf3—g5 Hg8 —f6
7. g2—g4 1i7—h5
8. Ffl—h3 h5xg4
9. Fh3xg4 g7— g6

10. Hgo - ed
Az f5 fehér gyalog nem (theti a sotét g6 gyalogot, mert
elveszti a futéjat: Fc8xg4 Aaltal.

11. He6xf8 Ke8xf8
Fekete jobban all és nyer. Fehér a legkdzelebbi huzéasra
~elveszti a g4 futdjat, mert sehova sem huzhatja anélkil, hogy
ki ne lehetne utni.

b
Visszautasitott csel.
1.
1. e2—e4 e7—eb
2. Hgl—f3 f7—1f5
3. Hf3Xe5 ..
Ez alegjobb felelet fehér részérél; igen jo folytatas Ff1l— c4 is«

.............. Vd8—f6
4 d2-d4 d7— db
5. He5—c4 f5xe4d
6. Hbl—c3 c7— c6
7

Hc3xe4 Vf6—eb
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8. vdl—é2 dé6— d5
9. He4— dof KeB— d7

Fekete kiralynak éz a jobb huzasa; Ke8—d8 rdsz, mert
fehér a Hd6xb7-el sakkot ad s & futé nem utheti a huszart*
mivel fekete vezér védelem nélkil maradna s a legkdzelebbi hua-
zésra: Vd2xd6 elvész.

10. Hd6—f7 ...

Huszart a fekete vezér nem utheti, mert fehér 11-re Hc4—

e5f 1ép s sakk-sekket mond egyszerre s a vezér elveszett.
............... d5xc4.

Ha itt fekete a vezért Utné 10 . . . Ve6xe2, fehér felelete-
lenne ré: 12. Fflxe2, s kés6bb az f7-en all6 huszarral a h8
fekete tornyot tdmadna; a huszart ugyan nem lehetne egyhamar
a jatékba hozni, de fehér a min6éséget mégis megnyerné.

11. Ve2xeb6f Kd7xe6
12. Fflxc4f Ke6—e7
13. Hf7xh 8 Fc8-e 6.
Fekete itt a h8 huszart akarja elfogni elveszett tornyaért-
14. Fc4 —d3 Hg8— f6
15. Fel—g5 Fe6 —g8.

Fehér részér6l Fd3— h7 fenyeget, mialtal fehér ismét egy
gyalogot nyerne s huszarja folszabadulna.

Ebben az allasban fehér egy tornyot s 2 gyalogot nyert,
s egy huszart veszitett s az allasa sokkalta el6nytsebb.

2.

Ha fekete a 6 huzasra c7—c6 helyett Hg8 —e7 jatszik*
erre kovetkezik 7. Hc3xe4, Vf6—e6, 8. Vdl—el és d6 - d5*
ami altal fekete egy babot nyer.

Fehérnek a. 6 . . . Hg8—e7-re legjobb valasza a7. d4—
d5 huzas.
Ha fekete 6-ra vezérével indal: 6 . , . Yf6—g6, fehér a
legjobban valaszol rea igy :
7. - e4xf3
8. YdIxf3 Hg8-f6
9. Ffl—d3 Yg6— f7
10. 0—0 és kitin6é hadallasa van.
Példak.
1 4. g2—g4 8 —o
Jatszottak Berlinben. 1851. >. 94—g0 0—0
Ikb d 6. g5xf6 Yd8xf6
Fa eer. Anderssen. 7 vdl —f3 Fc5— b&
Fehér: Fekete: 8. d2— d3 c7— c6
1. e2—e4d e7—eb 9. Hc3—e4 V6 —eT
2. Hbl-c3 f7—15 10. Fel—d2 d7— d;>

3. e4xf5 Hg8-f6 11. fo-f6 Ve7—c7
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12. 0-0-0 d5xe4 2.
112 Fdffxe44f Bf88X f:8 Jatszottak Berlinben 1836-ban.
. —cC K - .
15 V3 bo HgS— g May,et. Hanstein.
16. 2 f4 Bf6—f8 Fehér. Fekete.
17. Hgl-f3 Hd7— f6 1. e2—ed er—es
18. Yh5—ha Fc8— g4 2 Hgl—13 E7—15
10, Hf3xes Fga—hs 3. Hf3xe5 Vd8-f6
20. Fd2— c3 Fbe- e3f 4 d2—d4 d7—dé
21. Kel—bl Fe3xf4 5. He5—c4 foxe4
59 Yhaxfa 6. Hbl-c3 Hg8— e7
L B B 7. d4—d5 Yf6—go
Gyonyord huzés; el6zménye 8. h2— h3 h7 —h5
u szép vezéraldozatnak. 9. Fel—f4 Fes8— f5
Hf6— d5 10, Ydl —d4 a7— ab
23. BdlIxd5 Bf8xf4 11, a2— a4 Hb8-d7
24, Bd5—d7 Yc7— e8 12, 0-0-0 Hd7 —f6
25. Heb5—g6f liixgo 13. Ff4xd6 c7xd6 -
26. Bd7xg7 Bf4xf3 14. Hc4xdé6f Ke8— d7
27. Fc3—e5 Yc8—1f8 15. Hd6xb7 He7— c8
Fekete mar menthetetlenul 16. d5—d6 ... ..
«clveszett. Fehérnek a jatékaigen szép.
.............. Kd7— e8
28. Bg7—17+ Kok 17. Yda-es5f Ke8-d7
29. 7 xT3f Kg8—hv 18. Ffl-bof abxbs
-30. BygxT8 19. Ye5xb5f Kd7— e6
Fekete a jatékot feladja. 20. Hb7— d8f és mat.

8. Magyar jatéek.

1 e2 —e4 e5—e7
2. Hgl —f3 Hb8 —c6
3. Fll-cl Ff8—e7.

Jollehet ez a megnyitds mar a mult szdzadban ismeretes
volt, amennyiben olasz mesterek hasznaltdk, de nevét, akkor
kapta, amidén a ,Pesti sakk-kor“ 1842-ben Péarissal levelezési
jatszmakat jatszott s az — evvel a hGzasokkal elkezdett partiét
— fényesen meg is nyerte. A magyar mesterek koéziul résztvett
benne: Szén, Grimm és Loventhal.

Ez a megnyitas feketére inkabb védelmi, mert futéjat nem
helyezi tamadé allasba, de ép azért ez a hatranya is, hogy las®
san fejlédhetik ki csak. Az olasz Giuoco pian6tél abban ku-
I6nboézik, hogy a 3-ik. htzadsa nem Ff8— c5, hanem Ff8—e7

Kulonésen ajanlatos a magyar megnyitas akkor, ha a2
Evans csel (1 ott) védelmében nem vagyunk teljesen tajékozottak
s azt a futar ilyetén lépésével mar megel6z6leg elharitjuk.
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a)

1 e2 —e4 e7—eb
2. Hgl—1f3 Hb8 —c6
3. Ffl—c4 Ff8-e7

4, (12—d4 d7— dé
Ha fekete e helyett Uti a d4 gyalogot: 4 e5—d4r
akkor fehér c2— c3! huzéassal er6s allast nyer a tabla kozepén,,
mert fekete 5 .. . d4xc3 nem utheti a gyalogot a Vdl— d5
huzas miatt, ami elkerlulhetlen matra vezetne par lépés utan.
5. . 0—0 Hg8—f6
G d4—d5 Hc6—a5
7. Fc4—d3 b7—b6
8 b2— b4 Hao— b7
9. Fd3—b5f Fc8— d7
10. Fb5 - c6 s fekete allasa roszabb.
Epugy igen jol folytathatja a jatékot fehér a 4. Hbl—cS
hazéassal is, amikor fekete 4 . . . . d7— d6 |épésére 5. d2— d3-af

felelhet. Feketét a hadallasa kifejlesztésében a roszul elhelyezett
kiralyfutar gatolja.

b)

1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8—c6
3. Ffl—c4 Ff8—e7
4 b2—b4 d7— d6
51 c2—c3 Hg8— f6
6. VdI—Db3 0—0

7. Hf3—g5 Vds8 - e8
8 f2—f3 h7— h6
9. 0—0 e5xf4

Feketének ez a legjobb htizadsa; ha e helyett 9 . .. . h6xg5

uti, fehér felelete ra: 10. f4xg5, g7—g6; 11. g5xf6, Fe7—f8;
12. Fc4xf7 és fehér nyer is.

10. Hg5xf7 Bf8xf7
11. BflIxf4 és soOtét jobban Aall.
Példa.

Jatszottak levélvaltas utan t6i vette nevét a ,magyar meg-
a pesti s a parisi sakk-kdr nyitas*“.

1842/3-ban. Magyar részrél: Paris Pest
Szén, Loventhal és Grimm; a Fehér. Fekete..
francia részrél: Saint-Amant, \t e2 e4 e7 eb
Calvi és Laroche. 2. Hgl—f3 Hb8-c &

Ezen jatszma kezd6 lépései- 3. Ffl—e4 Ffg— el
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4. 0—0 Hgs-f 6
5. d2—d4 d7—d6
6. d4—ds

ezzel fehér elzarja a sajat utjat
s nem tamadhat.

Hc6— b8
7. Fc4—d3 0—0
8. h2—h3 c7—cb6
9. c2 —c4 c6xd5
10. c4xd5 Hf6— e8,
hogy aztan f7  f5-re mehessen.
11. Vdl—c2 g7 —g6
12. Hf3—h2 He8— g7
13. f2— f4 f7 —15
14. f4xe5 Vd8—b6f
15. Kgl—hl

e helyett sokkal jobb lett volna
15. Vc2—f2

............... Hg7—h5
16. Bfl - f3 f5xe4
17. Fd3xe4 Bf8xf3
18.  g2xf3 s

e helyett helyesebb lett volna:
18. Hh2xf3

Fc8xh3

vilagos hadallasat fekete felbon-
totta.

19. Hh2—g4 Hh5— g3f
20. Khl—h2 Fh3xg4
21. f3xgd
Ha e helyett kiraly 21.
Kh2x g3 uti, ez kovetkezik:

Vb6—glf; 22.Kg3 —f4, g6— g5,
vagy 22-re Vc2— g2, Fe7— h4f,
amire meg Vglxg?2.

L Hg3xe4
22. Vc2xe4 Hb8— d7
23. b2— b3

e5x d 6 rész lenne, mert fehér
Fe7xd6t-ralép; e5— e6 szinte :
Hd7—f6 lépés miatt.

............... Vb6— f2f
24. Ved-g2 Vi2—el
25. Fel—Db2 Fe7-g5
26. Hbl— d2 Fg5— f4f
27. Kh2—h3 Vél—e3f
28. Hd2—f3 Ff4xe5

Itt elesik az e5 gyalog, miutan
14 huzason at, damokles kardja-
ként fluggott a jaték sorsa fo-
16tt ; ennek megnyerésével egy-

uttal fekete részére hajlik a
nyerés eshetdsége.
29. Fb2xe5 Hd7xe5 £
30. Bal—el
Az f3 Huszar elveszett; ha
fehér Bal— el védené, fekete
Ba8—f8-al felel.
31. vg2nf3 He5xf3
32. Bel—e7 Ba8—f8
33. Be7xb7 Bfg8-f 8
34. Bb7—b8f Kg8— g7
35. a2—a4 Kg7—f6
Fekete itt kiralyaval a ja-
tékba avatkozik s ezzel fehér-

nek utols6 reménye is eltlint a
nyereségre.

36. a4 —ab

37. ab— ab
38. b3—b4

Kf6—e5
Ke5xd5

Ha fehér ehelyett 38. Bb8— b7
haz, kovetkezik ra fekete ré-
szérdél: 38. . .Hf3—e5. utana
pedig 39. Kd5—c6.

Hf3—e5
He5— e6

Fehér foladja a jatékot: so6-
tét ugyanis egy huszarral s egy
gyaloggal er@sebb, ezért okvet-
lentdl nyernie kell.
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9. Angol huszarjaték.r)

(vagy Staunton-féle megnyitas.)

1. e2—e4d e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. C2—C3 e

Staunton (szul. 1810; rnegh. 1874. Londonban) angol iré s
jeles sakkmester elemezte ezt a lépést, s t6le vette a nevét is.
Ezen megnyitast utana a tobbi angol mesterek el6szeretettel al-
kalmaztak s Anglidban maig kedvelt megnyitdas. A biztos, de
er6s tamadast nem nyujté jatszma kezdetekhez tartozik.

1 védelem.

a)
1. e2—ed e7— e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6

3. c2—c3 Hg8—f6!

Fehér a kozép gyalogokkal akarja a tabla kozepét elfog-
lalni, hogy az ellenséges tamadast lassanként visszaszoritsa: fe-
kete leghelyesebben cselekszik, ha a kodzépgyalogok egyikét ta-
madja meg s fehér tervét meghilsitja. Leger8sebb felelete ez :
3....Hgs—f6!

4, d2— d4 Hféxe4!
Helytelen lenne 4 . . . . e5xd4, mert akkor fehér e4 gya-
logjat felhuzza.
5. d4—do! ...l

Ha azonban vilagos 5. d4xe5 huz, fekete legjobb fele-
lete ra: 5 ... . d7—d5.
............... Hc6— b8
6. Ffl—d3 He4—c5!
7. Hf3xe5 Hc5xd3f
8. He5xd3 s a jaték egyforman Aall.

b)
Ha fekete 5 huzasra: 5 . . . . Ff8—c5 felel, akkor ez —
aFraser altal ajanlott lIépés — feketének el6nyds helyzetet nydjt a
tamadasra egy bab felaldozasaval.

5 e Ff8 —c5
6. d5xc6 Fcoxf2f
7. Kel —e2 b7xc6
8. vdl —a4 f7—fo; 8 ....Fc8 —a6f

fenyegetett.

*) Ponziani jatékanak is mondjak: Domenico Lorenzo Ponziani
egyhazatya utan, ki a malt szazadban élt (1719—1796) Modenéaban, Olasz-
orszadgban s azt a megnyitast kiadott sakk-kényvében behatbéan elemezte.
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9. Hbl —d2 0—0
10. Hd2xe4 f5xe4d
11. Va4dxe4d Ff2— b6
12. Fel—g5 Vd8-e 8
13. Bal—el d7 —dé

Fekete itt egy huUzast adott 2 gyalogért, de heves tarna-
dast nyert.

2. védel em.

1. e2—e4 e7-e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. c2—c3 d7— (15

Ez a legjobb védelmi huzas, jollehet az 1. alatt elemezett
Hg8—f6 és f7—f5 sem jar hatranynyal feketére.

Q)
I TR d7—d5
4." Ff1— b5
J6 valasz a d7— do-re; Vdl--a4 szintén.
d5xe4d
5. Hf3xe5 Vd8— doé
6. Vdl —a4

Ezzel fehér el6nybe keril s az e4 gyalogot megnyeri.

B, d7— d5
4. Vdl —a4 d5xe4d
5. Hf3xe5 Vvd8—do
6. Ffl—Db5 Hg8—e7

7. He5xc6 He7xc6!
Ha fekete e helyett 7 ... . . b7xc6 hiaz, kovetkezik 8.
Fb5—e2.
8. 0—0 Ff8— d6.

Mindkét hadallas korulbelil egyenlé.

3. védelem.

1. e2—e4d e7—eb5

2. Hgl—1f3 Hb8 —c6

3. c2—c3 f7—f5
*)

1 U f7—106

4. edxf5!

Fehér a felajanlott gyalogot uti; a csel elfogadasa altal
mégis elé6nybe jut, ha nem a gyalogja védelmére helyezi a sualyt.
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............... (17— d6
a legjobb huzas fekete részérél; ha erre fehér 5. g2—g4
huz, fekete 0 ... . h7—hb5-el el6nybe jut.
5. Ffl—bég! Fo8xf5
6. 0—0 Hg8— 6
7. d2—d4 e5xd4
8. Fb5xc6f b7xc6
9. Hf3xd4 Ff6— d7
10. Bfl—elf Ff8-e7
11. vdl—e2

s fehér jobban all, mert feketének gyaloghadallasa a vezérszar-
nyon rdész, aztan az elsancolasa is akadalyozva van.

i)
3 f7—f5
4. d2—d4
Fehér részérél ez a folytatds roszabb, mint az a) alatti.
4 d7— d6
> 5. dé4xeb f5xe4
6. Hf3— g5 Hc6xe5
E helyett fekete léphet 6 . . . . d6—d5, vagy 6 ...
d6xeb5-re is; a jaték csak ugy kiegyenlitédik.
7. Hg5xe4 Hg8-f6
8. Fel—g5 Ff8—e7

A jatszma egyenléen all.

4, Védelem.

1. e2—e4 e7—eb
2. Hgl—f3 Hb8 —c6
3. c2-c3 Ff8 —c5?

Helytelen védelem; a miutan fehér igen el6nyds hadallas-
hoz jut.
4. b2—b4
Igen j6 lépése fehérnek a 4. Ffl—b5 miatt; hasonlékép
jéo 4. d2—d4 is.

4 Fc5—b6

5. b4—Db5 Hc6— a5
6. Hf3xeb Vd8—e7
7. d2—d4 d7—d6
8. Fel —a3 f7-f6

Ha fekete itt: Vd8—h4-et htz, fehér elé6nybe jut ellene 9,
He5—i3, Vhaxe4f; 10. Ffl—e2 huzassal.
9. He5-f3 Ve7xedf
10. Ffl—e2
s fehér hadallasa jobb.
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Példak.

1

Jatszottak anurnbergi sakk-
versenyen 1883-ban.

Winawer Bier

Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl —f3 Hb8 —c6
3. c2—c3 d7— d5
4. YdI— a4

Ez a folytatas a legjobb az

Ffl —b5-el egyutt
f7—f16
5 Ffl—Db5 Hg8-e7
6. d2— d3 Fc8 —d7
7. edxdo He7xdo
8. Ya4d— b3 Hd5-b6
9. Fel—e3 Ff8— d6
10. Hbl—d2 Yd8— e7
11. 0—0 Hc6 —ab

Hogy az elsancolas a kiraly
oldalra megtoérténhessék; egye-
ddl a Hc6 all rész helyen.

12. Fb5xd7f Ve7xd7
13. Yb3—c2 0-0

14. a2—a4 Hb6 - d5
15. b2 - b4 Hd5xe3
16. f2xe3 Ha5—c6
17. d3—d4 ebxd4

e helyettjobb lett volna Ba8— €8,
mialtal a fehérre kedvezé6tlenul
allé e3 gyalog ott marad.

18. e3xd4 Ba8-e8
19. b4-b5 ,Hc6—e7
20. Yc2 —b3f Kg8— h8
21. Bal-el He7 —g6
22. Hd2—e4 b7— b6

hogy a 4 —ab5-0t meggatolja.

23. c3—c4 Be8-e7
24. c4—c5 Fd6—f4
25. g2-g3 Ff4—h6
26. d4—d5 Bf8— e8

Feketének sikerilt bastyait
egy sorba allitani.
27. c5—c6 Vd7— d8
Ha fekete itt Yd7—g4 hdz,

fehér el6nybdsen védekezhetik
28. He4—f2 huzassal, aztan so6-
tét a vezérrel g4— h5-re nem
Iéphet g2— g4 gyaloghtizas miatt

28. Vb3-d3 Hg6—e5
29. Hf3xe5 Be7xe5
30. 093—g4 e
itt 30 . f6 —f5 huzas fe-

nyeget, mialtal fehér egy babot
veszitene.
Be5xd5
Sotétnek ez a hibas huzasa
fehér javara donti a jatszmat.
Feketének e helyett, ha terv-
szerlien akar tovabb jatszani:
Vd8—e7-re kellett volna lépnie.
Folytatasa ez: 31. d5—d6,
c7xd6 ; 32. He4xd6, Bedxel ;
33. Hd6xe8, Ve7xe8; 34.
c6—c7, Fh6—e3f vagy az
utolsé huzas helyett még jobb’
Fh6—f4, mi altal sotét legalabb
is remis-vé teheti a jatszmat.
31. He4d4xf6 ...
Dont6 huzas fehér részéroél.
..................................................... Bd5xd3

Fekete kénytelen ezt huznia

mert mat fenyegeti: Vd3xhT
altal.
32. BelxeSf Vd8x e 8
33. Hf6xe5 Kh8—g8
34. He8xc7 e
s ezzel fehérnek okvetlentl
nyernie kell.
............... Bd3— d4
35. Hc7-e6 .
Mat fenyeget Bfl— f8f altal
............... Bd4xg4f
36. Kgl-hl g7-g6
37. c6—c7 Bg4— c4
38. Bfl-dlI Kg8-f7

39. He6—dsf

Fekete a jatszmat foladja*.
mert fehér legkdzelebbi huazas-
sal : Hd8—c6-ra I1ép s utana.
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felhizza a gyalogot c¢7—c8,
ezt sotét

amibdl vezér
meg nem gatolhatja.

2.

Jatszottak a Baden-Baden-
ben tartott sakkversenyen 1870-

ben.
s. Rosenthal A. Anderssen.
Fehér. Fekete.

1. e2—e4d e7 —eb
2. Hg1—f3 Hb8— c6
3. c2—c3 f7—15
4 d2— d4 f5xe4
> Hf3xeo Hg8—f6
6. Fel —g5! Ff8-e7
7. Ffl- bb 0-0
8. YdI—Db3f d7 - d5
9. Hebxc6* b7xc6
10. Fb5xc6 Fc8x e 6

11. Fc6xas8 Vd8x a8

lesz s

Fehér amindséget megnyerte
eddig, de sotét a két futdval s
a nyilt b és f vonallal igen joé
tamado helyzetben van, amit
ellenfele gydnge huzasa altal
Jki is hasznal.

12. Hbl—d2 Fe7—d6
13. h2 —h3 Hf6 —h5
14. Fg5—e3 Hh5— f4
15. Fe3xf4 Fd6xf4

16. 0- 0- 07
Fehérnek nem szabadott san-
cokba a fenyeget6 vilagos futo
és a nyilt b vonal miatt; ehe-
lyett el6bb Hd2— fi —e3-ra kel-
lett volna *lépnie s aztan a Ki-
ralyszarnyra sancolnia.
a’— asS
Eddig a fehér kiegyenlitette
a jaték hadallasat azzal, hogy
mindségben jobban allott, jol-
lehet a sotét tamadé helyzete
elénydsebb volt; de a fehér
legk6dzelebbi hibas huzasa a
Jatékot tarthatatlanna tette.

Példak az angol huszarjatékhoz.

17. a2—a3
itt okvetlen a2—a4-re kellett
volna lépnie.
17 s
18. Vb3—a2

Fehér vezérnek nincs mas
lIépése; ha c2-re lép, kovetke-

zik 18 . Ff5, azutan e3;
és 18. Vb5-re Bbs.
18 Va8 —ab
19. Bhl—el c7—ch!

Allas, fehér 19. hizéasa utan.

Fekete mesterien jatszik.
20. c3—c4

ha fehér a c gyalogot uti, fe-

kete d5—d4 huzassal Kkitlng
allashoz jut.

20 cbxd4
21. Kel - bl d5xc4
22. Belxe4

A torony felaldozasa mar
hiabavalo.

22, .. 0. Fe6—f5
23. Kbl—al Ffaxd2
24. Bedxd4 Ff5-e6!
25. Bd4xd2 c4— c3
26. Bd2-d6 Va6éx d 6
27. BdIxdé6 Fe6xa?2
28. Kalxaz2 Bf8xf2
29. Ka2—bl Bf2xb2f
30. Kbl—al Bb2— g2
31. Bd6—c5 Bg2-g3
32. h3-h4 h7— h5
33. Kai—bl Bg3—ga
és soOtét nyer.
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10. Skot jaték és skot csel.
I. Skét jaték.

1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8—c6
3. <2—d4

Nevét azon jatéktél nyerte, melyet a londoni s edinburgl
sakk-korok jatszottak egymassal 1824-ben s Edinburg ezzel a
kezdettel megnyitott jatékot fényesen megnyerte.

Fehérnek célja az, a két vezér gyalog felhuzasaval, hogy
a d vonalat szabadda tegye s a vezér futéjat gyorsan jatékba
hozhassa.

. Védelem.
aj
8 Hc6xd4
ennél sokkalta jobb 3 e5xd4 huazas
4. Hf3xd4 RV
Ez a legjobb valasza a vilagosnak
Ce . e5xd4
5. Ydl—d4; itt: Ffl— c4 is igen j6 folytatas..
Hg8— e7

hogy aztan He7—c6-ra mehessen, a mivel sotét id6t nyer.
6. Ffl— c4 a legjobb folytatas

e He7— c6
7. Vd4— d5 Vd8— f6 szintén a legjobb.
8. 0—0 Ff8— b4
9. c2—c3 Fb4— a5 és vilagos valami-
vei jobban all.
0
3. Hc6xd4
4. Hf3xe5 Hd4— e6 a legjobb.
5 f2—f4 Ff8— c5
6. He5—f3 c7—c6
7. Ffl—c4 Hg8—e7 s a jaték egyfor-
man all.
2. Védelem.
a)
1. e2— e4 e—e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. d2—d4 e5xd4 a legjobb.
4. Hf3xd4 Vd8— h4  Steinitz
kedvelt hazasa.
5. YdIl—d3

Ehelyett sokkal jobb folytatas : Hd4— b5
mint alabb elemezzik.
Hg8—f6 Allas a fehér 4. hazéasa utan..
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6. Hd4xcé6 d7xc6
7. Hbl— d2 Ff8— c5
X 8. —03 Yh4—h5

«és feketének jatéka jobban all.

5. Hd4—bé
Ezt a folytatast Horovitz ajanlotta
Yh4xe4f
6. Ffl—e2 Ff8— b4f
7. Fel—d2 ez legjobb ;
Ke8— d8
8. 0—0 Fbaxd2f
9. HbIxd2 Yed4— f4 és sotét megnyeri

~ gyalogot.

3. Védelem.

a)
* 1. e2—e4 e7—eb
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. d2—d4 e5xd4
4. Hf3xd4 Ff8— c5

Egyike a legjobb folytatdsoknak ; sotét itt ellenrohamot intéz
s jO jatékhoz jut; fehérnek a megtamadott huszart vagy tova huznia
mkell, vagy védenie.

Fehér védezzel:5 Fel—e3 Vd8—f6 a legjobb.
6. c2—c3 Hg8— e7
7. Ffl—e2 d7— dé
8. 0—0 Fc8— d7Egyforman all.
b)

Ha fehér a megtamadott huszarral 1ép:
5. Hd4—f57? C e

Gydnge hudzéas, mert sotét itt azonnal tamadja:

d7— d5'!

Sotét ezzel egy parasztot aldoz, de cserébe heves roham
allashoz jut.

6. Hf5xg7 Ke8— f8

7. Hg7— h7 Yd8— h4

8. Hh5— g3 Hg8— 6

9. e4xd5?
E helyett jobb: 9. Ffl—e2! s utana elsancolas a Kkiraly-
szarnyra.

Fc8—g4
10. f2 —f3 Ba8— e8f

11. Ffl—e2 Hc6— d4



Jatékmegnyitas : huszarjatszmak. Skot jaték. 63

12. Hbl—<c3 Fga4x f3

13. YdIl—d2 ! li7— h6 ! Fehér részérél
14-re : Yd2— h6f fenyeget.

14. Kel—dlI Ff3xe2f

15. Hg3xe2 Hd4xe2

16. Hc3xe2 Hf6—e4

Es fekete elfogja a vezért.

4, V édelem.

1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. d2—d4 f7—f5
E lépés rosszab, mint 3. . .. Hc6xd4 vagy 3. . . . e5xd4.
4. Ffl —c4 d7— d6
5 d4xeb5 f5xe4
6. YdI—d5 Yd8—e7
e - 7. Fel—d5 Fc8—eb
8. Yd5xe4 d6— do
9. Fc4xd5 Fe6xd5
10. Yedxd5 Hg8— f6
11. Fg5xf6 g7xf6
12. 0—o0 féxe5

Fehérnek hadallasa biztosabb s egy gyaloggal tobbje van.

11. Skot csel.
1 e2—e4d e7—e5
2. Hgl—n Hb8— o>
3 d2— d4 ebxd4
4, Ffl—c4 e
Ez a skét csel, mely hajdanta kedveltebb volt, mint je-
meclenleg.
1. Védelem.
a)
Ff8- c5
5. c2— c3

Ez a hazas a legjobb ; rosszabak:

5. Ff3—g5, vagy 5.

0—0 Lasd b) ©).
Hg8— f6

legjobb; jo szintén d4 —d3 is, a mivel
ugyan egy gyalogot felaldoz, de fehér

rohamat akadalyozza.

5. Hf3—g5 Hg8— h6
6. YdI —h5 Yd8-e7
7. 0—0 d7— d6 Allas a 4. hazas utan.
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8, h2—h3 Fc8—d7
9. f2—f4 0— 0— 0 és fekete jobban all.
c)
5. 0—0 d7— d6
6. c2—c3 Fc8—g4
7. YdI—b3 Fg4x i3
8. Fcaxf7f Ke8— f8
9. Ff7xg8 Bh8xg8
10. g2xf3 g7— g5 s ellenalhatlan ro-

hama van.

2. Védelem.

4. L. Vd8— f(i
Ez a huzéds, a mivel sotét gyalogjanak védelmére siet>
gyodnge; a fehér itt rosszul all, mert a fehér vezérhuszar révide-
sen megtamadhatja do-rél; ez a veszély megsziinnék, ha fehér

5-re c2—c3 huzna, erre kovetkeznék: 5. . . . d4xc3; 6.
Hblxc3, Ff8—b4; 7. 0—0, Fb4xc3.

5 0—0 Ff8— c5

6 c2— c3 d7— dé

7. Fc4 —Db5 Fc8—qg4

8. Fb5xchf b7xc6

9. Vdl— a4 Fga4axf3

10. Va4dxcéf Ke8—e7

11. Vc6xa8 Y f6—g6

12. g2—g3 s fehér nyer.

3. Y édelem.

a)
Ao Ff8—b4f nem oly jo6, mint
Ff8— c5. Jollehet fekete egy gyalogot bir, de mégis id6t veszit,
s a hadallas kifejtésében hatramarad.
5. c2—c3 d4xc3
6. 0—o0! c3xb2 sotét
ugyan egy masik gyalogot nyer ezzel
a hlzéassal, de a leghevesebb tamadas-
nak teszi ki magat.

7. Fclxb2 Ke8—f8

8. e4— eb Vd8-e7

9. a2 - a3 Fb4— c5

10. Hbl—c3 d7— d6

11. Hc3—d5 Ve7— d7

12. Bfl—el déxeb
13. Fb2xe5 Hcoxeo

14. Hf3xe5 és nyer.
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)

6. (17— dti ez jobb, mint
c3xb2.

7. a2—a3 Fb4—c5

8. b2 —b4 Fa5—b6

9. VdI—b3 vVd8—f6

10. Hblxc3 Fc8 —eb

11. Hc3—d5 Fe6xd5

Fekete itt nem léphet Vf6— al-re, mert 12. Fel—b2-vel a
vezért vesztené.

12. Fc4xd5 Hg8—e7
13. Fel—g5 Vf6— g6
14. Fg5xe7 Hc6xe7

15. Fd5xb7 s a jaték egyforman Aall.

4, V édelem.

(Gering* csel.)

a)
1. e2—c4 e7 —eb
2. Hgl—f3 Hb8 —c6
3. (12— d4 ebxd4
4. ¢c2—c3

Ezt a folytatast, a mely a htuzénak
cserébe egy gyalogért igen er6s roha-

mot nyudjt — Goring lipcsei sakkmester
ajanlotta.
o d4xc3
5 Ffl—c4 Hg8 —f 6 !
6. Hblixc3 Ff8-b4! Allés fehér 4. [€Déeutan.

7. 0—0 0—o0!

8. Hf3—g5 Fb4xc3

9. b2xc3 Yd8—e7 !

10. Kgl—hl d7— do !

1. f2—f4 PIfGxe4 s ickete job-
ban all.

b)

4. d7— (15 ha sotét, a cselt
nem fogadja el, akkor ez a legjobb huzasa.

5. e4xdo VdSxdé

6 c3xd4 Fc8—g4

7. Ffl—e2! 0- 0—O0

8. Hbl—e3 Vdé— a5

9. Fel—e3 Ff8—c5

10. 0—0 Fgaxf3

Sakkjaték kézikonyve.
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11. Fe2xf3
12. Fe3xd4
13. VdI—Db3

14. Vb3xf7
15. Yf7— c4!

de sotét konnyen kiallja azt.

Pél
1.
JatszottakLondonban, 1882-ben.

Blackburne Mackenzie
Fehér Fekete
1. e2—e4d e7— eb
2. Hgl— 13 Hb8—c6
3. d2— d4 e5Xd4
4. Hf3xd4 Ff8—c5
5. Fel —e3 Vd8— f6
6. c2—c3 Hg8 —e7
7. Hd4— c2 Fc5— b6
8. Hbl— a3
E helyett jobb Hbl— d2 hazas.
Vf6— g6
Ezzel sotét ellenfelének tér-

vét akadalyozza meg, hogy az
Fe3xb6s aztan Ha3— b5 jatszék

9. f2—1f3 Hc6— d8
10. vdl—d2 Hd8— e6
11. Ha3—c4 d7— d6
12. Hc4xb6 a7— b6
13. Ffl—c4 0—0
14. g2—g4 He7— c7
15. 0—0—0

Nem helyes a hosszu elsan-
colas a nyilt torony vonal miatt;
jobb e helyett 15. h2— h4 foly-
tatés.

Hc6— e5

16. Fc4—e2 He6— c5

17. Fe3x.cH b6xch

18. f3— f4 He5— c6
Sotét a g4 gyalogot nem ut-
heti a huszarral 19. f4—f5 ha-

zas miatt, ami utan h2— h3 ko-
vetkezik.

Hc6xd4
Fc5xd4
Va5— b6
Hg8— h6
Fehér ugyan rohamban van,

a k.
19. i4—f5 Vg6 —i6
20. g4—g5

Ehelyett még mindig jobb
lett volna h2— h4 ; a hdzas azért
is rész, mert sotét vezért e5-re
kergeti, ahol a fontos e4 gyalo-
got tamadja, amelyet most vé-
deni kell, s sotétnek alkalma
van az egyedul allé a gyalogot
atni.

AT Vf6— e5
21. Fe2—f3 Ba8xaZ2
22. Kel—bl Ba2— a7
23. Hc2—e3 Hc6— a5
24, He3—g4 Ye5—e7
25. Yd2—g2 Kg8—h8

Fehér most a rohamot el-

vesztette ; sotét vehetné a g5
gyalogot, de a kiraly huzasa
6vatosabb.

26. f5 —f6 Ye7— eb
27. féxg7+ Kh8xg7
28. Bdl—d5 Hao—c4

El6készités egy szép Vvég-
jatéknak.
29. Yg2—f27?

Allas fehér 29. Iépése utan.
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Ez a hibas hazas kapoéra jon
sotétnek, hogy a huszar Aaltal
el6készitett vezéraldozattal a
jatszmat gyorsan befejezze. —
Fehérnek egyedul Bhl—el hu-

zassal lehetne még huzni a
jatszmat.
VelRxdo.
30. edxd5 Fc8x f5+
31. Vf2—c2 Ba7 —alf
32. Kblxal Ff5xc2
33. b2—b3 Bf8— a84=
2.
Jatszottdk a éraéi sakkver-
senyen 1870-ben.
Berger Gering
Fehér Fekete
1. e2—e4 eT—e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. d2—d4 e5xd4
4. Hf3xd4 Vd8— h4
5. Hd4—Db5 Ff8—co
6. VdI—f3 Hc6-d4
7. Hb5xd4 Fc5xd4
8. Ffl—c4 .

E helyett jobb lett volna 8.
Ffl—d3

Hg8 — f6
9. 0—0 0—0
10. c2—c3 Fd4-e2
11. g2—g3 Vhixed
12. Vf3xe4d Hf6xe4
13. B fl-el He4-d6
14. Belxed Hd6xc4
15. Be5— co Hc4— b6

Sotét itt elmulasztotta, hogy

15 Bf8— e8-ra menjen,

amire fehérnek Fel —d2 kell
haznia s ezzel a c¢7 gyalogot

elveszti.

16. Bc5xc7 Bfg8— e8
17. Hbl— a3 Be8—elf
18. Kgl—g2 d7— d6

19. Ha3—c2 Bel-e4

20. Hc2-e3 f7— 5
21. Fel —d2 g7—g5
22. c3—c4 Fc8—eb
23. Fd2—c3 Hb6xc4
24. He3xc4 Fe6xc4
25. Bal—dlI Ba8—d4
26. Be7—qg7f Kg8— f8
27. Bg7xg5 Fc4xaz2
28. Bg5xf5f Faz2— f7
29. Fc3—f6 Bd8 —d7
30. Bdl—d2 d6— d5
31. f2— 13 Be4— el
32. Ff6-d4 b7—b5
33. Bf5—b6 a7— a5
34. Bfe—f6 b5— b4
35. Bb6—b5 Bel— al

Az a6 gyalog tobbé nem
tarthat6, s fekete okosan teszi,
ha azonnal feladja.

36. Bb5— b8f Kf8— e7
37. Bd2—e2f Ke7— d6
38. Bb8— b6f Kd6—c7
39. Be2—c2f Kc7— d8

40. Fd4—f6+
sotét foladja.

3%
Jatszottak a lipcsei sakkver-
senyen 1877-ben.

L. Paulsen A. Anderssen
Fehér Fekete
1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—13 Hb8— c6
3. d2—d4 e5xd4
4, Hf3xd4 Ff8— c5
5. Fel—e3 vd8— fG
6. c2—c3 Hg8—e7
7. Ffl—b5 0-0
8. 0—o0 Fc5—b6
9. f2—f4 d7— d6
10. Hbl—a3 a’— a6 *
11. Fb5—e2 V66— g6
12. Fe2-f3 f7— 57

Hibas 1épés, mialtal egy gya-
log elvész.
5*
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13. e4xf5 Fc8x f5 matot fodozni lehet. Soététnek
14. Hd4xf5 He7x f5 most nincs moédjaban folytatni
15. Fe3xb6 c7xb6 a tamadast.

16. VdI—b3f Kg8—h8 g7—g5
17. Vb3xb6 . Yg6x f7 23. Vc6-f3 N5— ff4
18. Ff3xc6 b7xc6 24, Vf3—e2 Ba8— f8
19. Vb6xc6 Yf7-a7f 25. Ye2-d2 Bf6— h6f
20. Kgl—hl Hf5—g3 26. Khl—gl 'Bfgs— 5
21. h2xg3 Bf8— f6 27. Vd2— d4f és sotét a jatsz-
22. Bfl—f2 mat foladja.

Egyetlen htzas, a mivel a

11. Spanyol jatszma> vagy Ruy Lopez huszarjatéka.

1. ©2 —e4 e7—e5
2. Hgl-f3 Hb8—c6
3. Ffl—b5 ...

A futé huzasanak jelent6ségét el6szor Ruy Lopez, lhres
spanyol sakkmester ismertette az 1561-ben megjelent sakk kényvé-
ben. De ennek a fontossagat mégis tulbecsulte. Igaz, hogy jé és
biztos megnyitast ad, s er6s rohamot nyudjt, de hogy Aaltala az
e5 gyalog elveszne, nem all. Ez az ellemzés is mutatja: 3 . . .
ar—ab6; 4. Fb5xc6, d7xc6; 5 Hf3xe5, Vvd8—d4 s ezzel
sotétnek jobb allasa van és gyalogjat is visszanyeri.

Elsé6 védelem.

e M Hg8—f6.
Ez a legszokottabb huzas, a mikor sotét a huszarral ellen-
tamadast intéz az e4 gyalog ellen. Fehér erre vagy a gyalogja
védelmére siet, vagy pedig tovabbi tadmadasra fejti ki haderejét.

a)
4. Hbl-c3

Ezzel a hulzassal a négyes huszar-jaték all el§; a jatszma
tovabbi menetében nyugodt egyforma lesz, ha sotét jol jatszik.

- RV Ff8— b4 !
Ez a huzas egyforma hadallasra vezet.
5. 0-0 0—0
6. d2—d3 Fb4xc3!
7. b2xc3 d7—d6
8. Fb5xc6 b7xc6
9. Fel—e3 s egyforman all.

Allas fehér 4. htzésa utan.
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b)
4. (12— (13
Ezt a folytatast kulonosen An-
derssen kedvelte; nyugodt jatékot biz-
tosit, kilatassal arra, hogy a végjatékban
fehér el6nybe jut.

e d7—dé
Minden hatrany nélkuli jé huazas
4 . . . Ff8—op is.
5. f(bl-c3 Fc8— d7

Ha itt fe*pr 5. Fb5xc6f uti, erre
fekete b7xc6 relel, utana kovetkezik:
6. h2—h3, g77-g6 s a jaték csak

egyenlé lesz a \2— 14 huazasnal. Allas fehér 4. lépése utan.
6. Fel—e3 Ff8-e7
0—0 0—O0

A jatszma egyenléen all.

c)
4, d2—d4 -
Ez a huzas sokkal élénkebb jelleget ad a jatéknak, mint

Hc6xd4
5. Hf3xd4 e5xd4
6. e4—eb! c7— c6
7. 0—0 c6xb5
8. Fel—g5 Ff8— e7
9. e5xf6 Fe7x f6
10. Bfl—elf Ke8— f8
11. FgoxfO Vd8xf6
12. c2—c3,vagy YdI—d2 s fehér kitin6éen all

d)

4. 0—0

Ezt a folytatast hasznaljak mai
napsag leginkabb.

R Hf6xe4
ennél sokkalta jobb Ff8—e7 ! mint
alabb latjuk.

5. d2—d4!'
A legjobb valasz
e5xd4 ?

ez gybnge huzas; még rosszabb, ha a
gyalogot a "huszar Uti: 5.........
Hc6xd4 ; erre 6. Hf3xd4, e5xd4;
7. Bfl—el kovetkezik s f2—f3 a

i . Allas fehér 5. lépése utan.
huszart elfogja.
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6. Bfl—el f7— 15!
7. Hf3xd4 Hc6xd4
8. VdiIxd4 Ff8—e7!
9. Yd4xg7 Fe7— f6

10. Vg7— h6 s fehérnek sokkal jobb allasa van.

Ha sotét 4-re Ff8— e7 huz, a jaték igy fejlédhetik tovabb:

5. d2—d4, Hf6—e4 ; 6. d4—do, Hc6 —d4; 7. Hf3xd4, e5xd4;
8. VdIxd4, He4d—f6; 9. Hbl--c3, 0—0 s ajaték egyforman all.

Ha sotét a sancolasra 4. . . . . Ff8—e7-el felel, a jaték igy
alakulhat 5 Hbl—c3 d7— d6
0. d2—d4 Fc8— d7
7. Bfl—el 0—0
8. Fb5xc6 Fd7— c6
9. d4xe5 d6xeb5
10. YdIxds Ba8xd8
11. Hf3xeb5

s fehér jobb allasa mellett egy gyaloggal toébbet bir. Ha sotét
ezt vissza akarja nyerni, a jatszmat igy kell folytatni:

11 Fc6xe4d
12. Hc3xe4 Hféxe4
13. He5—d3 f7— 15
14. f2— 13 Fe7— c5f
15. Hd3xc5 ! He4xc5
16. Fel—g5!i

s fehér a fenyeget6 Fg5— e7 hulzassal a mindséget nyeri.

Masodik védelem.

1. e2—e4 e7—eb
2. Hg1—f3 Hb8— c6
3. Ffl—Db5 a7—a6!

Ez a védelem jobb, ugyanis a tamado futét visszavonulasra
kényszeriti s azutan folytathatja sotét a jatékot Hg8—f6-al. Ha
fehér futé c5— ad4-re hazédik vissza: a tdmadast b7— b5-el lehet
folytatni.

4. Fb5—a4 e

Ha e helyet futé uti a huszart: 4. Fb5xc6, erre jon

d7xc6; 5 d2—d4, e5xd4 s a jatszma egyforman all.

a) jaték.
b, Hg8— 6 !
5. 0—0 Ce
Az elsanczolas itten van leginkdbb hasznalatban; az elmé-
let azonban inkdbb az 5. Hbl— c3 folytatashoz hajlik, a mely
jollehet nem vezet olyan élénk jatékhoz, de sotétet jobban kor-
latozza.
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[ Hf6xe4
6. Bfl—el Hed4— c5
7. Fa4dxc6 d7xc6
8. Hf3xe5 Ff8—e7
9. d2— d4 Hc5— e6
10. c2— @3 0—0

s a jatszma egyenléen all.

Ha fehér 5-re az elsancolas helyett:
5. (12— (14 huz, a folytatas

ez: Allas a 4. lépés utan.
ebxd4
6. 0—0 Ff8-e7
7. e4— e5 Hf6 —e4
8. Hf3xd4 He4 —c5
9. Fa4dxcéb d7xc6
10. Fel—e3 0-0

és a jaték ismét kiegyenlitsdik.

5 (12—<13 d7— d6
6. Hbl—c3 g7-g6
7. h2—h3 Ff8—g7
8. Fel —e3 h7— h6

Sotét elsanczolasa még korai lenne, fehér Vdl— d2, Fe3 -h 6
s a g7 futdé miatt, mely utébbit fehér lecserélné*
9. vdl—d2 Fc8-d7
Egyenl6 jaték.

V.

5. Vdl—e2 L
kevésbé j6 huazas, a mi ellen soétét kdnnyen védekezhetik és jo
jatékhoz jut.

b7— b6
6. Fa4-b3 Fc8— b7
7. d2—d3 Ff8— c6
8. c2—c3 0—0
9. Fel—go h7— h6
10. Fg5—h3 Fc6—e7

egyforman all.
V.

5. Hbl—c3

Ezen bekdvetkezhet6 hulGzas miatt az elmélet nem tartja
helyesnek a sotét 3 . . . a7—ab és 4........... Hg8—fo huzéasat.
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lgaz, hogy sotét nehezen egyenlitheti ki a jatszmat. Erre harom
szokasos huzas van :

«)
5 Ff8—cb
Ez a védelem azonban nem teljesen kielégité.
6. Hf3xe5!
Fehér er6sen tamad; e helyett az elsancolas sokkal nyugod-
tabb, de nem oly elényds folytatast ad fehérnek.

6. Hc6xeb5!
7. d2— d4 Fc5— d6!
8. f2—f4 He5—c6!
9. e4—eb5 Fd6— b4 !
10. e5xf6 Yd8xf6
11 Fel—e3 0— 0 sa jaték egyforman all
b)
Ui, Ff8-M
6. Hc3— d5'!
leger6sebb folytatasa a tamadasnak.
6. Hf6éxd5
7. e4xd5 Hc6— e7
8. c2—«c3 Fb4— a5
9. Hf3xe5 He7xd5
10. 0—0 0—0
11. Fa4—b3 Hd5— f6

12. d2—d4 és fehér jobban

C)
5. b7 —b5
Sotétnek ez csendes s aranylag biztos jatékot biztosit, a
hadkifejlésben azonban valamivel hatrabb marad fehérnél.

6. Fa4d— b3 Ff8—e7
7. d2—d3 d7— d6
8. a2—a4 b6— b4
9. Hc3—d5 Fc8—eb
10. Fel—d2 a6— a5

11. c2—c3 s fehér valamivel jobban Aall.
by jatéek
4. Hg8—e7
Ezt a hdzast Steinitz ajanlotta; legujabban azonban a
d7— d6 huazast tartjdk jobbnak.
5. d2—d4 e5xd4

6. HfSxd4 Hcé6xd4
7. Vdixd4. b7— b5



Jatékmegnyitasok: Spanyol jatszma v. Ruy Lopez huszéarjatéka. 73

8. Fa4—b3 d7— do
9. c2—c3 c7—c5
10. vd4—dl Fc8— b7
11. 0— 0 s fehérnek nyiltabb van.
Cc) jaték.
4. .. f7—f15

csel a masodhuzé részérél ; ujabb kutatasok azonban beigazoljak,
hogy ennek dacéra fehér — helyes jaték mellett — mégis talsulyba

jon. 5. d2-—d4! e5xd4
6. e4 -ed Ff8— c5
7. 0-0 Hg8—e7
8. c2—c3! e
Ezzel a gyalog aldozattal fehér kitlin6é jatékhoz jut.
8 d4—d3
9. b2—b4!

igen jo el6készité huzas a YdIxb3 szamara; fekete ezt 9.
d7—do ! hazassal ellensulyozhatja.

9 Fc5—av
10. VdlIxd3 0—0
11. Fa4—b3f Kg8—h8
12. Fel—g5 h7— h6
13. Fg5xe7 Vd8xe7

14. Bfl—el s erBsebben all.
Harmadik védelem.

1. e2—e4 e7— eb
2. Hgl-f3 Hb8— c6 <
3. Ffl—Db5 <I7— dti

Régente ugy vélték, hogy ez a huazas, mivel a kiralyfutar
utjat elzéarja, sotétnek rész hadallast szerez; Steinitz szerint azon-
ban ez igen j6 védelem. Fehér erre két j6 huzéassal felelhet:

a)
4, c2—c3 f7—£5
5. e4xf5 Fc8x f6
6. d2—d4 eb6xd4
7. c3xd4 Ff7— d7
8. d4— d5 Hc6-—e7
9. Fb5xd7f vd8xd7

a jaték egyforman all.

b)
4, d2— (14
a legszokasosabb, s kedveltebb huzas.
SRR Fc8 —d7

5. Hbl—c3 <« Hg8— fO
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6. 0--0 Ff8—e7
7. Fb5xc6 Fd7xc6
8. d4xeb déxeb
9. YdIxdSf Ba8xd8
10. Hf3xe5 Fc6xe4d
11. Hc3xe4 Hf6xe4

12. Bfl— el s fehér jobban all.

Negyedik védelem
1 e2—e4 e7—eo
2. Hgl- f3 Hb8— c6
3. Ffl—b5 Hg8-e7
jo védelmi huzas.

4. d2—d4 ! e5xd4
5. Hf3xd4 Hc6xd4
0. YdIxd4 He7 - c6
7. Fboxcé6 b7xc6
8. 0—o0 d7— d6
9. Hbl—e3 Yd8—h4
10. Fel —e3. Fe8— d7

11. Bal—dl s fehér elényben v

Otodik védelem

J e2—e4d e7—eb5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—b5 Ff8— c5

lgen ajanlatos védelem, mely fehérnek alkalmat nydjt arra,
hogy er8s kozép hadallast készithessen.

4. c2—c3! d7— d6
Sotétnek folytatélagos huzasa lehet itt: 4.............. HgB— 6 ;
d2— d4, e5xd4 stb. de fehér el6nyben marad; igy szintén
S f7—fo ; Fb5xc6 ! d7xc6 huzasokra is.
6. d2—d4 e5xd4
6. c3xd4 Fc5— baf
7. Kel—fi d6— d5
8. YdI—a4 d5xe4
9 FboxcRf b7xc6
10. Ya4dxc6f Ke8—f8
11. Yc6xe4 sfehér jobb hadallasa mellett egy

gyaloggal tobbet is bir.

Hatodik védelem.

1. e2—e4 e7—eb
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—b5 Hc(>— d4

igen j6 védelem, de fehér helyes folytatassal mégis el6nyben
marad.
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4. Hf3xd4! e5xd4
5 d2— d3 c7— c6
6. Fbo—c4 Hg8—f6
7. Fel—go d7— d6
8 0—0 Ff8—e7
9. c2—c3 d4xc3
0. Hblxc3 Hf6 - g4
11. Fg*5xe7 Vd8xe7
12. h2—h3 Hg4—e5b
13. Fc4—b3 Fc8—eb
14. f2-f4 Fe6xb3
15. a2xb3 He5—d7

16. d3—d4 s fehér jobban all.

Hetedik védelem.

1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—b5 f7—f5?
4, d2—d3!

fehér e helyett 4. e4xb5 huaz, szintén el6nybe juthat.
a hazasa jobb.

4. ... Hg8—f6
5. 0—0 Ff8— c5
6. Hb1—c3 d7—d6
7. Fel—g5 h7—h6
8. Fg5xf6 Yd8x f 6
9. Hc3—d5 Vie—f7
10. b2— b4 Fc5 - b6
11. a2—a4 a7— a5
12. Hf3-d2! f5- 4
13. Hdoxb6 c7xb6

14. Hd2— c4 s fehér jobban all.

Nyolczadik védelem.

1 e2—e4 e7—eb5
2. Hgl—f3 Hb8 —c6
3. Ffl—b5 g7-96
sem kielégité védelem ; fehér igy jatszik a leger6sebben:
4. d2—d4 eoxd4
5. Hf3xd4 Ff8—g7
6. Fel —e3 Hg8 - e7
7. Hbl—c3 d7—dé6
8. vdl—d2 Fc8 - d7
9 0-0 0—0

10. Bal —dl és fehér jobban all.
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P é1dak

Jatszottak Bostonban, 1859.

Morphy Hammond és tarsai
Fehér Fekete
1. e2—e4 e7—eb
2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. Ffl—b5 a7— a6
4. Fb5—a4 b7— b5
5. Fa4— b3 Ff8—c5
6. c2—c3 d7— d6
7. d2-d4 Fc5— b6
8. d4xe5 Vd8— e7

ha sotét d6xe5 huz, a kétve-
zér lecserél6dik s azonfolul: 10.

Hf3xe5, vagy Fb3xf7-el egy
gyalogos is elvész.

9. Fb3—d5 Fc8—Db7
10. Fel—g5 f7— 6
11. eb5xfo * Hg8x f6
12. 0—0 Ve7— d7
13. Fg5xf6 g7x 6
14. Hf3— d4 Fb6xd4
15. VdI—h5f Ke8 -d 8
16. c3xd4 Kd8:—c8
17. Bfi—cl Hc6xd4
18. Fd5xb7f Kc8— b7
19. Vh5—d5f Hd4— c6
20. a2— a4 Kb7— b6

Sotét 20. b5xa4d. vagy b5 —b4
huzassal sem kerulheti el a vesz-
teséget.

21. ad— abf Kb6— b7
22. Bal— a3 sotét a jatékot fol-
adja. Fehér a c6 huszart meg-
nyerte s 22-re : b5— b4, azutan
23-ra Ba3— b3 ! huzhat.

2.

/Jatszottdk a péarisi sakk-
versenyen a ,Régence“ kavé-
hazban 1890.

Taubenhaus Gotz

Fehér. Fekete.

Q. 6 e7—eb
2. Hgl— 3 Hb8— c6

3. Ffl—Db5 Hg8— f6
4, d2—d3 Hc6— e7
5. Fb5—c4 c7—c6
6. Hbl—c3 He7— g6
7. h2—h4

A tamadas kezdeteezzel a
hazassal kényszeriti sotétet, hogy
az is felhtzza a torony el6tti
gyalogot, mialtal a Kkiralyszar-
nyat meggyongiti s a tamadast
itt dsszpontositja.

. h7— h5
8. d3— d4 Ff8—b4
9. d4dxe5 Hf6xe4d
10. vdl—d4 Vd8— a5
11. Vd4xe4d C
Finom kombinatié kezdete
C Fb4xc3f
12. b2xc3 Vab5xc3f
13. Kelxe2 Vc3xal

14. Fcdxf7f R

A tamadas fényes folytatasa

R 2 Ke8xf7

15. Ved4— f5f Kfg—g8

Ha a kiraly 15. Kf5—e8-ra
l1ép, ez kovetkezik ra: 16.
Vf5xg6f, Ke8— d8vagy e7; 19.
Fel— g5fs asotét vezér elveszett
16. Vf5xg6 o

Sotét feladja a jatékot, mert
nincs védelme.

3.

Jatszottdk New-Yorkban, a
tornaversenyen 1894-ben.

Lasker Steinitz
Fehér. Fekete.
1. e2—ed e7—e5
2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. Ffl —Db5 d7 —dBR
4, d2-d4 Fc8—d7
5 Hbl—c3 Hg8— e7
6. Fel—e3 He7 —g6
7. Vdl—d2 Ff8—e7
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8. 0—0—0 a7— ab 42. Vh2-glt d5— d4
9. Fb5—¢2 e6xd4 43. Ygl—g5f vd7—ds5
10. Hf3xd4 Hcexd4 44, Bf6—f5 Yd5xf5
11. vd2xd4 Fe7— f6 45, Yg5xf5f Kc5— dfi
12. Yd4-d2 Fd7— c6 46. Yf5— f6f

13. He3—d5 0—0 sotét foladja.

14. g2—g4 Bf8—e8

15. g4—go - 4,

IdGel6tti hazas, mialtal egy
gyalog elvész; sotétre ugyan
nem nagy nyereség, mert vila-

Jatszottak Wiesbadenben, a
sakkversenyen 1871-ben.

gos egyuttal finoman kigondolt Stern Minckwil
tamadast intéz, amit szerencsé- Fehér. Fekete.
sen Ki is visz. 1 e2—ea e7— e5
i Fcéxds 2. Hgl—f3 Hb8— c6

16. Vd2xdé6 Be8—e5 3 Efl—b5 17— 75
17. vd5— d2 Ff'6x95 4 do— d3 Hgs— 16
18. f2—f£l Bé5xe4d 5 0—0 i5xes
19. f4ng) Yd8-e7 6. d3axed d7— d6
20. BdI—fi Be4xe3 7 Eb5— c4 Fc8— g4
21. Fe2—c4 Hg6— h8 8. Fel— e3 h7— h6
22. QP—ha e ©6 9. Hbl—c3 Hc6— e7
23. g6—g6 d6— d5 10, Ydl— e2 97—g5
24, g6xh7f Kg8xh7 11. Bal—dl He7— g6
25. Fc4—d3+ Kh7—g8 12. Fcd —b3 c7— c6
26.  hiMas e 13. Y.e2—c4 Vd's— e7
27. h5—h6 97-96 14. BdIxd6 Fg4—d7
28. h6—h7f Kg8-g7 15. Fe3—c5 1)7— b5
29. Kel—bl Ye7— e5 16. Ycd—d3 Ve7l— g7
:3;1)' Ygz:?g zg:zi 17. Bfl—dI Ff8xd6

' 18. Yd3xd6 Hfoxho
32. Vf2— h:l 17— f6 19. Yd6xg6f
33. Fd3—f6 ) L

ben j6 huzas fehér részérdl. lgen szép vezéraldozat,

T Kg— 17 melylyel fehér tdlsulyba jut.

34. Bhl—gl g6x f5 S Vg7xg(>
kockaztatott lépése sotétnek. 20. Hf3xeb5 Yg6 —e6
35. Vh4 —hét Kf7— e7 21. Fb3xe6 Fd7xe6
36. Bgl- g8 Ke7—d6 22. BdIxdo 14h5xg7
37. BfIxfo Ye5— e6 23. Bd6xcé6 Ba8— c8
38. Bg8xe8 Ye6x e 8 24. Bcb6xc8f Fe6xc8
39. BfGxfdf Kdé— c5 25. Hc3xb5 Bh8—g8
40. Vhé— h6 Be3— e7 26. Hb5— dof Ke8—d8
41. Vh6— h? Ye8—d7 27. He5—ITf Kd8— c7

Nagy hiba; ehelyett 41. 28. Hf7xh6 xS~ 8
Be7—d7 vagy e6-ot kellett 29. Hh6-f7 Bd8—d7

volna huznia. Sotétnek reménye sem lehet
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a nyerésre, mert ellenfele agyalo- 6.
gok altal nagy el6nyben van. Jatszottak Lipcsében, 1866.
80. ed4—ed5 ce E. v. Schmidt Beuthner
és sotét a jatszmat feladja. Fehér. Fekete.
1. e2—e4d e7— eb5
5. 2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. Ffl —b5 Hg8— e7
Jatszottdk Weissenfels-ben, 4. 0-0 He7—g6
1870. 5. c2— c3 Ff8—e7
6. d2—d4 e5xd4
Alexander Cordel 7 c3xda 0—o0
Fehér. Fekete. 8. Hbl—c3 Hg6— h4
1. e2—e4 e7— e5 Hibas Iépés ; altalafehér még
2. Hgl-f3 Hb8— c6 er@sebb allast nyer.
3 Ffl— b5 Ff8— o5 9. Hf3xh4 Fe7xh4
4 0—o0 Hg8—e7 10. f2—f4 Vd8-e 8
5. c2— 3 i7— 5 11. "4—f5 Fh4— d8
6. Fb5xc6 d7xc6 12. Fel—es a7— a6
7. Hf3xe5 f5xe4 13. Fb5-d3 f7— 16
8 Vdl—h5f 14. YdIl—g4 g7—go
. ¥ . 15. Fd3-e2 d7-db
Fehér jobban jatszik, ha 16, h2— h4 Ves— f7
ehelyett 8. d2-—d4, e4xd3 ; 17. Kgl—f2 Vi7T—g7
9. Heb5xd3, _ FcS_,—,dG v 100 48 Bfl—hI Fcs— d7
c3— c4 folytatja a jatékot. 19, Fe2— caf Kg8— h8
eg7—gb6 20. Bhl—h3 Fd7 —e8
9. He5xg6 He7xg6 21. h4xg5 h7—h5
10. Vhoxco VvVd8 —d3! ezen roész huzas kovetkeztében
1. f2—1f3 Fc8—h3 a kiraly allasa tarthatatlan.
Sotét e két utolsé kitting 22. Bal—hl Yg7—h7

hazassal nagy slényt nyer, s 23. g5—g6
fehér fejletlen hadallasaban alig fehér erGsen vezeti a donts

védekezhetik ellene. rohamot.

12. Ves—es Bh8=08 54 f5xg6 ol

13. Ve3xd3 edxd3

14. g2xh3 Hg6—faf 2> 96—g7f Vh7xg7

15 Kgl_f2 0m 0—0 26. Bh3xh5+ Yg7—h7
27. Bh5xh7:p és matot ad.

16. Kf2—e3 Hf4—g2f

17. Ke3—e4 Bg8— e8f 7.

18. Ke4—f5 Bd8— dof

19. K f5-f6 Hg2 - f4 Jatszotak Boroszléban, 1859.

20. Bfl-gl Be8 —e6f Anderssen Lange

21. Kfée—g7 Bd5— d7f Fehér Fekete

22. Kg7—h8 Be6— e8 1. e2—e4 e7—e5

23. Bgl—g8 Hf4-g64= 2. Hgl —f3 Hbg-c6
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3. Ffl—Db5 Hc6— d4
4.*ff3xd4 e5xd4
5. Fb5—c4 Hg8 — f6
6. ed4—e5 d7— (15
7. Fc4-b3 Fc8—g4
8. f2-f3 Hféy~e4
9. 0—0 S
Ha fehér 9. f3xg4 huaz,

s6tét vd8—h4f, 10. g2 —g3,
He4xg3 huzéassal csakugy eré-
sebb lesz.

d4—d3
10. i'3xg4 Ff8 - cof
11. Kerl—hl Hedxff3t

Sotét szép jatékkal adja meg a
beszorult ellenfél kiradlyanak a
matot a 11-ik huazéasra.

12. h2xg3 Vd8—g5
13. Bfl— 15 h7xh5
14. g4—1i5

Ha fehér ehelyett 14. B f5x

#g5 huz, s6tét h5xg4f hiazas-
sal nyer.
Vg5sx 5
15. g3—g4 Yf5— f2
16. g2- g3 Yf2xg3
17. YdI—fi Yg3xg4
18. V fIxf7
szukséges huzas a matot el-
odazni.
Ke8xf7
19. Fb3xd5f Kf7 - e7
20. Fd5- g2 Yg4—haf
21. Fg2-h3 Yh4xh3zf=
8.
Jatszottak Baltimoreban. 1893.
Lasker Pollock
Fehér Fekete
1. e2- e4 e7—e5

2. Hgl—1f3
3. Ffl—b5

Hb8— c6
Hc6— a5

Ez a szokatlan folytatasa so-
tétnek, nem szolgal el6nyére.

4. 0—0 c7—c6
5. Fb5-e2 Yd8—c7
6. d2—d4 17— f6
7. a2—a3 b7 —1)6
8. Fel—e3 (17— d6
9. Hbl— c3 Hg8—e7
10. YdI—d2 He7—g6
11. Hf3—el Ff8—e7
12. b2—b4 Ha5— b7
13. i2—f4 e5x f4
14. Fe3xf4 Hg6x f4
15. Yd2xf4 "0—0

16. Fe2—g4 Fc8xg4
17. Yfdaxg4 Bf8— c8
18. Hel—d3 a7—ab

Hibas lépés, mialtal fehér a
vezérszarnyon el6nyoe jut.

19. b4—Db5 Hb7— d8
20. bbxcé6 Hd8— c6
21. Hc3— d5 Ye7— d8
224 T C2=nC3 Kg8—1i8
23. Hd3—f4 Fe7- f8
24, Bfl—f3 Ba8- a7
25. Yg4—eb g7- g5
sotét 26. h7—h6 hua-
zassal tovabb védekezhetett
26. Hd5xf6 Ba7- g7
27. Bf3-h3 Yd8x 17
28. Vebx f6 g5xf4
29. Bh3xh7f Kh8xh7
30. Yf6—f5f Kh7— g8

31. Yf5xc8

sotét a jatékot feladja.
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12. Négyes huszarjaték.

1. e2—e4 e7—ed
2. Hgl—f3 Hb8—co
3. Hbl—c3 Hg8-f6

A vezérhuszar jatéknal gyakran el6fordulé megnyitas; fe-
hér itt nem az ellenfél tdmadasara helyezi a fésulyt, hanem in-
kabb, hogy sajat hadallasat megjavitsa s ezzel nyomja az ellen
jatékanak fejlédését. A megnyitas fehérnek (a kezdének) rend-
szerint biztosit egy kevés elényt, de a jaték késébb kiegyenlits-
dik. A mesterek kozul kulénésen Paulsen hasznalta el6szeretettel

ezt a megnyitast.
4. d2— d4

Ha fehér itt 4. Ffl—c4 jatszik, sotét: 4.

a jatszmat kiegyenliti.

... Ff8 —b4-el

S Ff8—b4
5 d4 —do Hc6—eT
6. Ffl —d3 d7— d6

s a jaték egyenléen all.

A tobbi valtozatokra s a védelem, meg tamadasra valé hu-
zasok azonosak az orosz és skot huszarjatszmanal felsoroltakkal.

Példak.
Jatszottak a new-yorki sakk- 15. VdlIxa4 Fc8—817
versenyen 1857-ben. 16. Bal— a2 Ba8—e8
L. Paulsen Morphy 17. Va4—a6
Fehér Fekete
1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—i3 Hb8— c6
3. Hbl—<c3 Hg8— f6
4. Ffl—@5 Ff8—c5
5. 0—20 0-0
6. Hf3xeb5 B f8-e8
7. He5xc6 d7xc6
8. Fb5— c4 b7—Db5
9. Fea—e2 Hf6xe4 Allas fehér 17. Iépése utan.
10. Hc3xe4 Be8xe4 A Vdaxflf hazsssal 4t
11. Fe2—f3 Bed— e6 >XTIT huzassal ma
12 c2— c3 fenyeget két Iépésre; de vila-
' gosnak itt Va4— dl-et kellett
Ezt a hibas Iépést sotét

mesterien kihasznalja.

volna huznia. Ugyan ez is meg-
gatolja a matot, de sotétnek al-

Vd8— d3! kalmat nyujt egy fényes aldo-
13. b2—b4 Fc5— b6 zati kombinatiéhoz.
14. a2—a4 b5xa4d 17, Vd3xf3



18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
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Meglep6 huazas!

g2xf3
Kgl—hl
Bfl-dl
Khl—gl
Kgl—fi
Kfl—gl
Kgl—hl
Va6—fi
BdlIxfl
Ba2— al
d2— d4

Be6—g6f
Fd7— h3+
Fh3— g2f
Fg2x 13+
Ff3-g2f
Fg2— a3f
Fb6xf2
Fh3x fi
Be8 —e2
Bg6 —h6
Ff2-e3

s fehér a jatszmat foladja.

2.

Jatszottak Lipcsében a torna-
versenyen, 1877-ben.
L. Paulsen Zukertort

Ifehér. Fekete.
1 e2—e4 e7—eb5
2. Hgl —f3 Hb8— c6
3. Hbl—c3 Hg8— f6
4. Ffl—Db5 Ff8— c5
5. 0-0 d7—d6
6. d2 —d4 e5xd4
7. Hf3xd4 Fc8—d7?
8. Hd4—f5 0—0
9. Fel—g5 Fd7x 5
10. ed4xf5 Hc6— d4
11. Fb5-d3 d6—d5
12. Fg5xf6 g7xf6
13. Hc3— a4 Vd8-dé
14. Ha4xcbh Vdeéxch
15. vdIl—g4f Kg8— h8
16. Yg4—h4 Bf8—g8
17. Yh4xfef Bg8—g7
18. e2—c3 Hd4 - c6
19 Bal-el Ba8— g8
20. Bel—e3 Vc5—d6
21. Yf6xg6 Bg7xg2+
22. Kgl—nhl c7xd6
23, f5_16 He6— e5

Itt 24. Be3 —h3 ! fenyeget.
24. Fd3xh7 . e/

lgen csinos dontd, 1épés.

Saukjaték kézikonyve.

RV Ile5—g4
25. Fh7xg8 Hg4xe3
26. Fg8xf7 sotét foladja.

3.

Jatszottdk a ,brit sakk-
clubbanll, London, 1888.

Gunsberg Pollock
Fehér Fekete.
1 e2—e4 e7—eb5
2. Hgl—f3 11b8—c6
3. Hbl—<c3 Hg8 - 16
4 a2 —a3 d7— (15
5. Ffl —b5 ds5— d4
6. Hc3—e2 Ff8 —do
7 d2— d3 h7—h6
8 0—0 0—0
9. He2—g3 Hc6 —e7
0. Hf3—h4 g7—g5
11. Hh4-f5 Fc8xf5
11. edxfo Vd8—c8
13. vdI —f3 g5—g4
14. Yf3—e2 He7x 5
15. Hg3xf5 Vc8xf5
16. Fclxh6 Bf8— d8
17. f2 —f3 e e oo

gyonge huzas, itt 17. g2—g3
kellett volna; fehérre hatranyos.

Yf5—h5
18. Ye2-d2 Kg8— h7
19. Fh6—g5 e5—ed
kttiné huzaés.
20. f3—f4 e4—e3
21. Yd2—el g4— g3

kevésbé i6, mint 21........
Kh7—g6 a béastya vonalat az
er6sebb tamadas miatt szabadda

tenni.
22. Ye2xh5f Hféxh5
23. Fg5xds8 g3xh2f
24. Kglxh2 Ba8xd8
25. Kh2—jgl jx Fb6xf4
26. Bal— el B(18— db
Ujonlag egy er6s huzas.
27. Fb6—-c4 Hh5-g3
Fehér a jatszmat foladja.

G



82 Jatékmegnyitasok : huszarjatszmak. Vezér-huszar jaték.

Sotétnek ez az utolsé csinos Fg3xf2f; 31. Be2xf2, Bh6—
hGzasa eldonti a partiét. 28. hlif; 31. Kglxhl, e3xf2 és
Bfl— f3-ra kovetkezik: 29. Bf3  sotét nyer.

-g3, Ffaxg3 ; 30. Bel—e2,

Il. Vezér-huszar jaték.
1 Bécsi jaték.

1 e2-e4 e7-e5

2. Hbl—c3

Hamppe és méas bécsi mesterek hasznaltdk -el6szeretettel
ezt a megnyitast, a hol fehér nem kozvetlen tamaddan lép fel,

csak mintegy el6késziti a tamadast. Ezen mesterek utan nevezték
»bécsi“ jatéknak.

Els6 védelem

1. e2—e4d eT—e5
2. Hbl—c3 HI>8— (>
Sotétnek hasonlékép jo6 huzéasa : 2. Hg vagy 2.

Ff8—c5; gyongébb Ff8—b4.

a)

3. f2—f4
Jobb folytatas fehér részérél: 3. Hgl—f3, ;
huszarjaték fejlédik ki (Lasd ott.).
3.X . e5xf4

E helyett Steinitz 4. d2— d4 huzast ajanl,
gyakorlati jatékban nem ajanlhato.

Ao, gl—d
5. Ffl—c4 Ffs—gl
. 6. 0—0 d7—dB
7. d2—d4 hi— hé
8 g2-—:9s Fc8—h3
9. Bfl—f2 g6—g4
10. d4-d5 Hc6—a5 s ft
b)

1. e2—e4 e7—el
2. Hbl—c3 Hb8— cti
3. Ffl—c4 Hg8—fO0

Sotét itt Hféxed-et akar jatszani s ha fehér ezt Uti:
Hc3xe4, akkor d7—d5-el folytatja a jatékot.
4. d2~d3 P
a legjobb, mi altal az e4 gyalog védve van.
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5. Hgl—e2 d7—d5
6. e4xd5 Hf6xd5
7. Fc4axd5s Vd8xd5
8. 0-0 Vd5— d8
9.. i'2—i4
Egyforman allanak.
0

1. e2-e4 e7—e5
2. Hbl—c3 Hb8— eb
3. Hgl—f3

Ezzel a négyes huszar-jaték all el8, melynek elemzését
mar ott bévebben méltattuk.

d)
1. e2—e4 eT—e5
2. Kbl—c3 Hb8— o>
3. gS—g3 Ffa— 14
Sotét, ha 3........... Ff8—*c6~re 1ép, csak olyan j6 jatéka van.

4. Hc3-d5 Fb4 —a5
5. Ffl- g2 Hg8-e7
6. Hd5xe7 Vd$xe7
7. Hgl—e2 d7nd(>
8 ~0-0 0—0

Egyforma jaték

Masodik védelem.

1. e2—e4 e7—e5 *
2. Hbl—c3 Hgs— fii
Sotét ezzel a lépéssel a vezérgyalog kettds lépését késziti elb.
«)
3. f2—fa d7—ds

Sotét kovetkezetesen Kiviszi tervét a vezérgyalog felhtzasaval,
melyet a a 2-ik lépéssel el6készitett.

4. e4xd5! e
Fehérnek ez a lépése a jaték kiegyenlitésére vezet:
e5xf4
5. Hgl-fa Hf6xd5
6. Hc3xd5 vd8xd5

Ha azonban fehér a dé gyalogot nem Uti a 4. huazasra,
igy alakuaihat:

4 d2—d3 d5—d4
5. Hc3—e2 e5xf4
6. Fclxf4 Ff8— o7
7. Hgl—13 c7—e5
8. He2—g3 0—0

és sotét jobban Aall.
61
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Ep Ggy gydnge hlzasa fehérnek 4. d2—d4 ? és 4. faxe5,
mert mindkett6 sotét elényére vezethet, Hosszas elemzését itt to-
vabb nem adhatjuk,

i)
3. Ffl—c4

Fehérnek ezen huzéasa folytan a Jatek azonos lesz az els6
védelem b) pontjaval:

e, Hb8 - c6

ha sotét e helyett 3. . . . , Ff8—c5 haz, akkor a jaték szintén
kiegyenlitédik:

4. Hgl—f3 d7— dé

5. h2-h3 Fc8—eb

6. Fc4—Db3 0—0

7. d2—d3 Hb8-d7

0
3. g*¥i—g3

Ezt &4 folytatast Paulsen és Mieses ajanlottak s Fianchetto-
nak vagy szarnyjatéknak is nevezik.
S 2 d7—d5 !
A legjobb folytatas sotét részérdl; jobb, mint 3...........
Ff8— c5, melyet fehér a Hc3 —a4 huzassal majd kiluthet, mi altal
sotétnek hatranyos kettes gyalog hadallasa lesz.

4. e4xd5
Vilagosnak ez a leger8sebb folytatolagos 1épése.

S HfOxdo
5 Hgl—e2 Ff8— c5
0. Ffl—g2 c7—c6
7 0—0 0—0
8 d2— d3

Egyenlé jaték.
6]

3. Hgl—« Ff8—b4
4. Hf3x:e5 Yd8-e7
5. f2— 4 d7—dé6
6. He5—f3 Fb4xc3
7. d2xc3 Hf6xe4
8. Ffl—e2 0—0
9. 0—0

A jatszma egyenl6en all.

Harmadik védelem.

1. e2—e4d e7 —e5
2. Hbl —c3 Ff8—c5

Sotét itt szamit arra az eshet8ségre, hogy vilagos utdlagos
csellel él.
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a)
3. 'f2—f4 d7— d6
legjobb valasza sotétnek. Ha sotét itt
1 U e5xf4-et huz, akkor fehér

4. Hgl—f3 és 5. d2—d4 huzasokkal
kitiné jatékhoz jut. Ezt Pier ce csel-
nek nevezik, az angol mester utan, a
ki azt elemezte.
4. Hgl—f3 Hg8— f6
Sotét itt Ff8—g4 ! is jatszhat s
ez még jobb huizas, mert ezutan
Hb8—c6 és Hc6— d4 tamadassal fe-
nyegethet. Allas a 4. lépés utan.
5. Ffl—c4 Hb8— c6
a jaték egyforman all.

b)

3. Hgl—f3 d7— dG
legjobb felelete s6tétnek; ha e helyett 3............... Hb8— c6 jatszik;
fehér elényt nyer.

4. Hc3—a4 Fc5 —b6

5. Ha4xb6 a7xb6

6. Ffl —c4 1ig8—f ()

egyenléen All.
(0]

3. Hc3-a4 e
korai roham-lépés, a mi ellen sotét igen erélyesen védekezhetik:

3 Fcoxf 2+

szellemes lépés, mely a jaték végén remisre vezet. E helyett jobb
a futdval e7-re visszavonulni; a fehér vezérhuszar nem mozdulhat
elére s a futénak az e7-en igen jé allasa van.

4., Kelxf2 Vd8-h4t
5. Kf2 —e3 Vh4—f4f
6. Ke3—d3 d7-d5
stb. a tovabbi elemzést elhagyjuk.
d)
3. g2—g3 a7— &>

leger6sebb folytatas sotét részér6l, a mivel a d7 —dG Ilépést
el6késziti.

e 4. Ffl—g2 d7— dG
5. Hgl —e2 Fc8 —eb
6. d2—d4!

szintén a legjobb lépés.
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e5xd4
7. He2xd4 Hb8— d7
8. Hd4xeb6 f7xe6
9, 0-0 Hg8—f6
10. Ydl—e2 0—0

Egyenléen Aall.
e)

3. Ffl—c4 Hg8-f6
4, d2 —d3 Hb8— c6
5. Fel—e3 Fc5— b6
6. Hgl—e2

egyforman all.

Negyedik vwédelem

1. e2—e4 e7—eb5
.2- Hbl—c3 Ffe—U
Ez kevésbé jo hlzas, mert sotét altala id6t vészit.
3. Hc3-d5! .
A legjobb valasz: Fb4— a5
4. b2-b4 Fco— b6
5. Fel —b2 d7xb6
6. Hdoxbo a7xbé6
7. f2-14 Yd8— e7
8. Hgl —f3

és fehér jobban all; szintén jo huzas fehér részér6l 4. Fbl— c4.

Otodik védele m

1. e2—e4 e7— eb5

2. Hbl—c3 t'7— fo

Ez a masodcsel nem a legjobb, mert
elénybe jut.

3 edxf5 Ff8— b4
4, YdI— h5f Ke8—f8
5. Ffl—c4! Vd8—e8
6. YhoxeSf Kf8xe8
7. Hgl —Ii3 d7— d6
8. Hf3—g5 Hg8—h6
9. Hg5— e6

fehér gyalogjaival

s fehér hadallasa sokkalta jobb.

2. Steinitz csele.

1 e2—e4 e7— el
2 Hbl—c3 Hb8— c6
3. f2—f4 ebxf4
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A bécsi jatszma ezen megnyitasa utan kovetkezik 4-re a
Steinitz cselhuzéasa, melyet el6sz6r 1867-ben a dundeei sakk-kong-
resszuson mutatott be.

4. <12- (14! ..

A Steinitz-csel ereje abban all, hogy fehér ezzel a huazas-
sal kozvetlen tdmadast vezet be az i'4 gyalog ellen s egyidejlleg
a 2 kozép gyaloggal a centrumot is megszallja. Ha most sotét a
h4-en sakkot ad, hogy az elsanczolast elrontsa, ez nem sokat
hataroz. Sotét vezérnek alldsa a H 8 lépés miatt bizonytalan.

Vd8—h4f
5. Kel—e2 (17— d6
6. Hgl— 13 Fc8-g4
7. Fclxf4 Fg4xf 3+
8. Ke8xf3 Hg8— 16

9. Ffl—Db5 és fehér jobban all.
Es fehér szintén elényt nyer, ha sotét a Kel— 02 lépésre
ekként valaszol: 5. b7—b6 , a mivel egy ellentamadast
akar bevezetni, de é&ltala hadallasa nem fejlédhetik Ki.

9. Pierce csele.

1. e2—e4d o7—e5
2. Hbl-c3 Hb8 —c6
8. 1*2—f4 eoxf4
4. Hgl—f3 &7—g5
5. (12-<14

Ez a folytatas sttétre a legveszélyesebb, mert az 0sszeko-
tott két fehér gyalog sotét jatékara nagyon hatraltatélag hat.

Ff8— g7 ?
Ezzel a gydnge huzassal sttét nagy teret enged ellenfelének.
6. d4—d5! Hc6 —eo
7. do-dR!
Fehér er6sen tamad!
He5xf 3f
8. vdIxi'8s c7 - c6
9. Ffl—c4 Fg7—e5
10. h2—h4 h7—h5
11. h4xg5b Vd8xg5h
12. Hc8— e2 Fe5xd6
13. He2xf4 Fd6xf4
14. Fclxf4 Vg5v—g6
15. 0—0—0 Hg8 —f 6

16. Bdl— d6
Fehér nagy el6nyben van.

4. Hamppe-Allgaier csele.

1 e2— e4 e7— eb
2. Hbl—c3 Hb8—c6
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3. f2—f4
4, Hgl—f3
5. li2—h4

ebxf4
g7—g5

Fehér itt az ellenséges gyalogokat akarja szétvalasztani,

csak tiszt aldozattal

sikerul.

6. Hf3—g5
7. Hgb5xf7
d2-d4

Sotét egy gyalogot aldoz,

8.

c g5—g4

hi—h6
Ke8xf7
d7—d5 !

gyorsabban tamadhasson.

a

hogy

Hadallas a 8. lépés utan.

9. e4xd5 Hc6—e7
10. Fclixf4 He7— g6
11. Ff4-e5 Ff8— g7
12. Fe5xg7 Kf7xg7

és sotét jatéka kitlnd.

Pél ak.
a) A bécsi jatékhoz: 19. g4—go Hf6— h7
1 20. Ve2—e3 f7— 6
Jatszottak a bécsi sakkver- 21 fra— ao Hh7xg'ii
senyen 1873-ban. 22 Ji¥g1—h2 b6xas
L. Paulsen Rosenthal 4 calxas P ho
' ’ ' 24. Bab5—a7 Fd7— c6
Fehér Fekete 25. c4—c5!
1 e2—e4 e7—es5 Paulsenhez mélt6 befejezése
2. Hbl—«c3 Hb8 —c6 a jatszmanak!
3. g2~ Ff8— c5 b6xch
4. Ffl-g2 d7— d6 26. Ve3xc5! Vg6xes
5. (12—ad3 Hg8—f6 27. Veo— a5 Hg5— e6
6. Hgl—e2 Fc8—g4 28. Bfl—ct g7—g5
7. h2-1i3 Fg4—d7? 29, va5— aof Kc8— (17
8. Hc3—a4 Fco—b6 30. Bclxch g5xf4
9. Ha4xb6 a7xb6 31. Bc6xd6f
10.  f2—f4 e5xf4 ? Sotét a jatékot foladja.
11. He2xf4 Vd8—e7
12. c2—c4 Ve7 - e5 2.
3. 00 0-0-0 Jatszottak Bécsben 1849.
14. Hf4—e2 Hc6— d4
15. Fel—f4 Hd4xe2f Hamppe. Falkbeer.
16. Vdlixe2 Veo—hs5 Fehér Fekete
17. ~g3—g4 1. e2 —e4 e7—eb
Ezzel fehér erfs tamadast 2. Hbl—«c3 Hg8— f6
kezd. 3. Ffl—c4 b7— b5
A Vh5— g6 4. Fc4xbb c7— c6
18. a2— a4 h7— h5 5. Fb5—c4 Ff8 —c5
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6 d2—d3 d7— d5
7 e4xd5 c6xd5
8. Fc4—b5f Fc8— d7
9. Fb5xd7f Hb8xd7
10. h2—h3 Yd8— b6
11. Ydl—e2 0-0
12, Hc3—dlI e5—e4
13. cad—c3 e4xd3
14. Ve2xd3 Hd7 —ei)
15. Vvd3—c2 Yb6— a6
sotét nagyon jol latja a had-
allast.

16. Hgl—e2 He5— d3f
17. Kel—fi Hf6-e4
18. Fel—e3 Fc5xe3
19. f2xe3 f7— 15
20. g2—g3 Hedxg3f

Ez az &ldozat eldonti a ja-
tékot; sOtét igen szépen hajtja
végre tervét.

21. He2xg3 f5—f4
22. e3xf4 Bf8xf4+
23. Kfl—g2 Ya6—bo
24. Vc2—d2 Ba8—f8
25. Bhl-gl Bf4— 3
26. Kg2— h2 Vb6— e6
27. Bgl—g2 Hd3—f4
28. HdI—i2 Hfdxg2
29. Hf2-g4 Hg2-e3
30. Bal—el He3xg4f
31. h3xg4 Ye6— d6

Fehér foladja a jatékot.

3.

Jatszottdk Manchesterben a
nemzetkdzi versenyen, 1891-ben.

E. Schallop. Gossip.

Fehér Fekete
1. e2—e4d e7—eb5
2. Hbl—c3 Hg8—f6
3. f2—f4 d7— d5
4. faxeb Hf6xe4
5 Hgl—f3 He4xc3
6. b2xc3 Ff8— e7

7. d2— (14 0—0
8. Ffl—d3 Fc8—g4

9. Bal—bl ...
fehér idényeréssel lefoglalja a
nyilt vonalat.

Ve e bT— bb
10. 0—0 c7—c5
11. h2— h3 Fg4—1i5

Ha fekete 11 Fg4xf3

hlz, ez a védelemre még rosz-
szabb. Futénak minden mas
hluzasara a valasz azonos.

12. Fd3xh7f!

Ep oly szép, mint correct
hazas.

..................................................... Kg8xh?
13. Hf3—g5f Fe7xg5
14. Vdixhof Fg5—h6
15. FclxhO g7xho0

Ha e helyett a kiraly g8-ra
1ép, ez kovetkezik: 16..Fg7x,
aztan Bf6.
16; Bfi— f6
17. Vh5xhé6f
18. Vh6—g5f

Kh7—g7
Kg7— g8
és a legko-

zelebbi huzasra mat.
4,
Jatszottak New;Yorkban 1891.
Steinitz. Hodges.
Fehér Fekete
1. e2—e4 e7—eb5
2. Hbl —c3 Ff8 —c5
3. f2—f4 Fc5xgl
4. Bhlixgl Vd8xh4t
5. g2—g3 Yh4-e7

Ha itt sotét vezér lidhxh2-re
Iép, fehér valasza: 6. Bgl—g2,
i'4xe5-el s jobb hadallast nyer.

6. f4xeb Hb8— c6
7. d2—d4 f7—16
8. Hc3—do Ye7—d8
9. Fel—f4 g7—g5
10. VdI— h5f Ke8 —f8
11. Ffl —c4 g5xf4
12. g3xf4, Hc6xd4
13. Hd6xf'6 Yd8— e7

14. Fc4xg8
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,Ha, fehér itt Hf6-— g8 huz,
akkor sotét Ye7—b4f és Vb4x

c4-el folszabadul.

15.
16.
17.
18.

Kel—dl
Fg8—b3
Vhoxhot
Bgl —

Hd4xp2f

h7-h6
Hc2xal
Bh8xh6
inat.

b) A Steinitz-gambithoz

a baden-badeni

sakkversenyen 1870-ben.

Jatszottak
Steinitz.
Fehér
1 e2— ed
2. Hbl—c3
3. f2-f4
4, d2—d4
5 Kel—e2
6. Hgl—f3
7. Fclxf4
8. Ke2—e3
9/" Ffl —e2
10. a2 —a3
11. Ke3xf3
12. Kf3—e3
13. b2— b4
14. Ff4—g3
15. b4—b5
16. Bhl-fl
17. Ke3—f2
18. Kf2 —gl
19. Ydl.—d2
20. a3— a4
21. b5— b6
22. Bflxfo
23. Fe2 - g4f
24. Hc3—d5
25 ad— a5
. b6—Db5
26. a5xb6
27. Hd5xb6
28. edxf5

L. Paulsen.

Fekete
e7—e5
Hb8— c6
e5xf4
Yd8-h4af
d7— d6
Fc8— g4
0—0-0
Yh4—h5
Yh5 —a5
Fg4xf3
Ya5— h5f
Yh5— h4
g7—g5
Vh4 - hu
8 0
Hg8— 6
He7—g6
Yh6— g7
h7— hO
Bh8 —g8
a7xbé6
Yg7xf6
Kc8— b8
Yf6—g7
f7—f5

E helyett jobb lett volna 25.

c7xb6
Hg6—e7
Yg7—17

29.

30.
31.

32.
33.
34.
35.
36.

i5— 1'6

He7— c6

Itt Vf7xf6-ra avezér elveszte
vagy mat kovetkeznék.

c2—c4
Yd2-a2

Hco—a7
Ha7— b5

Hiaba valo foélajanlasa a hu-
szarnak ; fehér erélyesen végzi
a jatszmat.

Hb6— d5
c4xd5
Va2— a7f
Bal—elf
Bclxc64=

Jatszottak a

senyen, 1883.
Steinitz.
Fehér
1. e2—e4d
2. Hbl —c3
3. f2— f4
4. d2— d4
5 Kel—e2
6. e4xd5
7. Ke2—f2
8. g2—g3
9. Kf2—g2
10. Vei—dI+
11. h2xg3
12. Bhl—M ?

Hf3 a helyes hazas; inig a
fonnebbi szerint sotét .elényt
nyer, amelyet sikeresen ki is
hasznal.

Vd4a—i6
13. Hc3—e4 VEG6— g6
14. Ffl—d3 Fc8—f5
15. He4xd6f c7xd6
16. Fd3— b5f Ke8—f8!
17. c2—c4 Hg8—f6
18. Hgl—f3 Ff5—g4
19. Hf3— d4 He7— 1’5
20. Hd4xfé6 Vg6xf5.
21. Fel—f4 g7—gb5!

Yf7xd5
Hb5xd4
Kb8— c7
Hd4— c6
mat.
londoni ver-
Csigorin.
Fekete
e7—eb
Hb8 —c6
e5xf4
Vd8— haf
d7—d5
Yh4—e7f
Ye7— h4f
faxg3f
Ff8— d6’
Hc6— e7
Yh4xd4

Itt az elmélet szerint a 12.
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Allas a 21. lépés utan.

A gyalogaldozat azon szan-
dékkal torténik, hogy a kiraly
g7-re mehessen s a bastyat ja-
tékba lehessen hozni.

22. Fidxd6+ Kf8—g7
23. Bh4xgd e,
Itt a minéség felaldozasa
nem szikséges, s6t fekete ez
altal nyer el6nyt; e helyett
Bh4— h2-vel a jatékot tovabb
lehetne huzni.
.............. Hf6xg4
Itt a huszar kitunéen all!
24, YdIl— c3f f7— f6
25. Bal —fi Y f5-e4df
26. Kg2—gl Ve4 —e2 !
27. Bfl—f3
Egyeduli huzasa fehérnek.
.............. Bh8 - e8!
28. Fb5xe8 Ba8xe8
29. Fd6-c5 Ye2-h2f
30. Kgl—fi Be8— e2

s fehér a jatszmat foladja.

1. Kiraly futar jaték.

1. e2—e4
2. Ffl—c4

c) Pierce-gamlit.
Jatszottak Boroszléban,

sakkversenyen,

L. Paulsen.

Feliér
1. e2—e4
2. Hbl—«c3
3. f2—i4
4. Hgl—1f3
5% d2— d4
6. d4—d5
7. d5—d6
8. h2—h4
9. Hf3-d4
10. Hd4—1f5
11. h4xg5
12. BhlIxh.8
13. YdI—h5
14. Fel—d2
15. Ffl—e2
16. 0—0—0
17. g2—g3
18. Fd2xg5
19. Yh5xg5
20. Yg5b—i4
21. Bdl—gl
22. Hc3—dl
23. Hdl—«c3
24. Bglxg2
25. Yf4—Ai
26. Hc3xe4d
27. Bg2xg6

28. Bg6xg8f
29. Yfl—glf
30. YgIXg4f
. Vg4—g?4=

e7—e5

1889-ben.

Minkwitz.
Fekete
e7—eb5
Hb8— c6
e5xf4
g7 —g5
Ff8-g7
Hc6—e5
c7— o>
h7— h6
b7-b6
Ke8-f8
h6xg5
Fg7— h8
Fh8— i'6
Fc8— b7
Yd8—e8
Ye8— eb6
i'4xg3
Fféxg5f
Ye6— g6
Ba8— e8
g3— g2
Yg6— e6
c6—c5
He5-g6
Fb7xe4
Yebxe4d
Yedxe?2
Kf8xg8
Ye2—g4
Kg8 —f8
mat.
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A futar jaték kevésbé élénk és heves megnyitast eredmé-
nyez, mint a fentebbi huszarmegnyitasok, mindamellett j6 és biztos.
Philidor, a hires franczia mesternek volt kedvelt megnyitasa,
a ki azt a legjobbnak tartotta, de az Ujabb, elmélet szerint sok-

kal gydéngébb a huszarjatéknal.
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Az ellenfélnek leger6sebb felelete ra: 2. . . Hg8— 16,
azutan: 2.......... Ff8— c5 s kevésbé jo az utécsel: 2
Lassuk ezeket egyenként.

1. Jaték.
a)
1. e2—e4 e7—e5
2. Ffl—c4 Hg8—f6!
Ez az dgynevezett berlini védelem s a legjobb; sotét ezzel
ellenfelét lekéti s egyuttal az e4 gyalogot is tamadja.

3. Hgl—f3 Hf6xe4
4. d2— d3
Mind a legjobb huzéasok.
Hed4— 1>
5. Hf3xe5 d7— d5
6. Fc4—Db3 Ff8— d6
7. d3— d4 0— o0
8. 0—0 c7—c5
9. c2—c3 Hb8— cG
10. He5xc6 -
s a jaték egyforman all.
i)
3. d2—d4 e5xd4
4. e4—e5 (A7— d5
o. Fc4— b5f Fc8— d7
6. Fb5xd7f Hféxd7
7. Vdixd4 Hb8— c6
8. Vd4xd5 Hd7xe5

s fekete jobban All.

c)

3. d2—d3 Ff8- -¢5
4. Hgl—1f3 d7- -d6
0. c2—c3 0- -0
Allas a 3. Iépés utan. egyforma jaték.
d)
3. f2—f4 d7— (15
4. faxeb Hf6xe4d
5 Ydl—f3 Vd8— h4+
6. g2— He4xg3
7. 1i2xg3 Yh4xc4
8. Hbl—c3 Fc8— e6
9. d2— d3 Yed— c6
10. Fel—g5 d5— d4
11. Vf3xc6

és sotét idbban all.
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€)
3. Hbl—«c3 Hf6xe4
4. Fodxfrf Ke8xf 7
5. Hc3xe4 Hb8xc6

mert VdIl— h5f fenyeget.
6. VdI—f3f Kf7—e8
egyforma jaték.

2. Jaték.
1. e2—e4 e7— e5
2. Ffl—c4 Ff8—c5
Ez a hlGzas ajatszénak tobb teret enged, minta2 . . . Hg8— f6
a)
3. c2—c3

Az uagyevezett classicus roham, melyet Philidor ajanlott; de
ennél erdsebb : 3. Hgl— f3, mint latni fogjuk. Itt fehér a d2— d4
gyaloggal egyutt egy er6s centrumot akar csinalni, Ggy hogy
tamadjon.

L. Hg8—f6
4, d2— d4 e5xd4
5. e4—d5! Hf6—e41l

6. Vdl—e2! He4— g5

7. f2—f4 Hgo— e6

8. f4—15 He6— f8

9. Hgl—f3 d4nKce3
10. Hf3—g5

s fehér jobban all.
Vagy 3. c2— c3-ra felelet lehet az
ugynevezett olasz védelem, mely a jaté-

kot kiegyenliti: Allas feliér 5. lépése utan.

3. Vd8— g5

4, VdI—13 Vg5—g6 a legjobb.

5. Hgl—e2 d7— d6

6. d2—d4 Fc5xb5

7. d4xe5 (16xeo

8. He2—g3 I1fo8—f6

9. hi2—h3

Egyforman all.

3. Hgl— fee =
a legjobb folytatas, er6sebb a Philidorénal.
o d7— dé6
4, d2 —d4

E helyett fehér léphet: 4. c2—c3, Vvd8—e7; 5 0—0,
Fc8—g4 stb.



94 Jatékmegnyitasok: Kiraly-futo jaték.

e5xd4
5. Hf3xd4 Hg8—e7
6. f2—f4 0—0
7. 0—0 Kg8—h8

s fekete hadallasa biztos.
4-re az ajanlott c2— c3 Iépi
egyenld lesz.

4 c2—c3 Yd8—e7
5. 0—0 Hg8—f6
6 d2— d4 Fc5— b6
7. Fel—g5 c7— c6
egyforma jaték.
€)
3. vdIl—h5 Vd8—f6
4. Hgl—f3 d7 —do
A jaték most egyforman all; ha azonban fehér tamad:
5. Hf3-g5°? VIiexf2f
6. Kel—dl g7— g0
7. Fcaxfr+ Ke8 - e7
8. Vh5—e2 Vfi2xe2f
9. Kdlxe2 Fc8—g4f
10. Ke2—el Hg*8—f 6
ebbdl latjuk, hogy a tamadast elsiette.
d . L]
«3. b2-b4? Fc5xb4
4. f2—f4?

Ez a két gyalogliuzas, melyet Mac Donnel kettds cselének
neveznek, nem ajanhatoé.

d7—d5 !
5 e4xd5 eb5—e4
6 c2— c3 Fb4—c5
7. d2—d4 ed4xd3
8. VdIxd3 Hg8—f6
9. Fel—a3 Vvd8— d6

10. Fa3xch L
sotétnek jobb jatéka van.

3. Jaték.

1 é2—e4 e7—e5
2. Ffl—c4 f7—f5 |
Hatranyos csel hGzéas, mert ez altal az ellenséges futdonak
megnyitja g8-ig a ferde vonalat s ez altal nehezebben sanczolhat
majd el, vilagos erre tobb huzassal felelhet: 3. d2— d3 a legjobb;
3. edxfd és Fcdxg8 kevésbé jok.
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«)

3. <12-d3 Hg8—f G
4 12—f4 d7— dG
5. Hgl—f3 f5xe4
6. d3xe4d Fc8—g4
7 i4xe5 Fg4xf3
8. YdIxf3 dGxeS
9. Vf3—b3
s vilagos jobbon All.

b)
3. e4xf5 Hg8—fG
4. d2— d4 eoxd4
5. VdIxd4 d7— do
G Fc4—d3 Hb8— cG
7. Yd4— e3f Ke8—f7
8. Hgl—e2 Ff8—b4f
9. c2—c3 Bh8— e8

sotét allasa jobbb.

©)

3. Fc4xg8

rakran ezt a lépést teszik, de ez
id szarnyra nem sanczolliat s
>t vészit, de béven karpétolja ;

helyzet.

ce, o Bh8xg8
4. edxfs d7—d5 !
5. VdI— h5f g7—g(i
G 15xg6 Bg8xgG
7. d2—d3 Fc8 —g4
8. Vh5xli7 Vd8—f6
9. Vh7xc7 Hb8— cG
10. Vc7xb7 Ba8— b8
11. Vb7— a6 Fg4—c8
12. VaG— a4 Bb8— b4
13. Vad4—a3 BgGxg2

és sotét nyer.

4. Jaték.
1 e2—e4 el—e5
2. Ffl—c4 c7 —cti
Itt sotét a d7— d5 lépést akarja el6késziten, de hibasan.

3. Vdl—e2 Hg8—f6
4. f2—f4 e5xf 4
5. ed4—e5 Hf6— d5

6. d2—d4 Ff8—e7

95
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7. Fc4xd5
8. g2—gs3
9. Fd5xf7f
10. ve2— f3f
11. h2xg3

Fe7— h4f
faxg3
Ke8xf 7
Kf7— e8
Fh4—e7

s fehér el6nyben van.

Példak.
1 26. Kgl—1f2 Yb6— e3
Jatszottak Londonban 1787.  27. Kf2xe3 Bc8xcé
Sheldon Philidor 28. Balxar Beb—do
Fehé A végjatékot sotét Kitunden
ehér. Fekete. jatsza.
1 e2—ed e7—es 29. Ke3—d2 e4— e3f
2. Fii—c4 c7—c6 30. Kd2xe3 d3— d2
3. Hgl-f3 d7—d5 31. Ba7— al d2—dl Y
4, e4xdo c6xdo 32. Balxdl Bdéxdl
5. Fc4— b3 Hb8— c6 fehér a jatszmat foladja.
6. d2— d4 eb—e4
7. Hf3— oo Fc8—e6
8 0-0 f7— 6 Jatszottak Londonban, 1796-ban
9. He5xc6 e Bowdler Comvay
Ez a jaték ép kapora jon Fehér. Fekete.
sotétnek, mialtal gyalogjainak 1 e2— ed e7— e5
allasat megerdésithetheti. 5 Efl—ca Ff8— c5
o b7xc*6 3 do— d3 c7— c6
0. 12—13 692 4. Ydl—e2 d7— d6
11. Fel—e3 Hg8— f6 5 f2—f4 e5xfa
12. Hbl—d2 Ff8—d6 6. Fclxfa Yd8— b6
13. c2—c4 0—0 7 Yeo—f3
ig. Fbi'33_—?2 \:'Cf'g— c7 Ezzel vezeti be fehér a heves
' —g4 rohamot.
16. Ydl—e2 Hg4xe3 cove Yb6xb2
17- :g;X? (‘;65— Cj’ 8. Fcaxfrf Ke8— d7
12- . : xc Ha sotét a futét iti, akkor a
: xc Fb6xc5 vezér elvezett.
20.  (14xco Bag— c8 9. Hgl— e2 Yb2xal
21.  co—c6 Bfg— d8 10. Kel—d2 Fc5— baf
22. Rfl—dI Bd8—d3 11. Hbl— c3 Fbixc3f
Figyelemre méltd, hogy sotét 12 He2xc3 Yalxhl
.mint iparkodik mindég a gya- 13. Yf3—g4af Kd7— c7
logjai megerdsitsére s egyuttal, 14 ygaxg7 Hb8— d7
?hogy az ellenfelét gyoéngitse. 15. Yg7—g3 .

23. BdlIxd3 c4xd3
24. Fa4— b3 Feb6xb3
25. a2xb3 Ye7— b6

roham —

Ha fehér a tornyot veszti,- a

is elvész.

s egyetlen reménye
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Egyik szellemdls 4&ldozat a
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masik utan !

17.
18.
19.

Mat fenyeget az

20.
21.

22. Vg3— b3+

Ffaxd6f
Ff7— dof

d3— d4

Fd6éxb4

c2— c4f
genialis végjaték.

b7 —b6

c6xb5
Kc7xb7
Kb7— a6

a3-on
bo— b4
Ka6—b5

Kb5xb4
Kb4— a5

23. Vb3— a34= és mat.

Jatszottak Havanaban a sakk-

versenyen 1891-ben.

Vasquez.
Fehér.
1 e2—e4d
2. Ffl—c4
3. Hgl—f3
4, 0—0
5 Hbl—<c3
6. d2— d3
7. Hc3—e2
8. Fel—e3
9. c2—c3
10. Hf3— g5
11. Fe3xb6
12. f2—fa
13. vdil—el
14. d3xc4
15. Hg5—h3
16. edxf5
17. g2—g4

fehér a g vonalat akarja meg-
nyitni, hogy ezen at tamadja a
Blackburne ez
szellemdis moédon védekezik.
Vf5— d7
Hh5— f6

kiralyt;

18.

Yel—h4

Sakkjaték kézikonyve.

Blackburne.

Fekete.

e7—e5
Hb8— c6
Ff8— c5
Hg8— f6
d7— dé
Fc8— g4
Yd8— d7
Fc5— b6
Hf6— h5
0—0
a7xb6
Fg4— e6
Fe6xc4
h7— hé6
f7— 5
vVd7xf5

ellen

19. gi—gb héxg5
20. Hh3xg5 Hc6-e7
21. Kgl—hl He7— g6
22. Yh4—g3 Hf6— h5
23. Yg3—12 Hg6— f4
24. Bfl-gl Yd7— 5
25. He2xf4 Hh5xf4
26. Yf2—h4 Bfg8— f6
27. Hg5— e4 Bf6— g6
28. a2— a3 Ba8— f8
29. B*gl-g5 Bg6xg5
30. He4xgh Bf8— "6
31. Hg6 —e4 Bf6—g6
32. Bal—gl Hf4— h3
Bevezetés a csinos végjatékhoz.
33. Bgl—g3 VFI5xf3f
34. Bg3xf3 Bg6-gl+

Jatszottak Londonban, 1788-ban

Grof Bruhl. Lord Harrowby.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4d e7—e5
2. Ffl—c4 c7— c6
3. c2—c3 d7— d5
4. edxd5 c6xd5*
5. Fc4—b3* Hb8— c6
6. d2— d4 e5—ed
7. Fel—e3 b7— b5

kockaztatottjépés,értelem nélkul.
8. Hgl—e2 Fc8—eb
9. Hbl—d2 Ff8 —d6
10. Hd2xe4 d5xe4
11. d4— d5 Fe6— d7
12. d5xc6 Fd7xc6
13. He2— d4 Fc6— d7
14. YdI—h5 Yd8—e7
15. Hd4xbs5 Hg8— f6
16. Hb5xd6f Ye7xd6
17. Yh5xf7f Ke8— d8
18. Bal—dlI Vd6— e7
19. Yf7xe7f Kd8—e7
20. Fe3— c5f Ke7— d8
21. BdIl—d6 Bh8—e8
22. 0— o0 Be8— e5
23. Fcb— a3 Kd8— c7
7
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24. Bfl—dlI a7— ab g7xf6
25. Bd6xf6 C 26. Fa3— dof Kc7xc6
ezzel a hudzassal megnyeri vila- 27. Fd6xe5 e
gos a dontd talsulyt az allasban Sotét a jatsztinat foladja.

és a gyalogokban.

V. Kozépesei.

1  e2—ed e7-eb5
2. d2—d4
Fehér itt a vezér-gyaloggal kettét lép, hogy vagy eoxd4
esetén 3. VdIxd4-el folytassa a jatékot, vagy pedig lemond a
gyalog visszanyerésétdl és hadallasat fejleszti. Ezen utébbi val-
tozat megegyezik az ugynev. skoét csellel.

1. Jaték.
1. e2-—e4d e7-—eb
2. d2 —d4 e5xd4

3. vdlIxd4 Hb8-—c6
Sotét itt "mindenek el6tt tempdt nyer.
4. Yd4—e3 ...
A vezérnek ezt a visszahUzasat
W . Paulsen tette ismeretessé ; sotétnek
ez ellen 6vatosan kell védekeznie.

............... Hg8— f6
5. e4—e5 Hf6—g4
6. Ve3—ed4 ...
Ha vilagos itt 6. Ve3—e2 haz,
sotét csak ugy felel: X
............... d7— dfc?

7. e5xd6f Fc8—e6
Allas a fehér 4. lépése utan. 8. db6xc7 vd8—dIf
9. Kelxdl Hg4xf2
10. Kdl—el Hf2xe4
sotét hadallasa kitlné.

2. Jaték.
1. e2—e4 e'7—eb
2. d2—d4 e5xd4
3. C2—C3

Ezt a jatékot ,dan, vagy északi csel“-nek hivjak azért,
mert kuléondsen norvég és dan mesterek hasznéaljak s elméletét
is Sorensen és Nielsen dan mesterek adtadk el8szor.

............... d4xc3
4. Ffl —c4 c3xb2
Ha sotét itt 4............. Hg8—1f6 huz, a jaték kiegyenhtédik:
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5. e4-e5, d7-d5; 6. Fc4-b5f, Fc8-d7
Hféxd7; 8 VdIxd5 s egyenléen all.
5. Fclxb2 Hg8— 6
6 e4-eb Ff8—b4f
7. Hbl —c3 Vd8—e7
8. Hgl—e2 Hf6—e4
9

9

7. Fb5xd7f,

0—0 Hed4$c3

10. He2xc3 Fb4xc3

11. Fb2xc3 0—0

Sotét ugyan egy gyaloggal tobbet bir, de fehér hadal-
lasa jobb.
3. Jaték.

1. e2—e4 e7— eb5
2. d2— d4 e5xd4

3. Hgl—f3 Ff8— b4af
Ha vilagos 3-ra Hb8—c6 huz: el6all a

4. Fel—d2 Fb4 —c5
5. Ffl—c4 Hb8— c6
6. Fd2—f4 d7— d6
7. c2—c3 d4xc3
8. HblIxc3 Fc8— e6
9. Fc4xeb f7xeb6
10. VdIl— b3 Vd8—c8
11. 0— 0—O0 s
Sotét egy gyalogot nyer, de vilagos had
4. Jaték.
1. e2—e4 e7— eb5
2. d2—d4 ebxd4

3. Ffl—c4 Ff8— b3f
A legjobb folytatas Hg8— f6, ami alta
valtozatat nyerjuk.

4 c2—c3 d4xc3

5. b2xc3 Vd8—f6

6 c3xb4 VfOxal

7. Vdl— b3 d7— d5

Ez jobb, mint 7 ... . Yal—f6, amire

vel felel s er6s tamadast intéz.

8. Fc4xd5 Fc8—eb

9. Fd5xeb f7xeb

10. Vb3xeb6+ Hg8—e7

11. Ve6—b3 ...

Szukséges huzas, nehogy egy bab elves
............... Hb8— eO

12. Hgl—e2 0—0—0

skét jaték (L ott).

allasa jobb.

| a futarjaték egy

fehér 8. Fel—Db2-

zszen.

7*
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13. 0—0

14. Hbl—c3

Hc6— d4

Korulbelul egyforma jaték.

Példak:

1

Jatszottdk a berlini sakk-
versenyen 1881-ben.

Winawer.
Fehér.
1 e2— e4
2 d2— d4
3. YdIxd4
4, Vd4—e3
5 c2— c3
6. Ve3—g3
7. Fel—f4
8. Ffl—b5

9.
10.
11.
12.
13.
14.

15.

f3.
16.

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.

Riemann.
Fekete.
e7—eb
e5xd4

Hb8— c6

Ff8 —b4f

Fb4— a5

VvVd8 —f6
d7— d6

Fc8— d7

Vilagos az e, gyalog, folhu*
zasaval fenyeget.

Hbl— d2
Hd2— c4

h2— h4
Hgl— f3
Hc4xb6
Ff4— e3
Fb5 —e2

li7— h6
Fa5— b6
Hg8— e7
He7— g6

a7xb6
Hc6— e5
Fd7 —c6

Hibas lépés, sotétnek el6bb
kellett volna cserélnie.

Hf3— d2
h4 —h5
a2— a4
b2— b4
b4— b5
a4— a5

Balxab!

Ba5— a7

0—0
Hg6— f8
Vf6—e7

f7— f6
Fc6— e8

b6xab
b7— b6

Er6s rohamlépés. Ha sotét
kirdly Kc8— b8-ra mén, ez ko-
vetkezik ra: Fe3xb6

Bfl—al

He5— d7
Hf8— e6
He6 —c5

Ez a huszar lépés gyors
vesztét okozza sotétnek; ehe-

lyett igy kellett volna véde-
keznie : Fe8— 7, aztan Hd7— bB
és Ke8—d7.

26. Fe2—g4 Hc5— e6

27. Hd2— c4 Ve7—i7

Allas a 27. Iépés utan.

28. Vg3xd6
gyonyorl donté lépés.

............. f6— 5
29. Ba7 —as8f 11d7-b8
30. Hc4xb6f c7xb6
31. Ba8xb8n=: mat.

2.

Jatszottak Velenczében 1881

Salvioli. Previtali.

Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—eb
2. d2—d4 ebxd4
3. Vdixd4 Hb8— c6
4. Vd4—e3 Hg8— f6
5. Fel—d2 b7— b(>
6. Hbl— c3 Ff8— c5
7. Ve3—g3 0—0
8. Ffl—e2 Fc5— d4
9. Fd2-he6 Hf6-eB
10. Fh6— d2 Vd8— f6
11. Hgl—f3 Vf6— g6-
12. 0—0—0 Fd4xe3
13. Fd2xc3 Vgdxe4
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Ezzel sotét keménv roham-
nak teszi ki magat.

14. Fe2— d3 Yeb-a4
15. Bhl—el g7—g6
16. a2— a3 d7— do
17. Hf3— e5 do— d4
18. Vg3— h4

Ezzel a vezér huzassal fehér
igen szép combinatiét kezd,
mely gy6zelemre is vezeti.

Hc6xeo

19. Belxe5b c7— c5
20. b2—b3 Yadxa3f
21. Fc2—b2 Ya3 —ab
22. Bc5—hé g6xho
23. Vh4xhs *7— 5
24. Fd3— c4f Kg8—h8
25. Fc4— d5

Dont6 lépés; ezaltal az e5

kockat elzarja a sotét vezértdl

és 27. BfoxeB lépése — a tu-
lajdonképi védelem — is lehe-
tetlen lesz.

Ba8— b8
26. BdIxd4 c5xd4
27. Yh5xe8

Sotét a jatszmat foladja.

3.

Jatszottak Berlinben, 1881.
Paulsen, Blackburne,
Riemann Minckwitz

és Schalopp. és Schwarz.

Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7—e5
2. d2— d4 ebxd4
3. vdixd4 Hb8— c6
4. Vd4—e3 g7—g6
5. Hbl—c3 Ff8—g7
6. Hc3— d5 d7— dé
7. Hgl—e2 Hg8— e7
8. Fel—d2 0—0
9. 0—0—0 He7xd5
10. ed4xd5 Hc6— e7
11. Fd2—c3 He7— f5
12. Ve3— d3 Vd8— h4

13. g2—g3 Yh4— a4
14. Kel— bl c7—ch5
15. h2—h4 c5—c4
16. Vd3—d2 Fg7— h6
17. He2—f4 b7— b5
18. g3—g4

Ez a huzas az alapja a ké-
s6bbi zavaroknak.

..... b5— b4

Ezzel a kombinatioval ugyan
s6tét két gyalogot is vészit, de
a rohamban tulsdlyba jut, amit
aztan erélvesen keresztul is visz.

19. Fc3xb4 Fhexf4
20. Yd2xf4 Yadxb4
21. g4xf5 Ba8— b8
22. Yi4d— d4 Fc8xf5
23. Fflxc4

Elhamarkodott 1épés, mialtal
fehér a jatszmat gyorsan elve-
sziti.

Bf8— c8
24. Fc4— b3 a7—ab
25. vd4—f6 ab— a4
26. Bdl— d4 Vb4— b5

Ez a kitln6 lépés donti el

a partiét.
27. Bd4xa4 Ff5xc2f
28. Kbl—al Fc2xb3
29. a2xb3 Vb5xb3
30. Yf6—d4 Bb8— a8
31. Ba4xa8

Ha fehér ehelyett 31. Ba4—
a7 huz, ez kovetkezik ra:

. Ba8xa7f;, 32. Yd4xa7,
Vb3xd5!

L Bc8xa8f
32. Kai—bl Ba8— a4
33. vVd4 —dlI

Fehérnek nincs mas valasz-
tasa.

C Yb3— a2f
34. Kbl —c2 Va2— c4af
Fehér a jatszmat foladja;

mert, mint kénnyen lathat6, a
kiralyt bl-re nem huztatja visz-
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sza a kovetkez6 lépések miatt:
35 ... Vc4— e4df, aztdn Ba4— c4f
és Bc4— d4af.

4,

Jatszottak Londonban, 1862.
Blackburne. Woodward.
Fehér. Fekete.

1. e2—e4d e7— e5
2. d2—d4 ebxd4
3. Ffl—c4 Hg8—f6
4. Fel—g5 h7— h6
5. Fg5xf6 Vd8xf6
6. Hgl—f3 11b8— c6
7 0—0 Ff8 —c5

Ez a hadallas a skot csel
egyik valtozata.
8. ed4—eo Vf6— e7
9. c2—c3 d4axc3
Ehelyett jobb d4—d3, ami
a bl huszart a rohamban meg-
akadalyozza.

10. Hblxc3 0—0

11. Hc3— d5'! Ve7— d8

12. YdI1-d3 a7— a6 ?
Hibas Iépés, amivel sotét

jatszmat vészit; ehelyettHc6 —e7

vagy Fc5—e7 Iépést kellett
volna tennie.

13. Hd5— f6f g7xf6

14. Yd3—g6f Kg8— h8
15. Yg6xhof Kh8— g8

16. e5xf6 Ce
sotét a jatékot foladja.

Példak a dan (északi) cselhez.
1.

Jatszottak levélvaltas uatjan
1874/5-ben.

G. és Y. Dr. A. van
Nielsen der Linde
Kopenhagaban. Arnheimben.
Fehér. Fekete.

1 e2—e4 e7—e5
2. d2— d4 e5xd4
3. c2— c3 d4xc3

4. Ffl—c4 c3xb2
5. Fclxb2 Hg8-f6
6. Hbl —c3 Hb8 —c6
7. Hgl— 13 Ff8— b4
8. Ydl—c2 d7— d6
9.0-0—0 0— o0
10. ed4—e5 Hf6-g4
11. h2—4i4

Jol kigondolt roham kezdete.

Ce h7— h6
12. Kel— bl Bfgs— e8

Ha fekete itt 12 R
Hg4xe5 huz, fehér nyel*: 13.
Hf3— g5 ! hazéassal.

13. Hc3— d5 Fc8—eb
14. Hf3— g5 h6xg5
15. h4xg5 Fe6xd5
16. Yc2 —h7f Kg8— fB
17. eb5xd6 c7xd6
18. Yh7xg7f Kf8—e7
19. BdIxd5 Yd8— c8

20. Bhl—elf e
Szép 4aldozat, mely a ké-
s6bbi dontést elbidézi.
R Fbaxel
Lathatd, hogy sem Hc6— e5r
sem pedig Ke7-d 8 a jatszmat
meg nem mentheti mar.

21. Fb2— f6+ Ke7— d7
22. YgT7xf7f Be8— e7
23. Fféxe? Hg4—e5
24. Yf7— f6 He5xc4
25. Fe7xd6 Hc4xd6

26. Yféxdé6f Kd7-eS
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27. Vd6— g6f
28. Bd5— f5f
29. Vgoxfof e
sotét a jatszmat foladja.

Ke8— f8
Vc8xf5+

Nagy hiba, mely viladgos
részére donti a jatszmat; itt is
legjobb lett volna 0—0.

14. Hf3— d4 Ke8— 7
15. h2— h4
2. hogy a koévetkez6 h4—h5 hu-
Jatszottak Gronlandban, 1878.  zassal sotétet még jobban be-
Sdérensen. E. J. S szoritsa.
Fehér. Fekete. e h7 —h'5
1. e2—e4 e7—e5 16. Belxe5 IR
2 d2—d4 e5xd4 Dont6 lépés; fehér a vég-
3. c2—c3 daxc3 jatékot kitin6en iatsza le.
4. Ffl—c4 c3xb2 Cee féxe5
5 Fclxb2 Ff8— b4f 17. Hd4—e6 vd8—d7
6. Hbl— c3 Hb8— c6 18. f2—f4 e5xf4
7. Hgl—f3 d7— dé 19. BdI—fi He7xd5
8. YdI—b3 Fc8— e6 Ez a hlzas sotétnek egy

sotét felad egy gyalogot, hogy babjaba kerul; a jatéka tartha-

hadallasat erdsitse. tatlan.

9. Fc4—d5 Hg8— e7 = 20. He6xf4 Ba8-f8

10.0—0—0 Fb4xc3 21. Hf4xd5f Kf7— e8

11. Fb2xc3 Fe6xd5 22. Bfl—elf Ke8— d8
Itt jobb lett volna a roévid 23. Vb3xb7 BfS— 7

séancolas. 24. Hd5—b4 e

12. e4xd5 Hc6 - e5 sOtét a jatszmat foladja.

13 Bhl—el f7—f6

V. Kiréaly-csel jatékok.

1. e2—e4
2. f2—f4

Ez a fontos megnyitas Olaszorszagbél ered, ahol ,dare il
gambetto“-nak mondjak (babot allitani) s mar Ruy Sopez sakk-
kdonyvében is el6fordul. — A maéasodik huzassal f2— f4 cselt vet
fehér, aminek a czélja az, hogy feldldozza a kiréaly-gyalogot és
ezzel tdmadasba johessen. Ha sotét ezt az f4 gyalogot Uti: a
cselt elfogadja; ha nem Uuti, visszautasba. Elfogadas esetén ebbdl
fehérre kettds el6ny harul, ugyanis: a hadallas kifejlesztésére
id6t nyer, aztdn megnyilik el6tte a rohamhoz az f vonal; ez az
utolsé fontosabb, mert az elsanczolas utan a kiradlybastyat az f
vonalra hozhatja, mialtal az ellen jatékara er6s nyomast gyako-
rol. Hatranya pedig vilagosnak az, hogy egy gyalogot vészit s
ezt az anyagi hatranyt sotét a végjatékban kihasznalhatja. —
Fehér, miutan a gyalogjat kiutik, legel6szor is arra torekedjék,
hogy a h4-en adhaté sakkot kikerulje, amit legjobban 3. Hgl— f3,
vagy F fl—c4 huzasokkal tehet meg; 3. h2—h4 kevésbé j6. Ha

e7—e5
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a véd6é az f4 gyalogot megmenteni akarja, akkor g7— g5 lépés-
sel johet fodozésul.

Ezt az f4 gyalogot kulénben ,csel gyalognak“ hivjak.

A kiralycselek kozott legfontosabb : kiraly-huszar és kiraly-
futd-csel.

A. Elfogadott cseljatékok.

1. Szabalytalan csel.

1. e2—e4d e7—eb
2. f2—f4 e5xf4
3. Hbl—<c3

Ez a cselhuzds a legrosszabb, mely legjobb esetben is
csak egyenl6 jatékhoz vezethet; hasonlit kiuldonben a Steinitz
cseléhez, s mint latni fogjuk ezen megnyitasban sotétnek alkalma
van huszarjat maskép is a jatékba hozni, mint c6-ra, a mi altal
er6s rohamot intéz.

Ce Vd8— h4f
4. Kel—e2 d7— d5 !
Sotét a roham javara a megnyert gyalogrol lemond.

5. Hc3xd5 Fc8—g4f
6. Hgl— f3 HbS— a6 !

7. d2— d4 Hg8—f6

8. Hdoxfbt Vhaxf6é

9. c2—c3 0—0—0

10. Ke2—1f2 Ha6— c5

Sotétnek igen elényds roham allasa van.

2. Kiraly-huszar-csel.

1. e2—c4 e7—e5
2. f2—f4 edxf4
3. Hgl —f3

Joéllehet ez sem teljesen correct cseljaték, de mégis élénk
rohamot ad a legjobb védelemmel szemben is. E jatékot két f6
csoportba oszthatjuk: szabalyos és szabalytalan védelemmel.

d) Szabalytalan védelem.

a.
B Hg8—f6
Ez egyike a legjobb védelmeknek.
4. ed—e5 Hf6— h5
5. Ffl—e2 g7—g5
6. Hf3xg5 Vd8xgh
7. Fe2xh5 Vg5— h4f ! S

Ha sotét: Ygbxg2 haz, a jaték kiegyenlitédik.
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Ha azonban
elénybe jut.

Sotét itt elleneseiét hasznalt, mely correct és biztos.

8. Kel—fi Ff8 - ¢c5
9. d2—d4 Fcoxd4
10. FhoxfTf Ke8xf7
11. VvdlIxd4 Hb8— c6
12. e5— e6f d7xe6
13. Vd4xhs8 e5— e6
14. Hbl— d2 Vh4— hB
és sotét nyerni fog*.

i)

febér 4.
4, Hbl— c3! d7— d5
5. e4xd5 HfGxdS
6. He3xd5 Vd8xd5
7. d2— d4 Ff8— d6
8. c2—c4 Vdo— e6f
9. Kel—f2 c7—e5
10. Ffl—d3 Ke8—f8
s fehér valamivel jobban all.
2.
3. 17-d 6
4. edxd5 FfB— d6
5. d2—d4 81— 6°
6. c2—c4h b7— bG
7. Ffl—d3
Egyforma jaték.
3.

1 J 17-f6
4. e4dxf5 R
a legjobb valasz.

Ce d7— dB
5. d2— d4 Fc8xf5
6. Fclxf4 Hg8—f6

Egyforman all.

e4— e5 helyett a huszarral

105

1ép

Ha fehér a 4. huzasra massal 1ép, kdnnyen rosszabb hely-

zetbe keril, mint:

4., e4—e5? g7— g5
5. Ffl—c4 g6— g4
6. Hbl— c3 g4xf3
7. VdIxf3 Vd8— h4f
8. Kel—fi Yh4—g4
9. Vf3— d5 Hg8— e7

10. VdS— f7f Ke8— d8

és sOtét egy babot nyer.
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b) Cunningham-csel.

1. e2—e4 e7—eb
2. f2—f4 e5xf4
3. Hgl—1f3 Ff8—e7

Ezt a cseljatékot a felfedez6 Cunningham A. angol jog-

tudés neve utan nevezték el. (élt 1650— 1730.) Ez & legszebb s
legkedveltebb a szabalytalan kiralyhuszar megnyitasok kozott.

1. Jaték.
a)
1 e2—e4 e7—eb
2 f2—f4 e5xf4
3. Hgl—f3 Ff8—e7
4. Ffl—ca e
A legjobb lépése fehérnek.
e Fe7— h4f
5. Kel—fi

,Hasonléképen a legjobb felelet. 5.
g2— g3 gyonge.

i d7— d5
Allas a 4. 1épés utan. 6. Fc4axds Hg8—f 6
7. Hbl— c3 Hfé6xd5
8. Hc3xd5 fr—f5
9. d2—d3 féxe4
10. d3xe4 0—0

és fekete jobban all.

b)
Ha fekete a 7. hGzasra 0— 0: a jaték igy alakulhat:
7 0—0
8. d2—d4 c7— c6
9. Fd5— b3 Fc8— g4
10. Fclxf4 Hf6— h5
11. YdIl— d2
és fehér jobban all.
0

A jaték kiegyenlitédik, ha fehér az a) valtozat 9. hlzasara

a huszarral 1ép; a jatszma ekkor igy alakulhat:

9. Hd5xf4 f5xe4
10. Hf3xh4 Vd8xh4
11. g2—g3 Vh4—f6
12. Kfl—g2 0—0

Egyforma allas.
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Jaték.

0)
1. e2— e4d e7— e5
2. f2—f4 e5xf4
3. Hgl—1f3 Ffs—el
4. Ffl—c4 Fe7— h4f
5. g2—g3

Ez a folytatdsa nem olyan j6, mint az els6 jaték 5. Kel— fi
hlzasa; de mégis igen kedvelik, mert élénk s érdekes jatszmak-
hoz vezethet.

e f4xg3
6. 0—0 e
Ezzel fehér egy masik gyalogot is aldozatul ad.
R *g3xh2t
7. Kgl—hl C
A kirdly itt nem uti a gyalogot,
hanem elejébe all s azt mintegy védé
paizsul hasznalja fol. Ezen roham allas-
ért fehér mar 3 gyalogot aldozott.
. - - Fh4—f6
Ez gydngébb huzas, mint d7— d5
(lasd alabb).
8. e4—e5 d7— d6
9. eb5xf6 Hg8xf6
10. Fc4— b3 Fc8— e6 Allas fehér 7. Iépése utan.
11. d2— d4 Hf6— e4
12. Fel—f4 f7— 15
13. Hbl—d2 C
Fehér jobban all.
b)
Ha sotét a gyonge Fh4— f6 hazas helyett 7-re . . d7— d5
hdz, a jatszma igy alakulhat:
d7— d5
8. Fc4xd5s Hg8—f6
9. Fd5xf7f Ke8—f7
10. Hf3xh4 Bh8—f8
11. d2— d4 Kf7— ff8
és feketének allasa jobb.
Példak a Cunningham-cselre.
1 3. Hgl—1f3 Ff8—e7
Jatszottak Liverpoolban, 1846. 4. Ffl- c4 Fe7— haf
Spreckley. Mongredién. 5. Hf3xh4 A
Fehér. Fekete. Elhibdzott 1épés; a helyes
1. e2—e4d e7— eb hazas itt 5. Kel—fi ; g2—g3

2. f2—f4 e5xf4 is jo folytatas.
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Vd8xh4f
6. Kel—fi Hg8— f6
7. VdI—f3 Hb8— c6
8. d2—d3 Hc6— d4
9. Vf3—dl Hf6— g4
10. vdIl—d2 Hg4— e3f
11. Kfl —gl Hd4— f3f

kitin6 hazas; ugyes bevezetése
a végjatéknak.

12. g2xf3 Vh4— g5f
13. Kgl—1*f2 Vg5— g2f
14. Ki2—el Yg2xhlf
15. Kel—e2 Yhl— flrjr
mat.

2.
I. L. Rice L. Donisthorpe
Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7—e5
2. f2—f4 e5x f4
3. Hgl—f3 Ff8— e7

4. Ffl—c4 Fe7— h4f

5. g2—g3 faxg3

Fehér elméletileg leghelyesebb
lépése itt 5 Kel—fi.

6. 0—0 g3xh2f

7. Kgl—hl d7—d5

8. edxd5 Fc8—h37?
Hibas lépés.

9. Vdl—e2f Ke8— 8
10. Bfl—dlI Fh3-g4
11. d2—d4 Hg8— f6
12. Hbl—<c3 Hf6— h5
13. Hc3-e4 f7— 52

Allas a 13. Iépés utan.

14. BdIl—fi ! Hb8— d7
15. Ve2—g2 Fh4— f6
16. He4—g5 Vd8— e7
17. Hgo—e6 f Kf8— f7
18. Hf3—g5 f Ff6xg5h
19. Vg2xg4 FgSxcl
20. Vg4xh5sf g7— g6

21. BfIxfof!

Fehér ezzel a rohamat eré-
sebben folytatja.
22. d5— d6! L

Ezzel sotét sorsa eldélt.

c7xd6

Hd7— f6

.23. Bféxfot

Csinos aldozati lépés.

C Ve7xf6
24. Vh5—d6! b7-b5
25. Yd5-b7f Vf6— e7
26. He6—gat Kf7— f6

27. Hg5— e4f
sotét feladja a partiét.

3. e
Jatszottak Parisban, 1845-ben.

D évinek. Kieseritzky.
Fehér. Fekete.
1. e2— e4 e7— eo
2. f2—f4 e5xf4
3. Hgl—f3 Ff8— e7

4., Ffl—c4 Fe7— h4f
5 Kel—fi Fh4— f6
6. e4—eb Ff6— e7
7. Hbl—c3 d7— dé
8. d2— d4 g7— g5
9. li2—h4 g5— g4
10. FclIxf4 g4 xf3
11. VvdIxf3 h7— h5
12. ebxd6 c7xd6

13. Bal—el Ke8— f8!
14. Ff4xd6 Bh8— h7
15. Fd6—e5 Hb8— c6
16. Hc3—do Fc8— eb
17. Feb—c7 vd8— d7

18. Belxeb6
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Meglepd, jéllehet nem correct erélyesen jatszik; kulénésen a

huazas. a 24. hazas szép.

S Vd7xe6 23. Bhl—fi Hf6— g4f
19. Hd5—hb6 Hc6xd4 24. Kh2—gl Fe7—c5!
20. Yf3xb7 Ve6— f5f 25. BflIxi's Hd4— f3f
21. Kfl—gl Ba8— e8 26. Kgl—hl Be8—elf
22. Kgl—h2 Hg8— f6 27. Fc4—fi Hg4-f24=

Innent6l kezdve sotét nagyon és mat.

b) Szabalyos védelem.

1. e2—e4 e7—eb
2. f2—f4 e5xf4
3. Hgl—f3 g7—g5!

Sotét ezzel a huzassal a nagyon elbretolt f4 gyalog védel-
mére siet, miel6tt fehér azt megtamadna, mert nagyon valészind,
hogy ennek a legkdzelebbi Iépése ez lesz. A roham modédja utan
az egész jaték két f6 részre oszlik a szerint, a mint sotét el6bb
vagy kés6bb koti ossze a két gyalogot (f és g gyalog). Az el-
s6hoz tartozik az Allgaier s Kieseritzky csel, az utdbbihoz pe-
dig: Philidor, Salvio, Cochrane és Muzio csele; 1. huzash2— h4,
a masodiké pedig: Ffl— c4.

c) Allgaier csele.

1. Jaték.
1 e2—e4d e7—eb5
2. f2—f4 e5xf4
3. Hgl—f3 97— g5
4. h2—h4 g5— g4
ez a legjobb folytatas sotét részeérdl.
5. JHf3— g5 e

Fehérnek ez a huazasa gyongébb, mint Hf3—e5; ez az
Allgaier csele. A hires bécsi mester utan (élt 1763— 1823), a ki
azt el6szeretettel hasznalta.

.. h7— h6
A legjobb huzas; ezzel sotét a
huszart elfogja.
6. Hg5xf7 Ke8xf7

7. VdlixgJd Hg8—f6
8. Vgaxfa Ffe— d6
9. Yf4—12 Kf7— g7

10. Hbl—c3 Bh8—f8
és sotét nyer.

Allas a 7. Iépés utan.
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2. Jaték.

1. e2—e4d e7—e5
2. f2—f4 e5xf4
3. Hgl—f3 g7—g'6
4, h2—h4 g5—g4
5. Hf3—g5 h7— h6
6. Hg5xf7 Ke8xf7

7. F.l—c<t
a hazas fehérnek még a legjobb ki’
e d7—d5
8. Fc4xd5sf Kf7— e8
9. d2—d4 Hg8— e7
10. Hbl—c3 Ff8— g7
11. Fclixf4 c7— c6

12. Vdl—d3 438 8

sotét jobban all.

sOtét 8-ra lép a kiralylyal, a jaték k

8. Kf7— g7
9. Fd5xb7 fa—i3
10. Fb7xc8 Vd8xc8
11. g2xf3 Ff8— d6
12. Bhl—gl g4— g3
13. d2—d4 Vc8— h3
14. e4— e5 Fd6— e7
15. Fel—e3

s fehér jobban all.

3. Jaték.
1. e2—e4 e7—e5
2. f2—f4 e5xf4
3. Hgl—1f3 g7-95
4. h2—h4 g6— g4
5. Hf3—go h7— h6
6. Hg5xf7 Ke8—f7
7. (12-(14 d7— d5
8. Fclxf4 d5xe4
9. Ffl— caf Kf7— g6

és sOtét nyer.

d) Kieseritzky-csel.

e2—e4 e7— eb
2. f2—f4 e5xf4
3. Hgl—1f3 g7—go
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4. h2—h4 go— g4
5. Hf3—e5
Ez az otodik lépés a cselhuzas, melyet Kieseritzky sakk-
mester (élt 1806— 1853) nevérdl neveztek el, sokkal jobb, mint
az Allgaier féle 5. 1If3— g5 lépés, mert itt a huszar a h7— hé6
Iépés utdn nem vonulhat vissza.

L Ffs8— g7
Ez rea sotétnek a legjobb felelete, mint Paulsen azt kimu-
tatta; egy masik kevésbbé jo s hasznalt lépés az 5........... Hg8— 6
s még gyongébb az 5............ h7—h5; de a Brentano valasza:
LT d7— d5 mar elénydsebb.
1. Jaték.
a)
1. e2—e4 e7— eb5
2. f2—f4 e5xf4
3. Hgl—1f3 g7— g5
4. h2— h4 go— g4
5. Hf3—e5 Ff8— g7
6. He5xg4 d7— d5

Ezen kitlind hazas folytan sotét
jobb jatékhoz jut.

7. Hg4— 2 . i
legjobb felelete fehérnek.
. Hg8— e7
8. e4xd5 0—0
9. Ffl—e2 He7—f5
10. 0—0O Hf5— g3
11. Bfl—el Fg7— d4
12. c2—«c3 Fd4xf 2f
13. Kglxf2 Vd8xh4

sotét jobban all.

b)
Ha fehér 6. He5xg4 helyett a d gyaloggal Iép: a jaték
igy fejlédhet:

6. d2—d4 Hg8— 16
7. Hbl—c3 d7— d6
8. He5— d3 Hf6— h5
sotét sanczolhat is.

9. Hd3xf4 Hh5—g3
10. Bhl—h2 0—0

11. vdIl—ad3 Hg3xf1
12. Kel—f2 Hb8— c6

sotét jobban all.
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2. Jaték.

1. e2—e4 e7—eb5

2. i'2—f4 e5xf4

3. Hgl—f3 g7—gb

4. h2—h4 g5—g4

5. Hf3—eb Hgs-f6

Ez a védelem 5. Ff8— g7-el a leger&sebb.

6. Ffl—c4 d7— d5 legjobb huzas.
7. ed><d5 Ff8— d6

8. d2—d4 Hf6— h5

9. 0—0

Igen j6 folytatas, jobb mint 9. Hbl— c3.
Vd8xh4 gyonge lépés.

10. vdl—el Vhé4xel
11. Bflxel 0—0
12. Fc4—d3 Bf8— e8
13. Fel—d2
Szukséges lépés, mert Hb8—d7 fenyeget.
> Ce Hb8— a6
14. Hbl— c3

Fehér jol all.
Sotétnek sokkal e.rGsebb lépése 9. Vd8xh4 helyett:
[ BT 0— 0 ; miutan a jatszma
igy alakul:
10. Hc3— e2 Bf8— e8
és sotét jobban all.

3. Jaték.
1. e2— e4d e7— eb
2. 02—f4 e5xf 4
3. Hgl—f3 g7— g5
4. h2—h4 g6— g4
5. Hf3—e5 h7— h5

Ezt a védelmet Kieseritzky a legjobbnak tartja; azonban
mégis gyongébb Ff8— g7 és Hg8-—f6 lépéseknél.

6. Ffl—c4 Bh8— h7
7. d2—d4 d7— dé
8. He5— d3 f4— 13
9. g2xf3

Ezzel fehér el6nyt nyer; régebben 9. g2— g3-at jatszottak,
de ez ellen sotétnek igen i6 védelme van.

Ff8— e7
10. Fel—e3! Fe7xh4f
11. Kel—d2 Hh4— g6
12. vdl—gl Hb8— c6

13. Fc4—bd Fc8— d7
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14. Fb5xc6 b7xc6
15. Hbl—c3 s fehér jobban all.
4. Jaték.
A négy elsé hazas azonos.
5. Hf3—e5 Yd8—e7
Vezérnek ez a lépése egyenlé hadallashoz vezet.
6. d2— d4 d7— d6
7. He5xg4 f7— 16
8. Hg4—f2 Hg8— f6
9. Fclixf4 f5xe4d
10. d4— d5 h7— h5
11. Ffl—e2 Fc8—f5

korulbeliul egyenlé jaték.

5. Jaték.
A 4 els6 huzas azonos.

5. Hf3—e5 d7—d6

6. He5xg4 Ffg8— e7

7. d2— d4 Fe7xh4f

8. Hg4—f2 Vd8— g5 a legjobb huzas.

9. vdI—1f3 Fh4—g3

10. Hbl—c3 Hg8— f6

11. Fel—d2 egyenléen all.
6. Jaték.

A 4 els6 huzas ugyanaz.

5. Hf3—e5 Hb8—c6

6. d2— d4 Vd8— e7

7. Hbl—c3 Hc6xeb5

8. Hc3— d5 Ve7— d6é

9. Fclixf4 s fehér jobban all.
7. Jaték.

Az 5 els6 hiazas olyan, mint az 5. jatékban.

5. Hf3—e5 d7—d5

6. Heoxg4 d5xe4

7. Hgd—f2 Ff8— e7

8. Hbl— c3 Fe7xh4

9. Hc3xe4 Vd8— e7

10. Vdl—e2 Fc8— g4

11. Ve2xg4 Ve7xedf

12. Ffl—e2 Fh4xf 2f

13. Kelxf2 Ved4— d4af

14. Kf2—fi Hb8— c6

15. c2—c3

Sakkjaték kézikonyve.

Egyforma jaték.
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Példak az Allgaier cselre.

1.
Jatszottak Charkowban, 1877.
Fehér Fekete.
1. e2—e4 e7—eb
2. f2—f4 e5x f4
3. Hgl—f3 g7— g5
4. h2—h4 g5— g4
5. Hf3—g5 h7— h6
6. Hg5xf5 Ke8x f7
7. Ffl— c4f d7— d5
8. Fc4xd5f Kf7— g7
9. d2— d4 Vd8— f6
10. e4—e5 Vf6— g6
Ha sotét itt Vf6— f5-re lép,
fehér csak’ ugy jatszik. — 11.

Hbl— c3 és Ff8— b4-re el6nyo-
sen sanczol.

11. h4—h5 Yg6— f5
12. Plbl—c3 > Ff8 —b4
13. 0—0 fa— 3
14. Hc3—e4 Yf5xh5
15. He4— 0*3 Yho—h4
16. BfIxf3 L .
Egy korrekt bastyaaldozat.
e g4xf3
17. YdIxf3 Hg8— f6
Sotétnek nincs jobb huazasa,
mint a huszart félaldozni, mert
Y f3—f7-el mat fenyeget
18. eb5xf6f Kg7— f8

a legjobb, mert Yh4xf6-ra: 19.
Hg3—h5f kodvetkeznék.

19. Fel—e3 Fb4— d6
20. Hg3—f5 Vha4xf6é
21. Yf3— h5 és fehér nyer.

4.
Jatszottak Nurnbergben, 1894.
Dr. Tarrasch. Hirschler.
Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7—e5

2. f2—f4 e5x f4

3. Hgl—f3 g7—g5

4. h2—h4

g5—g4

5 Hf3—e5 d7— d6
6. He5xf7 Ke8x i7
7. Ffl— caf Kf7— g6
8. d2— d4 Ff8—e7
9. Fclxf4 Hg8— f6
10. h4— h5f Kg6—g7
11. Hbl—c3 Hb8— c6
12. e4d—eb déxeb
13. h5— h6f Kg7— f8
14. d4xeb YdSxdlIf
15. Balxdl Hf6— d7
16. 0—o0 Kf8— e8
17. Hc3— d5 Fe7— cb5f
18. Kgl—nhl Fc5— b6
19. eb— e6 Hd7— e5
20. Hd5—f6f Ke8—e7
21. Ff4—g5 He5xc4
22. Hfexg4af Ke7—e8
23. Hg4— f6f Ke8— e7

24. Hf6— g8f

Fehér igen szép eombinatiot

vezet be.

S Ke7— e8
25. BdIl— d8f Hc6xd8
26. Bfl—f8f Ke8x f8

27. e6—e7f
sotét foladja a jatszmat.

Példak a Kieseritzky-cselre.

1.
Jatszottak Parisban, 1842.
Kieseritzky. Calvi.
Fehér. Fekete.]
1. e2—e4 e7—e5
2. f2— f4 e5x i4
3. Hgl— 13 g7—g5
4. h2—h4 g5— g4
5. Hf3—e5 h7— h5
6. Ffl—c4 Bh8—h7
7. d2—d4 d7— d6
8. He5— d3 fa— f3
9. g2 —g3 c7 —c6
10. Hd3—f4 Hg8— e7
11. Hbl—<c3 Hb8— d7
12. Kel—f2 Bh7—h8
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13. vdIl—d3 Ff8— g7
14. Fel—d2 Ke8— 8
15. Bal—el Yd8— b6
16. Fd2-e3 Yb6—c7
17. Fc4—eb b7— b5
18. b2—b4 Hd7— b6
19. Fe6—b3 a7— a5
20. a2— a3 ab— a4
21. Fb3—a2 Fc8— b7
22. e4d— e5 d6— d5

sotét Uthetné a gyalogot is.

23. e5— e6 Fb7— c8
24. Fe3—cl Yc7— d6
25. e6xf7 Kf8— 7
26. Hc3—e4'! Yd6— c7
27. He4— g5f Kf7— g8
28. Bel—e7
Er6sebb huzas lenne: 28.

Hf4—g6

Vc7—e7
29. Bhl—el Ve7— 17
30. Bel—e8f Fg7— I8
31. Hi4—g®6 Fc8— f4

Elhibazott 1épés, mely veszte-
ségre vezet.

32. Vd3xf5 Vféex 5

33. Hg6— e7f Kg8— g7

34. He7xf5f Kg7— f6

35. Be8— e6f Kf6x f5

36. Fa2—bl

37. c2—c3rjr és mat.

2.
I. Rosanes. A. Anderssen.
Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7— eb
2. f2—f4 e5x f4
3. Hgl—1f3 g7— g5
4. h2— h4 g5—g4
5. Hf3-e5 Hg8— f6
6. Ffl—c4 d7—d5
7. edxd5 Ff8— d6
B d2—d4 Hf6— h5
9. Fc4—b5f?

Erre a sakkra sottét a kovet-

kez6 szép aldozati combinatiéval
felel:

S c7—c6 !
10. (15xc6 b7xc6
11. Heb5xc6 Hb8xc6
12. Fb5xc6f Ke8— f8
13. Fc6xa8 Hh5— g3
14. Bhl—h2 Fc8— f5
15. Fa8—do Kf8—g7!

Joéllehet fehér egy bastyaval
er6sebb, de a sotét rohamat nem
tarthatja fol.

16. Hbl— c3 Bh8— e8f

17. Kel—f2 Yd8— b6

18. Hc3— a4 Yb6— a6

19. Ha4—c3 Fd6—e5 !
Donté 1épés.

20. a2— a4

Allas fehér 20. lépése utan.
Lathatd, hogy a futét nem Utheti
Yb6f miatt.

C Va6— fl+!
21. YdIxfl Fe5xd4f
22. Fel—e3 Be8xe3 !

és fehér a matot tovabb nem
harithatja el; pld. 23. Kf2—gl,
Be3— el4=.

3.
Jatszottak a bécsi sakkverse-
nyen, 1873.
Blackburne. Rosenthal.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—eb5
2. f2—f4 e5x f4

8*
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3. Hgl—f3 g7— g5
4. h2—h4 g5— g4
5. Hf3-e5 Vd8— e7
6. He5— g4 e
Ehelyett sokkal jobb:

d2— d4.

C fi— f4
legjobb.
7. Hg4a— f2 fé6xe4d
8. Hbl—«c3 Hg8— f6
9. Hf2—g4 Hf6— hd
legjobb.
10. Hg4— e3 Hh5— g3
11. YdIl—g4 Hg3xhl
12. Vg4axfa c7— c6
13. He3—f5 Ye7— eb
14. Ffl—e2 d7— d5
15. Fe2-g4 Ve6— 6
16. d2—di Fc8xf5
17. Fg4axf5 Ff8— d6
18. Yi4—g4* Bhs— f8
19. Vg4— h5f Vfe— 7

Fehér a jatsztmat foladja.

4,
Steinitz. Belaieff.
Fenér. Fekete.
1. e2—e4 e7— eb
2. f2—f4 eoxf4
3. Hgl—f3 g7— g5
4. h2—h4 g5— g4
5. Hf3—e5 Hg8— f6
6. Ffl—c4 d7— d5

g5

7. e4xd5 Ff8— d6
8. d2— d4 Hf6— h5
9. Hbl—c3 Vd8— e7

Ehelyett so6tétnek a rovid-
szarnyra elsancolnia kellettvolna

10. Fc4—Db5f Ke8— d8
Ehelyett jobb : Ke8— f8.
11. 0—0 Fd6xeb5
12. d4xe5 Ye7xh4

13. BflIxf4

Egészen helyes mindségbeli
aldozat.

e Hh5xf4
14. Fclxf4 g4—g3
15. YdI—f3 Bh8—g8

Fekete itt jatszhatott volna
igy: Yh4a—h2f; 16. Kgl—flr
Yh2— hlIf; de ez a terv is hiaba-
val6, mert Yhl nem utheti a
Bal-et s erre 2 huzasra méat
kovetkeznék: 17. Ff4— g5f altaL
16. e5— e6 RV

Bevezetése ajeles végjatéknak

C i7xe6

Sotét mar nem mentheti meg"
a jatszmat.

17. Ff4xg3 Yh4—g5

A futé nem uthet, mert azon-
nali mat kovetkezik be.

18. Yf3—f7 e6— e5
19. Yf7xg8f Yg5xg8
20. Fg3— h4f és sotét a leg-
kozelebbi 1épésre matot kap.

e) Philidor-csele.

1 e2—e4d
2. f2—f4
3. Hgl—1f3
4, Ffl—c4

e7—eb
e5xf4
g7— g5
Ff8— g7

Ez a Philidor altal ajanlott védelmi huzas sotétnek biztos
jatékot ad és a cselgyalogot kdnnyen utheti. Sétét ehelyett 4. . . .

— g4 ellentdmadastis tehet,

ez azonban nem olyan biztosr

miijt a Philidor lépése. A Ff8—g7 elhelyezésével sotét a véde-
lemre is nagyon alkalmas lépést tesz; ha fehér kés6bb h2-—h4
hdz, a g gyalogot védi a h6 gyalog és kilutés esetén sotét szin-
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tén cserélhet, mert a bastya a futotdl védett helyzetben all. So-
tét a 4. Ff8—g7 helyett hiuzhatja el6bb a h7—h6 gyalogot is
és utana a futét g7-re minden hatrany nélkul. A 4. Iépésre mas
hdzas nem ajanlatos.

5. h2—h4
Fehér ehelyett sancolhat is.
............... 1i7— 1i6 jobb, mint g5— g4.

6. d2—d4 il7— d6.

Ezek a hGzéasok képezik a Philidor-cselt.

1. Jaték.
a)
7. Hbl—c3 c7—c6
Ez a Philidor altal ajanlott valasz sotétre el6nyos.
8. h4Xg5h h6xg5 a b cde f g h
9. BhiIxhs8 Fg7xh8

10. Hf3—e5 .
Ez a huszaradldozat nem toké- 7
letes, jollehet sotét részér6l a véde- 6
lem Kkissénehéz; mas Ilépések a 5

sotétre nem oly veszedelmesek. 4
.............................................. déxeo3
11. vdl —h5 Vd8— f6 2

a legjobb huzas, mi é&ltal az f7-n t
adhaté matot védi és egyuttal a h8

futét is. Allas a 9. Iépés utan.
12. d4xe5 Vf6— g7 szintén a legjobb.
13. eo— eb Fc8x e 6
Jobb huzas, mint 13............. Hg8— f6
14. Fc4xeb Hg8— f6

15. Feb6xf7f Ke8— e7
16. Yh5— g6 Yg7xf7

Sotétnek egy babbal tébbje van s allasa nem veszélyes.

b)
7. Vdl--d 3 Jo hazas
Lo Hb8— c6
8. h4xg5s 1i6xg5
9. Bhixh38 Fg7xh 8
10. e4-—e5 Ke8-f 8

11. Yd3-—h7 Fh8»—g7

12. Yh7-—h5 Hg8—116

13. c2-—3 d6—d5
és sotét jobban all.
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©)
7. h4xg5 h6éx :g5
8. BhIxh8 Fg7xh8
9. vdIl—d3 Hg8—m6
10. g2—g3
fontos lépés a kiraly-cselbei
10. Vd8 - e7

ii. Hbl—c3 C7—=C6
12. g3xf4 g5-94
13. Hf3—g5 Hb8—ed7
14. ed4—e5 Hd7—f6
15. Fel— e3 d6—-d5
16. Fc4—b3 Hh6—f5
17. 0—0—0 Hf6—_g8
és sotét jobban all.
d)
7. c2— c3 g5--94
8. FclIxf4 g4xf3
9. VdIxf3 Fc8—eb6
10. Hbl—d2 Hg8- -e7
11. h4-n5 Fe6xc4
12. Hd2xc4 b7—b5
13. Hc4—e3 Hb8--c6

sotét jobban all.

2. Jaték.
1. e2—e4 e7--e5
2. f2— f4 e5xf4
3. Hgl—1f3 S7--95
4. Ffl—c4 Ff8—_g7
5. 0—0

Ezt a folytatast Hanstein német sakkmester (f 1850) ele-
mezte s vezette be.

............... d7— d6
6. d2— d4 h7— h6
7. 92— [C I
lgen fontos hizéas, amire ha sotét 7 ... . fadxg3 jatszik

az f vonal a Bfl szamara megnyilik f7-re.
............... go— g4 a legjobb huzas.

8. Hf3—h4 f4— 3

9. c2—c3 Fg7 - f6
10. Hh4xf3 g4xf3
11. VdIxf3 Yd8-e7
12. Fel—f4 Hb8— c6

sotét hadallasa jobb.
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a)
Ha vilagos 5. d2-—d4, vagy 5. c2— c3 huzast teszi, azért
elényben marad.
pld. 5 d2— d4 d7— d6 legjobb felelet
6 c2—c3 g5— g4 legjobb valasz.
7. Fclxf4 g4axf3
8 0—0 Fc8—eb
9. Fc4—eb f7xeb6
10. YdI— b3 Hb8-d7
11. Yb3xeb6f Yd8— e7
és sotét jobban All.
b
5. c2— c3 g5— g4
6. d2—d4 g4xf3
7. 0—0 d7— d5
8. Fc4xdb5 c7— c6
9. Fd5xf7f Ke8xf7
10. VdIxf3 Hg8— f6
11. ed4—e5 Bh8— 8
12. Fclxf4 Kf7— g8 so6tét nyer.
Példak a Philidor cselre.
1 13. VTFIxf7f Ke8— d7
Jatszottdk a bostoni club- 14 Hh4—g6 < Fg7xd4f
ban 1877. 15. c3xd4 Bg8xg6
] 16. ed4—e5 d6— d5
Hammond. Mackenzie. 17. Fc4— d3 Bg6— g8
Fehér. Fekete. 18. Bfl— 6
1. e2—e4 e7— eb Innentél kezdve vilagos ja-
2. f2—-f4 e5xf4 téka kitling.
3. Hgl—1f3 g7— g5 Kd7—c7
4. Ffl—c4 Ff8—g7 19. Bféxh6 Bg8-f8
5. 0—0 d7— d6 20. Vf7—g7 Kc7-b6
6. d2—d4 h7— h6 21. Fel—g5 Yd8—e8
7. c2—c3 Hg8— e7 sotét elveszti az e7 huszart; ha
Itt jobb lett volna Hb8— d7. itt BfS— e8 huz, fehér akkor:
8. g2—g3 g5—g4 22. Bh6— h7 ! felelne.
9. Hf3—h4 fa—f3 22. Fg5xe7 Bfg8— 7
10. Hbl— d2 c7— c6 23. Vg7xf7
11. Hd2xf3 Ez a szép huzas eldonti a
Legjobb huzas. jatszmat.
g4xf3 Ve8xf7
12. VdIxf3 Bh8— g8 24. Fe7— d8f =
a legjobb. s6tét a jatszmat foladja.



2.

Jatszottak a parisi  sakk-

clubban 1884.

Clerc Baré Rothschild
torv. elnok. Albert.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7 —eb
2. f2—f4 e5xf4
3. Hgl—1f3 g7—g5
4. Ffl—c4 Ff8-g7
5. d2—d4 d7 —d6
6. 0-0 h7 - hé
7. c2—c3 Hb8— c6
ehelyett el6nydsebb lett volna

sOtétre Hg8 —e7 s azutan a ro-
vid sancolas.

8. h2—h4
Elhamarkodott roham.
g5- g4
9. Hf3—h2 f4—1f3
10. g2xf3 g4 —g3
11. 1lh2-g4 Vd8xh4
12. Kgl—g2 Fc8xg4
13. Bfl-hl Vh4— f6
lgen i6 huazas.
14t f3xg4 Vfé— f2'f
15. Kg2—h3 g3—g2
16. Bhl—gl h6— h5
17. 94—g5 Hg8— h6

Sotét itt tgyesen megmenti
vezérét, melyet a Bglxg2 hu-
zas fenyeget.
18, g5xh6
19. vdlIxh5

Jobb huzas lett volna Vd.it-
é1; erre kdvetkeznék 19.
Vf2— f3f; 20. Vei—ga és ve®
zércsere fehérre elényds médon.

Jatékmegnyitasok. Példak a Philidor cselhez.

............... Vf2xgl
20. Vh5—f7f Ke8— d8
21. VfI7xfef Hc6— e7
22. Fel—e3 Bh8xh6+
23. Vf6xhe6 Vgl—hit
24. Kh3—g3 Vhixho
25. Fe3xh6 g2—gl
vezér lesz és sakk; vilagos
foladja.

3.
Anderssen. Riemann.

Fehér. Fekete. .

1. e2—e4 e7— e5
2. f2—f4 e5xf4
3. Hgl—1f3 g7—ag5
4, Ffl—c4 Ffe— g7
5. h2—h4 h7— h6
6. d2— d4 d7— d6
7. c2—c3 g5_g4
8. Vdl—b3 g4xf3
Az igazi helyes huzéas itt

Yd8— e7, amivel sotét el6nyben
marad.

9. Fcaxf7f Ke8—f8
10. 0-0 Vd8xh4
Ehelyett Vd8—e7 Kkellett
volna huznia.
11. BfIxf3 Hg8—f6
Sotét elvesztette a jatékot.
12. Ff7—g6 d6— d5
13. Vb3-b4f Kf8—g8
14. Vb4-e7 Bh8— h7
15. Fg6 - f7f és vilagos 3-ik
Iépésre matot ad.
(A5, Kg8—h8; 16.

Ve7— d8f, tetszés szerint Fg7—
f8, vagy Hf6 - g8 és 17. Vd8-f8
vagy Vd8—g8=}=).

f) Salvio és Cochrane-csel.

1. e2—e4
2. f2-r-f4
3. HgF—f3
4, Ffl—c4

e7—eb
e5xf4
g7—g5

g5—g4
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5. Hf3—e5 VdB— h4f

6. Kel—fi C
sotét ezt a megkezdett kiraly-cselt haromfélekép folytathatja, t. i.
(ST Hg8— f6 : a Salvio-csellel, vagy 6.................. f4—1f3 a
Coclirane-, vagy pedig: 6............ Hg8— h6 : a Salvio-Silberschmidt-

csellel. Lassuk egyenként.

1. Jaték.

Salvio-csei.

T Hg8— ffi

Ez a Salvio-csel, a hires olasz mester utan (1634). Itt a

védelem a jatékot kiegyenliti.

7. Ydl—el! a legjobb valasz.
Yh4dxelt

8. Kflxel d7— d6

9. Heb5xf7 dé —d5

10. Fc4xd5 Hf6xd5

11. Hf7xh8 Hd5— f6
12. d2— d3 Ff8—g7
13. FclIxf4 Fg7xh8
14. c2— c3 c7— c6
15. Hbl— d2

egyenléen all.

2» Jaték*

Cochrane-csel.

6 f4—f3* Ez a cselhlizas,
joval er6sebb, mint a 6 . . . Hg8— f6, a Salvio-csel.
a)
7. Fctxf7f Ke8— e7
8. Ydl—el f3xg2f
9. Kflxg2 Vh4— h3-(:

10. Kg2 —f2 Ffs—g7
11. Ff7xg8 Fg7xe5
és sotét nyer.

i)
7. g2xf3 Hg8— 6
8. Ydl—e2 d7— d6
9. He5xf7 g4xf3
10. Ye2—1f2 Fc8— h3f
11. Kfl—el Vhidxe4f

12. Kel—dl Vedxcd és nyer.

S
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7

8.

9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.

16.
kovetkezd

<0

g2—g3
K fl— f2

d2-d3
Heb5xf7
Hf7xh8
Kf2 —e3
Hh8 —f7

Fcdxd5f

edxd5
Ke3—e2

Yh4 —h3f
Hg8—f6
d7— d6
d6—d5
Vh3— g2f
Hb8— c6
Ke8xf7
Hféxd5
Ff8— ho6f
f3—f2f

Iépésre matot kap.

d)
d2-dl
Kflxg2
Kg2—gl
YdIl—d3
c2xd3
FclxhR
He5xf7
Kgl—g2
B hl-fl

f3xg2f
Yh4— h3f
Hg8— h6
Vh3xd3

d7— dé
Ff8—h6
Fh6— e3f
Bh8-f8
Fe3xd4

sOtét jobban all.

3. Jaték.

Salvio-Silb erschmidt-c sel.

Ez a folytatas,
szerint a leger&sebb.

7.

8.

Anderssen ajanlotta.

10.
11.
12.

8.

a)

d2— d4
Fel—f4
K flxg2
Ffaxho6
He5— d3
Kg2— f2
Hbl—c3

Hg8— k6
melyet Silberschmidt hasznalt,

Anderssen

f4—13.

Ezt a folytatast
i3xg2f
d7— dé

Ff8xh6

Vh4— h3f

Fh6— e3f és sotét nyer.

b

Ezt a huazéast Steinitz ajanlotta s még aranylag a legjobb

hlzasa fehérnek.
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d7— dé
9. He5—d3 i'3xg2f
10. Kflxg2 Ff8— g7
11. Hd3—f4 Hb8— c6
12. Fel—e3 0—0
sotét valamivel jobban all.
c)
8. Ydl—e2 f3xg2f
9. Kflxg2 Vh4-h3f
10. Kg2—gl Ff8— g7
11. Fel—e3 Hb8— c6
12. Heb5xc6 d7xc6
13. Hbl —c3 Fc8—d7
13. Yel - f2 0-0-0
sotét jobban all.

Ezek aranylag® a jobb huzasok fehér részér6l 8-ra; 8.
g2— g3 roszabb, s legroszabb : 8. g2xf3 ; azért nem is adjuk
az elemzését.

Példak a Salvio-Cochrane cselhez.
1. aztan a 17. Fc8 —f5-re 17*
Jatszottdk Parisban, 1821. vag—ell
. Fc8—f5
Labourdonnais. Cochrane. 17. Vflxg?2 Hed— f2f
Feheér. Fekete. Ez a kitin6 huzas csak
1. e2—e4d e7— eb megerdsiti a megnyert elényt.
2. f2—f4 e5xf4 18 d2— d3 f3xg2
3. Hgl—13 97— g5 19. Bhl—gl Bas— ds
4. Ffl—c4 95—g4 20. Fclxh6 Hg8xh6
5. Hf3—e_5 vd8— haf 21. Bglxg2 Hfoxd3
6. Kel—fi f4—13 22. He5xd3 Ff5xd3f
7. 92—g3 Vha—h3f 53 Kea—cl Bhs— 8
8. Kfl—f2 Vh3— g2f 24, Hbl—d2 Hh6— 5
9. Kf2—e3 Ff8— h6f 25 Eb3— dlI Hf5— e3
10. Ke3 - d3 d7— d5 26. Bg2—gl Ed3 - fi
11. Fc4xd5 Hb8— a6 27. b2— b3 Bfs— 2
12. 02—03_ ] ----_ 28. Bglxfl
Hogy a kiralynak utat esi- ) | o i
naljon. Fehérnek méas huzasa nin-
c7 —c6 csen s sotét legkodzelebbi két
13. Fd5xf7f KeS— e7 hdzéasa eldonti a jatszmat.
14. Ff7— b3 Ha6— c5f R He3xfl
15. Kd3— c2 Hc5xe4 29. Hd2xfl Bd8— dIf
16. YdI—fi - - 30. Kclxdl Bf2xfIf

Jobb lett volna He5— d3 s

Fehér a jatszmat foladja.
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2.
Steinitz. Zukertort.
Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7—eb
2. *2—f4 e5xf4

3. Hgl—f3 g7— g5
4. Ffl—c4 g5-g4

5. Hf3—e5 V dB— h4

6. Kel—fi Hg8— h6

7. d2—d4 f4—13

8. Hbl—c3 d7— d6
a legjobb.

9. He5— d3 Ff8— g7
10. g2—g3 Vh4— d8
11. Hd3—f4 0—0
12. h2—h3 o

Most mar fehér jobban all.

C Hb8— c6
13. Hf4— h5> g4xh3
14. Hc3— d5 Hh6-g4
15. c2— c3 Hc6—e7
16. Hd5—f4 He7-g6
17. Hf4xh3 Fc8-e6
18. Fc4xeb f7xeb
19. Hh3- g5 Fg7-h6

igen jo hdzas sotét részérol.
20. VdI—b3
ez a legjobb valasz.

R Fhéxg5
21. Vb3xeb6f Bf8— i*7;
22. Vebxg4 Fg5xcl
23. Balxcl Yd8-e8
24. c3—c4

hogy a Ve8—b5f megakada-
lyozza.
Ce d6— d5
Ehelyett jobb lett volna:
b7— b5.

25. e4— eb d5xc4

y) Muzi
e2—e4
f2—f4

Hgl—f3

Ffl—c4

PwNPE

Jat6kmegnyitasok. Példak a Salvio-Coclirane cselre.

26. Bclxc4 Ve8 —b5
27. b2— b3 Yb5— a6
28. Hh5— f6f Bf7xf6
29. e5xf6 Va6xf6
30. Bc4dxc7 Ba8 — e8
31. Yg4 —d7 Y f6— a6f
32. Bc7—c4 Be8— e7
33. Yd7-d5f Kg8—g7
34. Bhl— h2 b7— b5

nagyon hatranyos lépés; sotét-
nek kulénben alig van mar

lépése, amivel a jatékot foly-
tassa.
35. Bc4—cb Ya6— b7

Allas a 35. lépés utan.

36. Bh2xh7+ e
Ezen helyes toronyaldozat-

tal fehér sietteti a jatékot.
C Kg7xh7
37. Yd5— h5f Kh7—g8
38. Bc6xg6f Be7—g7
39. Bg6—h6 Kg8 —f8 m
40. Bh6— h8f sotét foladja
a jatszmat, mert par huazasra
inat. 40 Kfg8—e7; 41.
Vh5-e5f, Ke7—f7 42. Ye5—
e8f Kf7—f6; 43. Bh8— h6f,

Kf6—f5; 44. Ve8— e5f, Kf5—
g4: 45. Ye5—f4 és mat.

o-csei.
e7—eb5
e5xf4
g7—go
g5—g4
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Ez jobb huzéas, mint 4.............. Ff8—g7; ha most fehér, a
megtamadott huszarral 1ép, sotét nagyon er8s rohamhoz jut al-
tala; ehelyett legjobb az elsancolas, amivel a heves rohamot fe-
hér kikeruli.

Ezt a kett6t nevezik Muzio-cselnek, amelyet el6szor Salvio
olasz sakkiré tett kozzé (1634-ben) Muzio magyarazata alapjan;
de mar Polerio 1590. évi kéziratdban is meg van.

1. Jaték.
a)
1. e2—e4 e7—eb5
2. f2—f4 e5xf4
3. Hgl —f3 g7 —gb5
4. Ffl —c4 g5-g4
5. 0—0

A kiralyfuté feldldozasa Fc4xf7f helytelen itt; jollehet he-
ves rohamot nyujt, de correct védelmet nem.
. g4xf3
6. VdIxf3 Vd8—e7
7. VI3xf4! Ve7— c5f
8. d2—d4 Vch5xd4at
9. Fel—e3 Vd4xca .
10. Vf4—e5f Hg8—e7
11. Ve5xhs8 Vo4-e4
12. Fe3—h6 He7— g6
13. Yh8—g8 és fehér nyer.

b)

Ha so6tét 6 . . . . Vd8—f6! haz, a jaték igy alakulhat:
7 e4—eb Yféxeb
8. d2—d3 Ff8-h6
9. Hbl—c3 Hg8— e7
10. Fel—d2 Hb8— c6 !
11. Bal-el Ve5 —fo !
és ezen KkitlinG vezérlépés sotétnek szerzi meg a nyerést.

2. Jaték.

A fennebb emlitett 5. Fc4xf7 futar aldozat lépését a leg-
Ujabb id6kben elemezték csak s ennek heves rohaméat a correct
védelem sikeresen verheti vissza.

5. Fcaxf7t Ke8xf7
6. Hf3—e5f Kf7—e8
7. Vdlixg4 Hg8— 6 !
8. Vg4xf4a d7— d6 !
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Ezzel a lépéssel biztositja sotét

a gy6zelmet; ehelyett rész : 8............
Ff8 —d6 ? mely vesztésre vezet.

Allas fehér 8. Iépése utan.

9. Heb5-f3 Bh8 —g8 !
10. 0—0 Bg8— g4
11. Yf4 —e3 Bg4xe4
12. Ve3 —g5 Fc8—eb6
13. Hbl—c3 Bed4—g4
14. Vg5—e3 és sotét nyer.
3. Jaték.

5. d2—d4 .

oz a folytatas korant sincsen olyan j6, mint az 5. 0—O0.
N# d7— d5

6. Fc4xd5 c7—c6

7. Fd5—b3 g4xf3

8. VdIxf3 Yd8xd4

9. Fclxf4 Hg8—f6

Jatszottak

1891.

Csigorin.

o
= o

12.

N
w

©ONDUAWNR

Fehér.
e2—e4
f2—f4
Hgl-f3
Ffl—c4
0-0
YdIlixf3
ed—eb
d2-d3
Hbl— c3
Fel—d2
Bal—el
Hc3-d5
Fd2 —c3

1.

10. Hbl —d2 Fc8— g4
11. Vf3-g3 Hbg-d7
12. c2— c3 Yd4 —c5
13. e4—e5 0-0-0
sotét jobban all.

Példak a Muzio-cselhez.

Szt.-Pétervarott

Davidow.
Fekete.
e7—eb5
eb5xf4
g7—g5
g5—g4
g4xf3
Vvd8-f6
Yféxeb5
Ff8-h6
HgS-+e7
Hb8— c6
Ve5—1f5
Ke8—d8
Bh8 —e8’

14. Fc3-f6 Fhé6-g5
15. g2—g4 Yf5 —g6
16. Ff6xgbh Yg6xg5h
17. h2— h4

Kitin6 huzas; ezzel fehér
az f vonalat szabadda teheti,
mert Uti az f4 gyalogot s Kkitlnd
rohamot nyer.

Ce Vg5xh4
18. VvV f3xf4 d7— dé
19. Hd5—f6 Hc6— e5

20. Belxeb
Dontd aldozati 1épés ; innen
fehér igen szépen jatszik.

e d6éxeb5
21. Vf4xe5 Fc8xg4
22. Ye5— d4af Kd8—c8
23. Fc4-e6f Kc8— b8
24. Hf6 —d7f Kb8— c8
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25. Hd7— c5+ Kc8—b8 10. Fclxf4 Ve5— d4f
26. Hc5— a6f b7xa6 11. Kgl—nhl Fhéxf4.
27. Vd4—b44= és mat. 12. Bal—elf Hg8— e7
13. Bel—e4 vd4—g7
2. 14. Vf3xf4 d7— d5
15. Fc4xd5
Staunton. N. ez 4
Dont6 lépés.
Fehér. Fekete. .. c6xd5
1. e2—e4d e7—e5 16. BedxeT7f Ke8xe7
2. f2o—f4 e5xf4 17. Hc3xd5f Ke7— e6
3. Hgl—f3 g7—g5 18. Vf4— e4sf Ke6—d7
4. Ffl—ca g5_g4 19. ve4—eT7f Kd7—c6
5. 0—0 g4xf3 20. Ve7—c7f Kc6xd5
6. VdIxf3 vds— f6 21, c2—c4f Kdé—d4
7. ed4—e5 Vf6xes 22. Vc7—d6f Kd4—e3
8. d2—ds3 Ff8—h6 23. Vd6— f4f Ke3xd3
9. Hbl— c3 c7— c6 24, Bfl—dl Kd3— c2
A helyes huzas itt vagy pedig 24 .. .. Kd3—e2.
9. ... Hg8—e7. 25. Vf4— mat.

B) Visszautasitott esetjatékok.

Ha a masodhuzo a felajanlott kiralycselt nem akarja elfo-
gadni, akkor léphet: 2.............. Ff8—c5, vagy dT— d5, minden
hatrany nélkul.

1. Jaték.
1. e2—e4d e7—eb
2. f2—f4 Ff8—c5

Ez a leghasznalatosabb Iépés ; futd ott igen jo6 helyen all
és az ellenfél sancolasat is akadalyozza.

3. Hgl—f3 ... a legjobb huzas.
............. d7— d6 ez jobb, mint
d7—45? amire fehér el6nyt nyer; t i.: 4. Hf3xe5, d5—ed4;

5. Vdl—h5, Vd8—e7; 6. He5xf7., g7—g6; 7. Vh5—e5 és fe-
hér jobban all.

4. c2—c3 Fc8— g4
5 Ffl—e2 Fg4axf3'
6. Fe2xf3 Hb8— c6
7. b2—b4 Fc5-b6
8. b4—Db5 Hc6— e7
9. d2—d4 e5xd4
10. c3xd4 s fehér jobban All.

Ha fehér 4-re Ffl—c4 haz: a jaték kiegyenlitédik, mint:
4. Ffl—c4 Hg8—f6 legjobb ; 5. d2— d3.
Fc8—g4 ; 6. c2—c3, Hb8—c6 s egyenld jaték.
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Ez az igen jo folytatdas Falkbeer sakkmester (1819— 1885)

utan neveztetett el,

Jatékmegnyitasok

2. Jaték.
Falkbeer-csel.
a).

i. e2—e4 e7— eb
2. f2—f4 d7—d5

3. e4*ub

aki azt elemezte.

. Kiraly cseljatszmék. Visszautasitott csel.

Vd8xd5
4. Hbl—c3 Vd5xe6
5 Hgl—f3 e5xf4+
6. Kel—f2 Ve6—b6f a legjobb.
7. d2—d4 Hg8— f6
8. Ffl—Db5f c7— c6
9. Bhl—elf Ff8 —e7
10. Fb6—c4 s vilagos jobban all.
b)
3 . A e5xf4
4. Hgl—1f3 Yd8xd5 Igen jo itt
Ff8— d6 is.
5. Hbl—c3 Vd5— a5
6. Ffl—c4 Hg8— 6
7. d2—d4 Ff8— b4
8. 0—0 Fb4xc3
9. b2xc3 0—0
Egyenlé jaték.
3. Jaték.
1. e2—e4 e7—eb5
2. f2—i4 Hg8—f6

A cselnek ez a visszautasitasa teljesen correct, jollehet nem
igen van hasznalatban.

3. faxeb Hf6xe4
4. Hgl—f3 He4—g5!
5. d2-d4 Hg5xf3]
6. VdIxf3 Vd8—M f
7. Yf3—f2 Vhaxf2f
8. Kelxf2 d7— d6

s a jaték korulbeltul egyenléen all.

4. Jaték.
1. e2—e4 e7—e5
2. f2— f4 d7— d5

3. Hgl—f3
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A Falkbeer-csel 3. e4xd5 helyett fehér hatrany nélkul
valaszthatja ezt az egyszerl lépést, mely a jaték kiegyenlitéséhez
vezet.

1.

d5xe4d
4. Hf3xe5 Ff8— d6
5. Hbl—«c3 Hg8—fG
6. Ffl—c4 Fd6xe5
7 faxeb Hf6— g4
8. Hc3xe4d Hg4—eb

s egyenléen all.

Peldak.

Jatszottak Berlinben 1864.

A. Anderssen.

9.
10.
11.

12.

gyalogaldozat. 2.
Ye5xd4 Morphy.
Hbl —c3 Hg8—f6 Fehér.
Fel —e3 Yd4—d8
0— 0 1. e2- e4
2. f2—f4
Fehér kitlin6enjatszik; min- 3. Hgl—f3
den babja legjobban van védve 4. c2—c3
és sotét alig mozoghat. 5. Ffl —c4
. hi—h6 Ehelyett jobb 5.
Szikséges, hogy a fenye-
get6 Fgo elharittassék. 6. VdIxf3
7. b2—b4
Fe3 —c5 Hb8— d7 8. d2—d3,
Erre egy gyors befejezés 9. f4—fa
kovetkezik. 10. g2-g4

©NOOGAODNR

Fehér.

e'2—e4
f2—f4
Hgl—f3
Hf3xeb5
Ffl—c4
f4xeb
Ydl—e2
d2—d4!

Anderssenhez

Sakkjalék kézikonyve.

E. Schallopp.

Fekete.

e7—e5
. d7—d5

d5xe4
Ff8 - d6
Fdoxeo ?
Yd8— d4

Yd4xe5 13. Ve2xe4f!l *

14. Fe4xf7=j= mat.

mélté  szép

Allas a 12. Iépés utan.

Hfboxe4d
Loéwenthal.

Fekete.
e7—eb5
Ff8 —c5
d7— dé
Fc8 —g4
Ffl —e2.

Fg4xf3

Hg8-f6
Fc5—bG
Hb8— d7
Vd8— c7
h7— h6

9
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11. Kel—e2 c7— c6 Es fehér megnyeri a jatsz-
12. g4—go lioxgo mat, mert a b2 huszar elveszett.
13. Fclxgh d6 —do

14. Fc4—-b3 3.

Fehér nem jatszhat e4xd5,

i Jatszottdk  Manchesterben
mert utana sotét e5xed4 es

, i i 1860.
Hd7— e5 hudz., amivel fehér ia-
tékat osszezavarja. Horwitz. Kolisch.
Ve7— d6 Fehér Fekete
hogy az f6 huszart felszabaditsa. 1 e2—e4 e7—e5
15. Hbl— d2 a7— a5 2 f2—f4 d7— d5
16. b4dxb5s Ba8xa5 3 edxd5 e5—e4
17. h2— h4 Hf6—h5 4. Ffl—Dbb5f c7— c6
18. Hd2—fi 5. d5xc6 b7xc6
mert f7—f6 fenyeget, azutan: 6. Fb5 —c4 Hg8— 6
Fg5—e3, Fb6xe3; Vf3xe3, 7. d2—d4 Ff8 —d6
Hh5— f4f 8. Hgl—e2 0—0
Hd7— c5 9. 0—0 Fc8—g4
19. Fb3—c2 Ba5— b5 10. Hbl—«c3 Hb8— d7
Eddig so6tét kitunéen jat- 11. h2—h3 Fg4xe2
szott ; ehelyett azonban Ba5— a3 12. Hc3xe2 Hd7— b6
kellett volna huznia. 13. Fc4—Db3 c6— c5
20. Fg5—cl d5xe4 14. d4axch
21. d3xe4 Bb5— b2 természetesebb lett volna c2— c3
Szép, de nem correct hizas. Fd6éxc5f
22. Fclxb2 Hh5-f4f 15. Kgl—h2
23. Ke2—el Hc5-d3f A Kkiralyt gl*-rél hl-re kel-
24. Fc2xd3 Hf4xd3f lett volna huzni.
25. Kel - d2 Hd3xb2f Hf6-g4f
26. Kd2—c2 Vd6— a3 16. Kg2—g3 Fc5-f2f
27. Hfl—d2 Fb6— c7 17. BflIxf2 vd8xdl
Donté hibas lépés. 18. h3xg4 ed—e3
28. Hd2—bl Fehér foladja a jatszmat.

¢) Kiralyfuto-cseljatékok.

1. e2—e4 e7—eb
2. f2—f4 e5xf4
3. Ffl—c4

Amint az eddigi kutatasok bizonyitjak, a futar-csel jobb a
huszéar-cselnél és ezzel a cselgyalog is visszanyerhet6, anélkil,
hogy ebbdl sotétre valami elény haramolnék. Jdllehet a fehér a
futdhuzassal egy sakknak teszi ki magat Vd8—h4 altal s kény-
telen Kel—fi jatszani, aminélfogva az elsancolas tobbé meg nem
torténhetik; de ezt karpétolja az, hogy sotét a cselgyalog védel-
mére el6bb-utébb kényszeritve van a g7 —g5 gyalogot felhazni,
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mialtal.a vezér — id6nyeréssel — beszorul s fontossagabdl, sze-
replésébél sokat veszit.

1. Jaték.
1. e2—e4 e7 —eb
2. f2 —f4 e5xf4
3. Ffl—c4 Vd8— M f
Ezt a régi — de manapsag mar
kevésbé hasznalt — huzast nevezik
»Klassicus védelemneku.
4. Kel—fi gi—g5
5 Hbl—c3 Ff8-g7
6 d2—d4 Hg8—e7
7. 92—g3'! faxg3
8 Kfl—g2! Cee Allas a 8. 1épés utan.
a)
8 . ... g5—gU
9. h2xg3 Vh4—£6
10. vdlixg4 d7—d5
11. e4—eo Fc8xg4
12. e5xf6 Fg7xf6
13. Hc3xd5 He7xd5
14. Fc4xd5 c7— c6
15. Fd5—f3 Fg4—f5

16. c2—c3 Hb8-d7
a jaték korulbelul egyelé.

b)
8 Yh4-ho6
9. h2xg3 Vh6—g6
10. Hgl-f3 h7—h6
11. Hc3 - db5! He7xd5
12. e4xd5 d7 —dé6

13. Vdl—e2f Ke8—d8
14. Fel—g5+ h6xg5
15. Bhixh8+ Fg7xhs8
16. Bal—el, s fehér jobt

2. Jaték.
1. e2 —e4d e7— e5
2. f2-f4 e5xf4
3. Ffl—c4 g7-9g5
sem Kkielégité.
4. h2—h4 g5—g4

5 d2—d4 Ff8— h6
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© o~

11.

4
Ez a Iépés nem

10.

10.
11.
12.

1.
2.

3.

© 0~

©®® N oA

Hbl—c3 7- dé
YdIl—cl3 Hg8 —f6
Hgl—e2 Hf6— h5
92—g3 f4—13
Fclxho f3xe2
Kelxe?2 s fehér hadallasa jobb.
3. Jaték.
1. e2—e4 e7—e5
2. f2—14 e5xf4
3. Ffl—c4 d7— d5
Ez egyike a legjobb folytata-
soknak.
4. Fc4xd5
a)
o o Hg8—fd
olyan tamadé, mint;4............. Vd8 — h4f*
Hbl—c3 FfB— b4
Hgl —f3 Fb4xc3
d2xc3 c7— c6
Fd5— c4 Vd8xdlf
Kelxdl 0-0
Fclxf'4 egyforman All.
b)
Yd8—Ili4f
Kel—fi g7— g5
Hbl—c3 Hg8—e7
d2— d4 FfB—g7
Hgl -1*3 Yh4— bé
h2— h4 h7— h6
Hf3— e5 YhSxdIf
Hc3xdl He7xd5
edxd5 Fc8 —f5 és sotét jobban Aall.
4. Jaték.
e2—e4 e7—eb5
1%2-1%4 e5xf4
Ffl—c4 Hg8 —f6

Ez egy biztos védelmi huzas.
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a)
4. Hbl—c3 C
Nem oly jo valasz, mint 4. d2—d3; e4—e5 pedig rdész
d7— d5 miatt.
Ff8— b4 ?
Erre a huzasra fehér el6nybe jut; Zukertort szerint sokkal
jobb e helyett: Hb8—c6 !

5. ed4— e5 d7— do
6. Fc4-b5f a legjobb huzas.
c7—cb6

7. e5xf6 c6xb5
8. YdI —e2f Fc8 —eb6
9. Ye2xb5f Hb8— c6
10. Hg1—1f3 Yd8xf6
11* Yb5xb7 Ba8—c8
12. Hc3xdo s fehér jobban Aall.

b)
4. <12-d 3! d7— d5
5. e4xdo Hf6xd5
6. VdIl— e2f Fc8—eb
7. Fc4axds Yd8xd5
8. Fclxf4 Ff8—c5
9. Hgl—1f3 c7— c6
10. Hbl —c3 egyforman all.

)
4, e4—e5? d7— do!
5. Fc4—b3 Hf6— e4
6. Hgl—1f3 Fc8—g4
7. 0—0 HbS-c6
8. Fb3—a4 g7-go
9. Fa4dxceé6f b7xc6
10. d2 - d4 c6— c5
11. c2—c3 Ff8— e7
12. b2—b4 c5xb4
13. c3xb4 0—0

14. YdI—b3 Ba8— b8
sotétnek sokkal jobb jatéka van.

5. Jaték.
1. e2—e4d e7—eo
2. f2—f4 ebxf4
3. Ffl—c4 f7—f5

A kirély gyalognak ez az ellencsele csak oly j6, mint a
d7—dp, noha nem igen van gyakorlatban; a 4. b7— b5 védelem
pedig elavult és hatranyos sotétre.
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a)
4. YdIl—e2
5. Kel—dlI
6. Ve2xe4f
7. d2— d4
8. Ye4dxf4
9. Fclxf4
10. Fc4 - d3
11. Hgl—e2
12. c2 —c3

b)
4. Hbl— c3

Yd8—h4f
f5xe4d
Ff8— e7
Hg8—f6
Yh4xfa
d7 —d5
Fc8— g4f
Hb8— c6
Egyforma jaték.

Sérensen ezt a hdzast a legjobbnak tartja.

Kel--fi
Hc3xe4
Hg|-—i'3
vdl-—el
He4--g 5
10. Vel-—e5
11. Fc4-—e2
12. Hg5—h3
13. Ve5xh5
14. g2xh3
15. d2-—d3

© oo’

Vd8—h4f

f5xe4d
c7--c6
Yh4 - h5
Ke8—d8
d7—d5
Hg8- f6
h7--h6
Fc8xh3
Hf6xh5
Hb8—d7
Ff8—d6

egyenléen all.

Példak a futécselhez.

1.

Jatszottak Londonban, 1834.

Macdonnel.
Fehér.

1. e2—e4
2. f2—f4
3. Ffl—c4
4, Kel—fi
5. d2— d4
6. Vdl— d3
7. FcdxfTf

Labourdonnais.

Fekete.
e7— eb
e5xf4

Vd8— h4f
d7— dé6

Fc8—g4

Hb8— c6

Szellemes, de elhibazott lé-
pés, mialtal a vezér a jatékbol

kizaroédik.

Ke8xf7

8 Yd3-b3f Kf7__ g6
9. Vb3xb7 Hc6xd4
Ez a helyes ellenvalasz.
10. Vb7xa8 Hg8-—f6
11. Hbl— a3 f4—f3
12. 92—g3 Fg4—n3f
13. Kfl—el Yh4— g4
14. Fel—e3 d6— db5
Itt 15-re Ff8— b4f fenyeget
15. Ya8xa7 Hd4— c6
16. Ya7xc7 do— d4
17. Fe3—d2 ..

Fehér uthetné a huszart, de

a jatékot elveszitené.

18

............. Yg4xeaf

. Kel—dlI f3—f2!
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19. Hglxh3 Ved—f3+
20. Kdl—cl VI3—hlif
s fehér feladja a jatszmat.

2.

Riemann. Anderssen.

Fehér. Fekete.
1 e2—e4 e7— eb
2. f2—f4 e5xf4
8 & o Vd8— haf
4., Kel—fi d7— d5
5. Fc4xd5 Hg8— f6

Itt a g7—g5 a jobb s meg-
szokottabb 1épés.

12. c4— ch5 Fd6— c7
13. Hbl—c3 0—0—0

14. Vdl—e2 Hd7— f6
15. Ye2—c4 Bh8— e8
16. b2—b4 Hf6— g4
17. b4— b5 Hco6xd4
18. h2—h4

Ha fehér 18. Hf3xd4 huz,
akkor a Vh6— h4 altal legké-
s6bb 5 lépésre matot kap.

Hd4— i'5
19. Vcaxf7 Hfo— g3f
20. Kfl—gl Vhé6— d6!
21. Fel—a3 Vd6— d3
22. Hc3— d5 vd3—fit
23. Balxfl Hg3— e24=
és mat.

4.
Jatszottak Londonban 1851.

6. Hbl—c3 Ff8-h4
7. ed4d—eb5

Elsietett huzas; jobb: Hgl —f3

Fb4xc3

8. eoxf6 Fc3xf6
9. Hgl—1f3 Vh4—h5
10. vdl-e2+ Ke8— d8
legjobb.
11. Ye2—c4 Bh8— e8
12. Fc4xf7 Vh5xf3f
13. g2xf3 Fc8— h3f

s sutet harmadik lepesre matot
aa.

(14. KI1-12, Ffo—h4f; 15.
Kf2—gl, Be8— élt; 16. Vc4 —

fi, Belxfl4= mat).
3.
Jatszottak Berlinben 1868.
Mayet. Zukertort.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7— eb
2. f2—f4 e5xf4
3. Ffl—c4 d7— d5
4. e4xdéd Vd8— h4f
5. Kel—fi Ff8— d6
6. d2—d4 Hg8— e7
7. Hgl—f3 Vh4—h6
8. Fc4— bo6f Fc8— d7
9. Fb5xd7f Hb8xd7
10. c2 —c4 c7—ch
11. d5xc6 He7xc6

Anderssen.
Fehér.

il e2— e4
2. f2—f4
3. Ffl—c4
4, Fc4xb5
5. Kel—fi
6. Hbl— c3
7. d2— d4
8. Hgl—f3
9. h2—h4
10. e4d—e5
Ez a roham hibas,
11. Kfl—gl
12, Bhl—h2
13. 11c3— d5
14. h4xg5

15. Bh2xh8f

16. Hf3xg5

Dont6 1épés.

17. Fclxf4
18. Ff4xg3
19. VdIl—h5

20. Vh5-h4f

Lowenthal.
Fekete.
e7— eb5
e5xf4
b7— b5

Vd8— h4f
g7— g5

Ff8— g7

Hg8— e7

Vh4— h5
h7— h6

He7— 15

idGel6tti.
Hf6—g3

Vh5—g6

Ke8— d8
h6xg5

Fg7xh8

Vg6xg5
Vg5— h4
Yh4xg3
vVg3-g7

sotét foladja.



136 Jatékmegnyitasok : Példak a kiralyfuté-cselhez.

5. zas ; a fekete jatéka nagyon
Jatszottak Drezdaban 1880. S2€P:
27. 9g2xf3 Fe3—f2
Dr. Schmid. Wayte. 28. Ybl— d3 Hfl— g3f
Fehér. Fekete. 29. Khl—g2 e2—el
1. e2:e4 e7—e5 huszar.
2. f2—f4 e5xf4 30. Eg2xf2 Helxd3f
3. Ffl—c4 Hg8 —f6 31. Kf2xg3 Hd3xb2
4. Hbl - c3 Hb8— c6 Fehér foladja a jatékot.
5. Hgl—f3 Ff8— b4.
6. e4—e5 d7— d5 6.
7. Fcd—Db5 Hf6—e4 Jatszottak Londonban 1852.
8. 0-0 0-0 Wywill. Kennedy.
9. Hc3—e2 Fc8—g4 )
10. d2— d3 Eb4— c5f Fehér. Fekete.
11. d3—d4 Fc5— b6 1 e2—e4 er7—es
12. Fclxf4 f7—f6 2. f2—f4 e5xf4
13. c2—c3 féxes 3. Ffl—c4 f7—15
14. Fb5xc6 b7xc6 4. vdl—e2 Yd8—h4f
15. Hf3xe5 > Fg4xe2 5. Kel—fi f5xen
16. Vdlxe?2 c6— D 6. Ve2xe4f Ff8xe7
17. Ff4—e3 c5xd4 7. Hg'l—f3 Yh4—h5
18. BfIxf8f Vd8axfs 8. Fc4xgs Bh8xg8
19. Bal—fi d4xe3 9. Hbl—c3 c7—c6
lgen szép vezéraldozat. 10. d2—ad4 i/ —d6
11. Fclxf4 Fc8—f5
20. BfIxf8f Ba8xf8 12. Ved— e3 Ke8— d7
;; H:;_fss ngZ:gg 13. Bal—el Bg8 —e8
’ 14. d4—d5 Hb8— a6
22' \;222;?1'2 ngg’:feiztf 15. d5xc6f b7xc6
: 16. Ve3—e2 Fe7—h4
25. Kh2—hl Fb6—e3 17. Ve2xa6 Yh5xf3f
Ismét egy meglepd s < 18, g2xf3 Ff5— h3f
huzas. 19. Kfl—gl Be8— elf
26. Vei—bl Bf8xf3 20. Va6—fi Belxfl 4=

Igen finom és erélyes hda- mat.



11l. RESZ.
JATEK MEGNYITASOK:
B) Zart jatszmak.

A zart jatszmak ismertet6 jele a zart gyaloghadallas ; innen
a neve is, mig a nyilt jatszmaknal (az edig targyalt jatékmeg-
nyitasoknal) a babok Iépései gyorsak, élénkek, mert a kihuzott
gyalogok erre szabad tért engednek.

A zart jatszmékat két f6csoportra oszthatjuk a szerint,
amint a jaték e2—e4 és e7— e6 gyalogokkal nyittatik meg;
vagy a d2— d4 gyaloghtuzassal. Az els6nél (1. e2— e4, e7— eb6)
legfontosabbak: a francia és a sziciliai jatékok; a masodiknal
pedig a vezérgyalog jaték, s a mas szabalyialan megnyitasok (ilye-
nek: Hgl—f3; 1. c2—c3; 1. e2— e3 stb.).

A zart jatékok jellege inkabb nyugodt, csendes, mint a nyilt
jatszmaké, a hol mar gyakran az els6é huzasok élénk kombinatiot
kivannak. Ezen megnyitasoknal a jaték nincs Kkitéve olyan heves
rohamnak, mint a nyilt partieknal és ép azért inkabb helye van a
lasst, megfontolt tervezgetéseknek, meg az ugynevezett ,helyzet-
attekintés“-nek s az erre valé érzéknek. S akiknél ez az érzés
jobban kifejlédott, mint a combinativ tehetség : szivesebben
jatszszak és megforditva. Lassuk tehat egyenként, a fontosabb
valtozatokkal.

1. Francia jaték.

1. e2—e4 e7—eb
Ezt a megnyitast a szazad elsé felében kuldénésen francia
mesterek, — névleg Labourdonnais — hasznaltak sdrién s innen

kapta nevét.

A jaték biztos és jo, mert sotét csak egyet lép az e gya-
loggal s igy fehérnek nincsen egy kozvetlen tamadasi pontja,
mint e7— e5 huzasnal, azonkivil a gyonge f7 pont sincs kitéve
olyan er6s rohamnak, mint egyéb huzasoknal.

I.

a)
1. e2—e4 c7—eb
2. d2—d4
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A legjobb hizas; kevésbé jo 2. f2—f4.
d7—d5
3. edxd4
Ehelyett helytelen volna e4- e5, amire sotét c7— co lépés-
sel nagy el6nybe jutna.

e6xd5
4. Hgl—1f3 Hg8— f6
5. Ffl—d3 Ff8— d6
6. 0—0 0-0

A jaték egyenl6en all; ez az ugynevezett ,Normalis jaték*.
Hogy az e4 gyalog feltolasa e5-re hatranyos, mutatja ez az
elemzés : 3. e4— e5, c7—ca ; 4. Ffl —b5f, Hb8—c6; 5. Fb5xc6f,
b7xc6 ; 6. c2—c3, Vd8— b6 és sotétnek jobb hadallasa van.

b)
3. Hbl—c3
Ezen hudzast Paulsen honositotta
meg; ennek az a célja, hogy fehér
lehet6leg hatraltassa, miszerint sotét a
Fc8 vonalat megnyithassa f3-ra.

Hg8— f6 !
Ez a Ieggyakorlbb s legkedveltebb
valasz, egyuttal a leger8sebb is.
4. Fel—g5
Ehelyett jobb itt e4xd5
. I Ff8—e7
5. Fg5xf6 Fe7xf6
Allas fehér 3. lépés utan. 6. Hgl f3 0—0
7. Ffl—d3 b7— b6
8. 0—0 Fc8—b7. A jaték egyenlben

all. Ha vildgos 4-re az e4xd5 huzast teszi, a jaték igy folyik
tovabb: 4. e4xd5, e6xd5; 5. Hgl—f3, Fc8-f5; 6. Ffl-d3,
Ff5—g6; 7. 0-0, Ff8—e7; 8. Fel—e3 0—0; s a jaték
egyenléen all.

1. e2—e4 e7— eb
2. e4d—e5 .
A gyalognak ez a felhizasa nem jO
R f7— f6
3. d2— d4 c7— c5
4. d4axch Ff8xchH
5. Hbl—c3 Yd8— c7

sotét elé6nyben van.

e2—e4d e7— e6
f2—f4 c7— c5

N -



Jatékmegnyitasok: Francia jaték. 139

3. Hgl—f3
4. e4d— e5
5 c2— c3
6. Ffl—d3
7. Fd3—c2
8. (12— d3

d7— d5
Hb8— c6
f7—f6
Hg8— h6
Yd8— b6
Hh6—f7

sotét valamivel jobban all.

Példak a Franczia jatékhoz.

1.
Jatszottak Havannaban, 1888.
Stienitz. Golmayo.
Fehér. Fekete.
1 e2—e4d e7—eb
2 d2 —d4 d7—d5
3. Hbl—c3 Hg8 — 6
4, e4—eb5 Hf6— d7
5 f2—f4 c7—c5
6 d4xch Ff8xch
7. Hgl—1f3 0—0
8. Ffl—d3 Hb8— c6
9. h2—h4
Ezzel a lépéssel fehér egy

jol atgondolt rohamot intéz, a
mire sotét adott alkalmat, mert

a gyonge huszarlépés helyett
8 f7— f6 kellett volna
hdznia

17— f6
10. Hf3-g5 fé6xg5b
11. Fd3xh7+ Kg8xh7
12. h4xg5f Kh7—g8
13. VvdIl—h5 Hd7xe5

sOtét jatéka mar tarthatatlan.

14. f4xe5 Bfg— f5
15. g2—g4 Bf5xe5f
16. Kel—dl Fc5-e3
17. Fclxe3 Be5xe3
18. Hc3— b5

Ez alépés a sotét kiraly utolso
visszavonuléasi utjat elvagja.
Ce Be3— f3
19. g5—g6 o
sotét foladja a jatékot.
(Ha sotét kiraly 19.
Kg8— f8-ra Iép, 4 huzasra mat.)

2.

Jatszottdk Baden-Badenben,
1870.

Winawer. C. de Yere.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4d e7—eb
2. d2—d4 d7— d5
3. Hbl—<c3 Ff8— b4
4., Ffl—d3 d5xe4d
5. Fd3xe4 c7— c5
6. Hgl— e2 c5xd4
7. He2xd4 Fba4axc3f
8. b2xc3 Yd8— a5
9. YdI— T3 Hg8— f6

Egy messzemend combinatié
kezdete.

10. Fedxb7 Fc8xb7
11. Vf3xb7 Yab5xc3f
12. Kel—e2 Yc3xd4
13. Vb7xa8 0—0
14. Bal— bl Yd4— caf
15. Ke2—el Hb8— c6
16. Va8— b7 Hc6— d4
Eredeti jatékveég; fehér foladja
a partiét.

3.

Jatszottak a lipcsei versenyen,
1879.

A. Paulsen. A. Schwarz.

Fehér. Fekete.
1. e2—e4d e7— eb
2. d2— d4 d7— d5
3. e4d—eb c7—ch5
4. c2—c3 Hb8— c6
5. Hgl—f3 Yd8— b6
6. a2— a3 Fc8— d7
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7 b2— b4 c5xd4 11. 0—0 0—0
8. c¢3xd4 Hg8 —e7 12. Fc2xh7f Kg8xh7
9. Hbl—c3 He7— f5 13. Hf3 —g5f Kh7— g8
10. Hc3-a4 Yb6— c7 E helyet: Kh7—g6 kellett
11. Fel—b2 Ff8— e7 volna lépnie.
12. Bal—cl a7— a6 14. vdl—h5 Bf8— c8
13. Ha4— c5 Fe7xch 15. Yh5xf7f Kg8—h8
14. Bclxch 0—0 16. Yf7— h5f Kh8—g8
15. Ffl —d3 Hf5— e7 17. Yh5— h7f Kg8— f8
Ez a lépés alkalmat ad vila- 18. Yh7-h8f He7—g8
gosnak egy megleps és fényes 19 f4—15 Kf8-e7
aldozatra, mely gyorsan eldénti 20. Yh8xg7f Ke7—ds
a jatszmat. 21. f5xe6 Hg8— ei
16. Fd3xh7f Kg8xh7 22. Bfl—f8f Kd8xc7
17. Hf3— g5f Kh7— g6 23. Hc3xd5f He7xd5
18. Vdl— g4 fa— f5 24. Yg7xd7f Kc7— b8
19. Vg4— g3 Ye7— c8 25. Yd7xc8f K?S—%ﬂ
20. Bc5— 3 f5— f4 26. Yc8xas8f és mat.
21. Vg3—g4 He7— f5 5
22. Bc3—h3 > Bf8— h8
23. Hg5xe6f Kg6— f7 Jatszottak Varséban, 1853.
24, Vg4xfsf Kf7— e7 Petroff. SzymanskKi.
25. Yf5—gbf Ke7xe6 Fehér. Eekete.
26. Yg5— g6f sotét foladja. 1 e2—ea el— e6
4. 2. d2—d4 d7— d5
3. e4xd5 e6xd5
Jatszottdk Péarisban, 1839. 4, ¢c2—ca Ef8—baf
Labourdonnais. Lecrivain. 5. Hbl—c3 1Jg8— e7
3 6. Hgl —f3 Fc8—g4
Feher. Fekete. 7. Ffl—e2 d5xc4
1. e2—e4 e7— eb6 8. 0—0 Fg4x fB
2. f2—f4 d7—d5 9. Fe2xf3 c7— c6
3. ed4—e5 c7—c5 10. vdl—e2 Vd8xd4
4. Hgl—f3 Hb8— c6 11. Bfl—dlI Vd4— f6
5. c2— c3 Yd8— b6 12. Hc3—e4 Vf6-e6
6. Ffl—d3 a7—ab 13. a2— a3 Fb4— a5
7. Fd3—c2 Fc8—d7 14. Ff3—g4 Ve6—g6
8. d2—d4 c5xd4 15. Fg4—f5 He7xfo
9. c3xd4 Ff8— b4+ 16. He4dxf6f Ke8— f8
10. Hbl—c3 Hg8— e7 17. Ye2— e8f és mat.

2. Sziciliai jaték.
1. e2—e4d c7—c5

Ezt a megnyitast az Ujabb elmélet hatranyosnak tartja so-
tétre nézve, mert vezér gyalogjanak gybdngesége az egész jatékra
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nyomasztélag* hat, a mit fehér kihasznalhat, ha idejekoran meg-
nyitja & vonalat d2— d4 huzéassal s ez altal tulsulyba jon.

Dr. Lange elemezte el6szb6r ezt a megnyitast s Morphy
Pal az elemzéseket a jatékban ragyogdan hasznalta, minélfogva
a sziciliai jatékot jonak tartottdk. Az Ujabb elmélet azonban,
noha szamtalan javitast tanacsolt részleteiben, altalanossagban
hatranyosnak tartja. A szicziliai jaték eredete egy régi olasz
kéziratban talalhatoé ,il giuoco siciliano*“ név alatt, melyet el6szor
Sarrat hozott nyilvdnossagra 1813-ban.

1. Jaték.

a)
1. e2—e4 c7—c5
2. Hgl—f3 Ce
A legjobb huzas, szintigy Hbl—c3 is.
e e7— e6 a legjobb.
3. Hbl —c3 Hb8—c6

E helyett a7— a6-ot is lehet hdzni elénydsen.
4. (12— d4 coxd4
5. Hi3xd4 - a7— a6
6. Fel—e3 Hg8—f6
7. Ffl—d3 d7—d5
8. e4xd5 e6xd5
9. 0—0 Ff8— d6
a jaték korulbelul egyenlé.

b)
2r . Hb8— c6
3 d2— d3 c5xd4
4. Hf3xd4 e7—eb
5. Hd4—Db5 d7— d6
6. Fel—f4 e6—eb5
7. Ff4—e3 a7— a6
8. 11bs—cC3 Fc8— a6

s fehér jobban &ll, mert az elmaradt vezérgyalog gyodnge.

2. Jaték.
1. e2—e4 e7—c5
2. Hbl- c3
Ez is nagyon jO huzas.

a)

2 e Hb8-cfi
3. Hgl—f3 e7— eb
4 d2— d4 c5xd4
5. Hf3xd4 Hg8— f6
6

a2—a3!
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Legjobb valasz, amivel fehér megakadalyozza a vezérhuszar
lekotését a Ff8— b4 Altal.

a7— a6
7. Ffl—c4 d7—d5
8. e4xd5 e6xd5
9. Fc4—Db3 Ff8-e7

10. 0—0 s fehér jobban

0
2. e7— eb
3. Hgl—1f3 a7— a6
4. d2—d4 c6xd4
5. Hf3xd4 vd8—c7
6. Ffl—d3 Hg8— f6
7. 0-0 Hb8—c6
8. Fel—e3 s fehér valamivel jobban Aall.
©)
2 e g7— g6
3. Hgl—f3 Ff8—g7
4 d2—d4 cbhxd4
5. Hf3xd4 Hb8— c6
6. Fel—e3 Hg8—f6
7. Ffl—e2 0—0
8. YdIl—d2 d7— dé
9 h2—h3 ...
Fekete a Hf6—g4 huzassal fenyeget.
Fc8— d7

10. 0—0 fehér hadallasa

3. Jaték
1 e2—e4 c7—ch
2 d2— d4 c5xd4
3. Hgl—1f3 e7—e6 |
4. Hf3xd4 Hg8— f6
5. Ffl—d3 Hb8— c6
6. Fel—e3 Ff8—e7
7 c2—c4 d7— d5
8 c4xd5 e6xd5
9. e4xd5 Hféxd5
10. Hd4xc6 b7xc6

4. Jaték.
1. e2—e4d c7— co
2. f2— 14

Ez a folytatas gyongébb, mint a Hgl—f3, vagy Hbl— c3.
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3. Hgl— 13
4. e4xd5

143

e7— eb
d7— d5

Itt e4— e5 hatranyos lenne fehérre: HbB—c6; 5. c2—c3,

f7—i6 miatt, a mikor is sotét

elénybe jut.

e e6xd5
5. d2—d4 Hb8— c6
korulbelul egyenlé jaték.
Példak a sziciliai jatékhoz.
Jatszottak Pliiladelphidban 2.

1846.

Jatszottak New-Yorkban 1852.

1. Stanley. Saint-Amant.
Fehér. Fekete.
Yezin. Thompson. 1 e2— e4 c7—c5
Fehér. Fekete. 2 c2—c4 Hb8 —c6
3. Hgl—1f3 e7—eb5
1 e2—e4 c7—c5 4. Hbl c3 d7— d6
2. f2—i4 e7—e6 5. Ffl—d3 Fc8-g4
3. Hgl—13 d7—d5 6. h2—h3 Fg4-hs
4, ed4—e5 Hb8— c6 7. Hc3—d5 Hg8— f6
5. c2—c3 Ff8—e7 8. g2-g4 Fhé6-g5
6. Ffl—d3 fr—f6 9. Vdl—c2 Hf6xd5
7. Fd3—c2 Hg8— h6 10. e4xd5 vds—f6
8. d2—d4 0—0 A vezér id6 el6tti rohama
9. 0—0 Yd8-b6 sotét jatékat kétessé teszi.
10. Kgl—hl féxeb 11. d5xc6 Yf6exf3
11. fdxeb Hh6-f7 12. c6xb7 Yf3xhlf
12. b2—b3 Hf7 —hs8 13. Kel —e2 Ba8—d8
13. Fc2xh7f Kg8xh7 14. Vc2— a4f Ke8—e7
14. Hf3—g5f Kh7-g8 15. Va4—c6 Ke7— f6
15. BfIxfSf Kg8xf8 16. Fd3— c2 Vhixh3
16. YdI—h5 Fe7xg5 17. Yc6— c8
17. Yh5xh8f Kf8—f7 Igen j6 huzas; g4—g6f fe-
18. Fclxg5 Vb6— b5 nycget.
19. Hbl—d2 Kf7-g6 Kf6—g5
20. g92_g4 Kgéxgs 18. d2— d4f Kg5— h4
Ha a kiraly g6 —f7-re lép, 19. Vc8xdsf S
vilagos 21. c3—c4 folytatja a sotét foladja a jatszmat.

jatékot, aztan d5xc4-re Bal—
fit és Vh8—h5f és matot ad.

21. Yh8xg7f Kg5-f4
22. Yg7—h6f Kf4xg4
23. Bal—glIf Kg4-f5
24. Yh6—g5f és matot ad.

3.
Jatszottak Lipcsében 1861.

Saalbach. Pollmacher.
Fehér. Fekete.

1. e2—e4d c7—c5

2. Hgl—1f3 e7—eb
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3. Hbl—«c3 Hg8— e7
4. (12— d4 f7—1f5
5 d4— d5 f5xe4
G Hc3xe4 He7xd5
7. Hf3—e5 gl -gé
8. vdI—1f3 Vd8— c7
9. Vf3—f7f Ke8 -d8
10. Fel—g5f Hd5 - e7

11. Vi7T— eBf R
Egy varatlan, meglep6 doéntd
1épés.

Kd8xe8
12. He4— fo6f Ke8— d8
13. He5— i'7f és mat.
4,

Jatszottdk Parisban 1858.
Morphy. Anderssen.
Fehér. Fekete.
1 e2—e4 c7 -c5
2. Hgl —f3 Hb8— c6
3. d2— d4 coxd4

4., Hf3xd4 e7— eb
5. Hd4— b5 d7— d6
6. Fel —f4 e6—eb5
7. Ff4-e3 f7— 15

Hibas lépés ; ehelyett Fc8 - e6
és Hbl—c3-ra a7— a6 kellett
volna huazni.

8. Hbl—c3 f5—f4
9. Hec3— d5 faxe3
10. Hbo— c7f Ke8 - 7
11. vdIl—f3f Hga— f6
12. Ffl—c4 Hc6— d4
13, Hdoxfof d6—do
14. Fc4xds5f Kf7-g6

Ehelyett Kf7— e7-re kellett
volna Iépnie, amikor is sotét
remissel védekezhetett volna.
15." Vf3—h5f Kg6xf6
16. f2xe3

Ro6sz lenne itt 16. Hc7 —eBf
aVvd8xe8 ; 17.Vh5xe8, Ff8—
b4f lépések miatt.

e Hd4Xc2f
17. Kel—e2.
sotét foladja a jatszmat.

5.
Jatszottak Londonban 1853.

Loéwenthal. Harrwitz.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 c7— c5
2. Ffl —c4 e7— e6
3. Hbl—«c3 a’7— a6
4. a2 —a4 Hg8—e7
5. d2—d3 d7— d5
6. edxd5 e6xd5
7. Fc4— b3 Fc8—eb
6. Hgl—f3 Hb8—c6
9. Hf3 - g5 He7— g6
10. 0—0 Ff8—e7
11. Hg5xe6 fixeb6
12. f2—f4 d5 —d4
13. Hc3—e4d vd8— d7
14. vdl—g4 Hc6— d8
15. Fel— d2 Vd7—c6
16. ad— a5 0—0
17. f4—fo 11g6— e5
18. Vg4 _g3 He5— d7
19. Fb3—a4 Vc6 —c8
20. Fa4xd7 Vc8xd7
21. fo—1i'6 .. 4

fehér a roham el6készitése utan
csinosan Vvégzi a jatszmat.

Bf8—f7
22. féoxe7 Vd7xe7
23. Fd2—g5 Ve7— d7
24. Fg5xd8 sotét a jatsz-

mat foladja.

3. Vezér-gyalog kiréaly-gyalog ellen.

1. e2—e4

d7—d5

Sotétre hatranyos megnyitas, mert vilagos 3. Hbl— c3 id6t
nyer, aztan sotét vezért hamar bevonja a rohamba.
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a)
2. ed4xd5 Yd8xd5
3. Hbl—c3 Vdo— a5
4. d2 —d4 ..
Ehelyett er6sebb Hgl—f3 Iépés.
Ce c7—co
5 Fel—d2 Ya5—c7
Egyenlé jaték.
&
2. e4xd5 Hg8xf6
3. d2—d4! S
Fehér foladja a gyalogot, hogy gyorsabban fejl6dhessék.
..................... Hfbxdo
4. c2—c4 Hdo— f6
5 Hbl—c3 Fc8-f5
6. Hgl —f3 e7— eb
7. Ffl—e2 Ff8—b4
8. VdIl—b3 .
s fehér jobban all.
Példak.
1 dete. Andersson ezt a jatszmat
Jatszottak a londoni nem- @ Vversenyben a legszebbnek
zetkozi sakk-versenyen 1862. nevezte.
Steinitz. Mongredien. cee f5xg4
Fehér Fekete 16. Bh3xh7 Hd7xe5
' ) 17. f4xe5 Kg8>4-1i7
1 e2—ed d7—d5 18. Ve2xg4 Bfs8— g8
2. eaxds Vd8xds S6tét a jatszmat Vd8— es-al
3. Hbl—c3 vd5— ds jatszi
4 d2—da e7— e6 sem mentheti mar meg.
5 Hgl—f3 Hg8— 6 19. Vg4—h5f Kh7—g7
6. Ffl—d3 Ef8— e7 20. Vh5—he6f Kg7—f7
7. 0—0 0-0 21. Vh6é—h7f Kf7—eb6
8. Fel— e3 b7-b6 22. Vh7—h3f Ke6—f7
9. Hf3—eo Fc8— b7 23. Bal—fIf Kf7—e8
10, f2—f4 Hb8— d7 24. Vh3—e6 Bg8 - g7
11. Vdl—e2 Hf6— d5 25. Fe3/%5 Vd8—d7
12. Hc3xd5 e6xd5 26. Fd3xg6f Bg7Xg6
13. Bfl—f3 | f7— 15 27. VeoOxgiif Kc8—d8
14. Bf3—h3 g7— g6 28. Bf'l—f8+ Vd7—e8
15. g-g4 29. Vg6xe8f és mat.
Egy remek kombinatio kez-
Saskjatok kézikonyve. 10
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2.
Jatszottak Parisban 1855.
A. de Riviére. Dubois.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4d d7— d5
2. e4xd5s Hg8—f6
3. Ffl—Db5f Fc8—d7
4. Fb5xd7f vd8xd7
5. c2—c4 c7— c6
6. d5xc6 Hb8xc6
7. Hgl—f3 e7—e5
8. 0-0 e5—e4
9. Bfl-el 0O_0—o0
10. Hf3—g5 Vd7—f5
11. Hg5xf7

Helytelen huzas, mint mind-
jart latjuk.

8 ~d5

12. Bel—fi Hf6— g4
13. Hf7xh8 Hg4xf2
14. Vdl—e2 BdB— 8

Ezzel sotét dontd talsulyba
jon
15. d2—d4 Fc5xd4
16. Hbl—d2 Hf2— d3f
17. Kgl—hl Hd3xel
18. BfIxf5 Bf8xf5
19. h2—h3 ed—e3
20. Hd2— o4 Bf6—fit
21. Khl—h2 Fd4— e5f
22. g2—g3 Hc6— d4
23. h3—h4 h7 —h5
24. He4—g5 Hd4— f3f
25. Hg5xf3 B fl—f2f
26. Kh2— h3 Helxf3
és sotét a legkozelebbi lépésre
matot ad.

Jatékmegnyitasok: Fianchetté (szarnygyalog-jaték.)

3.

Jatszottdk a birminghami
versenyen 1858-ban.

Léwenthal. Staunton.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4d d7— d5
2. e4xd5 Hg8—f6
3. Ffl—c4 Hféxd5
4, d2— d4 e7— eb
5. Hgl—f3 Ff8-d6
6. 0—0 0—0
7. Fc4—d3 Fd6—f4
8. Hbl—d2 Hb8— c6
9. a2— a3 Hd5— f6

10. Hd2-e4 Ff4a—cl
11. Balxcl vVd8—e7

12. Bfl—el b7— b6

13. He4dxf6f g7xf6

14. d4— d5 Hc6-e5

15. Hf3xe5 féexeb
16. Fd3xh7

Ez az uUgyes aldozat eldonti
a jatszmat; a végjatékot fehér
kitinéen jatsza.

KgSxh7
17. Vdl— h5f Kh7— g7
18. Bel—e3 Bf8—g8
19. Be3—g3f Kg7— 8
20. Vh5— héf Kf8—e8
21. Bg3xg8f Ke8— d7
22. doxeof Ye7xe6
23. Bel—dIf Kd7—c6
24. Vhéxe6f f7xe6
25. Bdl— d8 sotét a jatsz-

mat foladja.

4. Fianchetté (szarnygyalog-jaték.)
a) Kiralyszarny-gyalog-jaték.

(Fianchettdé dél Re).

1. e2—e4

2. d2—d4

g7-96.

Itt hdzhat fehér hatrany nélkul 2. f2—f4 is.

3. Fel—e3

Ff8—g7
eT— eb



Jatékmegnyitasok : Fianchetto (szarnygyalog-jaték.) 147

4., Ffl—d3
5. c2—c3
6. c3xd4
7. Hgl—e2
8. 0—oO0
9. Hbl—«c3

c7—c5
c5xd4
Hb8— c6
Hg8—e7
0-0

s fehér valamivel jobban all.

b) Vezérszarny-gy alog-j aték.

(Fianchetto di Donna.)

1.
1. e2—e4 b7—b6
2. d2—d4 e'7— e6
Sotét itt hdzhat hatrany nélkal 2. Fc8—Db7 is.
3. Ffl—d3 Fc8—b7
4. Hbl—c3 Hg8—f6
5 Hgl—1f3 e7— c5
Egyenléen Aall.
2.
.- Fc8—Db7
3. Ffl—d3 e7— eb
4. Hgl—e?2! c7—c5
5. c2—c3 Hg8— e7
6. Fel —e3 He7— g6
7. 0—0. Ff8— e7
8. 12—f4 . s Fehér jobb had-
allassal bir. d
Pé1ld ak.
1. 12. Fel—e3 b7-b6.
Kiraly fianchetto. 13. vdI— e2 b6 —Db5
) . 14. Ve2—g2 Hb8— a6
Jatszottdk Londonban 1856. 15. h3_ ha Ha6_ b4
Falkbeer. Bird. 16. Bal—dl Hb4— d5
Fehér. Fekete. 17. Hc3xd5 Fe6xd5
1. e2—e4d g7—g6 18. h4— h5 Vd8 —ab5f
2. d2— d4 Ff8— g7 19. Kel—1f2 Fd5xf3
3. ed4— e5 d7—d6 20. Vg2xf3 VabxaZ2
4. f2—f4 Hg8— hé6 A vezér elhlzasa veszélyez-
5 Hbl—c3 c7—c6 teti a jatszmat.
6. Hgl—f3 0—0 21. hb5xg6 h7xg6
7. Ffl—d3 déxeb 22. Vf3—h3 Hf7— h8
8. d4xe4d Fe8—g4 23. Yh3—h7+ Kg8—f7
9. h2-h3 Fg4— e6 24. b2— b3 e7—e5
10. g2—g4 f7 —f5 25. Fd3xf5
11. g4—g5 Hh6— f7 Donté lépés.

10*
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Bf8— d8 6. d2—d3 Ff8— b4
26. Ff5—d3 Bd8 - d5 7. 0—0 Fb4xc3
27. Fd3-e4 Ba8— d8 8. He2xc3 f5xe4d
28. Bdl-al Ya2— b2 9. Hc3xe4 Hf6xe4
29. Fe4xd5 Yb2— c2+ 10. vdl—h5Tf! e
30. Kf2—g3 Bd8-d7 A jatszma nagyon élénkké
31. Fd5—f3 Kf7—f8 és érdekessé valik.
32. Vh7xh8f g7—g6
lgen elegans végjaték! 11. Vh5—e5 0—0
Fg7xh8 12. d3xe4 Hb8— c6
33. BhixhSf K f8-f7 13. Ve5—c3 e6— e5
34. Bal— hl Ve2 —f2f 14. Fel—h6 Bf8— 7
35. Fe3xf2 Rf'7— e7 15. f2—f4 Fb7-a6?
36. Bhl— h7+- és mat. Hibas lépés; itt Vd8— e7
kellett volna huaznia.
, . 16. f4xeb5! Fa6xfl ?
Vezér fianchetto. 17. Balxfl Vd8— e7
Jatszottak a londoni verse- 18 BfIxf7 Ve7xf7
nyen 1862. 19. e5—e6! Vf7T— e7
L. Paulsen. Owen. 20. e6xd7 C
Fehér. Fekete. Fehér minden esetben meg-
1. e2—e4 b7— b6 nyerte a jatszmat.
2. 92-g3 e7— el Hc6—e5
3. Fii—g2 Fc8— b7 21. Fg2—h3 96— go
4. Hbl —c3 f7— 52 22. Vc3xc7 g5— g4
Hatranyos huzas. 23. d7— d8 Vf Ve7xd8
5-Hgl—e2 Hg8— 6 24, Vc7-g7f és mat.

5. Yezérgyalog-jatékok.
A) Yezércsel
1 d2—d4 d7 —d5
2. c2-c4 C
A zart megnyitasok kozott a vezércsel a legkedveltebb;
fehérnek ezen megnyitassal igen er8s allasa lesz, és sotét nehe-
zen védekezhetik a vezérszarnyon el6nyomulé fehérgyalog ellen.

1. Elfogadott csel.

1. d2—d4 d7-d5
2. c2—c4 d5xc4

A csel ilyetén elfogadasa semmi
hatranynyal nem jar sotétre nézve,
csak az e2— e3 huzas utan, a csel-
gyalog védelmérdl le kell mondania.
3. e2—e3 e7—e5

Ez a legjobb lépés; ezzel so6-
tét a zart jatékot el6nydsen foladja.
Ro6sz a cselgyalog védelme itten b7—

Allas fehér 3. lépése utan. ~  dital.
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4. Fflxc4 e5xd4
5. e3xd4 Ff8— d6, hdzhatjaHg8—f6-ot
is hatrany nélkual. 6. Hgl—1f3 Hg8— f6
7. 0—0 0—0
Egyenlé jaték.
a)
3. e2—e4d

Ez a hudzas sem jar semmi hatranynyal.
eT— e5, a legjobb

4. d4—d>5 f7—f5 a legjobb
5. Fflxc4 Hg8—f6
6. Hgl—f3 Ff8—d6
7. e4xf5 Fc8xf5
8. 0—0 0—0

Egyenléen all.

2. Visszautasitott csel.

1. d2-d4 d7—d5
2. c2—c4

a)
2 ... e’T—e(>

Ez a legjobb huzas a csel visszautasitasara.
3. Hbl —c3 Hg8—f6

4. Fel—f4 c7—c5
5. e2—e3 a’— a6
Egyenl6 jaték.
b)
2 c7—c6
Ezt a huazast Steinitz ajanlotta, azonban nem oly j6é, mint
az a) alatti.

3. Hbl—c3 Hg8— 6

4, e2—e3 Fc8—1f5

5. c4xd5 c6xd5

6. vdl - b3 vd8—d7

7. Hgl —f3 e7—eb

8. Hf3—e5 vd7 - c7

9. Fel—ad2 s fehér jobban all.
Példak

Elfogadott cselre. 2. c2—c4 d5xc4
1. 3. e2—e3 e7—eb
Jatszottdk Londonban 1847. 4. Fflxc4 e5xd4
Perigal és Harrwitz és 5. e3xd4 Hg8—fo
Evans. Horwitz. 6. Hbl—c3 Ff8— d6
Fehér. Fekete. 7. Hgl-f3 0—0

1. d2—d4 d7—d5 8. h2—h3 Bf8— e8f
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28. Hbl—<c3 e3—e2 12. Bal—cl 0—0
29. Balxdl Vd4xc3 13. Fe4—d3 Hf6-e8
Fehér a jatszmat foladja. 14. ed4—e5 Fh7xd3
15. vdIxd3 Hb8— d7
2. 16. f3—f4 Bag8— d8
Jatszottak az augsburgiver- 17 92—g4 g7—g6
senyen 1893. 18. vd3—h3 Kg8—g7
varain. Euchs. 19. Bfl—f2 Hd7— b6
N 20. f4—f15 e6xf5
(Munchen) (Hanau) 21.  g4xfs i7— f6
Fehér. Fekete. 22. foxgd Kg7xg6
1 d2— d4 c7—c6 Nagyon kockéaztatott 1épés
2 c2—c4 d7— d5 ehelyett inkdbb ajanlatos let
3. Hbl—c3 Hg8—f6 volna f6xe5.
4., Fel—f4 d5xc4 23. He2— f4f Kg6— 7
5. e2—e3 Fc8—f5 24. Vh3— e6+ Kf7— g7
6. Fflxc4 e7— e6 25. Bf2—g2f Kg7—h7
7. Hgl—e2 h7— hé 26. Ve6— f5f Kh7—h8
8 0—0 Ffg8— d6 27. Hf4—g6 Kh8—g7
9 f2—13 Ff5 —h7 28. Hc3— b5 Vc7—c8
10. Ff4xdé6 Vd8xd6 29. Hg6— e7f
11. e3—e4d Vd6— c7 sotét foladja a jatszmat.

B) Hollandi jaték.

1. d2 -te f7—15.
Ez a megnyitas sotétnek nehezebbé teszica védelmet, mint

az 1 . . . d7—d5 hGzas utan. Nevét Stein Elias (1748— 1812)
sakkmestertél vette, aki a gyakorlatban el6szér hasznalta.

2. c2—c4 e7—eb

3. Hbl-c3 Hg8-f6

4. Fel f4 c7— c6

5. e2—e3 d7—d5

6. Hgl- 3 Ff8— d6

7. Ff4—g3 0—0

8. Ffl—d3

Fehér hadallasa jobb valamivel.
Ha fehér itt 2-re cselhGzast hasznal, a jaték igy alakaui:

a)
2. e2—e4 f5xe4
3. Hbl—<c3 Hg8— f6
4. Fel—g5 e7—eb
5. Hg5xf6 Vd8xf6

6. Hc3xe4d Vf6-ho6 !
és sotét valamivel jobban all.
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9. Fel—e3 Fd6—f4
10. vdl —b3 Vvd8 - e7
11. 0—0 Ff4xe3
12. Bal—el Hb8— c6
13. Belxe3 Ve7—f8
14. Hf3—e5 Hc6xeb
15. d4xed Hf6— d7
16. Fca4xf7f vVd8xf7
17. e5— el

Ezen er6s lépés folytan a
jaték fehér javara dél el.

Be8xeb
18. Vb3xeb Hd7— f6
19. Vebxf7f Ke8xf7
20. Bfl—el *e7— cb6
21. Be3—e7f 4NT7— T8
22. g2—g4 g7—g5
23. f2—f4 h7— h6
24. faxg5 h6xg5
25. Be7— eb

sotét a jatszmat foladja.

2.

Jatszottak Parisban 1842.
Schwartz. Kieseritzky.
Fehér. Fekete.
1. d2—d4 d7—d5
2. e2— c4 d5xc4
3. e2—e4 f7— 15
4. e4—eb Fc8 —eb
5. Hbl—c3 c7-c6?
6. vdl —f3 g7— g6
7. Hgl—h3 Fe6-d5
8. Hc3xd5 c6xd5
9. Hh3—f4 VvVd8 - abf
10. Fel—d2 Va5 - b6
11. Vf3xd5 Vb6— b2

Hibas Iépés; jobb: Hb§— d7;
ez egyuttal alkalmat ad fehér-
nek egy szép végjatékra.

12. Fflxc4 Vb2xalf
13. Kel—e2 Valxhl

14. Vd5—f7+ Ke8— d7
15. e5— e5f Kd7— c7
16. Hf4— dof Kc7— c6
17. Vf7-e8t Kc6— d6

18. Fd2— f4f Kd6xe6
19. Hd4— f5f Ke6xf6
20. Ve8—f7f és inat.

Visszautasitott cseh
1.

Jatszottak New-Orleansban
1886-ban.

Zukertort, Steinitz.
Fehér. Fekete.

1. d2—d4 d7— d5
2. c2—c4 e7— eb
3. Hbl—«c3 Hg8— 6
4. Fel—go Ff8—e7
5. Hgl—f3 0-0

6. c4—ch b7— b6
7. b2— b4 b6xc5
8. d4xch a7— ab
9 a2—a3 d5-d4

Erételjes 1épés; a most be-
kovetkez6 gyalogroham igen ér-
dekes.

10. Fg5xf6 g6xf6
11. Hc3— a4 e6— e5
12. b4—Db5

Fehér az ellenfél gyénge ve-
zérszarnyara torekszik, de a
rohamot nem tudja kivinni.

R Fc8— e6
13. g2—g3 c7—c6
14. b5xc6 Hb8xc6
15. Ffl—g2 Ba8— b8
16. vdl—cl d4— d3
17. e2—e3 eo—e4
18. Hf3— d2 f6—f5
19. 0—0 Bf8— e8
20. f2— 13 Hc6— d4

Szép hazas ; SteinJz végig
kitinéen jatszik.

21. e3xd4 vVd8xd4f
22. Kgl—hl e4 —e3
23. Ha4—«c3 Fe7-f6
24. Hd2 —bl d3—d2
25. Vei—c2 Fe6— b3
26. Vc2xf5 d2—dlv
27. He3xdl Fb3xdl
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Példak:

1

Jatszottak a wiesbadeni ver-
senyen 1871.

Goring. Minekwitz.
Fehér. Fekete.
1 d2— d4 f7— 15

2 e2—e4 f5xe4d

3. Hbl - ¢c3 Hg8—f6

4. Fel—g5 e7—eb

5. Fg5xf6 Yd8xf6

6. Hc3xe4 Yf6— g6

7. Ffl—d3

Egy vilagos, genialis com-
binatio kezdete.

e Vg6xg2
8. VdIl—hof g7 —g6
9. Vh5—e5 * Yg2xhl
10. Ye5xh8 Vhixglf
11. Kel—d2 Vglxal

Ha sotét itt Vhl—h2 haz,
akkor mégis jobban érvénye-
sithette volna anyagi tulsulyat.
12. He4—f6f Ke8— f7
13. Yh8—g8f Kf7xf6

Itt mar Kf7 —e7 sem ment-
hette volna meg a jatékot.

14. Yg8—f8f Kf6— g5
15. 2 —f4f Kg5—g4
16. Fd3— e2f Kg4—h3

17. Yf8-he6f Kh3—g2

18. Yh6—g5f Kg2xh2

19. Fe2—1f3 Y al—fi

20. Yg5—h4f Kh2—gl

21. Yh4—g3f Y fl—g2

22. Yg3xg2f és mat.
2.

Jatszottak Halle-ban 1882.
Tarrasch. Richter.
Fehér. Fekete.
1. d2—d4 f7—15
2. c2—c4 e7—eb
3. Hgl—f3 Hg8— 6
4. ea—e3 b7— b6
5. Ffl —d3 Fc8— b7
6. 0—0 Ff8—d6
7. Hbl—c3 Hb8— c6
8. e3—e4 f5xe4d
9. Hc3xe4d Fd6— e7

10. Hf3—e5 Hc6xd4
11. HeixfRf
Ehelyett az elhamarkodott

roham helyett fehér 11. He4— g5
folytatta volna & jatékot; ha
aztan sotét 11-re sancol, fehér
htzasa ra: Ydl—h5 és sotét a

Yezért nem utheti, niert 2 hu-
zasra matot kap.
Fe7xf6
12. vdIl—h5t g7—g6
13. Fd3xg6+ h7xg6
14. Vh5xg6f Ke8—e7
15. He5-g4 Vd8—f8
Ezzel a jé6 huzéassal sotét

ellenrohamot intéz, amit szépen
ki is visz.

16. Hg4xf6 Y f8xf6
17. Fel —g5 Hd4— e2f
18. Kgl—hl Bh8xh2f
19. Khlxh2 Ba8—hs8f
20. Fgh—h6 Yf6—h44=
és mat.
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C) Vezérgyalog-jaték.

Ehelyett a hasznalatban gyakran

1

1. d2—d4
2 Hgl—f3
3. e2—e3
4, c2—c4
5. Hbl—c3
6. Ff1—d3
7. Fd3xc4
8. 0—0

2.

cl?>—i!5

Fel—f4 hdzas
Hg8—f6
e7—eb
b7 —b6
Ff8— e7
d5xc4
Fc8— b7
0—0

Egyenlé jaték.

Jatszottak Londonban 1883.

BfIxf8f
Fd5— b3
Va4-d7
vVd7xd2
Dont6 1épés.
e4—e5
Hh2—f3

Példak:

25.

26.

Fekete. 27.

dl—ds 28.
c7— c5

Hb8— c6 29.

£7—f6. 30.

Ez a huzéas itt teljesen he-

Fehér.
T &~
2. Fel —f4
3 d4xch
4, Hffl—f3
Ivén valé.
5 e2—e3
6. Ff4a—g3
7. c2— c3
8. Hbl —d2
9. Ffl—e2
10. 0—0
11. e3—e4
12. h2xg3
13. c3xd4
14. Fe2—c4f
15. Hd2— b3
16. Fc4—d5

A gyalog
sokat art;
nyer.
17. Fd5xb7
18. Fb7— d5
19. Hb3-d2
20. vdl— a4
21. Hd2— f3
22. f2— g3
23. Hf3— h2
24. Kgl-hl

e7— e5
Ff8xch
Hg8— e7
Fc5—Db6
0—0
He7— 5
Hf5xg3
d5— d4
e5xd4
Kg8— h8
Fe8— g4
Hc6-e5

elvesztése nem

sotét er6s rohamot

Ba8— b8
f6—15
f5— f4

Ho5xf3f
faxg3

V d8— d6
d4— d3f

Fg4—e2

is el6fordul.

Bb8xf8
Vdeéxg3
d3—d2
Fb6—c7

Vg3xeb5
B f8xf3

teher ioladja.

2.
Jatszottak a

versenyen 1094.

Blackburne.

=
©

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

©® NN

Fehér.
d2— d4
Hgl—f3
d4xch
e2—e4
Ffl— b5f
edxd5
0—0
Hbl— c3
Fel —f4
Fb5—e2
h2-h3
a2 — a3
Ff4— h2
vdl—d2
Hc3— e4
Bal—dl
Fe2— d3
Bfl—el

lipcsei sakk-

Dr. Tarrasch.

Fekete.
d7—d5
c7—c5
e7—eb
Ff8-c5
Hb8— c6
e6xd5
Hg8— e7
0—0
Fc8—g4
a7— a6
Fg4—eb
He7— g6
Fc5-a7
d5— d4
b7— b5
h7— hé
Vvd8— d7
Ba8— d8
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20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.

30.
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He4—g3 Kg8—h8
Fd3—e4 Vd7—c8
Hg3— e2 Fe6— d5
He2—f4 Hg6xf4
Fh2xf4 Fd5xe4
Belxe4 Bf8 —e8
Bdl— el Be8xe4
Belxe4d Vc8 —f5
Vd2—d3 V{5— d5
Hf3— e5 ! Hc6— e7
Ff4— d2 f7—f6
He5— 3 He7—c6 !

31. Bed—h4 Vd5—c4?
Nehezen értheté hazas, mert
ép ezzel nyudjt alkalmat rohamra
a fehér vezérnek a kiraly ellen.
32. Vd3—g6 Hc6—e7
33. Bh4xhé6f
lgen szép aldozati hudzas.

g7xh6
34. Yg6xTf6f Kh8— g8
35. Yféxe7 Yc4—c8

36. Hf3—e5 o
sotét a jatszmat foladja.

5. Futé-gyalog jatékok.

a) From
1 f2—f4

csele.
e7—e5

From, dan sakkmester neve utan; ez a csel sotét rohamara
elényos esélyt nydujt.

2 fdxeb
3 e5xd6
4. Hgl—1f3
5. e2—e4
6. g2—g3
7. Bhilxh2
8. Kel —e2
9. Hf3xh2
10. Ffl—g2
11. Fg2xe4
12. vdl—hl

d7— dé
Ff8xd6
Hg8— h6
Hh6 —g4
Hg4xh2
Fdeéxg3f
Fg3xh2
17— 15
féxe4d
Vd8— h4
0—0

és sotét jobban all.

b) Kiraly-futé-gyalogjatékok.

1

1. f2—f4

2.

2. f2—f4

c7—c5

d7—d5

Ezen ritkdbban el6fordulé megnyitasok szintén a futé-gya-
log jatékok alfajai s nem is elemezzik; az adott példak a jaték
vezetésérdl elég fogalmat nydjtanak.

€) Yezérfutogyalog jatékok:

1.
1. c2—c4

2.
1. c2—c4
2. d2—d4

17-15

e7— eb
d7— d5
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3.

1. c2—c4

e7—e5

Az ezen lépésekkel kezdett megnyitasbél rendesen a vezér-
cselhez hasonlé jatékok szarmaznak, azért nem is elemezzuk

bévebben.
Példak
1 3 e2—e3 e7—eb
A From cselre. 4. b2—b3 C7— ¢S5
Jatszottdk Koppenhagaban 5 Fel —b2 Ff8—e7
1871. 6. Ffl—e2 Hb8 —c6
A 7. 0-0 0—0
Nielsen. From. 8 Ydl-el Fc8— d7
Fehér. Fekete. 9. Hbl— a3 Hf6— e4
Lo f2—f e7—eo 10. d2—d3 Fe7—f6
2. faxes d7—d6 11. c2—c3 He4-d6
3. eoxdé6 Ff8xd6 12, g2—g4 b7— b5
4. Hgl—1f3 Hg8 - h6 13 g4-g5 Ff6— o7
5 e2 _—e4 . 14. c3—c4 a7— a6
sokkalta jobb itt 5. d2—d4. 15, h2— h4 b5xc4
: H G -g4 16. d3xc4 d5— d4
6. YdI—e2 11b8— c6 17. Ha3— c2 daxe3s
7. g2—aa H o2 18. Hc2xe3 Yds —c7
8. g&—c2 Fd6 - g3f 19 Fe2—a3 Ba8— ds8
9. Kiggg—d! Reé—o] 20. Bal— dI Fd7— c8.
10. Kdl—c2 Yd8—e7 21. He3— g4 Hd6— f5
11. Ve2—d3 0—0—0 22. Hgd— e5 Hc6-d4
12. Hf3xh2 IOk L2 23. Hf3xd4 Hf5xd 4
13. Bhlilxh2 Bd8xd4 24. Yel - g3 Ec8— b7
14. c3xd4 Hc6—b4af 25, h4— h5 f7— f6
15. Kc2 —c3 Hb4xd3 26. g5xf6
16. Fflxds ¢7—c5 Jobb lett volna itt 26.
Iy coxda+ He5—g6, aminek folytatasakép
18. Ke3—d2 Ve7—baf fehér remisre jatszhatott volna.
19. Kd2—c2 Yb4 - el
20. Kc2—b3 Yel—dIf e Fe7xf6
21. Fd3— c2 Fg4—eof 27 Fb2xda o
Fehér foladja. Szukséges, mert Fg7xe5,
aztan Hd4— f3f fenyeget.
2. o Bd8xd4
Futé-gyalog-megnyitas. 28. Kgl—h2
Jatszottdk  Wiesbadenben, A dontd hibas lépés.
1880. S Bd4xf4
Mason. Minckwitz. 29. He5—g4 Ff6— h4
Fehér. Fekete. 30. Hg4—he6f Kg8—h8
1. f2 —f4 d7—d5 31. Hh6—f7+ Bf8—f7
2. Hgl—f3 Hg8— 6 fehér a jatszméat foladja.
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3.
Vezer-futd'gyalog megnyitoi

Jatszottak a bécsi versenyen
1873.

Steinitz, Black- Anderssen,

burne és Paulsen s

Bird. Rosenthal.
Fehér. Fekete.
1. c2— c4 e7—eb
2. e2—e3 f7— 15
3. Hgl—f3 Hg8 —f6
4, a2— a3 c7— c5
5. Hbl—«c3 Hb8— c6
6. d2—d4 ebxd4
7. e3xd4 Ff8—d6
8. Ffl—d3 b7 —b6

9. 0—0 0-0

10. Bfl-el. Hc6 —e7
11. d4—d5 He7— g6
12. b2— b4 a7—ab
13. VdI—b3? Hf6 - g4.
14. h2—h3 Hg4— e5
15. Hf3xe5 Hg6xeb5
16. Fd3—fi Vd8—h4
17. Fel —e3 Bf8—f6

Fehér nem utheti a b6 gya-

logot, a 18. . . Bf6— g6 miatt,
ami 3 lépésre mat-tal fenyeget.
18. f2—f4 He5—g6
19. Hc3—e2 Hg6xf4
20. Fe3xf4 Fd6xf4
21. g2-g3

Hibas 1épés; vilagos elnézte,
hogy a kiradly Bf6— g6 1épés
utan nem vonulhat f2-re; ehe-

lyett 21. Vb3—f3 kellett volna

hdznia, amire sotét igy felel:
21, Ff4— d6 ; 22. d5xe6,
Ba8— b8

R Bf6—g6
22. Kgl—1li2 Ff4—eo
23. Ffl—g2 Fc8-b7
24. Vb3 —e3 Fe5xg3f
25. He2xg3 f5—f4
26. Ve3—e4 Vh4xg3f

27. Kh2 —hl b6— b5
28. Bal —dI b5xc4
29. Bel—fi Ba8-f8

Fehér a jatszmat foladja.

4.
Ugyanaz (v. Angol jaték).

Jatszottak a londoni verse-
nyen 1875.
Zukertort. Potter.
Fehér. Fekete.
1 c2—c4 f7— 15
2. d2—d4 g'7— g6
3. Hgl—f3 d7— d6
4. e2—e3 Ff8—g7
5. Ffl—e2 c7—cb6
6. 0—0 Vvd8 —c7
7. Hbl —c3 e7—eo
8. e3—e4 Hg8—e7
9. d4xeb déxeb
10. c4—ch h7—h6
11. Fe2—c4 Hb8—d7
12. vdl-d6 Vc7-a5
13. e4xf5 g6xf5
14. Bfl—el Bh8— f8
15. Fclxhé6

lgen szép combinatio; a ve-
zéraldozat helyes.

Bf8—f6
16. Fhéxg7 Bf6xd6
17. c5xd6 He7— g6
18. Bal —dlI b7—bo
19. Fc4—eb b5— b4
20. Febxd7f Fc8xd7
21. Hf3xeo 0—0—0
22. Heb5xg6 b4xc3
23. Fg7xc3 Vao— a4
24. Bdl—d4 Vedxa?2
25. Bd4—b4 Fd7— e6
26. Hg6—e7f Kc8—d7
27. Bb4—b7f Kd7xd6
28. Fc3— eof Kd6— c5
29. Bel—elf Fe6—c4
30. b2— b4f és mat.
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5. 16. Vc3—c2 Bd8— d7
Ugyanaz. 17. Bal —a2 Bh8— d8
] ) ) . 18. Kf2—e2 f7— 15
Jatszottak a lipcsei verse- 19. a3— a4 Hb5— d6
nyen 1894. 20. Bhi—dl e5— ed
Weydlich. Walbrodt. 21. d2— d4 f5 - f4
Fehér. Fekete. 22. Ba2— a3 edxf3f
1 c2—c4 e7— e5 23. g2xf3 Vd5—h5
2. Hbl— c3 Hb8— G 24, e3xf4 Vh5xh2f
3 a’—a3 Hg8—fG 25. Ke2—d3 Vh2—h3
4. e2—e3 d7— d5 2G. Vc2—i2 Hd5 —e4!
o. c4xd5 HfGxdo sétét itt a vilagos gydnge gya-
6. Vdl— c2 a7— a6 log-hadallasat a rohamra el6-
7. Efl—c4 Fc8— e6 nydsen felhasznalja s azt egy
8. Hc3xds Fe6xd5 finom aldozattal végre is hajtja.
9. Fc4xd5 Vd8xds 27. Kd3xe4 Vh3— e6f
10. f2 —f3 Ff8-e7 28. Ke4—d3 Bd7xd4f
11. Hgl—h3 Fe7— h4f 29. Vf2xd4 Hd8xd4f
12. Hh3—f2 Fhaxf2f 30. Kd3xd4 \re6— dof
13. Kelxf2 0—0—0 31. Kd4-e3 vdexdl
14. b2—b4 32. Fel—d2 h7—h5
Egy roham kisérlet, de ame- 33. a4— ao h5— h4
lyet s6tét szépen kikerul. 34. Ba3—c3 h4 —h3
. . Hc6— d4 35. Bc3—cl Vdlixcl
15. Vc2—c3 Hd4-b5 fehér a jatszmat foladja.

D) Szabalyt alan jatékok.

A szabalytalan jatékok kozott leghasznalatosabb a Hgl— 3,
az ugynevezett Huszarmegnyitds, vagy Zukertort védelme, ezen
német mester neve utan, aki azt gyakran hasznalta. So6tétnek
védelme: 1............. d7—d5; 2. d2—d4 . ... stb.; amely a ve-
zérgyalog jaték valtozataival megegyezik. lde tartozik a masik
huszarmegnyitas is: Hbl— c3.

A huszargyalog-megnyitasok, mint: 1. b2— b3, e7—eG,
aztan g2— g3, e7— e5 szintén a vezérgyalog-jatékra térnek at

Végiul bastyagyalé™-megnyitas: 1. a2— a3, e7—e5 szintén
csak arra szolgal, hogy id6nyeréssel a jaték mas megnyitasra
vitessék at.

Példak.
Huszarmegnyitas. 2. d2—d4 Fc8—f5
1. 3 e2-e3 e7—eG
Jéatszottak Liverpoolban 1887. 4. Hbl—c3 11g8—1G
5. a2—a3 c7—c5
Owen. Bura. 6. Ffl—b5f 11b8— c7
Fehér. Fekete. 7. Hf3—eo Ffs— dG
1. Hgl-f3 d7— d5 8 g2—g4 Fd6xe5
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9. g4xf5 Fe5— d6
10. d4xch FdGxco
11. b2— b4 Fc5— d6
12. Fel—b2 Ba8— c8
13. vdl—d4 0—0
14. Fb5xd7 vd8xd7
15. Hc3xd5 »

Jol jatszik, ha fehér 15.
e6xd5 huz, sotét a 16...............
Vd4xf6 utdn a matot csak nagy
aldozatokkal kerulte volna el.

Az els6 két huzast a nézbk

e Hf6— e8
16. Hd5—f6f g7xf6
17. Bhl—glf Kg8— h8
18. Yd4xf6 He8xf6
19. Fb2xf6f és mat.

Jatszottdk Malmaisonban

1804.
I. Napoleon. Hemusat asszony.
Fehér. Fekete.
1. Hbl—c3 e7—e5
2. Hgl—f3 d7 —d6
3 e2—e4 f7— 15
4. h2—h3 f5xe4
5. Hc3xe4 Hb8— c6
6. Hf3—g5

Elsietett 1épés, mely csakis
az ellenfél hibaja altal jar si-
kerrel.

d6— d5
7. Yhl—h5f g7—g6
8. Vh5—f3 Hg8— h6
9. He4-f6f Ke8— e7
10. Hf6xd4+ Ke7— d6
11. Hg5— e4f Kd6— d5
12. Ffl-—c4+ Kd5xc4
13. Vf3—Db3f Kc4— d4
14. Vb3—d3f és mat.

&

Jatszottak Londonban 1846,
sakktabla nélkul.

Harrwitz. Kieseritzky.
Fehér. Fekete.
1. g2—g3 e7—e5

tették.

2. Ffl—g2 d7—d5
3. e2—e3 f7— 15
4. d2—d3 Hg8— f6

5. f2—f4 e5—e4d
6. Hgl—e2 c7—c5
7. b2—b3 Hb8— c6
8. Fel—b2 R

Vilagos azokat a hatranyo-
kat, miket a rész megnyitas
okozott, gyorsan legy6zi.

Ff8— d6

9. 0-0 h7— h5
10. d3xe4 f5xe4d
11. Fb2xf6 Vd8xfé
12. Hbl—c3 Fc8— e6

Elnézett 1épés, mely két

fontos gyalogba kerul.
13. Hc3xd5 Fe6xd5
14. VdlIxd5 0-0 —0
15. Fg2xe4 h5— h4
16. Vd5— f5f Kc8— b8
17. Vf5xf6 g7xf6
18. Fe4dxchb

Ez az ismételt csere sotét
jatékat nagyon rontja.

e b7xc6
19. Bal—dlI h4xg3
20. h2xg3 c5— c4
21. Kgl—g2 c4xb3
22. a2xb3 Kb8 —c7
23. Bfl—nhl Bh8xhl
24. BdlIxhl Kc7 —b6
25. Bhl—h6 Fd6—e7
26. Kg3—1f3 Bd8 —d2
27. He2-d4 c6—c5
28. Hd4—f5 Fe7—d8
29. c2—c4 Bd2— d3
30. Bh6—h8 Kb6— c7
31. Hf5— 27

A végjatékot Harrwitz na-
gyon uUgyesen jatsza; erre
Hg7— e6f fenyeget.

cecee Kc7— d7
32. Hg7—h5 Bd3xb3
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3B. Bh8— hl] Kd7—dé6
34. Bh7xa7 Bb3— c3
35. Ba7— a6f Kd6— e7
36. Hh5xf6 Bc3xc4
37. g3—g4 Bc4— cl
38. g4—g5 c5—c4
39. Ba6—c6 Ke7—f7
40. Hf6— d5 c4 —c3
41. Bcb6xc3 Bclxc3
42. Hd5xc3 Kf7—g6
43. Kf3—g4 Fd8— a5
44. f4— f5f sotét a jatsz-
méat foladja.
d

Basyta-gyalog jaték.
Jatszottak Parisban 1840.

Kieseritzky. Boncourt.

Fehér. Fekete.
1. a2—a3 e7—e5
2. e2—e4d Ff8— c5
3. Ffl—c4 Hg8— f6
4, Hbl—c3 c7— c6
5. Hgl —f3 d7— dé6
6. d2—d3 0-0

7

8.

9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.

. Hc3—e2
e4xd5
Fc4—a2
b2— b4
Fel—Db2
Vdl—d2
Hf3 —d4
0-0
Hd4xc6

16.Fb2—e5

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.

29
30

d3— d4
He2 - f4
c2—c4
h2—h3
h3xg4
f2— 13
Yd2—el
f3xg4
92—g3
B flxf2
Yelxf2
Kgl—g2
. Vf2—f5
. Kg2—f3

d6—d5
c6xdo
Hb8-c6
Fc5 - d6
Fc8 —g4
e5—e4
Bf8— e8
Fd6—e5
b7xc6
Be8xeb
Be5—h5
Bh5-h6
Vd8— d6é
g7—g6
Hféxg4
e4—e3
g5xf4
f4—1£3
i'3— f2f
e3xf2f
Bh6— h3
Vd6— h6
Bh3— h2f
Vhé6— d2

és fehér a jatszmat foéladja.



IV. RESZ.

VEGJATEKOK.

Midén a jatékmegnyitasok utan mar eléall a mindkét fél
terve szerint képz8dott hadallas s a rohamot vagy talsulyt le-
cserélések és elhelyezések altal iparkodnak megszerezni: akkor
ezen egyszer(bb hadallast végjatéknak mondjuk. A végjatékok
ép oly fontosak, mint a jatékmegnyitasok, mert az ott elért
elényt vagy talsulyt egyetlen hibas Iépés semmivé teheti; a
jaték éle itt mar kozvetlen a kiraly ellen fordul s célja a mat-
adas. A végjatékoknal tehat ezen kérdések merulnek fol :

Milyen esetben vezet gy6zelemre a szambeli talsuly?

Milyen esetekben lehet matot adni ?

Mi madon er6szakolhat ki remist a gyéngébb fél ?

Milyen esetekben donté a hadallas elénye?

De ép ugy, mint a megnyitasoknal, teljesen lehetetlen az
el6fordulhaté valtozatokat felsorolni s elemezni, mert ezek szama
végtelen. Csupan csak nagy vonasokban adhatjuk a praktikus
példakra alapul szolgal6é allasokat, a mikbél kiindulva a kezdé
is iranyt nyer, hogy sajat kombinatidja alapjan miképen fejezze
be a legel6nydsebben s leggyorsabban a jatszmat.

A) Kulénb6z6 babok a maganos Kiraly ellen.

1. Vezér a kiraly ellen.

Ez esetben a mat minden allasban legféljebb 9 huzéasra
megadhat6, a vezér és a kiraly segélyével az ellenséges kiralyt a
tabla szélére kell szoritani s itt a mat megadhaté ; vigyaznunk
kell azonban; nehogy pat-ot adjunk, a mi kezd6 jatékosokkal
kdnnyen megesik.

a)

Ezen esetben fehér: 1. Vb6— aT
jatszik, erre a kiraly
. Kc8— d8-ra Iép; maés
Iépése nincs is.
2. Va7— d7 vagy b8 és mat.
Ha azonban e helyett a fehér
kiraly lép :
1. Ke6—d6 vagy e7-re: soOtétnek
Iépése nincs, s a jaték pat (dontetlen)
lesz.
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b)

Az itt adott hadallas a legkedvez6tlenebb, de 9 Iépésre a
mat megadhat6 :

1. Vgl—g4 Kdo— e5
2. Kh8—g7 Ke5— d5
3. Kg7—1i6 Kd5— c5
4. Kf6— eb Kco— c6
5. Vg4— c4af Kc6— b6
6. Ke6— d6 Kb6— a5
7. Vc4—Db3 C

Itt ha 7. Kd6— c7 lép, pat kévetkezik be.

Ce Ka5— a6

8. Kd6— c6 Ka6— a7
9. Vb3— b7+ és mat.

2. Bastya a kiraly ellen.

Ez a mat is egyszer( s nagyjaban az el6bbihez hasonlé,
jollehet valamivel nehezebb, de legkés6bb a 15. lépésre megad-
haté. Az ellenkiralyt ittis a kiralylyal s a bastyaval a tabla szé-
lére kell hajtani. Adjuk el6szér a legkedvez6tlenebb allast:

a)
A lehet6 leggyorsabb mat-adas ez esetben igy torténik.
1. Kai—b2 Kdo— d4 13. Kf4—1f3 Kfl—gl
2. Kb2—c2 Kd4— e4 14. Kf3—g3 * Kgl—fi
Sotétnek terve az, hogy Ki- 15. Be2—e8! Kfl—gl

ralyat lehet6leg a tabla kozepén 16. Be8—elf és mat.
tartsa.

3. Kc2—c3 Ked4— e5
4, Kc3—c4 Ke5— e4
5. Bbl—elf Ke4— 15
6. Kc4— d4 Kf5— f4
7. Bel—e5 Kf4— 13
8. Be5— e4 Kf3—f2
9. Be4d—e3 Kf2— g2
10. Kd4— e4 Kg2—f2
11. Ke4—f4 Kf2— g2
12. Be3— e2f Kg2—fi
a legjobb.

b)

A legkedvez6bb eset az, ha a kirdly a tabla szélén sll;
ez esetben a 3-ik lépésre mat adhaté a nélkul, hogy a fehér Kki-
raly lépne:

Sakkjaték kézikonyve. 11
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1. Bc5—c4 Kc8— b8
2. Bc4— a4 Kb8— c8
3. Ba4—a8f és mat

Ha azonban a sotét kiraly 2.
Kc8— d8-ra lép, a inat igy kovet-
kezik be: 2. Bc4d—ed4; Kd8—c8;
3. Bed— e8f és mat.

3. Két futdé a kiraly ellen.

Egy konnyl tiszttel matot adni nem lehet, azért szikséges
itt is két futd. Matot csakis a sarok kockan, vagy a kozvetlen
mellette lev6ékén adhatni. A kiralyt tehat ide kell hajtani; de a
vigyazat nem art, kulondsen kezd6knél, mert a pat adas vesze-
delme itt még nagyobb, mint az el6z6kben.

Vegyuk alapul a legkevezétlenebb hadallasok egyikét, mi-

dén t i. a babok eredeti helyikdn allanak:
A jaték igy folyik le leggyorsabban:

1. Ffl—h3 m Ke8-d8

2. Fel—f4 Kd8— e7 abcdefgh

3. Kel—f2 Ke7— 16

4] Kf2—f3 Kf6-e7

5. Fh3 —f5 Ke7—f6

6. Kf3—g4 Kf6— e7

7. Kg4-g5 Ke7— d8

8. Kg5—f6 Kd8s— e8

9. Ff4—c7 Ke8—1f8

10. Ff5—d7 Kf8—g8

11. Kf6— g6 Kg8—f8

12. Fc7— d6f Kf8— g8

13. Fd7— e6f Kg8— h8

14. Fd6- e5f és mat.

4, Futdé és huszar a kiray ellen.

A mat-adas ezen moédon sokkal nehezebb, mint az el6bbiek-
kel és csakis azon sarok-kockan lehetséges, mint a tablan 1évé
futé szilié. Er6s jatékosnak kell lennie annak — foltéve, hogy
ezen végjaték sajatsagait nem ismeri —, ha az el6irt 50 lépés-
ben matot akar adni.

A kiralyt tehat mindenek el6tt a futd sziliének (a mind
kockan az all) megfelel6 sarok-mezére kell hajtani, mert az
ellenkezd szini sarkon mat nem adhaté.
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Vegyunk egy kedvez6bb hadallast, hol a kiraly mar a
tabla szélére szorult; ez esetben latjuk, hogy mat csak a hl és
a8 sarok kockan adhaté és mivel a kiradly a hl sarokhoz koéze-
lebb' all: ide kell hajtani.

1 Fc6—f3f Kh5— h6 id. Hd3— f2f Khil-gl
2. Ff3—e4 Kh6— h5 15. Hf2— h3f Kgl—hl
3. Fe4—g6f Kh5—h4 16. Fe2— f3f és mat.

Ha ehelyett Kh6-ra Iép,
akkor He5— f7f és mat lesz.

4. Kfe—15 Kh4 —g3
5. Fg6—h5 Kg3—h4
6. Fh5—g4 Kh4—g3
7. Kf5—g5 Kg3—f2
8. Kg5—f4 Kf2—el
9. Kf4—e3 Kel—fi
10. He5—d3 Kfl—g2
11. Ke3—f4 Kg2— fi
12. Kf4—g3 Kfl—gl
13. Fg4—e2 Kgl—hl

5. Két huszar a kiraly ellen.

A matot kier6szakolni nem lehet a két huszarral, csakis
azon egy esetben, ha a kiraly egy hibas lépést csinal; az ilyen
jatszmak azért rendszerint dontetlenek.

Ha ebben a hadallasban :

1. Kg6—he6 Kh8—g8

2. Hed— f6f . . .. most sotét

A Kg8— h8 kockara

1ép, akkor
3. Hd6— f7f és matot kap.

Ha azonban ehelyett a hibas
.pés helyett

IC PP Kg8— f8 kockara
I1ép, a jatszma dontetlenné lesz.

Ha azonban so6tétnek még egy
gyalogja van, akkor a két huszarral
gyakran adhat matot. (Lasd a gyalog- 1
jatékoknal.)

A OO N ®

6. (Gyalog a kiraly ellen.

A nyerés csak azon esetben lehetséges, ha a gyalogot
vezérré fol lehet vinni; fehér tehat erre torekszik, sotét pedig,
hogy ezt megakadalyozza. A gyalog csak akkor huazhaté fol az
utols6 (vagy els6) kockara, ha az ellen kiradly annyira tavozik,
hogy a gyalogot nem utheti; midén azonban a sajat kiralya
védelme alatt van: akkor helyes jatéknal a nyerés lehetséges.

11*
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Ez a végjaték igen gyakran fordul el6, azért alaposan is
elemezzuk.

A mellékelt abran latjuk, hogy a babok egyuttallasban
(oppozicio) vannak: t i. mindkét kiraly agy all, hogy az elva-
laszt6 vonalat egyik sem lépheti at.

Ha ez esetben sotéten van a hdzas sora, ekkor az oppoziciéjat
fel kell adnia s vilagos nyer:

a)
1. Kd7— e7
2. Kd5—c6 Ke7-e8
3. Kc6— d6 Ke8—d8
4, d4—d5 Kd8—e8 vagy c8
5. Kd6— c7 .... s a gyalogot

felhGzatja d8-ra.
Ha azonban fehéren a huzas sora, a
jaték dontetlen marad:

a 1. Kd5—e5 Kd7—e7
2. d4—do Ke7-d7
* 3. d5—d6 Kd7— d8 !
4. Ke5-e6 Kd8—e8
5. d6— d7f Ke8— d8
Es most fehér valaszthat: vagy t i. a gyalogjat kell fel-

adni, mert a kiralyaval mozdulnia kell, a mikor is sotét kiraly
uti s a jatszma remis, vagy pedig a gyalog mogé Iép Ke6— db
s akkor a partié pat.
b)

Vagy vegyuk ezt a hadallast:

Ha sotét kiraly 1ép, ez esetben fehér a jatszmat szintén
megnyerte; ellenkez6leg pedig remis lesz.

Kf8— e8

2. eb—e7 Ke8 —d7
3. Kf6 —f7 és nyer.

Ha azonban fehér Iép :

1. Kf6—eo Kf8—e7
2. Ke5—d5 Ke7— e8
3. Kd5—d6 Ke8— d8 remis.

Fehér a gyalogot nem huz-
hatja fol, mert akkor, mint az a) alatt:
vagy elveszti gyalogjat, vagy pedig
patot ad s a jaték mindenkép eldon-
tetlen marad.

©)
Ezen adott hadallds nagyon tanulsagos, mert jollehet sotét
oppoziciéban van, fehér mégis nyer minden esetben.
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3. d6—d7 Kd8— c7
4. Keb—e7 és nyer.
1. .. .. Kd8—c8
(vagy e8)
2. Kd6—e7
1. Kd6— eb Kd8— e8 s a gyalog akadalytalanul fol-
2. d5—d6 Ke8— d8 hazhaté.

Ezen példakbodl azt az altalanos szabalyt vonhatjuk le :

A gyalog (kivéve a bastya-gyalogokat) vezérré vihet6 fol, ha:
1. a kiraly el6tte oppozicidoban van;

2. a 7-ik vonalat sakkadas nélkul eléri.

d)

Az itt adott hadallasban fehér
nyer, ha huazasban van, mert az 1
Kel—d2, Ke8-e7; 2. Kd2—e3
hazasok utan sotét az oppoziciét nem
tarthatja meg. Ha azonban sotét huaz,
a partié remis.

O Ke8— e7
2. Kel—d2 Ke7— e6
3. Kd2—d3 Ke6— d5

a jaték dontetlen.

€)
A két bastya-gyaloggal, *ha az 'ellen kiraly el6ttuk all,
jatszmat nyerni nem lehet.

Ezen esetben pld.: Vilhgos meg nem nyerheti a jatszmat
még’akkor sem, ha a huzas sora a sotéten van.

1. Ka7— b7
2. Ka5—b5 Kb7— a7
3 ad— a5 Ka7— b7
4., ab— a6f Kb7— a7
5. Kb5— a5 Ka7—b8
6. Ka5— b6 Kb8— a8

Ha most fehér a gyalogot a6— a7-re tolja fol, akkor fekete
pat lesz.

f)
Gyakran el6fordulé allas a kovetkez6 is, melynél ha sotét
hGz, a jatszma dontetlen marad.

T, Kd6— c6
2. Ka6— a7 Kc6— c7



166

PN WO N®

7. Gyalog

Végjatékok : 7. Gyalog és futé a kiraly ellen.

3. a5—ab Kc7— c8
4. Ka7-a8 Kc8— c7

Most fehérnek 5-re vagy a6—
a7 kell jatszania, mire a fekete kiraly
c7— c8 lépéssel patotad; vagy pedig
a kiralylyal kell visszajonnie a7-Te,
amire sotét ismét Kc7— c8 felel és
igy tovabb.

Két szabadgyalog a kiraly ellen — tamo-
gatva a sajat kiralya altal: minden esetben

nyer, ha az egyik gyalogot aldozatul is kell
Példaul:

a7— a8 Vf Kb7x4a8

2. Kd5—c6 Ka8— b8

b6— b7 és nyer.

Két kettes gyalog rendszerint
annyit ér, mint csak egy gyalog;
némely allasokban azonban idényerés-
sel a jatszmat eldontheti.

Pld. Ez adott esetben fehérnek
nyernie kell, mert a d2— d3 huzassal
fehér tempét nyer és sotét kiraly az
oppoziciot feladni kénytelen.7

s kodnnyd tiszt a kiraly ellen.

a) Fut6é és gyalog.

Futé és gyalog mindég nyerr
kivéve azon egy esetet, ha a bastya-
gyalog marad a tablan és a sarok-
kocka, amelyre fol kellene huznunk,
nem felel meg a futd sziliének; mert
ez esetben a sotét kiraly az a8 kocka
elhagyasara nem kényszerithet6 s a
futé legfeljebb pat-ot adhat.

Példaul :

Lo Ka7— b7
2. Fc3— d4 Kb7— a8
3. Kab— a6 Ka8— b8
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Ha most 4. Fd4— e5f ad, akkor sotét kiraly b8-rol a8-ra
Iép s vagy a futét kell tova huznunk, hogy pat ne szarmazzék,
vagy a kiradlyt. — Ha azonban a sarokkocka a futd szinének
megfelel: akkor mat kénnyen adhaté. Van azonkiviul egyes allas,
ahol a huszargyalog és a futé sem matolhat,
mint ennél a hadallasnal, ahol a kiraly a8— b7
kockara lép mindég és inat nem adhatd, még
ha a futét fel is aldozzuk.

1. Kd5—c5 Kb7 —a8

2. Fa7—b8 Ka8xb8

3. Kc5—c6 Kb8— a8

4. b6— b7+ Ka8— b8
Remis.

b) Huszar és gyalog.

A gyalog a huszar védelme alatt legtébbnyire felhtzhato s
a jatszmat megnyeri.
Ha azonban bastya-gyalog all a tablan, gyakran van olyan
helyzet, a mikor a jatszma remis.
igy ez adott allasban is :
Itt a kiraly mindig az f7—f8 g
kockara lép, mialtal a fehér Kkiralyt
nem engedi ki a sakkbol és a huszar 7
nem zavarhatja el az f7 kockarél: ha 5
t i. a fehéré az els6 lépés. Mert *
csak sakkot adhat, mire a kirdly az i
f8 kockara lép s erre fehér Gjra a 3
huszarral kénytelen Iépni (a tobbi i
badb nem mozdulhat), mire az f7 kocka X
ismét felszabadul.

llyen esetekben tehat, ha a fehéré az els6 huzas és a
huszar egy szinen all az ellenséges kiralylyal: mat nem adhaté i
ha azonban sotét huz el6szor, akkor vilagos nyer :

Lo Kf7—f8

2. Hd3—e5 e és sotét kiraly
most csak e8 vagy e7 kockara Iléphet, a mivel vilagos nyer,
mert Kiralya félszabadul.

Viszont, ha a huszar mas szinl kockan all, de sotét Iép
el6szor: a jatszma remis ugyancsak, de az els6 huzassal fehér
mattolhat.

B) Vezér mas babok ellen.
1. Vezér vezér ellen.

A jatszma mindig remis; épp ugy remis, ha a vezér ellen
tobb konnyl tiszt all.
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Altalaban déntetlennek mondhatjuk a jatszméat, ha a sakk-
tablan a babok igy allanak: Vezér —* két torony ellen; harom
konny(l tiszt ellen; torony és egy konnyd tiszt ellen s legtdbb-
nyire remis: torony és két konnyUl tiszt ellen is.

Ellenben megnyerhetf a jatszma vezér ellen: vezér és to-
ronynyal, két torony s egy konnyl tiszttel; és négy konnyd
tiszttel.

A jaték menetére itt bajos egy hatarozott moédszert adni,
mert Ugy a babok elhelyezése, valamint lehetd |épéseik végtelen
valtozatossaga — minden esetben mas-mas — a joforman dures
tablan: semmi altalanos szabalyokkal nem korlatozhaté. Csakis
hatarozott, adott esetekben lehet hozzaszdlani.

2. Vezér — vezér és gyalog elleni

Ha a gyalog még nincs nagyon el6re tolva, akkor szabaly-
szerliit a gyongébb fél vagy o0rokos sakkadas, vagy pedig vezér-
csere altal dontetlenné teheti a jatszmat. Ha azonban a gyalog
mar a 7-ik vonalra ért s a kiraly és vezér egyidejlleg védik,
akkor a felhiizds meg nem akadalyozhaté. Mindkét esetben van
azonban szamtalan kivétel, a mit a hadallas idézhet el6.

Ezen hadallasban fehér a Ye6
— g4 huzéas altal nyer:
1. Ve6—g4 Ka3— b3
2. Ke7—e8 e
Es sotét vezér sem sakkadassal,
sem masképen meg nem akadalyoz-
hatja az f7 gyalog felhuzasat.

Vagy példaul ezen esetben:

Fehér huz:
1. Vh7—e4 Ve3dxghf
2. Kd5—c6

S par hiGzasra matot ad; még
ha so6tét masképen jatszik is.

3. Vezér egy gyalog ellen.

A vezér mindig nyer a gyalog ellen, ha az a 7-ik mez6t
még el nem érte. Ha azonban a gyalog mar a 7-ik mezén all a
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kiraly védelme alatt, rendszerint gy6z
a vezeér, kiraly és huszargyalog* ellen;
a' bastya s futé-gyalogokkal szemben

csak akkor, ha sajat kiralya
zel van.

is Ko-

Mitchesen elemezett egy allast,
ahol a 7 kockan 4&llé vezér-gyalog el-

len a jaték remis lesz.

Itt fehér sem

sakkot nem adhat, sem pedig agyalogot
le nem kotheti s a jaték dontetlen lesz.

A vezér-kiraly vagy huszargyalogok elleni hadakozast Phi-

lidor Kitinéen elemezte.

1. Vc8—f5f Kf2-g2
2. Vf5— g4f Kg2—f2
3. Vg4—f4af Kf2—g2

(vagy —gl)
4. Vfd-e3 Kg2 —fi
5. Ve3-f3f

Dont6 lépés, mert sotét Kki-
ralynak a gyalog* mogé kell al-
lania, amivel fehér tempdét nyer,
hogy a kiralyaval kézelebb 1ép-
hessen.

Kfl—el
6. Kb7—c6 Kel— d2
7. Vf3—d5f Kd2—e2
8. vd5 —cA4f Ke2 - d2
9. Vc4— d4af Kd2 —c2
10. Vd4-e3 Kc2—dl
11. Ve3— d3f Kdl-el

A kiradly ismét a gyalog

mogé kerul s fehér djra egy
elépéssel kozeledhetik.

Csakis ilyen manévrirozas-
sal huzhaté oda a fehér kiraly.
12. Kc6—d5 Kel—f2

A futé-gyalog

13. Vd3 —f5f Kf2—g2
14. Vf5— e4f Kg2—f2
15. Ved4—faf Kf2—g2
16. Vf4—e3 Kg2—fi

17. Ve3—f3 Kfl—el
18. Kd5— e4 Kel—d2
19. Vf3-—da3f Kd2— el
20. Ke4—f3 Kfl—gl
21. Ve2—g2f és mat.

A futé és bastya gyalog
ellen azonban fehér ezt a tem-
pot nem birja megnyerni s azért
a jaték mindig dontetlen lesz.

ellen a vezér

nem nyerhet, mert temp6ét nem tud

~clémi. Példaul:
1. Vfa—gaf Kg2—h2
2. Vg4a— 13 Kh2—gl
3. Vf3—g*3f Kgl—hl

Ha most vezér a gyalogot Uti,
~akkor sotét pat, mert kiralyaval nem

Iéphet.
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Ha azonban a fehér kiraly kozel all: a nyerés biztos, mint:

1. Vf2- -d4f Kb2— a2
2. Vd4- -c3 Ka2—bl
3. Ka4- -b3 c2—cl V.
4., Vc3- -d3f Kbl— al
5. Vd3- -a6f Kai— bl
6. Va6— az2f és mat.

Hasonlé az eset a bastya-gyaloggal szemben is:
Itt vezér c3—Db3f Iép,Térré sotét kiraly: Kbl—al s a ve-

A 6-ik vonalban allé
dég nyer; vannak azonban
Ezen mellékelt abran

zérnek mozdulnia kell, kuldnben
patot ad: mert vagy Orokds sakk-
ban kell tartania a kiralyt, amely
mindig csak bl—al és al—bl Ié-
péseket teszi; ha pedig mashova
mozdul: akkor s6tét a gyalogot fel-
hlzza s csaklgy remis lesz a jatszma.
Maskép alakulhat a jatszma a
kiraly kozelsége altal. Példaul ezen
allasban.
1. Vh8—hlIf Kbl—b2
2. Vhl —h2f Kb2—bl
3. Kd5—c4 a2—al VvV
4. Kc4—b3 . ... és vilagos
nyert, mert sotét a sakk-mat adast
semmi modon ki nem keriulheti s
meg nem akadalyozhatja a vezéré-
vel sem.

gyaloggal szemben fehér vezér min-
itt is ritka kivételek.

egy ilyen kivételes allas lathato:

1. Yb7—hIf Kel—b2!

Ha ehelyett 1............. Kel— d2
1ép, akkor fehér nyer ezekkel a hu-
zasokkal : 2. Vhl— h2f, Kd2—d3; 3.
Vh2—f4 : és nyer.

Fehér most a gyalog el6rehu-
zasat maskép meg nem akadalyoz-
hatja, mintha csak Ujra b7-re Iép s
ott mond sakkot. ,

Ha azonban fehér kiradly g7
helyett g8-on &ll: akkor fehér nyer:,,

1; Vb7—hlIf Kel—Db2
2. Vh1—h8 Kb2-b3
3. Kg8—17 c3—c2
4, Vh8 —al és nyer, mert a kovetkez6*
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Iépésre a gyalog* elé allhat cl-re s igy a temp6t megnyeri, ameny-
nyiben most a kiralyaval akadalytalanul kozeledhet.

4. Vezér tobb gyalog ellen.

Ha két gyalog mar az utolséel6tti sorban all, akkor fehér
csak kuloénodsen el6nyo6s allasban nyerhet; példaudl itt:
1. Vf8—f3+ Kdl— c2
2. Vf3—c6f Kc2 —dlI
(vagy —cl)
3. Vc6—hlf
Ha most fekete kiraly a maso-
dik sorba 1ép: akkor vezér a h2
gyalogot uti s ajaték tovabbi folyama
olyan, mint a vezérgyalog elleni
jaték.
A masodik gyalog hadallasa
azonban gyakran olyan, hogy sotét
elényeire kedvez6tlen, mert a pat
esélyeit csokkenti.

Ha vezér tobb — 3 — gyalog ellen kiuzd: Berger elem-
zései szerint, ha azok az 5. kockat még at nem Iépték: vezérrel
mindaddig fontarthatok, inig kiralya is segélyére johet.

Ezen elemzéseknél természetesen mindég a legkedvezé6tle-
nebb hadallasokat veszsziik alapui.

Példaul ezen allasban :

1. Kai—b2 g4— g3
2. Kb2—«c3 h4 —h3
3. Kc3—d4 g3—g2
4. Kd4-e5 f4-f3
5. Va8— g8+ K — (Kg5—h6,

vagy h5, vagy h4-re van lépése.)
6. Kes— 15 Vg8—g6 vagy g5+
és mat.

5. Vezér béastya ellen.

Vezér a bastya ellen mindég nyer; kevésbé gyakorlott ja-
tékos azonban aligha képes matot adni a Kkiszabott 50 lépé-
sen beldl.

Legel6szor is az ellenfél kiralyat kell a tabla szélére szori-
tani, ami koénnyen torténhetik; de arra is kell vigyazni, nehogy
egy pat allasban soétét a tornyat felaldozza, vagy o6rokés sakk-
adassal dontetlenné tehesse a jatékot. Ez a kett6s veszély fenye-
get, amit fehérnek nagy korultekinté tgyességgel kell kikerulnie.
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Példaul:
1. Kd7-d6 Bc5— c2
2. Kd6é—d5 .... Itt a sakkadas a
vezérrel még hiaba valé, mert kiralya tavol van.
Kb3— b2

3. Kd5—d5 Kb2— al Fehér nem

utheti a tornyot, mert sotét pat lesz,
4. Kd4— d3 Bc2— b2

Ve4—adf Kai—Dbl

Kd3— c3 Bb2—h2

Va4—b5f Kbl—al

Vbo— a6f Kal—Dbl

Va6— b6f Kbl—a2

10. Vb6—a7f Ka2—bl

11. Va7— b8f és a bastyat utheti.

©o NG

Remis lesz a jatszma akkor, ha a hGzas sora a gydngébb
félen van és orokosen sakkot adhat;
vagy pedig a bastya folaldozasaval
pat-allasba kerdul.

Itt a bastya a h7— g7 —f7 koc-
kadkon mindig sakkot adhat; ha a
fehér kiradly a h6é vagy f6 kockakra
kerul: akkor a bastyaval a h7f, a
héf, vagy a g6f kockan ad sakkot,
mert dacara, hogy a bastya itt védve
nincs, mégsem Uuthetd, mert a kiralya
pat-ban marad.

Erdekes pat-allas a kovet-
kez6 is :

Ha s6téten van a huzas sora,
akkor a jaték remis.
1. ... - Bb2— b4 !
2. c7— c8 V. Bb4— c4af Itt fehér-
nek a bastyat utnie kell.
3. Vc8—c4 és sotét pat. x

6. Vezér, bastya és gyalog ellen.
a)

Vezér a bastya és egy kozép gyalog ellen csak akkor
nyerhet, ha a gyalog a 3. vagy 4-ik sorban all még, ha azon-
ban a gyalog nem mozdult s a kirdly meg a bastya altal védve
van, akkor a jaték remis.
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Plid : ezen allasban:
1. Vb4— b8t Kd8— e7

2. Vb8— g8 Be6— c6
3. Kd5—e5 Bc6—e6f
4, Keb5-d5

Es fehér kiraly sem a 6-ik vonalat at
nem lépheti, sem pedig a sotét babokat
el nem szakaszthatja egymastol.

Ha a gyalog azonban a 3. vagy 4. sorban all, a jaték
megnyerhet6.
Legjobb huzas, ha bastya mast
Iép, akkor a bastya vagy a
a gyalog elveszett.

6. Kf4—f5 Be4— e5+
7. Kf5—f6 Be5—e4
8. Vc8—f5f Bed— e5
9. Vf5— d3f Kd5— c5
10. vd3—d2 Kc5—co
11. vd2—d4 Kc6— d7
12. Vd4—c4 Beo— c5
a legjobb.

1 Vd3—h7+ Ke6— e7 13. Vc4—f7f Kd7 —cG
14. Kf5— eb6

Ha a kiraly itt Ke7— e8-ra

Iép, vilagos nyer: Vh7— c7 Ié- Fehér kiraly most mar a gya-

log hata mogé kertlt s azt nem-

péssel.

2. Vh7—c7 Be5— c5 sokara Uutheti.

8. Vc7-d8 R Bc5—e5f
donts 16pés, mert ha sotét most 1o Ke7—ds Be5—c5
gyalogja elé all, akkor feher 16. VI7—d7f Kc6—d5
kiraly atlépheti az 5. vonalat. 17. Kdg8—e7 Bc5— c6

o BC5— e5 18. Vd7-f5f Kd5— c4

4. Vd8— e8f Ke6— d5 19. Ke7—d7 Bc6— c5

5. Ve8—c8 Be5— e4f 25. Vf5— e4f és nyer.

6)
Bastya, futd és huszar gyalogok a jatszmat mindég dontet-
lenné teszik.
A bastya-gyalog elvész a
2., 4. és 5. kockakon. Példaul:
1. Veb5— dof Ka8— b8
1. vd5-d7 Kb8-a8
Mas lépésre elvész a gya-
log vagy a bastya.
3. Vd7—c8+ Bb6-b8
4. Vc8—c6f és nyer. Ezen hadallas kivétel, amikor fehér
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nyerhet; a rendes ez, mikor a gyalog a fentemlitett kockak
yalamelyikén all:

4. Vc6 —c7f Ka7— a6
5. Yc7— c8f Ka6é —a7
6. Kd3 —c4 Bb6— b7
7. Vc8— d8 Ka7— a6
8. Vd8— a8f Ka6— bR
9. Kc4— b3 Bb7— a7 !
10. Va8—b8'! Kb6— a6

11. Kb3— a4 és nyer.

Ha azonban a gyalog a 3.
vagy 6. kockan all, a jaték
remis lesz, mert adont§ vezér-

;' \632_ de ibg_ as ! sakk-adas az a8, illetve al
' —¢ ab—a kockan lehetetlen.
3. Kc3—d3 Bb4—b6!

7. Vezér két bastya ellen.

A jatszma rendesen elddntetlen marad.
Teljesen mindegy: akar sotét, akar vilagos huz.

u o™ * g 5. Vg3 —f4
Vezérnek a h2 kockat tamad-
nia kell.
o Bg2— 2
6. Vf4—g3f Kgl—fi
7. Vg3—g4 Bhl—gl
8. Vg4—h3f Bgl —g2
9. Vh3 —d3f Kfl—gl
<1 10. Vd3 —e3 Kgl—hl
11. Ve3— h6f Bg2—h2
12. Vh6— c6f Khl—gl
13. Vc6—g6f Bf2—g2
Lo Khl —gl 14, Vg6—?)6f Kgl—?lI
2. Va8— a7f Bg2—1f2 15. Vb6 —c6
3. Va7—e3 Bh2—hl Eldontetlen.
4. Ve3—g3f Bf2— g2

Ha afennebbi allasban a kiraly
h kocka helyett g kockan all: sotét
az els6 lépéssel nyerhet:

Lo, Bh2 —hl
2. Va8— b8 Kgl— f2f
3. Kai—Db2 Kf2-e3f
4. Kb2—c3 Bhl—elf
5. Kc3—b3 Bel—blIf

és nyer, mert a vezér Utheté.
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8. Vezér béastya és kdnnyd tiszt ellen.
Ez esetben a vezér legtobbnyire

nyerhet; ha azonban az ellenséges

babok olyan helyzetben vannak, hogy *

« kiradly kozeledését meggatolhatjak:

a jatszma dontetlen lesz. 6
Ebben a hadallasban a jaték
remis :
1. Bh3—e3+ 2. Ke2xe3 *
2. Hb6— dof

R s
A jaték dontetlen, mert vilagos 2
a vezért utheti s a tablan csak a i
huszar marad, ami nem matolhat.

Ha a kiradly 2-re nem uti a bastyat, hanem mashova Ilép;
akkor fehér huszar ugyancsak 2. Hb6 —d5 huz s ajaték dontetlen.

Vezér a bastya s futd ellen is
nyerhet, ha azok nincsenek egyutt
allasban, azaz nem védik egymast. 8
Ellen esetben a jaték dontetlen lesz, 7
mert ezek a Kkiraly altal védve, az 6
ellen - kiraly kozeledését képesek 5
meggatolni.

Plid/ Fdl—a4

Sotét itt nem Utheti a futdt, J
mert akkor a torony altal Bf5— f4f-ot 2
kap, s erre a vezér elveszett s vele 1
a jaték. Ha pedig sotét mast huz,
akkor nem képes megakadalyozni hogy fehér fut6 a4— di-re ne
Iépjen, mi altal a bastyat megvédi s lehetetlenné teszi, hogy a
sotét kiraly az 5. vonalat atlépje.

A jatszma ez esetben is elddntetlen.

a b c d e f ffh

9. Vezér két kdnnyd tiszt ellen.

a) Két futé ellen.

A vezér két futé ellen rendesen nyer; mégis dontetlenné
tehetik a jatékot azon esetben, ha a kiralytél védve, egymas
mellett allanak, mi altal az ellenkiraly kozeledését lehetetlenné
teszik.

1. Vad4— d7+ Kg7—1f8 (vagy ¢8)

Ha sotét e helyett Fg6—f7 huz, a jatszma elveszett.

2. Vd7—e6 Kf8— g7
3. Kg4—f4 Fg6—h7 a legjobb Iépés.
4. Veb6—d7f Kg6—g7
5. Vd7— e8f Kg6—g7
6. Kf4—g4 h7—g6
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7. Ve8-e6 Vg6— h7
8. Ve6— d7+ Kg7— g6
9. V'd7-e8t Kg6—g7
10. Kg4-h5 Fh7—f5

11. Ve8— c6 Ff5-g6f

a jatszma dontetlen.

Ha azonban sotét ugy jatszik,
hogy fehér kirdly g4-r6l f5-re Iéphet
a futé mellé, akkor a jatékot fehér

megnyeri.

1. Va4—d7f Fg6—f7 7. Kf5—f6 Kg8—f8
2. Kg4— 15 Ff6— c3 8. Vd4—dsf Ff7—e8
3. vd7—c7 9. Kf6—eb Fa3—b4

Vezér most az egyik futét 10. Yd8— f6f Kf8— g8
hajszolja. 11. Vf6— g6f Kg8— 8

Fc3— al 12. Vg5 —f4f Ce

4. Vc7—a7 Fal— b2 Ezzel fehér megnyeri a futét
5. Va7—b6 Fb2— a3 és a jatékot is.

6. Vb6— d4f Kg7— g8

b) Két huszar ellen.

A vezér legtobb esetben nyer; vannak azonban allasok,
mikor a két huszar egymast védi, vagy pedig a kiraly védelme
alatt s egymas mellett allanak: ekkor

a jaték dontetlen.

1. Vc4—eb Kf8—g7
2. Kg3—f3 Hf6—h7
3. Kf3—g4 Hh7— 8 !
4. Ve6— d6 Kg7—f7*
5. Vd6 —d5+ Kf7 —g7

a jatszma dontetlen. Ha itt fehér
6. Kg4— g5 lép, akkor sotét Hf8—
h7f haz, s a legkozelebbi Iépésre a
vezért megnyeri.

A mellékelt abran, ha sétét haz eldszor, a
jaték remis lesz:

Lo Ka4— a5
2. Vbl—b5 Ka3— a2
3. Vb5 —b4 Ka2— al
4. Vb4—d2 Kai —Dbl
5. vd2-f2 Kbl—cl
6. Vf2—e2 és igy tovabb.
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C) Huszar és futd ellen.

A vezér legtdbbbnyire nyer. Van-
nak azonban allasok, midén a jaték
remis lesz. A védelmet kuléndsen
megnehezitik a tisztek egyenl6tlen
Iépései.

Itt fehér kiraly a sarokbdél nem
mozdulhat; so6tét pedig huszarjat a
kiralyaval védi, vagy pedig a futét
hizza a h4—dl kockak kozott s igy
a jaték dontetlen.

Vagy ezen masik allasban:

1. Fc8-b7t Ka8— b8

2. Hc2— b4 .

Itt mat fenyeget Hb4— c6 vagy
a6 huzassal.

C Vh5 —g6f

3. Hb4—c6f .. ... Itt so6-
tétnek a huszart a vezérrel ttnie kell
s a iaték remis lesz.

9. Vezér gyalog és konny( tiszt ellen.

A vezér egy konny(l tiszt ellen minden nehézség nélkul
nyer; ha azonban a konnyl tiszt mellett 2 vagy 3 gyalog is
all, a nyerés mar kétséges. A fehér kiraly jé hadallas mellett
mégis megnyerheti a jatékot. >

Itt fehér a VI7— c7f lépéssel
nyer:

Vagy pedig a Tarrasch elem-
zése szerint:

1. VE7T—f2f Kg3—g4
2. Vi2-i6 Kg4—g3
3. Vf6— g5f Kg3— f3
4. Vg5 —e5 Kf3— ff4
5. Kg1—f2

és fehér nyer.

Sakkjaték kézikonyve.
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C) Bastya mas babok ellen.
1. Bastya két bastya ellen.

Egy bastya két ellenséges bastya ellen sohasem nyerhet;
vannak azonban kivételes esetek, mid6n ajatszma dontetlenné valik.
Mint ezen allasban:

Bh4 —a4f Ka6— b5
Ba4— abt Kb$— bR
Bab5-*-a6f Kb6 - c7
BaR— cRf Kc7— d8
Bcl3 —c8f e
Ha kiraly kiuti a bastyat, akkor
vilagos pat lesz (barmikor tUsse is Kki).
Ha pedig 6todik hGzasra a sotét kiraly
a 7. sorba lép, akkor a b7-en all6 sotét
bastya elveszett s a jaték dontetlen.

a ks wnNp

Igen érdekes allas ez :

Sotét itt Bh4d— h8 huzas altal
mat-tal fenyeget; masrészt pedig a
c5 4&ll6 fehér béastya is meg van
tamadva.

Fehér a koévetkez6 médon nyer :

1. Bc5—ho Bh4xho
e 2. Ba7—alf K tetszés szerint
Iéphet az 5-ik sorba.

3. BaB— a5f *és a sotét bastya
elveszett.

2. Bastya futd ellen.

Futé rendszerint dontetlenné teszi a jatszmat; a nyerés
akkor lehetséges, ha a kiralyt olyan sarokba lehet (zni, a mely-
nek szine a futdé sziliével megegyez, vagy pedig a tabla szélén
all s az ellenséges babok olyan oppoziciéban vannak, hogy a
futé nem tamadhatja 6ket: tehat masszinud kockan.

Példaul a Gottschall elemzése szerint:

1 Ba7—e7f Ke8—d8
2. KeR—dR e
Itt a kivant oppozicié bekdvetkezett.

e Fed4—d3

3. Be7 e3 Fd3-c4

4. Be3—c3 Fc4—e2

5. Bc3-c2 Fe2—d3 -

"6. Bc2— d2 Fd3—gR

7. Bd2—g2 Fg6— f7

8. Bg2—h2 Kd8—c8 !

9. Bh2—h8f Kc8— b7.

10. Bh8—h7 és nyer.
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lgen érdekes remis-hadallas Ponzianitol.

Sotéten van a huzas sora s ha a megtamadott futéval c3
vagy d4-re lép : a jaték dontetlen; ellenben elveszett, ha g7-re
vonul vissza.

Lo, Fb2—g7

2. Kf5—g6 Fg7—e5

3. Bbl—el Fe5— d6

4. Bel—eobt Fd6—f8

5. Be8— a8 és nyer, mert akiraly-
nak kell lépni s ezzel a futd el-
veszett.

Lo, Fb2— c3

2. Kfo—g6 Kg8—f8 és fehér

nem nyerhet.

3. Bastya huszar ellen.

A védelem itt sokkal nehezebb, mint el6bb a futénal lattuk;
de szabaly szerint az ilyen jatszmak is doéntetlenek.

A bastya akkor nyerhet, ha a huszar eltavozik Kkiralyatoél.
Nagyon elénytelen helyzet a védelemre az, ha a kirdly a tabla
szélén, vagy épen a sarokban all. A huszart lehet6leg GUgy kell
allitani, hogy egyrészt fedezze a bastya altal adhaté sakkot s egy-
uttal a kiralvt is tavol tartsa.

Példaul:
1. Bh7—-c7 Hd8— e6
2. Bc7—d7 Kb8— c8
3. Bd7— e7 He6— d8
stb. . . . remis.

Hogy milyen el6nytelen a kiraly
sarok-allasa, mutatja e példa :

Hf8- -h7f
2. Kf6— 17 Hh7-
Ha itt sotét
2 i 1h7- -f8

jatszik, fehér kiradly nem utheti a
huszart, mert so6tét pat lenné.

3. Kf7— g6 és nyer, mert a
bastyaval a 8-on sakk-matot adhat.

szép hadallas a kodvetkez6:

Hb7— aof I1m m fi

1

2. Kc6—Db5 Haé— b3 te a V L
3. Bh8—ds8 Hb3—cl |7

4. Bd8— d2 Hol— b3 87 ]8 JE
5. Bd2— dlI fehér nyer.

12*
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Es a huszar elveszett, mert sehova Sem léphet, a hol fehér
nem Uthetné; a legkozelebbi lépésre a fehér kiraly b5— b4 Iép a
a huszart (ti.

4. Bastya tobb — konnyd tiszt ellen.

A bastya két konnyl tiszt ellen rendesen dontetlen jatszmat
eredményez; két huszar s egy futé ellen is remis, mert ha a
bastya a futot lecseréli, a két huszar nem adhat matot; de 2 futé
és egy huszar ellen vészit rendesen; Kivéve, ha olyan hadallas-
ban lecserélheti az egyik babut, mikor kiradlya sarok-kockan all.

Példaul ezen hadallasban :

Itt bastya 1. Bd4— d2-re Iép,
aztan pedig c2f ad; ha itt a kiraly
vagy a felhlzott fehér futé kiuti:
vilagos pat lesz.

Ezen hadallasban fehér nyer,
mert a bastya nem tudja lecserélni

a futot:
1. Kg6— f7 Bc6— c8
2. Fb4—e7

Itt mar sakk fenyeget Fe7 —fb
altal s az utana kovetkez6 huzasra :
He6— g5+ és mat.

e - Kh8— h7 Sotét
ezzel keruli ki a matot.

3. He6— g5f Kh7— h8
4, Fe7— fb+ és inat.

5. Bastya — gyalogok ellen.
a)
A kiréalyatél védett gyalog a

bastya ellen is gyakran kierészakol-
hatja a remist, ha az ellen kiraly ta-

vol all.
Példaul :
1. Khg—g7 b4— b3
2. Kg7—f6 Ib3— b2
3. Kf6—e5 Kad4— b3
4. Ke5—d4 Kb3— a2
5. Bgl—g2 Ka2 —al és a jaték

remis.
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Ezen Aallasban, ha sotét haz, akkor

nyer:
Lo e3—e2
2. Bgs—f5'f Kf6-e6
3. Bf5—f8 Ke6—e7! és sotét
nyer.

Stammanak egy érdekes had-
allasat mutatjuk itt be, hol a gyalog
ugyan felhldztaté, de vezér nem le-
het bel6le, mert akkor sotét matot kap.

1. Kd5—c4 a3—a2
2. Kc4—b3 a2 —al Hf

Ha vezérré teszi a gyalogot,
sotét matot kap.

3. Kb3—c3 Hal—c2
4. Bed—e2 Hc2— a3
5. Kc3—b3 és nyer.

O:

Két osszekotott gyalog a kiradly vé lehne nélkal is nyer a
bastya ellen, ha mar a 6-ik soron all.

igy ezen példanal, ha fehéren a hazas sora: nyer; ha
pedig sotét huz el6szér, a jaték remis.

T Bc4—c8

2. h6— h7 a legjobb; ha a
kiraly mozdul, akkor sotét Kd5— e6-al
nyer.

R Bc8— b8+ a

mentd huzas.

3. Kb5— a6 Kd5—c6

4. Kab— a5 . ... AKi-
ralynak vissza kell mennie, mert ha

Ka6— a7 lép : sttét Bb8— h8-al nyer.
Kc6— c5
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Ezen esetben sotét nyer, ha a
hlzas sora rajta van.
Lo a3— a2
2. Be7—a7 b3— b2
Ha a bastya most az a2 gya-
logot uti, a b2 gyalog vezérré mehet.

<0
Két 0Ossze nem Kkotott gyalog is nyerhet a bastya ellen
akkor, ha mar jél el6re haladtak s a kiraly védheti 6ket.
Ilgen szép hadallas ez: sotét inddal és nyer.

1 ad— a3!
2. Be8- -d8+ Kdl— cl
vagy c2
3. Bd8—as8 Kel— b2
4. Ba8— b8f Kb2—al !
5. Bb8—c8 a3— a2
6. Kg6—f5! Kai— b2
7. Bc8— b8+ Kb2-a3
8. Bb8— as8f Ka3— b3
9. Ba8—bsf Kb3— c4

és sotét nyer.
d)
fc

Kettes gyaloggal szemben, ha
a kiraly védi is 6ket; igy teheti fe-
hér dontetlenné a jatszmat:
1. Bf7— c7+ Kc3-d4
2. Bc7—d7f Kd4 —e4
3. Bd7— e7+ Ked— 16
4. Be7— el . ... remis.

e)
Harom 0sszekotott gyalog ellen, ha azt a kiralya védi s a
tabla kdzepén tulhaladtak, a jaték remis lesz:
1. Bfl—f2 Kg6— g6 4. Be2—é6 Kf7— g6
2. Kg3-f4 Kg6-f6 5. Be5—e6f Kg6—g7
3. Bf2—e2 K f6-f7 6. Be6—d6 Kg7-f7
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7. Bd6—h6 Kf7— g7 11. Bg8—ds8 Kh7—g6
8. Bh6—h5 Kg7— g6 12. Bd8— dof KgG-17
9. Bho—g5f Kg6— hG

10. Bg5—g8

Fehér az f gyalogot nem
utheti, mert akkor sotét h3— h2
Iép s nyer.

Kh6— h7

Es igy tovabb a jaték remis.

Ha ezen hadallas ilyen rendben egy kockaval hatréabb van
a tablan, akkor fehér fog nyerni, mert a b4—h3 Iépésnek nem
azon hatasa van, mint h3— h2-nek.

De allitsuk az Osszes babokat egy kockaval el6bbre, mint
a fennebbi abran lathaté: ez esetben
sotét nyer. Es pedig ily médon:

.. .. ' fa— £3f
2. BfIxf3 b2—hl V. f
3. Kg2xhl Kg4xf3 és

nyer.

f)

A béastya négy gyalog ellen is remissé teheti a jatszmat
bizonyos korulmények koézoétt, ha a gyalogok nincsenek Ossze-
kotve. Mint minden végjatéknal, ugy itt is? természetesen a kiraly
viszi a f6szerepet ugy a védelem, mint a tamadasban.

1. KcG—c5 Kao —a4
2. Kc5—c4 Ka4— a3
3. Kc4—c3 Ka3— a2
4. Bgl—el aG— a5
5. Kc3—d3 Ka2 - b2
6. Kd3—e3 ab- a4
7. Ke3xf3 ad— a3

és a jaték remis.

G Bastya: bastya és gyalog ellen.

Ezen esetekben a bastya és gyalog legtébbnyire nem nyer,
ha az ellenséges kiraly a gyalog el6tt all.

Ezen hadallds a gyakorlatban igen sirién fordul el6 s igen
fontos.

Szép példa Philidornak ezen végjatéka:
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1. Ba3—b3 ... A legjobb;
a bastya nem tavozhat a 3. sorbdl
addig, inig a gyalog ide nem Ilépett.

.. Bh2—a2
2. Bb3—c3 e4—e3
3. Be3—c8 Kf4— 13

4. Bc8-f8+ C

A toronynyal addig ismételjuk
a sakkot, mig a kiraly el nem tavo-
zik az oldala mell6l s a gyalogot
megtamadhat;j a.

Salviénak ezen véghadallasaban fehér nyer.

1. Bfl—i4 Bh2 —hl

2. Bf4— e4+ Ke8—d7
3. Kg8—1f7 Bhl-flf
4. Kf7—g6 Bfl-glt
5. Kg6— h6 Bgl—hlf
6. Kh6—g5 Bhl—glf
7. Be4d—g4

Vilagos nyer; és most ért-
het6, miért hdzta vilagos a bas-
tyat fi—f4-re: t i. hogy fe-
dezhesse kiralyat a sakk el6l.
A gyalog most mar felhGzhaté.

t b od fg

Kivételes esetekben megtortén-
hetik, hogy a bastya: két gyalog s
egy bastya ellen is dontetlenné teheti
a jatszmat, mint Bilguer szerint:

1. Bh4a—f4 Bg6— g3
2. Bfa—fef K tetszés szerint.
3. Kb4xb5 .

A jaték eldontetlen.

Az itt feltintetett hadallasban
fehér nyer, miutadn a bastya gyalog-
jat foladja.

1. Ba6-b6t Kb7—a7
Kd7— c7 Balxad
Bb6—b7+ Ka7— a8
Bb7— b8f Ka8— a7

b5—b6f Kai— a6
Bb8—a8f és nyer.

o0 ArwN
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7. Bastya: futé és gyaloglellen.

Szabaly szerint ennek a jatéknak doéntetlennek kell lennie;
s6t futd és két gyalog ellén is remist er@szakolhat ki; azon ese-
tek pedig, midén egyik vagy masik fél nyer: a kivételek kozé
tartoznak.

Két 0Osszekotott gyalog ellen a remis kdonyebb; ha ez a
két oOsszekotott gyalog mar a 6-ik
sorig haladt, a futé kedvezé allasa
mellett s ha az ellenséges kiraly a
gyalogok el6tt all: a nyerés lehet-
séges.

Példaul:

1. Kdl—el Kd4—ch

2. BdB— c8f Kc5—b4

3. Bc8— b8+ Kb4 —c3

4. Bb8—c8f Fd5—c4
és soOtét nyer.

> 'De azért megesik, hogy hasonlé ~hadallas mellett is fehér

dontetlenné teheti a jatszmat.

1. Bb8—a8 Ka4—b5

2. Ba8—b8f Kb5— c4

3. Bb8—a8! Kc4—bo

Itt rész hazas lenne Fao— c3f,

mert a bastya uti az n) gyalogot.

4. Ba8—b8f " Fa5— b6

5. Bb8 —a8 és igy
tovabb; a jatszma remis, mert a
bastya mindég az a) vonalon tartja
magat, hogy a gyalogot azonnal ut-
hesse.

Két oOssze nem kotétt gyalog ellen a bastya rendesen nyer.
Vannak azonban esetek, midén nem képes foltartani a gyalogokat.
Illyen ez a bécsi sakkclubban jatszott partié vége:
Fehér haz és nver:
1. Kg8—h7 B-fl— h If
2. Kh7—g6 Bhl—glf
3. Kg6—f7! Bgl—fIf
4. Fc8—fo'!
Ha erre a bastya uti a futét,
akkor fehér kiraly Kf7 g6 lép es
a bastya meg nem gatolhatja, hogy
«a g gyalog vezérré ne menjen fol.
Ha pedig a bastya nem ti, hanem
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LS Bfl—gl-re lép vissza; fehér futé i'5-r61 gb-ra mén

s fodozi a g gyalogot.
A futé harom gyaloggal kapcsolatban mindég nyer.

8. Bastya: huszar és egy — vagy két — gyalog
eile n.

Ez esetben szabaly szerint a
jatszma remis; a nyerés akkor lehet-
séges, ha az ellenfél kiradlya nagyon
messze all.

Itt a jaték remis: akar fehérA
akar sotét indal.

Lo d3—d2

2. Kell—e2 Kd4—c4

3. Bd8— c8f Kc4— b3

4. Bc8—d8 Ce Ajaték
dontetlen.

9. Bastya : két konnyd tiszt s gfyalog djllen.

Két konny( tiszt s két gyalog a bastya ellen mindig nyerj
Két huszar és egy gyalog a bastya ellen remis, mert a bastya
lecseréli a gyalogot s két huszar nem
mattolhat.
Futé és huszar, ép ugy két
futd: szabaly szerint nyer.
1 Kh4- -g3
2. Bb2—g2f Kg3--i'3
3. Bg2—c2! Kf3- -e4
4. Bc2— e2f Ke4- -d3
Be2— b2 Kd3— c3
Bb2— e2 Kc3— b3 és sotét
nyer.

10. Bastya és gyalog: futé ellen.

Bastya és gyalog szabaly sze-
rint mindég nyer a futé ellen; van-
nak azonban kivételes esetek, midén
a jaték remis lesz.

1. Bdl— al Fc7— b8

Bal— a6f Fb8— d6

Bab—-bo Ke6— d7
Ke4— do Fdb—li2
Bbb— b7f K. tetszés szerint
6. Kd5—eb és fehér koénnyen
nyer.

ok wn
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Ritka és érdekes hadallas ez, hol a gyéngébb fél a remist
kier6szakolhatja.
1 Fc4— b3
2. Ba7— b7 Fb3—c4
3. Bb7—c7 Fc4— a2
vagy d>5.
Most a sotétnek olyan tak-
tikat kell kovetnie, hogy mindég
csak futdjaval lépjen és pedig az
a2—e6 vonal kozott: hogy az f7
kockat tamadja s aztdn a fehér Ki-
ralynak g6-on — ha t i. odalép —
sakkot adhasson. Ha most a fehér
folhGzza a gyalogot f7-re, akkor sotét futé nem uti ki azonnal,
hanem el6bb kiralyaval g7-re lép, amivel a fehér Kkiralyt tavo
tartja a gyalogtél; erre uUtheti a gyalogot. — Ha azonban so6té
3. lépésre mast huz, pl. Fc4—b5; akkor fehér nyer:

4. f6—17 Kf8— g7
5. Kgo—f5 Fb6— a4
6. Bc7— b7 Fa4— dl
7. Kio—eb Fdl—h5
8. Bb7— c7 Fh5— g6
9. n—f8vt Kg7xi8
10. Ke6—f6 és nyer.

11. Bastya és gyalog: huszar ellen.

Bastya és gyalog mindég nyer huszar ellen ;*egyes rendki-
vuli hadallasokban lehet a jaték dontetlen.
Pld : a mellékelt abréan:
1. Kh2—g2 Kd2— e2
2. Bh3— g3 Hd4— 5
3. Bg3— h3 Hf5 —d4
és fehér nem tud olyast hdzni, hogy
nyerd allasba keruljon, azért a jaték
dontetlen lesz.

12. Bastya és futd: bastya ellen.

Ez a végjaték egyike a legnehezebbeknek; esetenként
nyerhet, esetenként pedig dontetlen lesz, a jaték.

Matot csak a tabla szélén lehet kierdszakolni, itt is azon-
ban az el6irt 50 lépésen belul ritka esetben.

Itt adjuk Philidornak egy rendkiviul éles elmével megol-

dott feladatat:
1. Bfl-—f8f Be7— e8 Ezzel sotét bastya kénysze-

2. Bfg8—f7 Be8—e2 ritve van el vagy e3-ra Ilépni.
3. Bf7—g7 Ce Ce Be2 —el
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4. Bg7— b7 Bel—cl
5. Fd5— b3 Kd8— c8
B. Bb7— b4 Kc8-d8
7. Bb4—f4 Bel— el
8. Fb3—a4 Kd8— c8
9. Fa4— c6 Bel—dIf
10. Fc6—d5 Kc8— b8
11. Bf4— a4
és fc ér nyer.
Ezen hadallasban pedig® a jaték dontetlen:
Lolli terve utan:
1. Bd5— w8f Bc7— c8 9. Fc6—d5 Bb2- -h2
2. Bd8— d7 Bc8 —c2 e 10. Bf7-b7f Kb8- -c8
Ez a legjobb huzas. 11. Bb7—e7 Kc8- -b8
3. Fb5—c6 Bc2— b 2f! remis.
4, Fc6— b5 Bb2— c2
5. Bd7— 17 Bc2— c3
6. Fb5— a4 Bc3—cl
Fa4- -c6 Bel—blIf
Kb6- -c5 Bbl— b2
J?Ha sotét mast jatszik, min-
dég veszit.

Az elmélet az eddigi kutatasok alapjan azt tartja, hogy azon
allasoknal, hol az ellen-kiraly a tabla szélén s a masik Kkiraly
vele szemben all: a jatszmat az er6sebb fél nyeri meg, Kkivéve,
ha a kiraly a huszar kockajan all, amire a fentebbi — Lolli-
féle — combinatio érdekes példat nydjt: ekkor a jaték remis lesz.

Az olyan szél-allasoknal, a hol a kiralyok egymaéassal fer-
dén, vagy Iléugrasnyi tavolban vannak: meg nem nyerheté a
jatszma.

13. Bastya és huszar: bastya ellen.

Ez a jaték altalanossagban re-
mis lesz; vannak azonban ritka szél-
allasok, amikor a inat kierészakol-
hato.

1. Hg7—e6f Kd4—d5

2. Bg8—d8f Kdo— e4

3. Bd8— d4 s fehér ti a bastyat
s vele .megnyeri a jatékot.
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Egy masik példa:

Hc5— e6 Bb4— b8
Bd3—d4! Bb8—c8
He6—g7f Ke8— 8
Bd4—g4! Bc8— c3
Hg7 — e6f Kf8— e8
Bg4— g8f Ke8—d7
Bg8— d8f s fehér a
legkozelebbi  huzasra megnyeri a

(

NoOOAwNE

bastyat.
Altalanos szabalyul mondhat-
juk, hogy a szélallasoknal — ha
t i. a gybngébb fél kiralya all ottan — : az er6sebb nyer,,

ha az ellenfél a huszar, futé vagy torony kockain van; ha a
kozép kockakon all: a jaték tobbnyire remis lesz.

Ha az er6sebb fél még egy paraszttal gazdagabb: kdny-
nyen nyer.

14, Bastya s konnyd tiszt: 2 kédnnyd tiszt ellen.

Illyen allasoknal az er6sebb bastya s tiszt csak ritka Kkivé-
teles esetekben nyerhet. Ha azonban még egy gyaloggal bir, a
nyerés biztos.

15. Két bastya: bastya és kénnyd tiszt ellen.

Ha a gyalogok hiadnyzanak: az er6sebb fél csak rendki-
vili kedvezd esetekben nyerhet. Legtobbnyire alkalom nyilik,
hogy a tornyok lecserélédjenek s ezzel a végjaték egyszeribb lesz..

Itt adunk egy Kiing és llorwitz

kozti végjatszmat.

1. Bd2— f2+ Kf7— g7
Bf2— g2 Fe5— f4f !
Kel—b2 Ff4— e5f
Kb2— b3 Kg7— h6
Bdl— hlIf Fg7—h5
Kg2— g4 Fe5— f6

7. Bg4— g3 AT
és fehér Bg3— h3 huzassal nyer.

o0 s wN

16. Két bastya s gyalogok: két bastyasgyalogok
eile ii.
Két bastya s egy gyalog: két bastya ellen, rendesen re-

mis lesz; néha azonban dont a gyalog kedvezé hadallasa, ha
mindkét részen tobb gyalog van.
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lgen szép példadja ennek a Suhle és Anderssen kozotti
jaték vége:

1 .. KcS—cT ? 16. g'>—gRf Kdo— d6
2. Bal—dl Kc7— b6 17. g-6—g7 Be6— el
3. Bdl—d2 a7—ab 18. Bg4—g6f Kd6 - e7
4. Bh2-h3 Kb6— b5 19. Kh4— g5 bo— b4
5. Kgl—Iio a5—a4 20. Kg5—h6

6. a2—a3 c6— c5

7. 9g2—g3 b7—b6

8. Bd2-r-g2 Kb5 —ao

9. Bh3— h4 Bg4—g5
10. g3—g4 Ka5— b5
11. Kh2—h3 Kb5— c4
12. Bh4--h5 Bg6— g6
13. g4—g5 b6— b5
14. Bg2--g4f Kc4— c5
15. Kh3—h4 Bg6— e6

s fehér nyer.

D) Futé mas babok ellen.
1. Futé gyalogok ellen.

A futé egy vagy két gyalog ellen dontetlenné teszi a jaté-
kot; harom gyalog ellen azonban
elveszti. Hatarozott szabalyt azonban
nem lehet folallitani.

Példaul ezen esetben fehér nyer:

1. ad4— a5 Fg7—1f8

2. Ke4d— d5 Ff8— h6

3. g4—g5f Fh6xg5

4. Kdo— e4 Fgo— h4

5. Ke4—f3! .
és sOtét az a) gyalogot fol nem tart-
hatja.

Ezen allasban fehér dontetlenné
teszi a jatszmat:
1. Ff2—e3 Kh7— g7
2. Ke7—eb Kg7— g6
3. Ke6—e5 és soOtét nem nyerhet
tobbé.
Ha vilagos az els6 hizasra 1
Ke7— 16 jatszik, akkor sotét f6—f4
haGzasra nyer.
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Futod, egyedul: 3 gyalog ellen veszit. Horwitznek ez a veg-
jatéka szép példa hozza :

Lo, f4— f3f
2. Kg2—f2 h4— h3
3. Kf2—gl Ko4—f4
4. Fel— d2+ Kf4— 5
5. Fd2—el Kf5— e4
6. Fel—g3 Ke4—e3
7. Kgl— fi g5—g4
8. Kfl—el f3—f2f !
9. Fg3xf2! Ke3-f3
10. Ff2—gl Kf3— g2

és sotét nyer.

abodoffirh
Futé tobb gyalog ellen igy te-
heti dontetlenné a jatszmat, mint

ezen példanal: Z
1. Fh3—dTf Ka4—a3 5

2. Fdi—c6 - 4

A kettes gyalogokon kivul bar- 3
melyik mozdul : futé uti, mert a ki- A
raly nem johet védelemre. 1

2. Futdé és gyalog: gyalogok ellen.

Futé és gyalog: gyalogok ellen eredményesei kuzdhet
mégis vannak helyzetek, hol a jaték
remis.
Példaul:
1. Ki3—e3 C
csakis igy kozeledhetik a kiraly
az ellenséges gyalogokhoz.

.. Kg7—h6
2. Ke3—d4 fo— 15
3. Kd4—e5 g6—g5
remis.

3. Futdé huszar ellen.

Vajjon a futé vagy huszar erfsebb-e, ha gyalogon kivul
mas bab nem all a sakktablan: az elmélet még nem dontotte el.
A nyerés lehet6sége a babok elhelyezkedésétsl fligg.

A futé, mivel messze Ut, igen alkalmas meggatolni az ellen-
séges gyalog el6nyomulasat; a huszar pedig el6nydsebb, ha az
ellenfél gyalogjai a futé szinével ellentétes kockan allanak.
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a gyongébb fél

a
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4.

Ha egy gyalog all a tablan, az
ellenfél mindig talal alkalmat babjat
ezért odaadni a remissé tenni a jatsz-
mat ; két gyalog azonban nyer.

Példaul ezen Loyd-féle felad-
vanynal :

1. Fad—dT h3— h2;
2. Fd7— c6f Kg2—gl
3. Fc6—h 1! Kglxhl
4. Kel—f2

a jaték dontetlen.

Ha mindkét részrél tobb gya-
log is &ll a tablan; huszar nyerhet,
ha futé allasa kedvezétlen.

Mint ezen hadallasban :

Fehér f3—f4-re huzza a gya-
logot s a futdét elzarja, hacsak sotét
cserélni nem akar. Ha ehelyett els6
lépésre a4— a5 huz jollehet a futd
megtamadhatja az a gyalogot, de
nem képes megakadalyozni, hogy az
f3 gyalog ne cserélédjék a g6 gya-
loggal : amikor is a jaték remis lesz.

Futé — futd ellen.

a) Hasonlé szinu futé ellen.

Futé s gyalog hasonlé szinu futé ellen nem nyerhet, ha
alkalmat taladl futéjat a gyaloggal lecserélni. A

b

0

d

e

f

9

h

jaték mindég dontetlen marad, ha az
ellen kiradlya a gyalog utjat allja s
ezen kocka szine nem azonos a
tamadé futééval. Rendesen azon fél
gy6z, amelyik részen tobb gyalog
van.

1. Khé—h7 Fd4— c3
2. FfA—h6+ Kf8—e8
3. Fh6~g7 Fc3— b4
4. Fg7—b2  Fb4—1f8
5. Fb2— a3 és fehér nyer.
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Erdekes Centurini eme hadal-
lasa, hol fehér szintén nyer:

1. Faé—c8 Fh3—fi

2. Fc8—g4 Ffl— a6
3! Fg4— 13 és nyer.

Futé és 2 gyalog — futé ellen mindég

nyer; egyes ritka allast kivéve.
Mint példaul:
Itt s6tét a Fg4— h3 hdzassal
lenné teszi a jatszmat.

Ha mindkét részen tébb gya-
log van: ekkor sem az hataroz,
vajjon melyik fél er6sebb gyalogok-
ban, hanem a gyalogok allasa: ha t
i. az megtamadhat6é a futé altal, mig
a sajat gyalogjai az ellenséges futo-
val ellentétes szini kockan éallanak:

Itt példaul fehér nyer:

1. Fd2— a5 ! huazaéssal,
mert a futdé nem Uuthet6 a 2. b5— b6
hdzas miatt; azutan

2. Fa5xb6 s a jatékot
megnyerte.

dontet-

b) Ellentétes szinu futo ellen.

Ezen esetben a kevesebb gyaloggal
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bir6 fél a remist Ki-

er8szakolhatja; ha a gyalogok mindkét részen egyenlék: akkor
kevésbé. Egyes szabad gyalog sohasem nyer; valamint nem nyer-
het szabaly szerint két 6sszekotott gyalog sem a bastya s huszar
vonalon. A tobbiekre az a dont6, vajjon a 6-ik vonalat elérték-e
mar. Két 6ssze nem kotott gyalog mindég nyer, ha tébb kocka-

val vannak tavol egymastal.

Itt fehér konnyen nyer, ha
futéjat c6-ra, kiralyat pedig f7 koc-
kara allitja.

Sakkjatok kézikonyve.

13
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Ezen esetben, jollehet sotétnek
tobb gyalogja van, vilagos mégis
dontetlenné teszi a jatszmat, mert
futéjat huazza folytonosan a g4— c8
koczkak kozott s egyetlen sotét gya-
log sem léphet el6re anélkul, hogy
ne Uttessék.

Salvioli eme példajanal fehér
nyer, mert a c6 gyalogot a futdé vé-
delme alad helyezi, kiralyaval pedig
az e6 kockan az f5 gyalogot védi s
azt f6-ra huztatja: mire sotét kény-
telen futéjaval lecserélni el6bb-utébb.

5. Két futo futd és gyalog ellen.

Csak akkor nyer, ha az ellenfél gyalog allasa nagyon ked-
vez6tlen. Ha gyalog nem 4&ll a tablan: az er6sebb fél csak
rendkivili esetekben gy6zhet.

Horwitz ezen szellemes példajaban ad egy szép végja-

tékot :

1. Fc4— b5f
2. Fc7— dof
3. Fb5— c4f
4. Fc4—Ai

5. Fd6— f4f
6. Kf6—f5

7. Ff4—d2
8. Fd2—e3
9. Kfo—g4
10. Kg4—f3

11. Ffl—g2f
12. Fe3xf2f

Ke8—f8

Kf8— g8
Kg8—h7!
Kh7 —h6!
Kh6—h5!
Kh5— h4
Kh4— g 3!
Kg3—h2
Kii2— hl
Fgl—h2
s aztan

és inat.

Két futé és egy gyalog — futé ellen™mindég nyer; legnehe-
zebb a helyzet a bastya-gyalognal.
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Példaul: 9. Fa3—f8 és két hu-
1. Fa3—cl Kg7— h7 zasra mat.
2. h5— h6 Fc3— a5
3. Kf5—g5 Fa5— dof
4. Kg5— h5 Fd8— f6
5. Fd5-e4f Kh7— h8
6. Kho— g6 Ff6— c3
7. Fel—a3

Fehér sem futdét nem cse-
rélheti, sem h6 -h7 nem huzhat.

Fc3—d4
8. Fed4—dof Fd4— c3
6. Két futé — két huszar ellen.

Ezen esetben csakis ritka hadallas mellett délhet el a jaték.
llyen példaul ez :
1. Fd7— fof Kbl— b2
2. Kd2—e2 Hf2— hli
3. Ke2—1f3 Kb2— c3
4, Ff5—h7 és mindkét hu-
szar elveszett.

Ha mind a két részen gyalo-
gok is vannak, complicalja a nyerés
lehet6ségét s az elméleti foltevések
nehezebbek. Az arany ugyanaz, mint
az ,egy konnyl tiszt kizdelme egy
masikkall példaknal, s a tobb gyaloggal bir6 jatékos kerilje az
id6el6tti gyalogcserét.

E) Huszar mas babok ellen.

1. Huszar — gyalog ellen.

A huszar kevésbé alkalmas arra
a futénal, hogy az ellenséges gyalogot
feltartsa s a sajatjat vezérré fol-
vezesse. Ha a gyalog a 6-ik kockat
még el nem érte, a jatszmat remis-vé
teszi.

Ezen példanal fehér nyer:

1. a4—a3 H tetszés szerint
2. a3— a2 stb.

13*
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ar

Itt a jaték remis :

1. Ha2—elf Kb3— b2
2. Hcl— d3f Kb2— c2
3. Hd3— b4f Kc2—b3
4. Hb4— d3 .... s aja-

ték dontetlen, mert most sotét huaza-
sara a3— a2, fehér Hd3—elf Iép s a
gyalogot lecserélheti.

— huszéar ellen.

Mindkét részrél gyalogokkal: a
mennyiségileg kevesebbel biré vészit.
De az er8sebb félnek is vigyaznia
kell, nehogy a gyalogokat id6 el6tt
cserélje le, mert ha csak egy marad
fonn, akkor a gyongébb le fogja
cserélhetni huszarjaért s a jaték don-
tetlen lesz.

Ezen példanal fehér nyer:

1. Hg5— e4f Hf6xe4
2. g7—g8 V. és nyer.

Egy — Riemann és Mieses ko-
zotti — végjaték a huszarokkal igy
lett remis-vé.

1. Hh6—g4f Ke5—f5
2. Ke3—d4'! Kf5xg5
3. Kd4xc3 Kg5xg4
4. Kc3xc4 Hb4— c6
5. Kc4—Db5 Remis*

F) Két konnyd tiszt — gyalogok ellen.

Két futé nyerhet még 4 gyalog ellen; a futé és huszar
egyutt er8sebb, mint a bastya. Azonban nagyon el6rehaladt
gyalogok bizonyos esetekben megnyerhetik a jatszmat.

Adjuk dr. Tarrasch egy végjatékat:

1. Fgl—h2+! Kg3xh2

Ha itt sotét nem Uti a futdét, hanem a helyett pld. Kg3—g2-re
Iép, akkor fehér 2. Hc4— e5 jatszik, s erre vagy most kell Utnie
a kiradlynak a futét, vagy mind a két gyalogja elveszett s
akkor fehér .a fut6 — , meg huszarral matot adhat.
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2. Ke2—f2 Kh2—hl
3. Hc4—e5 Khl—h2
4. He5—g4f Kh2—hl
5. Kf2—fi f4a—f3
6. Kfl—f2 h3—h2
7. Kf2—fi f3—f2
8. Hg4xf2f és mat.

G) Gyalogok — gyalogok ellen.
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Ezt a hadakozast igen nehéz vezetni; minden tempé-nyerés
donté szerepet jatszik s nemcsak a gyalogok, hanem a Kkiraly
Egyetlen hibas lépéssel

mandévrirozasa is rendkivuli fontossagu.
a jaték elveszhet, mert a gyalog csak el6re

hozni tobbé nem lehet.

Iép s azt helyre

1.Kiraly és gyalog — kiraly és gyalog ellen.

Ha a két gyalog egymassal
szemben all: a jaték csakis gy
donthet6 el, ha az egyik gyalogot ki
lehet Utni; maskép természetesen
remis.

Példaul:
1. e2—e4 Kd8— c8
2. Kd6—e7 d7— d5 a
legjobb htzas.
3. Kei—eb Kc8— d8
4, Ke6xd5 Kd8— d7 s

a jaték dontetlen.

De fehér nyerhet ily mdédon:

1. ed4—eb5 Kh7 -g6
2. Kb7—c6 Kg6--g5
3. Kc6—d7 Kg5—f5
4. Kd7— d6 s fehér nyer.

2. Két gyalog egy ellen.

Ez esetben az er8sebb rendesen nyer,
vez6bb ; de megtérténhet, hogy a gyodngébb fél

jatékot, s6t meg is nyeri.

1. Kd5—e5'! Kd7— c6
2. Keo— d4 Kc6— d7
3. Kd4— d5 Kd7— c8
4, Kd5— e6 Kc8— d8
5. Ke6— d6 Kd8— c8
6. Kd6—e7 Kc8— b8 8.
7. Ke7—d7 Kb8— a8

— Y

c5— c6 stb.

és fehér nyer.

ha hadallasa ked-
kiegyenliti

a
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Itt, ha fehér haz el6szor, a jaték remis lesz, ha azonban
sotét lép, akkor vilagos megnyerte a jatékot.

1. Ked4—d4 Ke6— d6
2. Kd4— d3 Kd8—d7."
Sotétnek oppoziciéban kell
allani, kulénben vészit.

3. Kd3—e3 Kd7-e7
4. Ke3— d4 Ke7— d6
5. Kd4—e4 Kd6— e6

a jatszma remis.

Ha azonban els6re sotét lép : vilagos megnyerte a jatszmat.

1. ... Ke6— d6 7. Ke5— d6 Kf7— f8
2. f4—f5 Kd6—e7 8. Kd6— e6 Kf8— g7
3. I5—f6 . Ke7— e6 9. Ke6—e7 Kg7-g8
4. Ke4— d4 Ke6— d6 10. Ke7— f6 Kg8— h7
5. f6— n Kd6— e7 11. Kf6—f7 Kh7—h8
6. Kd4—e4 Ke7xf7 12. Kf7xg6 és nyer.

Szabalyul monhatjuk ki tehat az ehez hasonlé allasokra,
hogy az er8sebb fél nyer, ha a gyalogok a 6., illetve 5-ik vonalat
mar elérték s azonkivil, ha az egyike bastya-gyalog ; ha a gyalo-
gok nem haladtak még annyira el6re: az a fél nyer, amelyik
az oppoziciojat (ellentallasat) foladja.

Ezen esetben is remis a jaték :

o, Kb7— c6

2. Kbl —c2 Kc6— d6

3. Kc2—d2 Kd6—c6

4, Kd2— e2 Kc6— d6

5. Ke2—f2 Kd6-e5

6. Kf2—g2 Keb5-f6

7. Kg2—h3 Kf6— g5remis.

Hasonlé esetekben nem is lehet

mas: ha t i. a gyalogok a 2— 4. sor-
ban az a—c és f—h vonalak kozott
allanak.

Ha a két gyalog nincs Osszekdtve, akkor az er6sebb fél-
nek annal nagyobb a nyerési esélye, minél tavolabb van a két
gyalog egymastol.
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Példaul:

1. Ke6— f5
2. Kd3—e3 Kf5— e6
3. Ke3—e4 Ke6-e7
4. Ke4— d5 Ke7— d7
5. f4a—f5 Kd7— e7
6. f5—f6f Ke7— d7
7. f6— 17 Kd7— e7
8. n—8 vt Ke7xf8
9. Kd5xd6 s fehér nyer.

2. Kétg'yalog — két gyalog ellen.
A jaték ilyen esetben rendesen remis; de varinak bizonyos
allasok, amik eldontik a jatékot.
Philidornak ez a végjatéka
szép példa rea:

1. Kd3—e3 Kd5— e5

2. Ke3—f3 Keo— 5

3. Kf3—g3 Kf5— e5

4. Kg3-g4 Ke5— f6

5. Kg4—g3 Kf6— e5 »

6. Kg3—1f3 Keo— f5 a
Remis.

Walker ezen példajanal akar 8
vilagos, akar s6tét huzwvilagos 7
nyer: 6

Lo h7— hé 5
2. h4—ho Kh8— h7 4
3. Kfg—1f7 .... és fehér 3
nyer. S
Ezen Aallasban az el6szor hazé nyer.
(Horwitz jatéka) : a b oo def gh
1. Kf3— g4 Ka8xa7
2. Kg4d—h5 Ka7— b6
3. Kh5—h6 Kb7— c6
4. Khéxh7 Kc6— d6
5. Kh7—g8 ...

Itt ha fehér kiraly h7— g7-re
1ép, sotét nyerne.
AP Kd5— e6
6. Kg8— g7 és nyer.
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Lo Ka8xa7 5. Kh6xh7 Kd6— e5
2. Kf3—g4 Ka7— b7 6. Kh7—g7 Ke5— e6
3. Kg4—h5 Kb7— c6 és sotét nyer.
4. Kh5—h6 Kc6— d6
3. Két gyalog — 3 gyalog ellen.
A kilatas a nyerésre annal nagyobb, minél tobb gyalog all
a tablan; két gyalog egy ellen nagyon nehezen er8szakolhatja

ki a nyerést; ha 3 gyalog all

ritkan teheti remis-vé a jatékot.
llyen hadallas példaul Lollitol:

o0k WN

2 ellen, a gyongébb fél csak

1. Kh4- o4 Kh6— g6
2. Kg4- -f4 Kg6— f7
3. Kf4- -f5 Kf7— e7
4, Kf5- g4 Ke7— e6
5. Kg4- -i'4 Ke6— e7 remis.

Kiing és Horwitz szép példaja, a hol fehér nyer:
7. Ke4—f3 Kg5— h6

Kd3— e4 Kh3— g4
h2— h4 Kg4— h5
Ked—f4 Kh5— h6
g3—g4 Kh6— g6
h4— h5f Kg6— h6
Kf4-"-e4 Kh6— g5

4. Harom gyalog —

8.

Kf3— f4
Ezt a tempodt kellett fehérnek

megnyernie.

9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

B Kh6— h7
g4—g5 Kh7— g7
go— g6 ! Kg7— h6
Kf4— g4 Khé6—g7
Kg4—g5 ! d4— d3
h5— h6f Kg7-g8
Kgo— 6 d3— d2
h6— h7f Kg8— h8
Kf6— ilés nyer.

3 s tobb gyalog ellen.

Elméleti tanacsokat ezen bonyodalmas hadallas mellett alig
lehet adni a prakticus jatékra: a babok
szama és helyzete, szintugy a kiraly
hadallasa dontik el a jatszmat.

E

adunk :
Harom szabad gyalog van mind-
két részen s fehér nyer, mert gya-
logjai felhazvak.

helyett par érdekes példat

1. b5— b6 c7xb6
2. ab—ab b7xa6
3. ¢c5— c6 és nyer.
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Van még egy érdekes hadallas 3— 3 szabad gyaloggal,
melyet sokaig donthetetlennek tartottak, s Szén magyar mester
mutatta ki, hogy az el6szdér hGzé nyer :

A béabok igy allanak: Fehér:

Kdl, gyalogok : a2, b2, c2.

Fekete: Ke8, gyalogok: f7, g7, h7.

Ha fehér igy lép:

1. Kdl—e2 Ke8— d7
2. Ke2—f3 Kd7— c6
3. a2— a4 h7— h5
4, c2— e4 f7— fo
5. Kf3—g3 Kc6— b6

6 b2— b4 g7— g6
7. ad4— abf Kb6— ald
8. c4—c5 h6— hif
9. Kg3—h3 Kaé— b6

10. Kh3— h2 és vilagos nyer.

Ha fehér az els6¢ lépésre nem 1. Kdl—e2 hiz, a jaték

edontetlen lesz, mint:

h7—h5

Ha itt sotét kiralyaval 1ép, fehér visszanyeri a tempo6t; Kdl— e2

1. a2— a4
huzassal.
2. Kdl—e2 f7— 15
3. c2—c4 Ke8— d7
4, ad— ab Kd7— c6

5. Ke2-f3 h5— h4
6. Kf3—f4 Kc6— c5
remis.

Ezen hadallasban fehér nyer, mert a sotét gyalogokat fel-
tarthatja, mig so6tét kiraly kénytelen az allasat foladni.

1..0.. . g7—go
2. Kgl—g2 h7— ho
3. Kg2—g3 go— g4
4. Kg3—h4 f7—f6
5. Kh4—g3 f6— f5
6. Kg3—g2 h5— h4
7. Kg2—f2 h4—h3
8. Kf2—g3 f5xf4+
9. Kg3— h2 f4— 13
10. Kh2— g3 és fehér nyer.

Ha a harom 6ssze nem
kotott gyalog ilyen allasba kerdl
eegymassal: a jaték remis lesz,
mert egyik fél sem nyerhet, vagy
veszthet még akarattal sem,
amennyiben sem a fehér, sem
a fekete kirdly nem hatolhat
at — a gyalogok miatt — az
=ellenfél teruletére. Igen érdekes
hadallas.
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Horwitz ezen feladvanyanal fehér nyer:

1. e2—e4 f5xe4d
2 f4a—15 Kcd4— d3
3. f5— 6 e4—e3
4. Kel—dlI és fehér nyer.

Ezen Kieseritzkyt6l valé’
hadallasban fehér nyer.

1. c4—c5! gb— g4
2. a4— a5 h4— h3
3. g2xh3 g4xh3
4. Ked4—f3 h3— h2
5. Kf3—g2 b6xch5
6. ab— a6 b7xa6
7. bb5xa6 és gyalog a

masodik lépésre vezér lesz.

Sajatsagos a megoldasa eme Harrwitz altal szerkesztett fel-
advanynak :

1. f2—1f3 edxf3
2. Kgl-fl f3—e2
3 e3—e4 d5xel
4. Kflxf2 e4— e3f
5. Kf2—el e3 —e2
6. d4—d5 c6xd5
7. Kelxe2 d5— d4
8. Ke2—d2 d4— d3
9. c¢5—c6 b7xc6
10. Kd2xd3 Ka8— b7
11. Kd3—c4 Kb7— a8
12. Kc4—ch Ka8— b7

13. a7— a8 Vf Kb7xa8
14. Kc5xc6 és fehér nyer.



Y. RESZ.

A SAKKFELADVANYOKROL. (Problémak.)*)

A) Elméleti, rész.
Utbaigazitas a sakkfeladvanyok szerkesztésére és megfejtésére.

Egy sakkfoladvany nem talany a sz6 igazi értelmében,,
mint sokan vélik, csupan egy jatékrész, mely a kombinatiok
nagy tomegébdl all. A megfejtés nehézségét a combinationak
tobbé-kevésbé () tartalma okozza; de jo jatékosra nézve — a
kozvetlen jatékbol kifejlédott ilyen véghadallas vagy feladvany
megfejtése nem jar nehézséggel.

A fejtegetére nézve tehat az ilyen feladvany valésagos ba-
nydja a lehet6 kombinatioknak,* melyeknek gyakorlati hasznat
talalja a rendes sakk-jatszmakban, amennyiben nemcsak hozza-
szoktatja a hadallas azonnali felismeréséhez, de egyuttal a jaték
gyors, biztos bevégzéséhez is. Ez adja meg a jaték-routint s a
gondolatmenetnek azt a hatarozott iranyt, hogy minden babnak,
minden helyzetnek a matadasra legcélravezet6bb alkalmatossa-
gait gyorsan kihasznalja s a folosleges lépésektél megdvija.

Célunk ezen sorokkal megértetni, vajjon ezen feladvanyok
vagy megszerkesztések milyen alapon nyugodjanak, hogy a ren-
des gyakorlati jatszmakra nézve megtartsak fontossagukat s je-
lent6ségiiket ?

A feladatkompositioknal els6, legfontosabb féltétel a gyors,,
kozvetlen matadas, részint mivel ez a legfél6sebb, részint pedig,
mert a rendes jatszmaval is szorosan 06sszefligg.

A kozvetlen matadasra kigondolt hadallassal szemben, le-
gyen meg az ellentallasra valé helyzet is, maskulonben elveszti
érdekességét és a kombinati6knak mélységét. Legyen még for-
mailag is finom, mert ez élesiti az elmét annyira, hogy a jatszé
a sakkozas igazi szépségeit felismeri s ezzel a matadasra vonat-
kozd terveit az ellenfél el6tt kiismerhetlenebbé teszi, ami aztan a
partiét javara donti el.

Azon feladvanyok, amelyek bizonyos foltételek mellett old-

*) A foladvanyok (problémak) készitésére és megoldasara vonatkozé*
eme szabalyokat: ,Berger, Das Schachproblem"” cimd. jeles muvébél
veszszuk &t
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haték megl tulajdonképen kiviul esnek a rendes sakk hatarain.
Idetartoznak: az 6nmat, a remis (Pat) feladvanyok, mint ame-
lyek nem a legf6bb célt: a matadast tlzik ki feladatul, hanem
kevesebb eredménynyel is beérik.

A rendes sakkfeladvanyok (Problémak) megfejtésére és
megszerkesztésére vonatkoz6é szabalyokat roviden az aladbbiakban
foglaljuk 0Ossze.

Szabalyok.

1. A feladvany tiszta mat hadallassal birjon. Kerulni kell
ugyanis, hogy a nyer6 fél babjai ugy allittassanak fol, hogy két
vagy tobb bab ugyanazon kockat Usse az ellenkiraly utjaban
vagy a korul. Ezt csak akkor Aallitsuk igy, ha felfedett sakk-
adéassal akarunk matot adni. Ehelyett a mat kornyékén helyez-
zunk el ellenséges béabokat, vagy olyanokat a gy6z6 részérél,
.amelyek nem hatnak egyluvé (1.: 3-lépéses 11. abra(.)

Kossuk le a gyongébb félnek azon babjait pld. tiszttel,
amelyek a mat-hataron belul allanak, mialtal a feladat fino-
mabb lesz.

S ha iehet, a messzeutd béabokat ugy allitsuk fol, hogy
azok tobb hasonlé mathatart képezzenek 0Osszehatasuk altal, ami-
b6l aztdn 2— 3 valtozat is szarmazhatik, de tegyuk ezt ugy,
hogy a matadas tisztasdaga azért ne veszitsen. (lasd: 4-1ép.:
2., 30. éabra)

De kivételkép, bizonyos hadallasokban eltekinthetink a
tiszta matadastél, a mikor is az er6sebb fél babjait olyaténkép
léptetjuk, hogy az ellenséges babokat eltavolitsa, lekdsse s ennek
bekovetkezte utan adhatjuk a matot. A koézvetlen cél tehat itt
nem a matadas, hanem a gydngébb fél babjainak eltavolitasa,
vagy lekotése. Az ilynemU feladvanyok szerkesztésénél azonban
ne téveszszik szem el6l, hogy a matadas mégis ugy tlinjék fol,
mint a babok stratégiai manévrirozasanak eredménye (1.: 3-l1é-
péses 12., 28. abrat.)

2. Masodik fontos szabaly, hogy a tablan csak annyi babot
alkalmazzunk, amennyi a matolashoz okvetlenil sziikséges. Olya-
nokat tehat, amiknek szerepe nincsen, foltét nélkul kerulni kell.
A szukséges babok szama s azok tuler6ssége csak akkor lehet
.arany nélkil nagyobb, ha ezt a muvésziebb megoldasi méd, vagy
az alapjaték — amibdl kifejlédhetett — igazolja. Ebb6l kovet-
kezik, hogy a mathal6zat tiszta s — amennyire csak lehet —
atlathaté legyen, szintugy a megoldas menetéhez megkivantato
legjobb erékihasznaléas.

Ha a gy6ztes fél tisztjei mar kezdett6l fogva korlatolt
szamban vannak, vagy pedig tényleg roszabb hadallasban, akkor
ugy helyezzik el, hogy 6sszehatasuk déntd médon érvényesuljon.

Ha azonban a gy6ztes fél babjai tuler6sek, akkor ezt a
tuler6sséget gyongiteni kell (aldozatokkal) a matolasra vezetd
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menetelésben, arra a megkivantaié minimalis szamra, mely mégis
sziikséges.

A probléméak gazdasagossaga (6konémiaja) megkoveteli aztr
hogy benne mindég a fécélt, t i. a matolast lassuk, mert ha a
feladvanykészit6 a matolashoz nem fontos s nem szikséges
babokat szerepelteti, vagy a matéallast csak mellékesnek veszi:
ez a feladvany harmonicus szépségének a rovéasara esik.

Vannak azonban esetek, midén mas bab szamara megel6-
z6leg szabad vonalat kell nyitnunk: vagy olyan babbal, amelyet
a matadasnal késébb felhasznalhatunk, vagy pedig olyannal,
amely a kozvetlen tamadasra, a matadasra elégtelen. llyen el-
hdzhatéo babok névszerint a kiraly s a gyalog, a gy6z6 fél ré-
szér6l. (lasd: 3-1ép. 26. és 4. lép. 11. abrat.)

Az itt elmondottakbdl azt a kovetkezést is vonhatjuk le,
hogy a babokat nem sziikséges mar megel6z6leg a mathadallas-
ban val6é egyuttmiikodés céljabol folallitanunk, hanem, hogy a
babok a megoldas menete alatt, vagy a valtozatokban — ha
még oly kevés — szerepet is toltsenek be.

3. Fontos szabaly az is, hogy a feladvanyban azon huaza-
sok szama lehet6leg korlatoltassék, mely a kiralyra val6 koz-
vetlen tdmadassal matot adhat; aztan az ilyenféle sziikséges Ié-
pések kell6kép finomittassanak meg.

Ezen szabalybdl kifolydlag tehat a feladvanyban kétféle
természetli huzasok legyenek; t i. el6készit6, csendes, azutan
sakk, vagy matot adék. A feladvanykészit6 amennyire csak le-
hetséges, a megoldast csendes huzasokkal torekedjék keresztil-
vinni és legfébb célul tartsa szemel6tt: hagyja a kényszeritést az
utolsé hlzasra az olyan probléméakban, hol a kiraly mar meg-
el6z6leg azon mezén all, amelyen majd megmatolhaté, azaz: ahol
a matcombinatio lehetévé teszi, hogy a kiralyt kozvetett maddon
is a mat-tertletre szorithatjuk. (L 3-1épéses 8. abrat.)) Vagy pe-
dig tartsa az utols6 2 hlzasra azoknal a feladvanyoknal, ahol a
muivészi elrendezésbdl kifolydlag, maga a megfejtés menete idézi
el6 alapjaban véve a kiraly beszoritasat a mat-teriletre ; azaz:
ahol egy matot fedez6 bab kozvetlen a matolas el6tt helyet val-
toztat ; mindkét esetet csak kozvetlen kényszerités altal érhetjuk
el. L 3-lépéses 4., 21., 22. &brat)

Minél gyodngébb az ilyen csendes huzas, a megtamadott
fél védelmi ereje annal jobban nodvekedik s ez altal az egész
feladvany nagyobb értékilvé valik; mert a megfejt6 szeme nem
csupan azt a részét vizsgalja kulonésen a sakktablanak, — mint
a rendes jatszméaknal, — ahol a matolhaté kiraly all, hanem az
egész tablat, az egész hadallast, nemcsak a tamado fél er8ssége
miatt, hanem hogy a gyakran csak kevés babbdl all6 — véde-
kezési médoknak jelent8ségét is felismerje.

4. A bevezet6 lépések kozvetlen, harmonikus 0Osszefliggés-
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ben legyenek a matolé huzasokkal, s csak annyi csendes l|épés
szerepeljen kozottuk, amennyi elkerulhetetlenul szikséges a
megmatolas kell6 fedezésére, azaz, hogy a feladvany eszméjét
mélyitse.

A hosszU bevezet§ combinatio csupan csak ennek kivalé
mubecst jellegében, vagy a rovid megmatolasban lel igazolast,
ugy azonban, hogy a feladvany" minden Iépése kell6leg okada-
tolva legyen.

Eme szabalybdl kifolyélag: a feladvanykészité kapcsolja
0ssze szorosan a bevezetd és végcombinatiot, Ggy, hogy az
~els6ben mar meg legyen a matolas eszméje, a matolas eszméjét
pedig sz6je at a szUkség szerinti védekezd és szépité bevezetés
gondolata. A bevezetd lépések kozé szoritott ,,sakkuwhizas, min-
dig a feladvany gyongeségét jellemzi, mert o6sszhang nélkuli
kapcsolatot képez a bevezetés és matolas kozott: azaz a folad-
vanyt készakarva hosszabbitja. A bevezetés legyen roévid —
sakkadas nélkili és sakkhtzassal sem kezdddhetik, ha utana
csendes lépések kovetkeznek; hacsak a feladvanykészitének
igyekezete szembeottléen nem mutathatja, hogy ezzel az el6irt
hlzasi szamokat akarja biztositani, vagy egy mélyen atgondolt
bevezetés faradsagos kivitelét megtakaritani.

5. A feladvanykeészit6 az els6 megoldasra val6é Iépéssel:
vagy csak a tamadé fél babjait allitsa fol olyan célszerid moédon,
hogy a védé fél kényszerhlzasa a feladat megoldasat lehetévé
legye; vagy pedig — ha a kényszerhuzas alkalmazasa nem
tehetséges masképen, mint a kezd6-allas rosszabbitasaval — :
~czen elsé lépésben kosse Ossze az eszmebeli valtozatok Kivite-
lére valé moédot a meggydngitett tamadasi kombinatioval.

S ez a kombinatio legalabb egy csendes huzast tartal-
mazzon, s ahol csak lehet, hasson ki a tdbbi héatralevé huza-
sokra is. Altaldban a huzasok folytan el6allé fenyegetés ép ugy
indokolt legyen, mint az, hogy ezen idevonatkozé eszmének egy
jobb megvalésitasa maskép biztosan ki nem viheté.

Ezen fenyeget6 lépésnek nem szikségkép az elsd lépéssel
kell kapcsolatban lennie, mert a mdszabalyok a nagyobb stylusu
feladvanyokban el6fordulé ityen fenyegetd variansokat ugy te-
kintik, mint kozonséges eseteket s inkabb tobbes, mint egyes
szamban veszik, Ggy szamitvan, hogy az el6jové ilyen legeré-
sebb fenyegetés szolgal a mlkoddés mértékéul, teljesen eltekintve
attél, hogy e fenyegetés, mint varians (valtozat) fordul-e el§ a
feladvanyban, vagy nem? Azon feltevés, hogy egy fenyegetés
nem elégséges a megoldashoz, mivel az ellenfélnek minden leheté
hizasa akadalyozva hat ellene: csak csekély jelent6ségl, mivel a
tényleg el6fordulé fenyegetés a ,mindségi“-mértékét adja s a
megfejtésben nem kell szerepelnie foltét nélkal, mint ,valto-
zatnak. “
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6. Az olyan feladvanyokban, amelyek nem egy hataro-
zott valtozati tomegbdél allanak (varians komplex): az els6 csen-
des huzast (és a vele oOsszekotott csendes fenyegetést) a véde-
lem er6sbitésére olyan moédon alkalmazzuk, hogy amennyire
csak lehet, tobb, valtozatot alkotd ellenlépést lehessen huazni
ellene: ami megneheziti a megfejtének a gyors attekintést, az
eckkép el6allé talalgatasok nagyobb szadma és a megfejtés mun-
kajanak bdévebb terjedelme altal.

Az ilyen valtozati-képletek azonfolul ugy alljanak el6 a
tamadoé fél babjainak alkalmazasabél, aztan a gyalogok gazda-
sadgos segitségébdl, valamint a védekez6 fél tisztjei s gyalogjai-
bol : hogy lehetéleg nagyszamU eladgazas szarmazzék, olyan,
amely egy moédon fejthet6 meg, a feladvany megoldéasi szamait
is magaban foglalja s hozza még elegans megoldasi-menetet
nydjt. Az ilyen modora 6sszes valtozatok adjak meg a feladvany-
nak a tartalomértéket. Ezen moddon érjuk el tehat azt, hogy a
feladvany tartalma gazdag lesz, mig a tobbi nem javitott valtozatok
melyek a megfej tés megnehezitésének puszta céljaul szerepelnek, mint
csak véaltozatképesek jonnek el§; ellenben a nagyszamua s nem javitott
valtozatokban el6fordulé gydnge eszmét magat, ha az elég ne-
hézséget is ad, mégis csak 0ssze nem hangzé s mdvészileg is
elégtelen munkanak kell tekinenunk.

Ezen szabaly fontos kovetkezményei ezek:

Kitagitja a megszerkesztés hatarat s alkalmat nyujt arra,
hogy az eredetileg egyszerlien kigondolt eszmét szép, masodval-
tozatok képleteivel bévitse, aztan hogy a feladvany tartalmanak
muvésziebb Kkivitelét és csiszoltsagat szembeotl6bbé tegye. Egy
szép eszméji s jol megszerkesztett feladvany mindég megtartja
els6bbségét azok folott, amelyek eszmeszegények s rosszul van-
nak szerkesztve, ha avaltozatolzban teljesen korrektek is. A védeke-
z6nek az els6 tamadd huzasara ne csak egyetlen védelmi huzasa
legyen, mivel ez mar kivaltkép a sakkozas természetében fek-
szik. A feladvanyokban vannak még teljesen kozdnséges, nem
donté huzasok is, amelyek vagy semmit sem valtoztatnak a Kki-
eszelt rohamon (fenyegetésen), vagy pedig a tamadonak a mato-
lasra valé kilatasat még el6segitik s a fenyeget§ kombinatio
mellett a rohamra Uj alkalmat nyudjtanak (L 3-1ép. 12. abrat); vannak
aztan még nagyon rossz huzasok, melyek ugyan a fenyegetés
kivitelét megakadalyozzak, de ez altal épen rovid, vagy tobb-
szOrés Utat nyitnak a megmatolasra s ez utébbi kivaltkép a
masodlépés kihasznalasaboél all eld, mikozben egyetlen bab el-
mozditasa okvetlen két vagy tobb gyodngeséget is foltar.

7. A f6éjaték megoldasanal arra kell- torekedniink, hogy
biztositsuk a feladvany eszméjének jol elrendezett elGallitasat,
azutan a kilonbdzd hatast tamadd lépéseket helyesen s lehet6-
leg noéveked6 erdsséguk sorrendjében oszszuk be. Ez a sza-
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baly kuléndsen azon lépést magyarazza, amelylyel a gyongébb*
félnek egy tisztjét vagy fontosabb gyalogjat utjuk ki s ezzel
elérjuk azt, hogy a gy6z6 fél akkor szamit csak a tiszt vagy
a fontosabb gyalognak kitutésére (a févaltozat megfejtési meneté-
ben), ha a feladvany eszméje kivanja ezt a rombolast és a
munkaba ez utolsé6t mivészileg illesztjuk be.

Ezen mdszabaly azonban nem koéveteli szigordan, hogy pél-
daul egy 5-1épéses feladvanyban a masodik lépés egy 3 huzasos*
a 3-ik lépés pedig egy 2 huzasos fenyegetést tartalmazzon; s
masrészr6l nem zarja ki a tartalom megjavitasat a huzasi kény-
szer alkalmazasaval sem, mivel altaldban a huzasok rendje a
novekvl er@sebb hatashoz képest megkivanja ezt, masrészt pedig
esetenként a szoros kapcsolatban all6 két huzasi médnak: név-
szeriiit az egylépéses fenyegetés és a kozvetlen rohamnak egy-
mas melletti sorrendje is kivanja.

8. Azon feladvanyoknal, amelyeknek stylszeri eszméje mar
a képzeletben, nem a routine behatasa alatt keletkezik : a kidolgo-
zasban mindég a csiszoltsag (nevezetesen a feladvany tartalmanak
csendes huzasokkal valé kib6évitése) s a korlatozas (azaz: a mat
tisztasag s a>babokkal szlukséges gazdalkodas) jusson érvényre

a f6jatéknal.

A készitd a feladvany eszméjének alkalmazasat kezdett6l
fogva tartsa szem el6tt, azutan tervezze a mubecsi megoldasi
véget, miel6tt a kezd6 hadallas (azaz: a megoldast kezdé roham-
nak) hatarozott tervezetét megallapitana. Ugyes gyakorlott készi-
tébnek az egész feladvanytervezet a fejében van s Ggy a meg-
fejtés elejét, kozepét és végét mindég csiszolni, finomitani to-
rekszik.

9. A feladvanynak kezd& hadallasa, amint az a megfejtés
kezdete el6tt lathatd, olyan jo legyen, hogy az els6 megfejt6
Iépés ne nagyon tlnjék fel s aztdn a megoldasi menetre lehet6leg
kevés tampontot nyudjtson és a gyors attekintést akadalyozza meg ;
de masrészt a megoldas lefolyasa kell6 mértékben mégis észre-
vehet6 legyen.

Ezt kivaltkép elérjuk a cselekv6képes rohambaboknak olyan
elhelyezésével, hogy hatasuk a kiraly koruli mezékre terjedjen,
masrészt pedig oly kiulondés moédoknak a segélyével, amelyek a
mar bekovetkezett, vagy még Kivihetd rendkivuli huzasoknak a
feltevésébdél kovetkezhetnek.

Es vegylk zsinémértékiil, hogy a positiét a Ggy tlntes-
suk fol, mintha az rendes sakkjatékbdl fejlédott volna oda, ter-
mészetesen Ugy, amint a szukségelt babok tobb vagy kevesebb
szama azt megkivanja.

Kertlni kell azon szerkesztési hibakat, melyek a feladvany
értékét tonkre tehetik: ha egy olyan hadallast szerkesztlnk,
amely csak valami kulonés hazas altal (a jaték menetében) ért-



Sakkfoladvanyok : elméleti rész. 209

hetd meg; ilyenek: Uj bab létrejotte, amely csak a gyalog fel-
hdzasabdl eredhet; ha a megoldas els6é Iépését ,en passant”
(menetkdzben) Utés képezi; vagy pedig elsancolas egy bizonyos
idépontban. Epuagy tiltja hasonlé okbd6l a mukritika azt, hogy
az els6 kezd6 lépésre egy tisztet vagy fontos gyalogot kivegyunk.

A feladvanykészitd muérzékének szabad uralma.

Az eddig felsorolt s értelmezett szabalyokbdl kovetkezik,
hogy a feladatkészit6 minden egyes esetben a legnagyobb kérul-
tekintéssel jarjon el s sulyt helyezzen mindenekel6tt az eszmé-
nek mat-tiszta, gazdasagos keresztulvitelére, a sakkot-adé
huzasok korlatozasara, épugy a finom levezetés Kkivitelére s az
eszmebeli jatszma (vagy tartalom) kell6 elrejtésére; aztan vegye
figyelembe a kezdd hadallast, ami egyuttal korlatozza a valtozati
képletek alkalmazasat is.

Az itt adott milszabalyok a szépnek 0Osztdonszeru felismeré-
sén alapulnak; s a készit6 még miel6tt a szerkesztési szabalyok
logikusan 0©sszefiiggé s szemlél6dé (szamitd) alaptételeire gon-
dolna, érezze annak szlUkségét, hogy a feladvany tartalmat meg
is kell finomitania.

A feladvanynak magva, gondolata ugy legyen Kkieszelve,
hogy a megfejté el6tt egészen uGjnak latszék; ezt az alapgon-
dolatot kell aztan m(vészi formaba oltoztetni. S épp uUgy az
eszmetartalomra mint a kulalakra egyenld sulyt helyezzink.

A munka eszmetartalma képezi altaldban a feladvany-
készit6 képességének probakoévét, mig a mdlszabalyok ismerete
a technikai kivitelben valé routinra enged kovetkeztetni és csak
ezen két iranyd munkaképességnek a helyes egyesitése alkothat
igazi mufeladvanyt.

A sakkprobléméakban tehat a kuls6é s bels6 forma rend-
kivll fontos és ugy keletkezzék magabdl, hogy a miszabalyok
a feladvany legbens6bb tartalmaig hathassanak, azaz: a felad-
vanykészit§ mindenekben ezen miuszabalyok értelmében (szelle-
mében) alkossa meg a feladat tartalmat.

Belsé s kilsé matoléas, tiszta mat-képlet.

Azon feladvanyokban, ahol a sulypont nem f6képen a ba-
boknak — babok ellen valé hadakozasaban fekszik, hanem a
nagyobb értékl szép befejezésben, necsak a tiszta matot bizto-
sitsuk, de a kuls6 matolhatast is hozzuk el6térbe Ggy, hogy a
Vezérnek egyenesiranyu matjat (a ferde hatévonalaval egyutt), (L a
4-lépéses 17. abrat), a bastya egyenes matjat (lasd az 5-1épéses
14. abrat) és a futd ferdeiranyu matjat (lasd a 4-lépéses 27.
abrat) a legjobban alkalmazzuk, és kovetkezzék a huszar-mat,
az ellenséges kiraly koruli védetlen, el nem foglalt mez6k meg-
szallasaval (lasd a 2-lépéses 2. abrat). Itt azonban a kilsé mato-
lasban a bastya s vezér erejének teljes kihasznalasan enyhitenink

Sakkjatek kézikényve. 14
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kell ugy, hogy minél kevesebb mez6t szalljunk meg*, amint ez a
bels6 matallasban a bastya s vezér altal csak kivihetd. Magatol
értetédik, hogy a vezérnek egy szukebb hataskdére a rnathad-
allasban, — amivel pld. a megmatolanddé kiraly koruli 4 mez6t
megszallja, — kulonds ok nélkiul nem engedhetd meg, mert kulén-
ben az a tévedés tamadhat: miért nem alkalmaztatik itt egy
bastya vagy futé a kils6é matold-bab gyanant a vezér helyett?

A bels6 matallasban az illet6 babot — ha az csak kevés
er6t fejthet ki, — ahol csak lehet, mindig fo6do6zi egy er6s, egy
a kiraly koruli teruletre haté bab (L az 5-1ép. 9. &brat), mert
ilyen médon a matolé babok korlatoltsaganak kinyomata kiegyen-
litédik a gy6ztes babok bensd 6sszmikodésének hatalya altal; ami
pedig annal jobb, ha tdbbszéros végvaltozatok fordulnak el (L a
4-1ép. 25. abrat). Megengedheté azonban, hogy egy magéban is erés,
matot adhaté bab — kuldéndsen segitség okabdl kifolydlag — a
kiraly koruali teruleten belul is kifejlesztheti teljes hatasat (bastya
vagy vezér), de azon kocka, amelyen ez helyet foglal, el6szor is
védve legyen s erre legalkalmasabb egy gyalog (1 a 3-lép. 6.27.
és 5-1ép. 12. abrat), mert a tiszt alkalmazasaval, két er6s bab
hatékore egyesul, ami mar szembeszoké s mértéken felul nagyobb,
mint a védébabnak a hatasa s a matolé babnak tulerfsségét
hozza el6térbe.

Az igazi muértd feladvanyszerkesztének azt is kerulnie
kell, hogy egy matolé babot, egy masik hasonlé, — egyenes vagy
ferde hataskorrel mikoédsé bab — oltalmazzon. igy pld. a c5-6n allé
kiralyt matolé b4 vezér ne védessék a 3-on a futétol; vagy a
Kch5-6t matoldé bastyat se védje a c3-on all6 masik bastya.

A hasznalt tAmadé babok szama.

Ami a matolashoz szikséges babok szamat illeti, a kovet-
kez6ket tartsuk szem elétt: épugy a cselekvéleg (matolasra) elhe-
lyezett babok, mint a passiv (védd) babok is teljes erejuket fej-
leszthessék ki. A matallasban kevésbé érvényesulé nehéz babok
(kulénésen a vezér), annal fontosabb szerepet vigyenek a meg-
oldas menetében; és a véghadallasban aszerint, amint kevesebb
erékifejtéssel birnak, tavol az ellenkiralytdl allittassanak fol.

Ezen moédszernek hatalya a 2-lépéses 1. 4. 6. 7. 8.;
a 3-1ép.: 2. 5 11. 12. 14. 15. 17. 20. 24. 27. 29. 30. 33.
szamu feladatokban kell6kép érvényesul is. — Az ilyen szel-
lemben alkotott feladvanyokbdl levonhatjuk azt a kovetkeztetést
is, hogy a matéallasokat, amelyben Kkis béabok, vagy gyalogok
a kiraly kozelében levé er6s s nagyon korlatolt hatasi baboktél
védetnek (pld. fehér: Kh3, Vf3, Ff4, Be4; fekete: Ke5, Yc3,
Bd4, e6, f6): nem adnak jé munkat, példat s csak azon esetet
helyesli a kritika, ha pld. egy matolé gyalogot a torony hatul-
rél véd (nem pedig eldlrél).
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A gyalogok s védelmi babok alkalmazasa.

A muszabalyok a feladvanykészitének a gyalogok alkalma-
zasat, aztan — a matot-kapd fél részér6l — a tisztek hasznalatat
csak olykép engedi meg, hogy ezzel egyrészt a tdamadas erdsbi-
tése a fehér gyalogok altal, masrészt pld. a védelem erGsbitése
is csak gazdasagosan alkalmaztassak: ha pld. ezzel egy nagyon
er6s rohamot tér meg, vagy amennyiben a roévid s rosz valto-
zatok javitasara szikséges: azaz altala egy Ujabb s jobb valtozat
<érhetd el; amibdl ép ugy a tamadd, mint a védelmi moédozatok-
nak azonos mértéke szarmazik.

Ezen feltevés azon alapszik, hogy egy finoman kigondolt
rohamnak egy finom s nem er6s védelemmel kell ellenéallani s
nem a két fél szambeli erfinek kiegyenlitésére toérekedni, amely
a feladatban teljesen mellékes s értéktelen. Néha lehetséges volna
*egy jO valtozatot elérni azaltal, hogy nagyon korlatolt hataskord
védelmi babokat alkalmazunk, melyek kivaltkép a fekete gyalo-
gok altal, vagy pedig teljesen szenved@leges szerepet jatszo
tisztek altal akadalyoztatnak a szabad mozgasban; ezt a modszert
.azonban a feladvanykészit6 miérzéke nem fogadja el, hogy az
ilyen statisztak a kezd6hadallasban ilyen szerepet vigyenek (lasd
a 3-ép. 2. 31; a 4-1ép. 7. 25. 28. 43. &brakat). Ehelyett a
kezdd hadallast a fekete gyalogokkal javithatja meg, ha altala
— a feladvany tartalmanak megsértése nélkul — az Utésben allé
Tédelmi babokat fedezi s egyes fehér gyalogoknak a fontossagat
csokkenheti.

Els6 esetben a kezd6hadallast javitja meg, a masodikban
meg a fehér gyalogok er8sségét csokkenti. A vonalattdrést jog-
gal alkalmazhatjuk egy fehér — s maskulénben értéktelen — gyalog
altal, ha ezzel egy fontos tamadé babnak utésben lévé allasa
akadalyoztatik meg. Erre a 4-lépéses 15. szamu feladvany h5
gyalogja mutat jé példat.

A gy6ztes fél kiralyanak alkalmazéasa.

A feladvanykészit6t nem csekély zavarba hozza, vajjon a
tamado fél kiralyat a matolasnal koézvetlen felhasznalja-e, s mas-
részt a kiraly jatszma szer(, jo elhelyezése a feladvany kezdetén
igen nehéz. Ha a mindkét terv szerint Kiviheté helyzet nincsen
meg, akkor a szabaly a kiraly alkalmazasa felé hajlik, mert a
kiraly a mat-halézatban a kockak védelmére is alkalmas, aztan
mas tamado babokat is oltalmazhat a f6jatékban Ggy, mint a
valtozatokban s igy poétol mas babot; tegyuk hozza azt is, hogy
a kiraly kell6 elhelyezése nagyon nehéz a feladat kezdetén, tekin-
tettel a mellékmegfejtésekre vagy a megoldas gatlasara. A helyes
mez6 megtalalasa a feladvanyban, azt megszépiti és sokkal fon-
tosabb szerepe van a feladvanyokban, mint a joé sakkjatékbanl
mert ott a gy6ztes fél kiradlyanak el6relépése a fels6bb sorokba
«a tulajdonképi végjatékok kezdeténél torténik. Azért a feladva-

14+
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nyok kozott keveset taladlunk olyast, ahol a kiradly mellékesen
szerepel csak (lasd a 3-lépéses: 5. 18. 27.; a 4-lépéses: 2. 15.
21. 39. és 5-lépéses: 1. 8. 15. abrakat).

A bensé megoldasi folyamot alakulasa.

A feladvanykészité azon konnyl segédeszkozokbél, amelyek
a megfejtési menet alakulasaban a 2-ik lépést6l a matoléasig
béven rendelkezésre allanak és amelyek a korlatolt valtozat!
képleteknél kozvetlen megmatolasbél, vagy kozvetlen a babaldo-
zatbol szarmaznak: csak oly mértékben vesz at, amennyit a
feladvanyeszméjének keresztulvitele okvetlen megkivan.

Nem ritkdk az olyan feladvanyok, amelyekben a 2. vagy
3-ik l1épésekbdl még egy huzasi kényszer szuksége kovetkezik,
(lasd a 3-1ép.: 8. 11. 28.; a 4-1ép.: 3. 19. 20. abrakat) amelyek
ben a 2. hazasbol egy csendes fenyegetés szarmazik (lasd az
5-1ép.: 4. abr.); vagy az els6 Iépésben érvényesulé fenyegetés
utan, a 2-ikban is hasonlé fordul el6 stb. (L 4-1ép. 14. 16. 12.
abr.) Minden feladvanykészit6, aki vagy huzasi kényszert, vagy
csendes fenyegetést akar alkalmazni: tanulmanyozza az anyagot
és ki fogja ismerni, hogy a huzasi kényszer tovabbfejlesztése,,
vagy a csendés fenyegetés tovabbi alkalmazasa milyen esetek-
ben eszmeszeri a tovabbi megoldasi menetben?

Bab-aldozat.

A béab-aldozat a sakkszabalyok szerint csak a sziikebbkéri
matolasnal alkalmazhat6é, — legyen ez az aldozat kozvetett vagy
kozvetlen, ami mar a matolé hGzasok szambeli korlatoltsagabol
is kovetkezik.

Ez az alkalmazads nem alaptalan: vagy legyen egyidejlleg-
tobb hasonlé aldozat egy és ugyanazon feladvanyban, vagy val-
tozatgazdag matolas (L a 3-1ép.: 2. 19. 22.; a 4-lép.: 2. 4.
5. 20. 21. A&brakat), vagy pedig a kozvetlen &ldozatnak egy
kulonoés inotivuma (L a 3-lép.: 4. 5. 7. 20.; a 4-1ép.: 1. 6. 7.
11. 24. s az 5-1ép.: 5. 6. 14. abrakat).

A csendes aldozat a bevezet§ lépések szamara nem alkal-
mas, ha az sokdaig elrejtve maradhat (L a 2-1ép. : 4. ; a 3-lép.
1. 9. 10. 12. 13. 14. 24. 25. 27. 32. 33.; a 4-lép.: 11. 28. 30.
abrakat). A kozvetett csendes aldozat nagyon gyakran onnan
ered, hogy az illet6 bab mar a kezdd hadallasnal utésben all
az els6 megfejtési lépéssel sem nem hdzatott el, sem nem
fodoztetett.

Szabalyszeruleg a feladvanykészité az els6 megfejtési Iépés-
nél ne alkalmazzon aldozati hazast, vagy az els6 Iépéssel koz-
vetett médon hozzon &aldozatot (egy védelem feladasaval) és azon
esetekben ahol a kezdd hadallasban fehér babok vannak meg-
tamadva.

Az elsé lépésben a kozvetlen alnozatot szintén (ha az csen-
des is) kerulni kell, mert a megoldas sulypontjat a feladat végé-
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rél elvonja és mindenesetre Ggy alkalmaztassak, hogy nem a
direkt aldozat elfogadasa, hanem egy mas lépés képezze az esz-
kozt a jaték eszméjének megvaldsitasara; mint ezt a 2-1ép.: 3. 4.;
a 4-1ép.: 1. 6. 32. 40.; az 5-1ép.: 1. 8. szamu feladvanyokban
latjuk.

Az els6 huzas megalkotasa.

Az els6 lépés, az egész foladvany tartalmanak a megitélé-
sére szolgal mértékul. Ez az els6 lépés viseli azt a nehézséget,
melyet a finoman kigondolt eszme, azaz a miuivészi Kivitel
képez. A feladvany kezdetét rendesen egy erds kinyomatu carac-
teristicus huzas képezi, melyet kivaltkép a jé 2 s 3-lépéses fel-
advanyokban kell megfigyelnink, de a 4 s 5-lépésiuekben is
mindig el6jon (L a 4-lépéses: 2. 6. 10. 11. 17. 19. 20. 22. 26.
42. 44.; az 5-lépéses: 1. 5. 6. 7. feladvanyokat). Ez a caracte-
risticus huzas kivaltképen: vagy egy fontos tamaddé babnak —
kevéssé fontos kockara vald latszolagos visszahuzasabél all (lasd
«a 3-1ép.: 30. abrat), vagy pedig ha a tamado fél felszabaditja
hz ellenkiralyra fontos kockakat és védelmi babokat (L a 3-1ép.:
14. és 5-1ép.: 3. &brat), vagy ha a fontos tamadébabokat lat-
szb6lag céltalanul helyezi el (L a 3-1ép. 13. 4brat) s végre, ha ku-
16nb6z6 motivumokat egyesit, példaul: ezzel a huzéassal egy-
uttal az ellenkiradly kockajat szabadda teszi (L a 3-1ép.: 29. abr.),
vagy egyuttal a védelmi baboknak a latszélagos legtagasabb
eselekvési kort szerez altala (L a 3-1ép.: 4. abr.).

Ide tartozik azon semleges huzas is, mely sem az ellen-
séges kiraly szabad mozgasat észrevehet6leg nem korlatozza, sem
az ellenséges babok hathatésagat, hanem csupan "azon célra szol-
gal, hogy az illet6 babnak az egész combination nyugvé el-
helyezését mutassa (L a 4-lép.: 30. abrat).

A tisztek és gyalogok mérsékelt alkalmazasa*

A feladvanykészité helyezzen sulyt a gyalogok mérsékelt
hasznalatara gy a feladvany eszméjének tervezeténél, mint annak
kivitelénél. Ellenben a gyalogok b6 alkalmazasa (a tamadébabok
védelmére, vonalattorésre, blockirozasra, mathalé szovésre a
féjatékban s a valtozatokban) kdnnyen nem szép s természet-
ellenes hadallasra vezet. A mathalot szivesebben fehér tisztek
altal alkossuk meg, melyek tavolrél is ép Ggy hathatdésak s ezzel
a mathalé Kkiismerését a megfejtésre nézve nehezebbé teszik.
Azon esetben, ahol a mathalézat Kkiterjesztését, a vonalattorést,
vagy a megszallast gyalogok altal visszik véghez, amennyire
lehet, a fehér gyalog elé fekete gyalogot allitsunk, miutan a vé-
delmi eszkdzok szaporitasa sejteti, hogy a tamadoéfél jobban ki-
hasznalhatja erejét s egyudttal egy szabadon mozoghaté fekete
gyalog altal egyszersmint egy uj valtozat is keletkezik mint a
3-lépéses: 26. &abra mutatja. Egy szabad gyalogot, csak
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ritka esetekben allitsunk a 7. sor kockaira s csakis akkor, ha a
megfejt6 szeme el6tt eszmeszertien keresztulviheté az ugy szar-
mazdé uj bab szereplése (L a 3-1ép.: 12. és a 4-1ép.: 40. abrat),,
vagy pedig egy jol kigondolt szép eszmének a kivitelére okvetlen
szikséges (L a 3-1ép.: 11.; a4-lép.: 14., 33. és az 5. lép. 7. abrat)-
Mell6zni kell a gyalogoknak egy csoméban valé 6sszchalmozasat
a tablan, szintigy a kettes vagy harmas gyalog rendeket is,
mert egy ilyen kezdethadallas a nehéz szerkesztési munkat er6-
vel foltartja. Csak ritka kivételes esetekben torténik meg, hogy
a feladvanyban az 6sszes gyalogok szerepelnek (1. az 5-lép. : 8.
abrat) s mondhatjuk, hogy a feladvanykészit6k atlagosan a gyalé*
gok felét hasznaljak s egyszersmint atlagosan ép annyi gyalogot,
mint tisztet, s az 6 jol kiképzett mlGérzékok épugy idegenkedik a
tulsék gyalog hasznalatatél, mint a tobbi tisztek talsulyatol.

B) Gyakorlati rész.
1. Kétléjpéses foladvanyok.

Fehér, indul és a masodik Iépésre matot ad.

9. Aurelio Abelatol. 10. Aurelio Abelatél.
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IS. Lansquenet-t6l.
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19. Loyd S.-tél. 20. Loyd S.-tél.

a hc & éef. g h

21. Loyd S.-t6l.

23. Loyd S.-tdl. 24. Pradignat Emiltél.

25. Salviolétol Velencében.
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27. Taylor-tol.

2. Harom lépéses feladvanyok.

(Fehér indul s 3-ik Iépésre matot ad.)

10. 11. 12. 13.
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34. Aurelio Abdatol. 35. Anderssen Adolftol.
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a b cd f f g b

42. Laws B. G.-tdl. 43. Loyd S.-tol.
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50. d'Orville-tél. ol. d'Orville-tél.



Sakkfoladvanyolr: gyakorlati rész. Négy l|épésre mat.

a. b ¢ d e i. g h

52. d'Ovrille-tol.

3. Négy lépéses feladvanyok.
(Fehér indul s 4-ik lépésre matot ad.)
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51. Stammatdl.

4. Otlépéses feladvanyok.
(Fehér indul és 5-ik lépésre matot ad).
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5. Foltételes feladvanyok.

1 Herlint6l.

a d c a /i, ff g a

~

I A

1

Fehérnek a) gyalogjaval 3-ik
lépésre matot kell adnia.

3. Loyd S.-tél.

Fehér a 3-ik lépésre matot
ad; ha az el huszart levesz-
szilk a tablardél 4-ik lépésre
matol; ha pedig az el huszart
és h2-6n allé gyalogot: akkor
az 5-ik lépésre mond matot.

2. S. G.-tdl.

Fehér az 5-ik lépésre matot
ad, de azon foltétellel, hogy
mindegyik babjaval csak
egyetlen egyszer léphet.
4. Herz Alfréd-tdl.

Fehérnek legkésébb a 7-ik
Iépésre matot kell adnia; azon-
ban sem a tornyot, sem agya-
logjait mozditani nem szabad.

5. A ,Szasz4 marsall t6i

a h

C.

a g

Fehérnek a g2 gyalogjaval kell matolnia anélkul, hogy egyetlen sotét
gyalogot kitisson.

Sikkjaték kézikonyve.

15
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6. Ori-mat.
1 Slater G.-tdl. 2. Gilberg- A.-toi.
a b c 6. e i g h.
Onmat a 2-ik lépésre. A masodik lépésre onmat.
3. Braun Robert-tél. 4. Loyd S.-tél.
a b c @ e f g O
A maéasodik lépésre dnmat. A harmadik lépésre dnmot.
5. Wheeler B. H-tdl. 6. Nadebaumtdl.
a'" b c d e f g h 3 b c K e f g h

Harmadik lépésre dnmat. Onmat a 3-ik Iépésre.'



A kétlépéses feladvanyok megfejtése.

7. Planck-tol.

Onmat a 3-ik Iépésre.

A feladvanyok megfejtése.

A  kétlépéses feladvanyok

megfejtése.
1. (Kétféleképen.)
a)
. Vc2—c8 e5—e4d
Vc8—h8p.
b)
. Kd4—e4
. VC8—_g'44:_
2. (Haromféleképen.)
a)
. Vb8— bl Be3xd3
He4xg34=.
b)
.............. Kf5—f4
Ybl—flp
©)
.............. Be3xe4
d3xedzj=.
3. (Négyféleképen.)
«)
. Fal—d4 Kd5xe4
. Vad4— a8=j=.
b)
b 1~
He2—c3p.
)
. c5xd4
. Vadxd4p.

227
8. Meyer H.-t6l.
Onmat az 5-ik lépésre.
d)
............... c5—c4
Va4— a8=f=
4. (Kétféleképen.)
a)
. Vei —g6 Kd5— c4
. Vg5—g'8p.
b)
............ Bg4xg5
Bh4— d4=}=. *
5. (Haromféleképen.)
a)
. He6—c6 Kf5xe4
. Vb7—blp.
............... Ff3xe4
Vb7— d7=p
o
............... g5—g4
Be4—eb5=p
G (Kétféleképen.)
a)
. Vgb5-g2 Hb7xd8 (c5)
He4xd6=}=.
b)
.............. Kc4—Db5
. Vg2—fl4=,

15*
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7. (Kétféleképen.), 13. (Kétféle modon.)
a) a)
1 Ved—el Bd2xd5 1. He2xd4 Hc6
5> Vei— a5, vagy e6>fd4
2. Vg7— b7 vagy f7f mat.
0
Lo Bf2-~ b) ) )
2. Yol— har|=. Lo tetszés szerlnt mas-
2. V. B vagy H f mat
8. (Haromféle modon.) 14
a) 1. Kc7— bé6. Tetszés szerint
1 Vb6— b2 Kf4dxe3s 2. egy Huszar lépés és
2. Vb2—cl=|= 15
b) 1. Kb3—a2 tetszés szerint
Lo, vgan 2. Hg4— h2 vagy He2—gl vagy
2. He3— d54=. Bd4— f4f mat.
) 16.
L Fh7—g6 1. c7—c8 Futd;, Kd5xcé
2. He3—db5r}= g2=p vagy — c4
> 9. 2. Fc8—Db7 vagy e6 \ mat
1. Ba8— d8 Keb5xd6 17.
vagy mas, 1. Vei—c4 tetszés szerint
2. Vh3—e6,—g3,— héfésmat. 2. V. B v. H f és mat.
10. 18. (Kétféle modon.)
1. Bf2—f5 Ke4— do a)
2. Hho—f6, vagy e3—e4 2. Kd3—d4 f mat
(Vei—c2) f mat. b)
11. Lo, Kc5—d6,
1. Bf4—g4. tetszés szerint. vagy d5
2. H elhuzassal sakkot mond 2 |§d3—e4 vagy Ve2—eo f
és matot. mat.
] ) i 19.
12.  (Haromfele moédon.) 1. Bh3—13 tetszés szerint.
a) 2. V. B, vagy H f mat.
1. Fh7—g6 Ke6—e5 20.
) (a, 1. Fb2—cl tetszés szerint
2. Bd2—e2 mat. 2. V. B vagy H f mat.
o 21.
Lo, Hf4xg6 1. Fe3—cl Kb4xa3
vagy tetszés szerint. vagy mas.
2. Hf5 —gTf inat. 2. Ve6—Db3 (~c4, xe7, xb6)
Q t mat.
Lo ,Hd4xf5 22.
vagy tetszés szerint. 1. Va4— a8 tetszés szerint

2. Fg6—f7,vagyHf5—g7f mat. 2. V. H vagy F f mat



A két- és haromlépéses feladvanyok megfejtése.

23.
Hg6—f4 Kféxe7
Hf4— d5 f mat.
24,
Ke4— 15 tetszés szerint
V. B vagy H f mat.
25. (Kétféle modon.)
a)
. vVd7—dé6 Ygoxho,
(-14)
Vdeéexf7 vagy xf4 f mat
b)
............... Y. tetszés szerint
Bc3—c4 f niat.
26.
Ygl— b6 Ke4— d3
vagy xfo

. Yb6.—e3, vagy —g6 f mat,

27. (Haromféle maédon.)

a)
YdR— f8 g2 - gl
Y. vagy Il
Hed4— f2vagy Yf8— fi f mat.
b)
............... Ha2xc3
(xb4)
He4— c3 f mat.
............... d2—dl Vf
Hb4 —d3 f mat.
28.
He7— fo Ke4— d5
Bd3xd4 f mat
Haromlépéses feladvanyok
megfejtése.
1. (Haromféle maédon.)
«)
Yb8—d6 e7xd6
Hfl— e3 .Kedxe3
vagy eb5
Bg8 —e8=}=.
............... c4— c3
Hfl —e3 —
Vd6—e7=}= v.

Bg8—e84=.
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c)
Ke4-f5
Hfl—e3f Kfo—e4
v #
2. (Kétféle modon.)
a)
Fe8— c6 Fflxh3
Hd5xe3f Ke4— d3 (e3)
Va8 —a3n=.
b)
'Ke4—f5 *
Va8— e8
Fc6— d74=.
3. (Kétféle modon.)
a)
Yho —e8 Kd3 —c4 !
Ye8— b5f Kcdxb5
Fdl—e2t.
b)
.Fg2—1f3
Ve8— b5t - Kd3—e4
Fdl— c2=j=.
4. (Haromféle maédon.)
a)
Bf4— f7 Be6xe4d
Yd8 — dof Kc5xd5b
Bf7xf5rt.
b)
BeR— d6
Yd8xdé6f Kc5— c4
Bf7xg7+.
c)
Hg7-e8, 15
Bf7— f6t
Fg8xeb6, v.
BfOXeOrJr.
5. (Kétféle modon.)
a)
Hd6—f4 Ke4-f5
Yb2— f6f Kfoxfo
Hf4— e6=)=.
b)
Hal— b3
Vb2—c2t
Hf4— e2=)=.
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N

N

6. (Kétféle médon.)
a)
Fd5— e6 Kd4xeb5
Ve7— g5f Ke5xe4
Vg5— e3=}=
............ b6— b5
(c7~)
Fe6— f5 c7~
(b6— b5)
Ve7— d6/=.
7. (Kétféle modon.)
a)
Bfl—gl Hg2xf4
Vg4—f15f Kedxf5
Hf3— d44=.
b)
............ : Ke4— d5
Vg4— fof Kd5— c4
Vf5— c5:£.
8. (Kétféle modon.)
a)
VvVd8— d5 Kf4— g5
Fd3—g6 K ~
Vd5—g2 v. d84r.
b)
............ Kf4—e3
Vd5xc5f Ke3 —f4
Hf8—e64:
9.
He6— d8 Ba8xd8
Ve7— eb Ke4—e3
Feb5— f44=.
10. (Kétféleképen.)
a)
. Vei—c3 Kfdxe4d
Bd3— d5 Kedxd5
. Vc3—d3rp
b)
TR Hg3xe4
Bd3—g3 He4xc3
Bg3—g4=|=

A héaromlépéses feladvanyok megfejtése.

N

N

A

N
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11. (Kétféle maédon.)
a)
Bg8—gl Fd2xf4
Va8— 8 Ke4— {3
Hf7-g54:.
b)
Fd2xc3
Hf7— g5f Ke4xd4
Va8— arr}=.
12. (Kétféle modon.)
a)
Va3— h3 Vg4axg6
f7—f8 H. B f5xf8.
Hcb5xb74=.
b)
Vg4xh3
Hg6— f8
Hc5—b7=p
13. (Kétféle modon.)
«
Fe2— d3 Ff2xh4
Vc2—c3 b4xc3
d2xc3n=.
b)
Ba6— a7
Fd3— g6

Vc2 - ed,v.d2--d44=.
14. (Haromféle maédon.)

a)
Hd6-b7 Bab5xa6
Vg6— d6 Ba6xdb
Ba7— a4zt.
b)
Kd4— c4
Vg6— b6
V vagy H"™.
c)
Kd4—e4
f5—f6f

Vg6-d3, g2, g4:p.
15. (Kétféle modon.)

a)
Vg3—g4 Kd5— c6
Fdl—f3 Kc6éxb7
Bed— b4rp.
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b)
Hcl— b3, e2
Vg4—d7f Kd5xe4
Vd7xd3=p V'
16. (Haromféle maédon.)
a)
Ha5— b7 Hg7-h5
Hb7— c5
Hg8— e7 (i6) 4=.
6)
Fe8— d7
Hg8 -e7f Kdo - e4
Hb7— co=f=.
©)
Hg7— e6
Hg-8— f6+ Kd5—c6
Hb7— a5=|=
17. (Haromféle maédon.)
a)
Va5— c3 Helxg2
Hf4—d3 Hf3Xh2
Hd3— f24=.
b)
g6—g5
Hf7— e5f Hf3xeb5
h2— h34=.
c)
Hi3xgl,h2
Fg3xel (h2—h3f) -~

Vc3—g3,f3,vagy g2xh3~r.

18. (Kétféle modon.)

a)
Vg8— h7 Hc2xd4
Vh7— e4f Kd5xe4
Hb5— c3=}=.
b)
c4—c3
Vh7 —f6f Kd5— c6
V5— c5={=
19.
Bc3— c5 Hhl— f2
Hdo —Ii6f Ke5xf6
Va5— d8rj=.
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20. (Kétféle moédon.)

a)
Vhil—al Bc3— h3
Bc6— d6+ Kd7xc6
Bfs—d8=.
b)
e7xc6
Val—a7=}=
21. (Kétféle modon.)
a)
Fe6—c8 Vg2xfl
Be5— e2f Kd4— d3
Fc8—ab6i.
b)
Yg2— g6
Fc8— a6 Vg6xa6b
Be5-e64r.
22. (Haromféle maédon.)
a)
He5— d7 Ff7— e6
Be2 - e5f déxeb
Hd7—f6 .
b)
Ha7— c6
Bc3— c5f déxch
Hd7— b6=f=- .
c)
Bh6— e6
Hd7-bé6f Kdo —d4
Bc3— c4=|=
23. (Kétféle mobdon.)
a)
Hf2 —e4 Hf4— d5
Ygo —e5f Kd4xe5 (d3)
Hh2— 3.
b)
Hf4xd3
Hh2— f3f Kd4—e4
Vg5— f5in=.

24. (Kétféle modon.)

«

Vf4— 8 Kc5— d4
Hd6-e4 d5xe4f
e5— e6=|=
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.............. Kc5—b4
Hd6— e4f Kb4— a5
V{8— c5=j=.

25. (Kétféle- modon.)
a)

. Hf3—e5 Kf4xeb

. Vd3—e3 Ke5 —eb6
He4—g54=.

b)
. Fe7— g5f Kf4xeb5
. Yd3—d5=p
26. (Kétféle moédon.)
a)

. Kg7—f8 Bb2xb3

. Va2—h2 Keb5xd4 v.
Yh2— h84=.

*

............... i5—f4
Kf8— e7
Bd4—e4

27. (Kétféle modon.)
a)

. Vh4—hl Ya8xc8
Be4xeb Kd5xe6
Bf3— f64=.

.............. Kd5xe4
Bf3— g3f Ke4—f5
Hc8— e74=.

28. (Kétféle moédon.)
a)
. Bh4—h8 Hg5~h7
c2— c3
Bh8—a8 v. h2 «
b)

.............. Hg5—f7
BhS—h2
c2— c3 (4) 4=.

29. (Haromféle moédon.)
a)

. Vg7— h7 Ke6 —d5
Fg6— bt Fd6 —e5
Fbl-a24=,

N

N
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NP

N

N
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Fd6xb8
Yh7xe7+ Ke6— do
Ve7— e44=-
Hd8— c6
Vh7— f7f Ke6— e5
Y f7— f6=j=.
30. (Kétféle moédon.)
a)
Ye7— a3 e6xf5
Ya3— al Kf4-e3
Fb2xcl4=*
Hb7— d6
Fb2 —clf Kf4— e5
Ya3— c55=.
31. (Kétféle moédon.)
a)
Ydo— a8 Bg6xg3
Ya8—a7 Ke3xf2.
Bc5-f54=.
b)
Belxfl
Bc5— eb BfIxf2
Ya8—e4 (a7)
32. (Kétféle modon.)
a)
Ba3— a4 c4xb3
Yc7 —c3 ci4xc3
b4— b5=)=.
b)
Hh5—g7
Vc7—g3 Hg6xe6

Yg3—1f3 (e3, g-
33. (Kétféle moddon.)

a)

Ba7— a4 Hc4— a5

Yc 1—c3 d4x63
b4xa5 ihat.
b)

Fa2—b1l

Yclxblt d4— d3

Yblxd3 mat.



A haromlépéses feladvanyok megfejtése.

34. (Haromféle maédon.)
a)
1. vg4—g3 —qgl
vV (@ )
2. Vg3—dof Kd7xd6

vagy — e8, — c8.
3. Bb2—d2 vagy V. B f mat.

6)
T c5-c4
2. Bb2—d2 Kd7— c8,
vagy — eS8
3. V. vagy B f mat
c)
T KdT— d8,
vagy — e8
2. Vg3— d6 tetszés szerint
3. A vagy B. f mat
35.
1. Bal—el Ke3xd4
2. e2—e4 faxe3
gyalognak utni kell menetkéz-

ben, mert mas lépése nincsen.
3. Bel—dl f mat.

36. (Haromféle médon.)
a)
1. Be8—a8 Kf3—e2 (f2j
(a, b)
2. Bdo— d2f Ke2 (f2)

tetszés szerint
3. Ba8—al, vagy d8t mat

b)
Lo Kf3— e3
2. Bd6— d2 f4— 13
3. Fi% g5 f mat.
Lo, Kf3 —g2
2. Bdo —d2f Kg2— h3,
vagy —fi (gl
3. Fb7—cs8,
vagy Ba8—al t mat
37.
1. Bal—gl tetszés szerint
2. Hg2—h4 tetszés szerint

3. H vagy F f mat.
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38.
f7—f8. B Ke6—d6
c7—c8 B. KdG— eb
Bc8— c6f mat.
39.
Vvf3—g3 Kd4—e4
Yg3—elf Ke4— d4,
vagy. —f4
c2—c3, vagy g2— g3 t mat.
40.
Fd3 —h7 tetszés szerint
Ya6— g6 tetszés szerint
Vg6— d3, vagy e4 + mat.
41.
Kd6— d7 Kd3—e4
Bc5— do Kedxd5
Vf2— d4 f mat
42. (Haromféle maédon.)
a)
Va4 —c4 d3xc2
(a, 0)
He2 - d4 Kdl-el
(—ch
Yc4d—e2 (xc2) f mat
o

............... * d3xc2
Hc2 —e3 t Kdl— el
Vc4— In + mat.

c)

.......................... Kdlxe2
Vc4-—g4af Ke2— fi (f2)
Vg4— g2f mat

43.
Bbd— b3 Kd4—e5
Bb3— e3 lve6— d4,
. Yel—c3, (vagy — 14)

vagy g3 f mat.

44, (Kétféle modon.)
a)
1. vd7 d6 Ivf7—e8 (a)
2. Yd6—e5 Ke8— d7,
vagy — f7
3. e7—e8V. f mat
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b)
Kf7 —g7
Kg7— h7

N

e7—e8 V.
3. Vd6— g6f inat.

45. (Haromféleképen.)

a)
1. Fd5—c4 Fflxc4
(a. b)
2. Va2— a4 Kd4— d5
vagy — d3
3. Va4— d7, vagy — dl f mat
b)
1 Ffl—d3
2. Fc4— eb co—c4
3. Va2— a7 f mat.
3 Ffl—g2(h3)
2. Va2— b3 tetszés szerint

3. Vb3—c3 f .mat.
46. (Négyféle modon.)

a)
1. Vb2— b7 Kdéxd5
(@ b, ¢
2. Fbl— e4f Kd5xe4

(—d6, —c6, —eb.)
3. c6—c7,
vagy Vb7— e7f mat.

i Kdé c¢5
2. Yb7— e7f Ke5xd5
vagy Xcb6
3. Fbl —e4, vagy Hd5— b4f
mat.
c)
Lo f7xg6
2. Vb7—e7 stb.
d)
[ U * 17— f6
2. Hd5— b4 tetszés szerint
3. Vd7— e7f mat.
47.
1. Be6— eb Kc5— d4
2. Vh6 - g6 Kd4xeo

3. He7—c6, vagy B, V. f mat.

A harom- és négylépéses feladvanyok megfejtése.

48. (Haromféle moédon.)

1. VBB 2 d6xe5
(a b)
2. Fh7xf5 tetszés szerint
3. Vf8— cof mat.
1.... Fh2xe5
2. VIigxf7f K tetszés szerint
3. Vf7— b7,
vagy c2— c3f mat.
e)
1. .. .. Kd5xe5
2. Vfg— e7f tetszés szerint
3. Ve7—e4 (xd6) f mat
49,
1. Bg4— g5f Kh5xg5.
2. Hd8— f7f Kg5— h5
3. g2—g44=.
50.
1. Va2— c4f Kc3— d2
2. Vc4—elf Kd2xcl
3. Hc5— b34=
51.
1. Hg2— e3f Kd5xe4
2. Kdl—el Ke4xe3
3. Vf6— eb4=
52.
1. Vei—c7 Kd5 —eb6
2. YCT—f7f Ke6xeb
3.  d2—d44=.
111. A négylépéses feladvanyok
megfejtése.
1. (Haromféle maédon.)
a)
1. Ybl—hl Hh3— 4
2. Bf6—dof Hed4xd6
3. Fg7xe5f Kd4xe5
4, Yhl—h8f és mat.
b)
1. Fe3—cl
2. Hc7x'b5f Kd4—e3
3. Vhl—elf Yg2 —e2
4. Velxe2f és mat.



A négylépéses feladvanyok megfejtése.

Kd4— d5
eb— e4

Vhixg2f

4, Vg2xed4f és mat

Pwbne

PO DNpE

2. (Kétféle maodon.)

a)
Bf2— {7 Ke5-d6
Vc4— dof Hc7xd5
Hb6— c4f Kd6— c6
Fdl— a4f és mat.
Vv
............... He6— d4
Hb6—d7f Ke5— d6
Vcadxchf Kd6-e6
Bf7— c7f és mat.
3. (Kétféle médon.)
a)
Be8— d8 Kf7— e6
Hf6-e8 Bdixd8
He8— c7f Ke6— d7
e5— e6f és mat.
............... BdiIxds8
Hf6— d7f Kf7— e8
Vfa— g4 Bd8xd7
Vg4—g8, g6, e6f és mat.

4. (Haromféle moédon.)

a)
Kg7xg6 Bflxcl
Kg6— ho Hg5xf3
Vho6-f4f Ke5xf4
Hf8— g6f és mat.

b)

............... Ke5xd6
Kg6-f5 Kd6é— c5
Vh6é —d6f
Fel— a3f és mat.

©)

.............. Bflxf3
Vhé— g7 Keo—f4
Kg6— ho n

V{6, v. Hg6f és inat.
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5. (Kétféle modon.)

a)
Va8— b8 Fal xh8
Vb8—c7 Bg8— g7
Vc7—eb5f Hc6xeb
Hd3xb4f és mat.

b)

............... Fal —c3
Vb8— c7 Bg8—g7
Fh8xg7
Vc7— f7, d6, c6f és mat.

6. (Kétféle maédon.)
a)
Bf4—f2 Fg6—e4
Vg4—f4 Kc5xd4
Vfaxe3f Kd4xe3
Fc7— b6f és mat
b)

............... e< f2
Hd4xe6f f7 <c6
Fc7-b6f Kcoxbb

Vg4— d4f és mat.
7. (Kétféle mobdon.)

a)
Yg6—e8 d5xc4
Ve8— c8 Ke3xd4
Y c8— cof Kd4xc&
Fel— f2f és inat.

b)

............... e6 e5
Hc3— d 1+ Ke3xe4
Hd4— e6f d5xc4
Ve8— a8f és mat.

8. (Kétféle moddon.)
a)
d2—d4 Kd6-d5
Be2— d2 Kd5— e4
Vh3—f3f Kedxf3
Fd7— c6f és mat.

............... Hg8— h(
Vh3xb3 Hh6 —f7f
Yb3xf7

V7 —e6f és mat.
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9. (Kétféle
a)
Vh5— (7
Fg4—f3
Yf7—DbTf
He4— c5f és

b)

VI7T— d7f
Vd7— dof
Fg4 —f3f és
10. (Kétféle
a)
Bg*5— e5
Yg*3— fel
Hed4—f6f
Vei—e4, €7,

b)

Vg3xf3
V{3— b:3f
Be5— dof és
11. (Kétféle
a)
Fgl— b6
Vb4— d4

Yd4xfef
Fb6—c!8f és

b)

Vb4— d4
Vdaxfef
Hd3 —i'2t és

négylépéses feladvanyok megvetése.

maodon.)

Kd5xc6

Heb6xd4

KcGxb7
mat.

g2—gl V.

Kd5xe4
Ke4xd5
inat.

maodon.)

Kc4— d4
Kd4xe5b
K>
c3f és mat.

c6xd5

dé— e4

Kc4— d4
mat.

maodon.)

c7xd6

Kg'4— g5

Kg'5xf6
mat.

BaS>— a5
Kg4— g5
Kg5—g4

inat.

12. (Haromféle maddon.)

a)
Va5— b5
Fe8— d7
Yb5—f5f
Fd7—c6f és

b)

Vbo— d5f
Ff7—g6f és

g4— g3

g3ixh2

He7xf5
mat.

Fb2— al

Ba2xc2

He7xdo
mat.
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c)
............. Fdlxc2
. Vb5xc4af Ke4—i5b
h3xg4t Kf5— 6
. Vca4xf7f és inat
13. (Kétféle modon.)
a)
Hd3—cl Fb4— a5
Fh4—e7 Ba6xb6
Ve2—e3f Kd4xe3
Fe7xc5f és mat.
b)
Kd4— c3
Yo2— d3f Ke3— b4
Vd3xa3f és inat

14. (Haromféle maédon.)

Hd5—f4 Kd4xe4

Hf4— d3 Bgo— g6

VIBxfot Ke4xfo
Hfl—g3 v.: V. f és inat.

b)

f5xe4

Y f8—f5 Bg5xfo

c2— c3+ Kd4—e5

Hf4 —g6f és mat.

0
Fd8xe7
Y f8xe7 Ba8xg8
h7X g8

c2—c3f és mat.
15. (Kétféle maodon.)

Yh4—e7 Hh3xgl
Hed4—f6 Hc4—e5
d6—d7 Kd4—e3 v. ~

Ye7—c5f és mat,

Bh6— h7 (h5)

He4:—c3 Bli7xe7
Hgl— f3f Kd4—e3
Fb4—c5f és mat.
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16. (Kétféle modon.)
a)
Kb8— b7 He3—f5
Yh5— g5 Kdéxeb
Vg5— f4f Ke5xf4
Hb2— d3f és mat.
b)

............... Y el—fi
Be5xe6f Fg8xeb
Yh5xc5t Kdéxch
Fd8— e7f és inat.

17. (Kétféle moédon.)

a)
Bd3— d5 Kb4dxc4
Vg8— h8 Kc4xd5
e2— e4f Kd5 —eb6
Yh8—e8f és mat.
b)

.............. Bb6— b7
Yg8— d8 Bb7— c7
vVd8xc7 b5xc4
V f és inat.

18. (Kétféle modon.)
Bel—c3 c7— c6
Bc3— b3 Fb8—e5
Ved4— daf Kc5xd4
Hg6— e6+ és mat.

b)

............... Ke5— b6
Bc3— b3f Kb6— a6

. Yed—Db7f Ka6— a5
Yb7—b5f és inat.

19. (Kétféle maodon.)

a)
Kg2—g3 Bd4—e4
Vb3— d3 Be4— d4
Hc4— e3 Vdaxd3
Hc7— e6, a6f és mat.
b)

............... Bd4xc4
Kg3— h2 94— gaf
Kh2—g2

Yb3—e3f és mat.
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20. (Kétféle moédon.)
a)

. Vb2—b8 Fg7xh6
. Vb8— b4 Kg5xf5
f2—f3 n

Vb4— c5f és mat.
b)
L e3xf'2
Vb8— e8 f2—flv
K xil —
. Ve8—g6f és mat.
21. (Haromféle maddon.)
a)
Yg8— eb Fhixe4

. Ve6—d6f Fc7xd6
Hd8— e6f VI
Hd7— b6f és mat.

b)

............... Kd4xe4d
Ye6—caf Ha3xe4
Hd7— f6f
Hd8—e6f és inat.

c)

............... g3—g2
Fg4—1f3 g6—g5
HdSxcof Hb4xc6*
Ye6— dof és mat.

22. (Kétféle moédon.)
a)
Vad-a7 Hc7— e8
Bd3— d5f e6xd5
Hf4— d3f e4xd3
. Ya7— e3f és inat.
b)
............... g4_g3
h2xg3 Hc7— e8
Va7— b6
. Vb6—b2, d4, d3, e3, e6-
f és inat.
23. (Haromféle maédon.)
a)

. Vg8—18 Kd4xe4
Hclxd3 f3—1f2
VI8xf5f Ke4xf5
Hfl—g3f és mat.
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d5xe4

Hfl—e3 Fh5— g6

Vf8— c5f Kd4xch
Hcl—b3f és inat.

Fii5—f7

Vfi8xg7f Kdl—c5

b2—b4f és mat.
24. (Kétféle modon.)

a)
Fd6— b8 Hg5— e4
FdIl—f3 Kd5—c5
Yh2 —dof He4xd6
Fb8— a7f és mat.

b)

f7—f6

Vh2— d6f Kd5— e4
Kb3—c2 X

Yd6— c33, dof és mat.
25. (Kétféle modon.)

a)
Yb6— c5 Yb8—a7
Falxb?2 Ya7xch
Hd4axf3f Ke5— d6
Fb2— e5f és inat.
b)
b2xalY
Hd4— 5 e6xf5
c2—c4 Yb8— d6
Vcb5— e3f és inat.
26. (Kétféle modon.)
a)
Bg2—g8 Hf8xd7
Ye8— (g6 Kd4— c5
Yg6xc6f Kc5xc6
Bg8— c8f és mat.
b)
Ba7— a6
e2— e3f Kd4—e4d
Ye8—h5 -
Yh5—hIf és mat,
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27. (Haromféle maédon.)

a)
Vi3—f4 Ke6xd5

Heoxf7 Fgl—d4
Vf4— e4f Kd5xe4
Fb5— c6f és mat.

b)

.............. Fgl—e3
Yfdxe3 f5—f14
He5— c4f f4xe3, Kdb
Bd5— e5 (Ve5) f és inat.

0)

.............. Hb7— a5
Fb5— d7f Kedxdo
Hh5—f6f Kd5— d6

He5— g6, c6f és mat.
28. (Kétféle modon.)

a)
Ydl—cl g4—g3
Hd2—e4 Bh4xe4
Yelxaof Kd5xd6
Ya5—d8 (d2) t és mat.
b)
............ Kd5xd6
Y el— e6f Kd6— c7
Ye6—c8f

Yc8—b8f és mat.
29. (Kétféle modon.)

a)

Yh4—el Fb8xc7

Hc4— d6 Kd4— e5
d3— d4f Ke5xf6

Yel—M, g3f és mat.

b)

.............. Kd4— c5
a2— a4 Fb8— c7
b2— b4(f) ~

Yel—alf és inat

30. (Kétféle modon.)

a)
Be5-e6 Bféxe6
Hc4—e5 Kd4xeb
f3—faf Ke5—f6

Ya3—f8, g3, b4f és mat.
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Fc2— d3f

Ka2— b2

Vf és mat.
31. (Kétféle

a)

Ve7— d8

Yd8— a8

Va8— d5f

Bc2— d2f és

Bc2— d2f
VvVd8— a5
Vab— c3f és
32. (Kétféle
a)
Va2 —ao
He3— c4
V ab— dof
Fdl—c2f és
Va5— c3f
Yc3xf3f és
33. (Kétféle
a)
. Yh5—h6
Hf5 - d4
Yh6— e6f
Veb6—f6f és
Kf8— g7
Hf5xd6

Yh6—f6 (Bb5xc5)f és mat.

Kd4xc4
Kc4— d4
modon.)
Fb8—c7
Kd3— d4
Kd4xd5
mat.
Kd3—e4
Ke4—e3
mat.
maodon.)
Ve7— c6
Vcéxc4
Ycdxdo
mat.
Ked4— d3
Kd3—e4
mat.
maodon.)
Fa6xb5
Fb5— d3
Ke5xd4
mat.
Ha7— c8
Hc8xd6

34. (Négyféléképen.)

a)
Hd4—Db5
He5— d7
. Vc2— cb+

P3—g2

Fa2—b3

(—ch)

Kd5xc6

Hd7— b6f-és mat.
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b)
b2—blVv
Hb5— c7f Kd5— d6
Fe3-f4 Vblxc2
He5— d3 (f/) f és mat.
©)
Hd+— e6
Vc2xf5 He6—d4
V{5— e4f N/
V v.. H f és mat
d)
Kd5xeb5
Vc2—c3f Ke5— e6
Hb5— c7f Ke6— d6
Fe3—f4f és mat.
35.
Fc5— e3 b5xc4
Vei—fi Fc2xb3
V fl— fof Keoxfo
V.. ~
Fe8—d7 y.:V t és mat

36. (Kétféleképen.)

a)
Fdl—c2 a4— a3
Ve7— a7 Fh8xe5
Va7— f2f
Vf2—f5, h4't és mat.
Kf4-f3
Ve7— g5 Fh8xe5
Kd2—d3 A%
Fc2—dl (Vvg3) + és mat
37. (Kétféleképen.)
a)
Vgl—cl Ke4— d4
Hf7— g5 Ba6— b6
Vei— c5f Kd4xch
Hg5— e6f és mat.
b
............... Kedxf4a
Vei—c5 Bb4—e4
He3—g2f f3xg2
. Vc5—12+ és mat.
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38.
Hd3—c5 Kd4xch 1
Bb3xb4 Kcoxb4 2.
Fe4— d5 ~ 3.
Va2— a5, b3, c4,d2f és mat. 4.
39.
Hf2— g4 Fe5—c7 1
Hc8— d6 Bd7xd6 2.
Hg4— h2 Kd4— e5 3.
vagy: ~ 4.
Hh2—f3f és mat.
40. 1
Ba4— a8 Ve8— 7 2.
Bas— f8 V7xf8 3.
Fd3—e4 Fg4~ 4
Hg3— h5f és mat.
41.
b2— b3 Kd4—c5 1
vdl—al> Hh8—g6 2.
Yal—g7 — 3.
Yg7—-a7, d4fés mat. 4,
42,
Kd3—e2 c5—c4 1.
Y fl— bl g6—g5 2.
Y bl—g6(f) goxf4 3.
Fd6— e5+ és mat. 4.
43. (Kétféleképen.)
a) 1.
He5— g6 c6xb5 2.
Hd4— c6 Fb7xc6
Yh8—h7 Kd5xe4 3.
Bh7—hIf és inat
b 4.
......................... Hc3xb5
Hd4— b3 c6—ch 1.
Vh8— g'8f Kd5xe4 2.
Hb3— d2f és mat. 3.
44. (Négyféleképen.) 4.
a)
Kel—dl Fhl—g2
Bc3—e3 Kd4xe3 1
Vb]8— b4 c5xb4
vagy : ~ 2.

Fc7-s-b6f és mat.

b)

............... Bh6~
Bc3— d3f Kd4xc4a
Vb8— b6 —
Va6f és mat.

€)

.............. Hg7— fo
Yb8—e8 Hg6— e5
Bc3— d3f ~
Ye8xa4, e4f és mat.

d)

............... a6— ab
Yb8—b5 Hg6— e5
Bc3—e3
Yb5xc5,

Be3—e4, d3f és mat.
45,

Bal— bl Fa5xc7
Fel— a5 Ba7— a8
Bbl— b6 tetszés szerint.
B, vagy F, H f és inat.

46.

Kd2— cl bo— b4
Kel— b2 Kc6— b5
Fg4— h5 tetszés szerint
F f és mat.

47.
f2— 3+ Ke4— d4
Bc5— e6 Kd4— do
(— e6>

Bo3— c5f Kd5 (eo) — d4

vagy — f4

Bc6— d6, v. —f6f és inat.

48.

Be4 —15 Ke2xf3
Fc2— dif Kf3— g3
Fdl—g4 Kg3— h3
Fgl— f2f és inat.

49. (Négyféleképen.)
a)
Yf2— 8 Kb3xa3
(«, b,
Hb4-c2f Ka3— a2

(— b2, —b3>



A négy és 6t lépéses feladvanyok megfejtése.

Vf8— a3f tetszés szerint
. Ve3—al (vagy — b4) t mat.
[b)
Kb3—*c4
Hb4xd5 Kca4xd5
Vf8— c5f Kd5— e6,
Vv e4

Vco— f5, vagy -—e5f mat.

Kb3— a4
Hb4xd5 Ka4— a5
Vf8— cb5f tetszés szerint

Ve5— b4? vagy b6f mat.

h4— h3
Hb4xd5 Kb3— a2
Hd5xc3< Ka2— al,

vagy—b3. —h2,—h

Hel —c2,vagy Vf8— b4f mat.

50.
Fd3— e4f Bh7-d7
Vf4_b8+ Be8xb8
Balxa7f Fbé6xa7
Hb5— c73=
51.
Vc5— e7f Ke8xe7
He5— g6f Ke7— d8
Hg5— f7+ Kd8— c8
Hg6— e7=f=
IV. Az b5-lépéses feladvanyok
megfejtése.
1. (Kétféle modon.)
1. Bc5—c7 f7xe6
2. Bc8xf5 eb6xf5
3. Vg3xeb5f Ke4dxeb5
4. Bc7— e7f
5. Fel— b4, h4f és mat.
b)
T b7— b6
2. He6—g5-) h6xg5
B. Vg3xe5f Ke4dxeb5

Sakkjaték kézikonyve.

4.

o

3.
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Bc7— e7f ~
Bf8xf7f és mat.

2. (Kétféle modon.)

a)
Fd5—e4 Kc5xd4
Bb6xb5 Hc7xb5
VgSxeof Kd4xe5
Ba7xe7f K ~
Fel— b4, d2, f2, h4f és mat.
b)

............... Ha8— b6
Ba7xc7f K ~
Vg3xeb5f K xV
Bc7xe7+ ~
Ff és mat

3. (Kétféle moédon.)
a)
Ke2—e3 Fb8—a7f
Bd8— d4 Bc8— e8+
Ke3— d2 Fa7xd4
c2— c4+ Kb5xc4
Hblxa3 (Ff3— dl)-j- és mat.
b)

............... Fb8— faf

Ke3— e4 Bc8xd8

c2—cd4 és Ff3—e2f és 2

hdzasra mat.g

arONE

P

o wNeR

4. (Haromféleképen.)

a)
Fe4— d3 b7xa6
Fhl— hé6 Hg8xh6
Hd5— c7 Kd4xed
Ha5— c6f K ~
Hc7— e8, dof és mat.
b)

.............. Kd4xeb
Ha5— c4f Ke5— d4
Ba6xd6 ~
Hd5— c7f

b2— b4f és mat
©)

......................... jFg4xfo
Be5xf4 Fd6—e5
Ha5— b3f Kd4xdo

c2— c4f és mat.
16
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Az otlépéses feladvanyok megfejtése.

5. (Kétféleképen.)

a)
Fd5— 7 e3xi2
Bc5xc3 Kf4xeb5
Fa3— b2 Ke5xf6
Va7—e7f
Bc3—c7, f3, g3f és nmt.

b)

d6xeb

Va7— d7 e3xf2
Bc5xc3 Vhil—f3
Vd7xf5f Kf4—g3

Vf5—g4f és mat.
6. (Kétféleképen.)

a)
Hc4— b2 Fe4—d5
Fh2—f4 e5xf4
Vb3xb4 Kf6— e5
Vbaxfat
Hb2— d3(Vf4 —d4) f és mat.

b)

Hfl—g3

Fh2xg3 h4xg3
Hc5xe4df f5xe4d
Kd8— e8

Vb3xb7f és mat.
7. (Haromféleképen.)

Ve7--f7 Kf4—e5
He3— d5 e4d—c3
f2— 3 edxf3
e2—e4d
VI7xe8, e7, e6f és mat
b)
Fb2—f6
VI7— eb6 h2—hlv
He3— d5f Kf4a—g4a
Hf5—e7f Kg4—li4
Ho7—g6f és mat.
©)
Hflxe3
Hf5xe3 Kf4— e5
VI7-e7f Ke5—f4
Ye7— e6

Y vagy H f és mat.

arwbde
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8. (Haromféle moédon.)

a)
Hd3— e5 Fa7— d4
He5—g6 f7xg6
Vc7—c4 He3xc4
f2—f3f
e2— e4f és inat.
b)
abxb4
Vc7— dé Fa7— d4
f2—f3+ Ke4—f5
Yd6—d5
V vagy e2—edf és mat.
®)
h5— h4
i'2—f3f Ked4— d5
Yc7xa7f Kd5— d4
Ya5— bo
Y f és inat
9. (Kétféle moddon.)
a)
Y hl1—fi Ff8—c7
Y fl— d3 Fc7xd6
Hd4— e2 Fdlilxe2
Yd3—e3f X/
Ff7xe6f és mat.
b)
e Ycl—a3
Bd6xe6+ Ke5xd4
Y fl— c4t Kd4xc4
Be6— c6f
Bc6— c4 mat.
10. (Kétféle médon.)
a)
Fg3—e5 g4xf3
Yd8— g5 Hh7xg5
Ha5— b7 Kd5— e6
Hb7— c5f Ke5—f7
Hg8— h6f és mat.
b)
e e ee Kd5— e6
Ha5— b7 Ke6—-f7
Vg5—e7f Kf7xg8
Ye7—g7f és mat.
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Az otlépéses s foltételes foladvanyok megfejtése.

11. (Kétféle maodon.)

a)
Fe4—h7 Hb8— d7
. Vg7—agl d5—d4
. Vgl—elf Kc4— c5

> Fh7— g8f és mat.

b)

.............. Hb8— c6
Vg*7— al Hc6xb4
Fc7—e5 Kc4— c5
Val— c3f Kc5xb6
Vc3—c7f és mat.

12.
. Vad—c2 Fe4xg2
Vc2—g6 g5xf4
e3—e4 Ke4xd4
Vg6xd6
. Vd6—dof és mat.
13. (Haromféle maédon.)
a)
Vc8— eb a6xbbs
Hd2xb3 c4xb3
He3xd5 Ff7xeb6
. Bfl —dlIf -V.
Hd5— c3, e3f és mat.
b)
Hd2— b3 Kd3 —e4
He3—c2 Ke4—d3
Bfl—f2 ~
Hb3— c5+ és mat.
«)
Hd2—f3f Kd4— c3
. Ve6— e5f Kc3—d3

. Ye5—d4 vagy
Bfl—dIf stb. mat.

14. (Kétféle modon.)

a)
Bb7— g7 h6xgo
Be2xe4 d5xe4
Hg3-e2 Kc5—d5
. Vb8—eb5f ~

Bg7xg5f és mat.

Ff7xe6

Kd3xd4
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b)

............... Hd8— b7
Vb8xb7 Vh8xg7

. Vb7—Db5 Kc5—d4
Be2xe4 d5xe4
Hg3—e2f és mat.

15. (Kétféle mdédon.)
a)
Vbl—el Bb3— e3
Vei—h4 Hb2— d3
Bg5—e5f Ke6xeb5
Vh4—fof K ~
Hd5, e4— c3f és mat.
b)

............... Bb3xb4
Hed4— fof Ke6—d6
Vei—eb5f Kd6— c5
Hf6 — e4f Kcb5—c6
V v.: Hf és mat
A foltételes foladvanyok meg-

fejtése :
1.

Bd3—d4f Kedxd4
Hf4— e6f Kd4—e4
f2— f3f mat.

2.

. Hh4—g2 Kh6—h5
Kf7— g7 h7—Ili6
Hed4— f6f *Kh5— g5

e3—e4d h6 —h5
h3— h4f mat.

3. (Haromféle moddon.)
I.

Bg7xg3 Ff2xg3
Hel— 3 Fg3 huz,
g2— g4f mat.
1.
h2xg3 Ff2~el
Bg7— g4 Felxg3
Bg4xg3 Kh5— h4

Bg3— h3f mat.
16*
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Az onmatok megfejtése.

in.

1. Bg7—b7 Ff2—gl
legjobb.

2. Bb7—bl Fgl—h2
8. Bbl— el Kh5— h4
4. Kf6— g6 tetszés szerint
5. Bastya lép f és mat.

4.
1. Ke6— e7 Ke7—1f5
2. Ffl—g2 Kf6— g6
3. Fg2—e4f Kg6— hé
4. Ke7— f6 Khéxh6
5. |Kfe— f7 Khé— hé
6. Kf7—g7 h7— h6
7. Fed— g6f mat.

0.

1. Hfg— d7] Kg8-g7
2. Ba8—f8 Kg7—g6
3. Hc7— eb f7xeb6
4. Ve7— 171"’ Kg6 —g6
5. Hd7— e5 fOxe6
6. Ff3—e4 foxe4d
7. Fel—e3 faxe3
8. Vi7T—e7f Kg6— g6
9. Kh3— h2 h4— h3
10. g2—g3 hé— h4
11. g3—g4 h6— hé
12. g4—g5 h7— h6
13. Ve7— f6t Kg6— h7
14. g5—g6f mat.

V1. Az Orimatoec megfejtése.
1. Bg6— g2 Vhil—gl
2. Vd7— c6f Vgl—c5
3. Bg2xh2 Vc5xb5+

mat
2.
1. Fel—g5 Vh5xg5
2. Vb6xa5f V.vagyBxab

f és mat.

w N
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3.
Yaé— b6 Bbl— al
Vbéxb2f Fclxb2f
mat
4.
Kh3xh4 Fhixg2
Ff8xho6f Vh7xh6é
Bcoxf6f Fh8xfef
mat.
5.
Fc8-d7f He7— c8
Y fl—f5 2. V. tetszés szerint.
VI5— 13, e4, dof VxV.
Fd7— cé6f Vxc6f
Ha4— b6f Vxb6f
mat.
6.
Ff2—el Ba5— a4
Ve2— h2f Kf4—f3
Fc2— f6 tetszés szerint
Ff6— g4f hoxg4f
mat.
7.
Bel— dl Fc6xe8
Bdixd3t Vbixd3
vagy Kd5— c6f mat.
8.
Be8—g8 b4— b3
Vd4— faf Yadxfa
Bh7— he6f Vfaxhef
mat.

A valtozasokat, melyek meg-

fejtéseként nagy szamban van-
nak — nem soroltuk fol: csakis

a

lehet6 legjobb védelmet &

legjobb tamadast.



1.
Madrid 1575.
Visszautasitott kiralycsel.
*Ruy Lopez. Leonardo.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7— eb
2. f2—f4 d7 —d6
3. Ffl—c4 c7—c6
4, Hgl—f3 Fc8—g4
5. fdxeb d6xeb
6. Fcaxf7f Ke8xf7
7. Hf3xeb5f Kf7—e8
*8. Vdlilxg4 Hg8— f6
9. Vg*4—e6f vVd8-e7
10. Ve6—c8f Ve7— d8
11. Vc8xd8f Ke8xd8
12. He5—f7f sotét foladja.
2.
Mont Louis 1759.
Olasz jaték.
Jean Jacques Conti hg.
Rousseau.
Fehér. Fekete.*
1. e2—e4 e7— eb
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8—c5
4. c2— c3 Vd8— e7
5. 0-0 d7— d6
6. d2— d4 Fc5— b6
7. Fel—g5 f7—f6
8. Fgo— h4 g7— g5
9. Hf3xg5 féxgh
10. VdIl— h5f Ke8—f8

YL RESZ.

MESTERJATEKOK.

11. Fh4xg5 Ve7—g7
12. 12-i4 e5xd4
13. f4—f5

Bevezetés egy pompas roham-
hoz.

d4xc3f
14. Kgl—hl c3xb2
15. Fc4xg8 h2xalVv
16. 15-i6. sotét foladja.

3.
London 1789.

Fehér a hl huszart adja el6-
nyul az f7 gyalog ellen.

Philidor. Bruhl grof.

Fehér. . Fekete.
1. e2—e4 d7—d5
2. e4— eb5 Fc8— f5-
3. g2—g4 Ff5— g6
4. h2— h4 h7— h5
5. Hgl—f3 vVd8— d7
6. Hh3—f4 Fg6—f7
7. 9g4—g5 Vd7— 5-
8. d2—d4 Vf5— e4f
9. vdl —e2 .

Bevezetés egy szellemes com-
binatiéhoz.

Vedxhl
10. g5—g6 e7— e6
11. Ve2—b5f Hb8—d7
12. g6xf7f Ke8— d8
13. f7xg8 V. Bh8xg8
14. Hf4xeb6f Kd8 —c8
15. Fel —e3 Vhixh4
16. Vb5xd5 Ff8—e7
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17. Ffl— a6 e
Szép huazas; so6tét nem veheti
a futét, mert azonnal vészit.

e Ba8—b8
18. Yd5— c6 Fe8— d8
19. Fe3— g5 L
Eleselmi véghtizas. Sotét fol-
adja a jatékot.

3.
London. 1794.

Fehér a bl huszart elényul
adja.

Philidor. Atwood.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4d e7—eb
2. f2-f4 e5xf4
3. Hgl—1f3 g7-95
4. Ffl—c4 Ff8-g7
5. c2—c3 Yd8—e7
6. d2— d4 ' '

Ha sotét e gyalagot uti, akkor
fehér el6nydsen lefoglalhatja az
é) vonalat.

. d7— d6
7. 0—0 h7 - h5
8. h2—h4 g5—g4
9. Hf3— g6 Hg8— h6

10. Fclxf4 0—0
11. VdIl—b3 Hb8— c6
12. Ff4—d2 Hc6— d8
13. Yb3—c2 Kg8—h8
14. Bal—el Hd8— e6
15. e4—e5 Heb6xg5
16. h4xg5 Hh6— g8
17. e5xd6 Ye7xd6
18. Fc4xf7 Yd6—c6
19. cfdé—d5 Yc6— d7
20. Yc2—g6 sotét foladja.

4.
London, 1795.
Fehér a bl huszart elényil
adja az f7 gyalogért.

Philidor. Wilson.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 Hg8— h6

Mesterjatszmak idérendben, 1794—1795.

2. d2—d4 Hh6—f7

A huszarnak ezek a lépéseiy
amikkel az f kockat akarja meg-

védeni, mar elavultak.
3. f2—f4 e7— eb
4. Ffl—d3 c7—c5
5. c2— c3 c5xd4
6 c3xd4

Remek a Philidor gyalogja-
téka, amiben 6 paratlan volt az
Oszes mesterek kozott. Hogy
gyalogjait ©6sszekdsse: még a
mindség felaldozasatél sem riad

vissza, minek e jatékban is
tobb példajat latjuk majd alabb.
Ce Hb8— c6
7. Hgl—1f3 Ff8— b4f
8. Kel—e2! Yd8— c7
9. a2— a3 Fb4— e7
10. Fel—e3 d7— dé6
Philidor sohasem  allitott
tisztet egy ki nem mozdult
gyalog elé, azt tartvan, hogy

azok ezaltal mikodésokben aka-
dalyozva vannak.

11. b2—b4 Fc8— d7
12. Bal—cI! Yc7— d8
13. h2— h3 Ba8— c8
14. g2— g4 Hc6:— b8
15. vdIl— d2 Bc8xcl
16. Bhlxcl

Ezzel vildgos a c vonalat meg-
nyeri.

R d6— d5
17. e4d— e5 a7— a6
18. f4— 15! h7— h6
19. f5xe6 Fd7xe6
20. Fd3—f5! Feb6xf5
21. g4xf5 .

Vilagos ismét o6szekéti gya-
logjait.
R Fe7— g5
22. e5— e6 Fg5xe3
Sotét aldozatul adja huszar-
jat, hogy a gyalogokat széttépje
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s vezérét a jatékba hozhassa,
kiralyat pedig biztositsa.

23. e6xf7f Ke8xf7
24. Vd2xe3 Bh8— e8
25. Hf3— e6f Ki7— g8

Ezzel a jaték egyenléen all.

Fekete foladja a huszart,

26. Ve3—f4 VvVd8— 6
27. Ke2—1f3 Be8— f8
28. He5—g6 ! Bf8— e8
29. Vf4—e5!

Gyobnyorld combinatio; fehér
ismét 0Oszekodtni iparkodik
gyalogjait.

Vféxeb5
30. d4xe5 Hb8 —c6
31. Kf3-f4 Kg8 —f7
32. Bel—fi d5— d4
33. h3—h4 Be8— d8
34. Kf4d—e4 b7— b5
35. h4—h5 a6— a5
36. Bfl—cl! d4— d3
37. Bclxcéb d3 —d2

hogy ezalatt a d2 gyalogot ve-
zérré vihesse.
38. Bcb6— c7f
39. f5—f6!

Erre sotét elvesztette a ja-
tékot.

Kf7—g8

L g7xf6
40. e5xf6 Bd8— d4f
41. Ked4—eb Bd4— dof
42. Keb-'f4

Ha fehér a bastyat Uutotte
volna, sotét még* megmenthetné
a jatszmat; a viladgos kiralynak
olyan kockara kell mennie, ahol
a bastyat utheti a nélkul, hogy
az ekkor vezérré felhlzott gya-
log sakkot adhatna.

Ce Bdo— (14f
43. Kf4—g3 Bd4—g4+
44. Kg3—h3 és vilagos

* megnyeri a jatékot.

5.
Szt. Helena, 1820.
Skoét csel.

1. Napoleon. Bertrand
tabornok.

Fehér. Fekete.

1. Hgl—f3 e7—e5
2. e2— e4 Hb8— c6
3. d2— d4 Hc6xd4
4, Ff3xd4 ebxd4
5. Ffl—c4 Ff8— c5
6. c2—c3 Vd8— e7
7. 0—0 Ye7—e5
8. f2-f4 d4xc3+
9. Fgl—hl c3xb2
10. Kc4xf7f Ke8— d8
11. f4xeb b2xalVv
12. Ff7xg8 Fe5—e7
13. VdIl—b3 a7— ab
14. Bfl —f8f Fe7xf8
15. Fel—g5f Ff8—e7
16. Fgb5xe7f Kd8xe7
17. Vb3—f7f Ke7— e8
18. Vv f7-f8+ és mat.

6.
Paris,, 1821.

Sotét az f7 gyalogot s 2 hazast
elényul ad.

Cochrane. Deschapelles.
Fehér. Fekete.

1. e2— e4

2. d2—d4 Hb8— c6
3. f2—f4 d7— d5
4. e4—e5 Fc8— 15
5. c2—c3 e7—eb
6. Ffl—d3 Hg8— hé
7. Hgl—e2 Vd8— h4f
8. 9g2—g3 Vh4—h3
9. Kel—d2 Ff5xd3
10. Kd2xd3 Vh3— f5f
11. Kd3—d2 1Hh6— g4
12. Kd2— el . Yfo-e4
13. Bhl—gl Hg4xh2
14. Hbl— d2 Ye4—d3
15. Kel—1f2 Hh2— g4f
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16. Kf2 —el Vd3—e3
17. Hd2—fi Ve3— f2f
18. Kel—d2 Vf2—f3

19. Kd2— c2 Hg4—f2

A vezér és huszar egyesitett
mlkoddése igen eredeti.

20. vdl—d2 Vi3—e4f
21. Kc2—b3 Hc6— a5f
22. Kb3— a4 Ha5— c4
23. vd2—el Ve4— c2+
24. b2— b3 Hf2— d3

Ha sotét itt a7— a6 huaz, ha-
marabb nyer.

25. Ffl—e3 Hc4xe3
26. Vei—d2 Hd3-b2+
27. Kad— b5 c7— c6f
28. Kbo— ao He3—c4f
29. b3xc4 Vc2— aa=f=
7.
London, 1830.

Fehér a bl huszart elényll adja.

Macdonnel. Puliing.
Fehér. Fekete.

i. e2—e4 e7—eb5
2. Hgl—1f3 Hb8 —c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
4. b2— b4 Fc5xb4
5. c2—c3 Fb4—c5
6. 0—0 d7— dé6
7. d2—d4 e5xd4
8. c3xd4 Fc5—Db6
9. h2—h3 Hg8—f6
10. e4—e5 d6xeb
11. Fel—a3 Hf6— d5
12. vdl—a4 Fd5— c3
13. Hf3xe5 Fc8—eb
14. Fc4xeb f7xe6
15. Vad4d—c4 Hc6xd4
16. Bfl—el Hc3 -b 5
17. He5—g6 Hb5xa3
18. Belxe6f Ke8—17
19. Be6b—e7f Kf7x g6
20. Vc4 —f7f Kg6—h6
21. VFf7xg7f Kho— h5

22. g2— g4f Kh5— h4

23. Yg7— h6f és mat.

8.
London, 1830.
Evans csel.

Evans. Macdonnel.

Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8—c5
4., < 0—0 d7— d6
5. b2— b4 Fc5xb4
6. c2—c3 Fb4— a5
7. d2— d4 Fc8—g5

Hibas huzas ; e helyette5xd4
kellett volna lépnie.

8. VdIl— b3 vVd8— d7
9. Uf3—g5 Hc6— d8
10. d4xeo d6xe5
11. Fel— a3 Hg8— h6
12. f2—f3 Fa5— b6f
13. Kgl—hl Fg4— h5
14. Bfl—dl Yd7— c8
15. Bdl —d8

A végrohamot ezzel az aldo-
zattal vezeti be vilagos.

e Vc8xd8
16. Hgoxf7 vVd8— d4

Itt mar sem Hh6xf7, sem
pedig Fh5xf7-el nem mentheté
meg a jaték.
17. Vb3— b5f
18. VbSxeot
19. Ve5— e6f
20. Fa3—d6f és

c7— c6

Ke8— d7

Kd7— c7
inat.

9.
London, 1830.
Evans-csel.

Macdonnel.

Fekete.
Evans, a roéla nevezett csel
feltalaldja, ezt jatszotta el8szér
az ilyen megnyitassal.

Evans.
Fehér.
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E helyett e5xd4 a helyes
valasz; de akkor még a csel
xohamerejét nem ismerték ugy.

Mesterjatszmak idérendben, 1830—1837.

e2—e4d e7—eb
Hgl— f3 Hb8— c6
Ffl—c4 Ff8— co
b2—b4 Fc5xb4
c2—c3 Fb4— a5
0—0 d7— d6
d2— d4 Fc8— g4

8. YdI—b3 Yd8— d7
9. Hf3— g5 Hc6— d8
10. d4xeb d6éxeb
11. Fel— a3 Hg8— h6
12. f2— 3 Fa5— be6f
13ICH]s'l— hl Fg4— h5
14. Bfl—dl ! Yd7— c8
15. BdIxd8f Yc8xd8
16. Eg5xf7 Yd8— h4
17. Vb3—Db5 -b c7— c6
18. Vb5xe5+ Ke'8— d7
19. Yeb— e6+ Kd7— c7
m20. Fa3— d6f és mat.
10.
Berlin, 1837.
Olasz jaték.
Horwitz. Bledow.
Fehér. Fekete.
1. c2—e4d e7—e5
2. Hgl—13 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Hf8 —c5
4. c2—c3 Fc5— b6
5. d2— d4 Vd8— e7
6. d4— d5 Hc6— d8
7. Fc4—e2 d7— d6
8. h2—h3 f7—15
9. Fel—g5 Hg8—f6
10. Hbl—d2 0—0
11. Hf3—h4 f5xe4
12. Hd2xe4 Hf6xe4!
13. Fg5xe7 FbO— f2f
14. Kel—fi He4—g3f

és mat.
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20.
21.
22.
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11.

London,

249

1837.

Kieseritzky-csel.

Stanley.
Fehér.

e2—e4
f2—f4
Hgl—f3
h2— h4
Hf3— e5
Ffl—c4
Fcaxf7+
He5xf7
d2— d4
Fclxf4
0—0
Bflxf4
Hbl —c3
. vVdl—d2
d4— d5
. Yd2—d4f
Bal— fi
Hc3— b5

Fraser.
Fekete.
e7— eb5
ebxf4
g7—go
g5— g4
h7— h5
Bh8— h7
Bh7x f7
Ke8— f7
Ff8— h6
Fh6éxf4
Yd8xh4
Kf7— g7
Vh4— go
Ygo—g6
d7— dé6
Hg8—f6
Hb8— d7

Donté huzas; fehér az egésE
jatszmat igen erélyesen vezeti.

Hb5xc7
Bf4xf6
BfIxfR

<

12.

a7— a6
Ba8— b8
Hd7xf6
Vg6xf6

Hc7— e8f sotét foladja.

Szt-Pétervar 1837.
Orosz huszar-jaték.

Petroff.
Fehér.
e2—e4
Hgl—1f3
d2— d4
Ffl— d3
Hf3xe5
0—0
c2—c4
f2—f14
Fel—e3

Mdkedvelé.
Fekete.
*le7—eb
Ng8-f6

Hf6xe4
d7— d5
Ff8— d6
0—0
f7— 15

c7— c6
Fc8 —eb
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10. c4xd5 c6xd5
11. Hbl—c3 Hb8— c6
12. Bal—cl Bf8— f6
Ezt az id6el6tti rohamot fe-
hér ugyesen visszaveri.
13. Fd3xe4 f5xe4d
14. Hc3— b5 Hc6— e7
15. Hb5xd6 Yd8— d6
16. g2—qg4 g7— g6
17. f4—f5 ! g6xf5
18. Fe3-g5 Bf6— f8
19. Fgo— h6 Bf8— c8
20. vdIl— d2

Itt mar sotét jatéka remény-

teleimé lesz.

SemHei—g6,sem Bc8xcl-el
nem lehet a vesztességet elha-

Mesterjatmak idérendben, 1837—1839.

Vd6— d8

ritani.
21. Bclxc8 Ba8xc8
22. g4xf5 He7xf5
23. vd2— g2f Kg8— h8
24. BfIxf5 Yd8—g8
25. Bf5-f6 Fe6—h3
26. Vg2—g3 Vg8xg3
27. h2xg3 sotét foladja.
13.
Berlin, 1838.
Utoé-csel.

Bilguer. Y. der Lasa.

Fehér. Fekete.

1 e2—ed e7— e5
2. Hgl—f3 f7— 106
3. Hf3xe5 Yd8 - f6
4, d2—d4 d7— d6
5. He5—c4 i5xe4
6. Hbl— c3 Fc8—f5
7. Hc3— d5 Y f6—f7
8. Hc4—e3 Ff5—eb6
9. c2—c4 c7— c6
10. Hd5—c3 d6— d5
11. c4—c5 Hg8—f6
12. Ffl—e2 b7— b6
13. b2—b4 a7— a5
14. VdI— b3 abxb4

15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.

Yb3xb4 b6xch
d4xch V§{7— a7
0—0 Ff8xch5
Yb4— b3 0—0
a2— a4 Ya7—f7
Yb3—c2 d5— d4
Hc3xc4 Hf6xe4
Yc2xe4d d4xe3
f2xe3 Vf7— g6
BfIxf8f Fc5xf8
Yed—e5 Hb8— d7
Ve7— c7 Fe6— d5
Fe2—fi Hd7—c5
ad— ab Ff8— d6
Yc7— b6

Fehér torekvése, hogy jaté-

kat szabadda tegye: hiabaval6
erre> egy igen szép aldozati ha-
zasl; tesz soOtét.

30.
31.
32.
33.
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12.
13.

14

Ba8—f8
ab— a6 Bf8xflf
Kglxfl Vg6xg?2f
Kfl—el Hc5— d3f
Kel—dl Fd5— f3f
és mat.
14.
Berlin, 1839.
Skot-csel.
Bilguer. Schorn.
Fehér. Fekete.
e2—e4 e7—eb
Hgl—f3 Hb8— c6
d2— d4 e5xd4
Ffl—c4 Ff8—b4f
c2—c3 d4xc3
0—0 c3xb2
Fclxb2 Fb4a— 8
YdIl—d5 Hg8— h6
Hf3—g5 Yd8—e7
Hbl—c3 d7 - do6-
Hc3—b5 Hc6— e5
Fb2xe5 e d6xes-
Hb5xc7f ! e
Egy jol szamitott; aldozat.
Ve7xc7
. Bal—cl Vc7xe7
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15. Fc4— b5+ Fc8— d7
16. Vd5xb7 Ba8— d8
17. Bfl—dlI Fd7xb5
18. Vb7xb5f Bd8— d7
19. Bel—c8f Ye7-d8
20. Vb5xd7t és mat.
15.
London, 1841.

Kieseritzky csel.

Cochrane. Evans.

Fehér. Fekete.
1 e2— e4d e7—-e5
2 f2—fa e5xf4
3. Hgl—f3 g7-9g5
4. h2—h4 g5-g4
5. Hf3—e5 h7-h5
6. Ffl—c4 Bh8— h7
7. Hebxf7 Bh7xf7
8. Fcaxf7f Ke8xf7
9 d2—d4 Ff8-h6

Hibas 1épés; f4—f3 kellett
kellett volna hazni.

10. Fclxf4 Fhéxf4
11. 0—0 Vd8xh4
12. Bflxfaf Hg8-f6
13. e4d— e5 d7— do
14. Bf4xfef Kf7— g7

Ha a Kkiradly mashova Iép,
vilagos VdIl— d3 !-ra nyer.
15. vdIl—d2 Hb8— d7

16. vd2— hef sotét foladja.

16.
London, 1841.
Skot jaték.

Cochrane. Walker.
Febér. Fekete.
1. e2—e4d e7—e5
2. Hgl— 13 Hb8 —c6
3. d2— d4 Hcé6xd4
4. Hf3xeb Hd4— e6
5. Ffl—c4 c7— c6
6. 0-0 Hg8— f6

7. Heb5xf7

Szellemdus, szép aldozat.

251
R Ke8xf7
8. Fc4xeb+ Kf7xe6
9. e4— e5 Hf6— d5
10. c2—c4 Hd5— b6
11. Kgl—hl h7— h5

Hibas; Ff8—c5 huzassal!

tovabb védekezhetett volna.

12. f2—f4 g7— g6
13. f4—f5f Ke6xe5

Ha sotét g6xfo huz, vilagos
Vdl —f3! nyer.

14. Fel—f4f sotét foladja..

17.
Pest, 1842.
Olasz jaték.
Loéwenthal. Szén.
Fehér. Fekete.
i. e2—e4d e7—eb
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
4. c2—c3 d7— d6
5. d2—d4 ebxd4 *
6. c3xd4 Fc5— h6
7. h2—h3 Hg8— 6
8. 0—0 h7— h6
9. Hbl—c3 0-0
10. a2— a3 Hf6— h7
11. Hc3— e2 Hc6— e7
12. He2—f4 c7— c6
13. Fc4— b3 d6— db-
14. e4— eb5 Fb6— c7
15. Fb3— c2 Fc8—f5
16. Fc2xf5 He7xf5
17. vdIl—d3 Vd8— d7
18. Fel— d2 Hf5— e7
19. Bal—cl Bf8—e8
20. g2—g4 Hh7— f8
21. Hf4-h5 Vd7— e6
22. Hf3—h4 Kg8— h8
23. f2-f4 f7-f6
24. f4—1f5 Veb6—f7
25. eb5xf6 g7xf6
26. Fd2xhe6

lgen szép példaja a jol el6-



252 Mesterjatszméak idérendben, 1842—1845.

készitett s koOvetkezetesen kivitt 30. Fe6—f5 ..
rohamnak. lgen szép dontShuzas.

Hf8— d7 BeSxelf
27. Fhéxg7f Kh8— h7 31. Kgi—h2 Yc6— c7f
.28. Vd3— d2 Ke7—g8 32. f2—f4 sotét foladja.
29. Hh4—g6 Be8 —e4
30. Vd2—f2 Hg8— e7 19.
31. Vf2—h4 Kh7— g8 Pest, 1845.
32. Hh5xf6t Kg8xg7 Evans-csel.
22 e so!:égt7f)(‘(jlf:d'a* Erkel. Szén.
© 94—05f ! Fehér. Fekete.
18. 1. e2— e4 e7—eb
Brighton, 1845. 2. Hgl—1f3 Hb8— c6
Philidor védelme. 3. Ffl—c4 F18 —c5
4. b2—b4 Fc5xb4
Kennedy. Buckle. 5. c2— c3 Ebd— 05
Fehér. Fekete 6. 0—0 d7— d6
1. e2—e4 e7—eb 7. d2—d4 ebxd4
2. Hgl—1f3 d7— d6é 8. c3xd4 Fc5-b6
3. Ffl—c4 Ff8—e7 9. Fel—b2 Hg8— f6
4. c2—c3 Hg8— f6 10. Hbl— d2 dé —d5
5. YdlI—e2 0—0 11. e4xd5 Hf6xd5
6. 0—0 Hb8 —c6 12. Fb2— a3 Fc8— eb
7. d2—d4 e5xd4 13. Hd2—e4 f7— 16
8. c3xd4 Fc8—g4 14. Bfl—el Ke8— 7
9. Bfl-dlI Yd8— c8 15. He4— d6f e
10. Hbl—<c3 Bf8— e8 Helyes aldozat, mely a ro-
11. h2—h3 Fg4—h5 hamot elGsegiti; ezt fehér szépen
12. Fel —f4 a7— ab keresztul is viszi.
13. a2 —a4 Hc6-d8 c7xd6
14. e4—e5 déxeb 16. BelxeG Kf4xeb
15. d4xeb Fe7— c5 17. Fcd4xd5f Ke6— d7
16. Ye2— d2 Fh5xf3 18. Bal—cl Ba8— c8
17. e5xf6 Ff3xdl 19. Ydl—a4 g7 —gb6
18. Balxdl Hd8— e6 20. Fd6éxcof b7xc6
19. féxg7 Fc5-b4 21. d4— dé Bh8— e8
20. Ff4—e5 Fb4— c3 22. d5xc6f Kd7—c7
21. Yd2xc3 Be8— d8 23. Hf3—d4 Be8—e5
22. Bdl—el c7—c5 24, Hd4— b5f Be5xb5
23. Yc3—f3 Yc8—c6 25. Va4dxbé vd8—e7
24. Yf3—h5 Bd8— d7 26. Bel—dlI Bc8— d8
25. Fcd4— a2 17— 6 27. Vb5— a6 Kc7— b8
26. Feoxf6 c5—c4 28. Kgl—fi Ye7—c7
27. Yh5— h4 Hebxg7 29. BdIxd6 Bd8— e8
28. Fa2xc4af Kg8—h8 30. Bd6—d7 Yc7— c8

29. Fc4—eb Ba8— e8 31. Fa3— d6f Kb8—a8
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32. Va6— b7 Yc8xb7
33. c6xb7f és mat.
20.
London, 1846.
Futé jaték.
Harrwitz. Kieseritzky.
Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7—e5

2. Ffl—c4 Ff8— c5

3. c2—c3 Hg8—f6

4, d2—d4 ebxd4

5. c3xd4 Ff8—baf

6. Fel—d2 vVd8— e7

7. e4-"eb d7— d5

8. .Fc4— b3 Hb8— c6

9. Hgl—f3 Fc8— g4
10. 0—0O Hf6— e4
11. Fb3xd5 He4xd2
12. Fd5xc6f b7xc6
13. HbliIxd2 0—0
14. Hd2— e4

Ez a huzads okozza a ké-
s6bbi zavarokat.

Ba8 —d8
15. YdIl—d3 Fg4xf3
16. Vd3xf3 Bd8— d4
17. Vf3— 15 fr—f6

Kitldnd lIépés ; innentdl kezdve
sotét nagyon szépen jatszik.

18. He4-g3 f7xe5
19. Yf5 -c2 Ye7—c5
20. Yc2— b3f Yc5—d5
21. Yb3—e3 Fb4-c5
22. Ve3—g5 Bd4—f4
23. Hg3-h5 Bf4— 7
24. Bal—dl Fc5xf2f
25. Kgl—hl Ff2—e3
A dont6 lépés.
26. Yg5xg7f Bf7xg7
27. BfIxfsf Kg8xf8
28. BdIxd5 c6xd5
29. Hh5xg7 Kf8xg7
30. g2—g3 d5— d4
31. Hhl—g2 e5—e4
32. Kg2 —fi d4— d3

33. a2— a4 Fe3— d4
34. Kfl-el e4— e3
35. Kel—dlI Fd4xb2

Fehér foladja a jatszmat.

21.
London, 1846.
Olasz jaték.

Harrwitz. Staunton.

Fehér. Fekete.
1 e2—e4 e7—e5
2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
4. c2—c3 Hg8— 6
5 b2— b4 Fc5— b6
6 b4— b5

Ezen korai rohamot sotét
visszaveri.

e Hc6— a5
7. Fc4—d3 d7— d5
8. Ydl—e2 0-0
9. 0—0 Bf8 —e8
10. h2-h3 Hf6— h5

Hogy aztan 11-re HIi5—f4
egy babot nyerjen.

11. Ye2—dlI Hh5—f4
12. Ydl—c2 -
Fehér hadallasa reménytelen.
e f7— 15
13. Hf3xe5 Be8xe5
14. e4xf5 Yd8xg5h
15. g2—g4 Yg5—h4
Ezzel fehér mar lelvesztette
a jatszmat.
16. Vc2—dl Vh4— g3f
17. Kgl—hl Yg3—g2f
és méat.
22.

Bécs, 1849. .
Fezérhuszarjaték.
Hamppe. LowenthalL
Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7—e5
2. Hbl—<c3 Hg8— f6
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3. Ffl —c4 bT— b5 15. Hg6xh8 Vebxe2
4. Fc4xb5 v cT— c6 16. Fflxe2 Ke8—1f8
5. Fb5— a4 Ff8—c5 17. a2—a3 Fb4— d6
6. Hgl—1f3 0—0 18. Fe2—d3 Kf8—g8
7. 0-0 d7— d5 19. Hb8xf7 Kg8xf7
8. Hf3xeb d5xe4 20. f2—1f3 b7— b5
9. Hebxc6 Vd8—c7 21. Fd3—e4 Hb8— d7
10. 1lc6xb8 Hf6— g4 22. Bdl—el Hd7—f6
11. g2—g3 Hg4-r-e5 23. Bel—e2 Ba8—c8
12. Hb8-d7 He5— f3f 24. Fe4xd5 c6xdg
13. Kgl—hl Fc8—b7 25. Be2xe8 Hf6xe8
Sotét nagyon szellemdidsan 26. g2—g3! g7—g5
jatszik. 27. Kel—d2 He8—g7
14. Hd7xcbh Vc7xch 28. Bhl—all! a’7— a5
15. Khl—g2 yc5_hb5 29. Kd2—d3 Kf7— e6
16. h2— h3 e4—e3 30. a3— a4 b5— b4
Ezzel sotét javara dél a 31. c2—c4! Fd6— c7
jaték. 32. Bal—el+ Ke6— d6
17. d2xe3 Hf3—elf 33. Bel—e5 d5xc4
18. Kg2—h2 * Hel—f3f 34. Kd3xc4 Hg7—e6
19. Kh2—g2 Bag8—d8 Figyelemremélté fehérnek ha-
20. Fel—dz2 Hf3xd2f dakozasa, ami folytan az a5
Fehér foladja a jatszmat. gyalogot végre is Kiuti.
23 35. Be5—b5 He6—f8
36. Bb5— dof Kd6—e6
New-Orleans, 1850. 37 Bd5—c5 Ke6— d6
Orosz huszarjaték. 38. d4—ds Kd6— d7
Morphy. Léwenthal. 39. Bcbh—c6 Fe7—d6
Fehér. Fekete. 40. Be6—ab Hf8— g6
1. er—ea e7— e5 41. Ba6xa5 Hg6— e5f
2. Hgl—f3 Hg8— f6 42. Kc4—b5 b4— b3
3. Hf3xe5 d7— d6 Jobb, mint He5xf3, a mire
4. He5— f3 Hf6xé4 43. Bab—a7f Fd6—c7; 44.
5 Ydl—e2 vVd8— e7 Kb5— c5 kovetkezik.
6. d2—d3 He4— 6 43. Ba5—a7f Kd7—d8
7. Hbl— c3 Fe8— c6 44, f3—f4 g5xf4
8. Fel—g5 h7— h6 45. g3xf4 He5— d3
9. Fg5xf6 Ye7xf6 46. Kb5—c4 Hd3xf4
10. d3—d4 c7— c6 47. Ba7—h7 Fd6—e5
11.0—0—0 d6— d5 48. Bh7xh6 Fe5xb2
12. Hf3—e5 Ff8—b4 49, Kc4xb3 Fb2—g7
13. 11c3xd5 Fe6xd5 50. Bh6—h7 Fg7—e5
J6 éaldozat, ha s6tét a gya- 51. ad4—a> Hf4axd5 Z
loggal uti, vildgos Vd3—b5f 52. Bh7—h5 Fe5xh2
elénybe jon. 53. Bh5xd5f Kd8— c8

14. He5—g6f Vf6—eb6 54. Bd5—Db6 Kc8—c7
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55. Kb3—c4 Kc7— c6

56. Bb5—h5 Fh2—gl
Vilagos itt az ab— a6 huazast,

mint a mely gy6zelemre veze-

tett volna, elnézte.

57. Bh5— h6f Kc6— c7
A jaték dontetlen marad.

24.
New-Orleans, 1850.
Jaték utoé-csellel.

Morphy. Rousseau.

Fehér. Fekete.
1. e2—e4d e7—eb
2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 f7—f6
4, d2—d3 Hg8—f6
5. 0—0 d7— d6
6. Hf3—g5 d6— d5
7. e4dxd5 Hféxd5
8. Hbl—«c3 Hc6— e7
9. vdIl—1f8 c7—c6
10. Hc3—e4 i5xe4d
11. Vf3—f7 Ke8— d7
12. Vf7—eb Kd7— c7
13. Vebxeb5f Vd8— d6
14. Vebxd6 Kc7xd6
15. Hg5—f7+ Kd6— e6
16. Hf7xh8 e4xd3
17. c2xd3 Ke6— 16
18. b3—b4 Fc8—eb
19. Bfl—el Fe6—g8
20. Fel—b2f Kf6—g5
21. Bel—e5f Kg5— h6
22. Fb2—elf ?»7—g5
23. Bebxg5 és fehér nyer.

Morphy ezt a két jatszmat

13 éves koraban jatszotta.

25.
Berlin, 1851.
Angol huszar-jaték.
Falkbeer. Dufresne.
Fehér. Fekete.

1. e2—e4d e7—eb

2
3
4
5.
6
7
8
9

Hgl—f3 Hb8—c6
c2—c3 Hg8—f6
d2 —d4 Hf6xe4d
d4xeb d7— d5

Ffl—d3 Fc8— 15

Fel—f4 Ff8—c5

0—0 0—0
. Vdl—e2 f7—f6

Ilgen j6é hazéas, mint a kovet-

kezmények mutatjak.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

e5xf6 Bf8xf6
Hbl— d2 He4xf2
Fd3xf5 Hf2xh3f
Kgl—hl Hh3xf4
Ff5xh7f Kg8—h8
Hf3— g5 Hf4— h5
Hg5—f7f Bf6xf7
Bflxf7 Hc6— e5
Yc2— 15

Fehér foladja a min6séget

igen helyesen, hogy a h4-re
iranyulé sotét vezér rohamat

gyobngitse.

He5xf7
19. Vf5xh5 Hf7— h6
20. Fh7—c2 Vd8—g8
21. Hd2—f3 Ba8— 8
22. Hf3—e5 Bfg— f6
23. He5— g6f Bféxg6
24. Vh5xg6 Hh6—f7
25. Vg6— h5f Hf7—h6
26. Bal—el Fc5—f8
27. Bel—e8 c7—c6
28. Vh5—g6 sotét foladja, mert

29.

Be8xf8 ! kovetkezik.

26.
London, 1851.
Siciliai védelem.

Szén. Anderssen.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 c7—c5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Hbl—<c3 e7— eb
4, Ffl—c4 a7— ab
5. a2— a4 Ho'8— e7
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6. Vdl—e2
7. d2—d3
8. Fel—e3
9. 0—0
10. e4xf5
11. Hc3— bl

A huszar-huzassal

szit fehér;

Mesterjatszmak idérendben, 1851—1852.

He7— g6

Ff8—e7
0—0
f7—15

Bf8xf5

kellett volna huznia.

b7— b6
12. c2—c3 Fc8—Db7
13. Hbl—d2 Vd8—c7
14. (13— d4 Hg6—f4
15. Ve2—dlI Ba8—f8
16. d4xc5 b6xc5
17. Fe3xf4 Vc7xf4
18. Bfl—el Hc6—e5
19. Fc4—e2 Bf5— g5
20. Kgl—fi He5— g4
21. h2—h4 Hg4— h2f
Innentdl a s6tét végjatéka igen
szép.
22. Kfl—gl Bg5xg2f
23. Kglxg2 Vf4—gaf
24. Kg2xh2 Fe7— dof
25. Kh2—hl Yg4—h3f
26. Khl—gl Fd6—h2f
27. Kgl—hl Bf8xf3
28. Hd2xf3 Fb7xf3+
29. Fe2xf3 Fh2—g3f
30. Khl—gl Yh3—h2f
31. Kgl—fi Yh2xf2f
és mat.
27.
Berlin, 1852.
Spanyol jaték.

Mayet. Anderssen.
Feher. Fekete.
1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—Db5 Ff8—c5
4. c2—c3 Hg8—f6
5. Fb5.xc6 d7xc6
6. 0—0 Fc8—g4

idét  ve-
e helyett d3— d4

7. h2— h3 h7—h5

8. h3xg4 h5xg4 "

9. Hf3xe5 g4—g3
10. d2—d4 Hf6xe4
11. Ydl—g4 Fc5xd4

Sajatsagos helyzet.
12. Yg4xe4d Fd4xf2f
13. BfIxf2 vd8—dIf
14. Yed—el Vdlixelf
15. Bf2—fi Bh8—h If
16. Kglxhl Yelxfl
és mat.
9Q
London, 1852.
Siciliai megnyitas.
Szén. Anderssen.
Fehér. Fekete.

1. e2—e4 c7—c5

2. Hgl—f3 Hb8— c6

3. d2— d4 c5xd4

4. Hf3xd4 e7— eb

5. Hd4—Db5

E Iépést Szén hasznalta

el6szor; ezzel a sotét kozép

gyalogjat id6el6tti hdzasra birja,

midltal
gyongul.

annak hadallasa meg-
Ett6l kezdve hasznal-

jak, mint correct jo lépést.

Fel—f4

6.

7. Ffa—e3
8. Hb5—c3
9. Hc3—d5
10. vdlIxds
11. Vd5—b3
12. Vb3xb7
13. Hbl— a3
14. c2— c3
15. Vb7— a7
16. Ffl—c4

17. c3xb4
18. Ha3xc4

19. 0—0
20. Bfl— el
21. Belxe2

d7— dé6
e6— eb
a’— a6
Fc8— eb
Fe6xd5
Hg8— i6
d6— d5
Hc6-&4
Hféxe4
Ba8— b8
d5— d4
He4— d6
Hd6xc4
d4><e3
e3— e2
Ff8xb4
f7—f6
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Ehelyett sotétnek sancolni 24. g2xf3 Hg4— h2
kellett volna ; dontd hibéas lIépés. 25. Kglxh2 Bf8—f4
22. Varxg7 Bh8—f8 26. Bfl—gl Bf4— h4f
23. Vg7xh7 Vd8— do 27. Kh2—g2 Yd7— h3f
24, Vh7— h5f Ke8— d8 és mat.
25. Be2—c2 Kd8— e7
Itt Hc4— e3, aztdn meg 30.
Bal —dIf fenyeget. Szt. Pétervar, 1854.
26. Hc4— e3 Vd5— e4 Olasz jaték.
27. Be2—c7f Ke7—e6 Schumoff. Janisch.
28. Bc7—c4 Ved4— b7 )
29 Bal— dI f6— f5 Fehér. Fekete.
A Vh5— f5f elharitaséara. 1 e2—e4 e7—eS
30. g2—g4 f5—f4 2. Hgl—f3 Hb8— c6
31. He3—d5 sotét foladja. 3. Ffl—c4 Ff8—c5
4 c2— c3 Hg8—f6
29. 5. d2—d4 e5xd4
Brissel, 1853. 6. e4—e5 d7—d5
Spanyol jaték. 7 e5xf6 d5xc4
Staunton v. der Lasa 8. vdl—eaf Fc8—eb
: ) : 9. féxg7 Bh8— g8
Fehér. Fekete. 10. c3xd4 Hcéxd4
1. e2—e4d e7—e5 11. Hf3xd4 Fc5xd4
2. Hgl—f3 Hb8— c6 12. Ve2—h5 Vd8— 6
3. Ffl—Db5 Hg8-f6 13. 0—0 Bg8xg7
4. Vdl —e2 Ff8— d6 14. Vh5-b5f c7—c6
5. c2 —c3 0—0 15. Vb5xb7 Bg7xg2f
6. 0—0 Bf8— e8 Ezen bastya? aldozat helyre-
7. d2—d3 h7— h6 hozza a vezér hihas lépését.
8. Hf3—h4 Hc6— e7 16. Kglxg2 Vf6—g6f
9. Fb5—c4 c7— c6? 17. Kg2—hl Fe6— dof
10. Ve2-f3 Fd6— c7 18. f2— 13 Fd5xf3f
11. Fclxhe6 d7— d5 . 19. BfIxfS Vg6—glf
12. Fc4— b3 Fc8—g4 és mat.
13. Vf3— g3 g7xh6
14. h2—h3 Kg8— h7 3L
15. h3xg4 Be8—g8 Pest, 1855.
16. Vg3—1f3 Hf6xg4 Evans-csel.
17. VE3xf7f Bg8— g7 . )
18. V71— f3 vd8— d7 Recsi. Szen.
19. Vf3—e2 BaS— f8 Fehér. Fekete.
20. Hbl—d2 He7— g6 1. e2—e4 e7—eb5
21. Hh4xg6 Bg7xg6 2. Hgl—f3 Hb8 —c6
22. Hd2—f3 Bg6—f6 3. Ffl—c4 Ff8— c5
23. Fb3—dl Bf6xf3 4. b2—b4 Fc5xb4
Ez a szép aldozat sotét 5. c2—c3 Fb4—c5
javara donti a jatszmat. 6. 0—0 d7— d6
17

Sakkjaték kézikonyve.
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7. d2—d4 e5xd4
8. c¢3xd4 Fc5 —b6
9. Fel—b2 Hg8— f6

Itt jobb Hg8—e7.
10. Hbl—d2 d6— d5
11. e4xdéd Hf6xd5
12. Bfl—elf Fc8—eb6
13. Fb2— a3

Hogy az elsancoléast gatolja.

vVd8— d7

14. Fc4-b5 f7—fo
15. Hd2—e4 0-0-0
16. Bal—cl Fe6 - g4
17. vdl —a4 Fg4xf3
18. Bclxcé6 .

lgen j6 hazas; ha a b7
gyaloggal utné sotét: erre

Fb5xc6 s a sOtét vezér lépése

utdn Yad— a6f ési egy lépésre
mat kovetkeznék.
Ff3xe4
19. Belxe4 Yd7 —f5
20. f2—1f3 a7— ab
Ehelyett sokkal jobb b7xc6.
21. Bc6—cl Kc8—b8

22. Fb5—e8
Hibas huzas; melyet fekete
elénydsen kihasznal.

c7—c6!
23. Fe8-1f7 Hd5 —c 3!
24. Bclxc3 Vf5xe4d
25. f3xe4 Bd8xd4
26. Fa3— d6f Kb8—a7
27. Vad— abf b7xa6
28. Fd6—c5 Fb6xch
29. Bc3xch Ka7— b6

s vilagos foéladja.

32.

Mobile (Alabama), 1855.
Huszarjaték.
Morphy. Meek.
Fehér. Fekete.
1. e2-e4 e7—eb.
2. f2—f4 e5xf4
3. Hgl—f3 g7—g5

4. Ffl—c4 Ff8— g7
5. h2—h4 g5 - g4
Hibas lépes h7—h6' he-

lyett ; ez alkalmat ad fehérnek,
hogy egy fényes cselrohamot
intézzen sotét ellen.

6. Hf3—g5 Hg8— h6é
7. d2—d4 f7—f6
8. Fclxf4 16xg5
9. Ff4xgh Fg7—f6
10. YdI—d2 Fféxgh
11. h4xg5 Hh6— f7
12. Fcaxf7f Ke8—f7

13. vd2—f4f
Fehér a nyert helyzetel6nyt
kovetkezetesen zsakmanyolja Ki.

Kf7— g8
14. 0—0 Yd8-e7
15. Hbl —c3 c7 c6
16. Bal—el d7 —d6
17. Hc3— d5 e6xd5
18. e4xd5 sotét foladja a
jatékot.
33.
Pest, 1855.
Evans-esel.
Erkel. Szén.
Fehér. Fekete.
1 e2— e4d e7—e5
2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8—c5
4, b2—b4 Fc5xb4
5. c2—c3 Fb4—c5
6 0—0 d7— d6
7 d2—d4 e5xd4
8 c3xd4 Fc5-b6
9. Fel—b2 Hg8— f6
10. Hbl—d2 d6-d5
11. e4dxd5 Hf6xd5
12. Fb2— a3 Fc8—eb
13. Hd2—e4 f7— 16
Ezzel csak késlelteti az el-
sancolast.
14. Bfl—el Ke8—f7
15. He4— d6f c7xd6



16. Belxeb Kf7xeb6
17. Fc4xd5t Ke7— d7
Ha kiradly e6xd5-re Iép,
par huzasra matot kap.
18. Bal—cl Ba8— c8
19. vdl— a4 g7—g6
20. Fd5xcé6f b7xc6
21. d4—d5 Bh8— e8
22. d5xc6f Kd7—c7
23. Hf3— d4
Ilgen jo huzas.
Be8—e5
24. Hd4 - bsf Be5xb5
25. Va4xb5s Vd8— e7
26. Bel—dl Bc8—d8
27. Yb5— a6 Kc7 —b8
28. Kgl—fi és sotét foladja.
34.
Birmingham, 1858.
Franczia huszarjaték.
Loéwenthal. Falkbeer.
Fehér. Fekete.
i. e2—e4 el- e5
2. Hgl—f3 d7— d6
3. d2—d4 ebxd4
4. vdixd4 Fc8—d7
5 Fel—e3 Hb8— c6
6. Vd4— d2 Hg8— f6
1. Hbl—<c3 Hf6—g4
8.0-0-0 Hg4xe3
9. Vd2xe3 ,Ff8— e7
10. Ffl— b5 a7— a6
11. Fb5— a4 b7— b5
12. Fa4— b3 0—0
13. Fb3— d5 Ba8— b8
14. Fd5xc6 Fd7xc6
15. Hf3—d4 Fc6— d7
16. Hc3— d5 c7—c6
17. Hd5xe7f Vd8xe7
18. Bhl—el e a6—ab
19. Ye3—g3 Bf8— d8
20. e4—eb5 d6— d5
21. e5— e6 R o
Fehér a kitlin6 rohamot
ezzel vezeti be.
f7xeb
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22. Bel—e5 c6—c5
23. Hd4—f5 Ye7—f6
24. Hf5xg7! Kg8— h8

Ha itt sotét Yf6éxg7 haz,
akkor fehér Be5—g5! va-
laszol rea.

25. Hg7—h5 Vfe— f7
26. Be5—go! sotét foladja.
35.

Paris, 1858.
Evans-csel.
Morphy. A. de Riviére.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8 —c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
4, b2— b4 Fc5xb4
5. c2— c3 Fb4—c5
6. 0—0 d7— d6
7. d2—d4 e5xd4
8. c3xd4 Fc5—Db5
9. Hbl —c3 Hg8—f6
10. ed4—eb5 d6— d5
11. e5xf6 d5xc4
12. i6xg7 Bh8 —g8
13. Bfl —elf Fe8—eb
14. d4—d5 \ VvVd8—f6
15. Fel —g5 Vféxc3
16. d5xe6 Yc3—d3
17. e6xf7f Ke8xf7
18. Bel—e7f Kf7— g6
19. vdl—el VvVdS— dB
20. Bal—dl Hc6—d4
21. BdlIxd4 Fb6xd4
22. Yel—DbIf Vd5—f5
23. Hf3— h4f Kg6xg5
24. VblIxfof Kg5—h6
25. g2—g4. Fd4xf2f
s fehér 2 huzasra matot mond.
36.
Paris, 1858.
Skot csel.
Anderssen. A. de Riviéra.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—eb '
2. Hgl—1f3 Hb8—c6

17>
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©o NG A

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Bh

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

34.
35.
36.

Mesterjatszméak idérendben, 1858—1859.

d2— <34 e5xd4
Ffl—c4 Hg8— f6
Hf3— g5 Hc6—e5
Fc4— b3 h7— hé6
f2—f4 h6xg5
faxeb Hf6xe4
0—0 d7— d5
e5xd6 i7-15
Hbl— d2 Vd8xf6
Hd2xe4 Vdéxh2f
Kgl—f2 f5xe4
Ydixd4 Ffg8— e7
Vdixed Fc8—f5
Ehelyett jobb lett volna
8— f8f
Fc4— f7f Ke8xf7
Vedxf5t Kf7— g8
Vf5— dof Kg8— h7
Yd6— e4df > Kh7—h6
Fel—e3 Bh8— 8+
Kf2—e2 Vh2—h5+
g2— g4 Vh5— h2f
Bfl—f2 Bf8xf2f
Fe3xf2 Ba8—f8
Bal—hl Bf8xf2f
Ke2— d3 Bf2— d2f
Kd3— c4 Bd2xc2f
Kc4— d5 Fe7— f6
Kd5— e6 Ffé6xb2
Ke6— f7 Bc2—f2f
Ff7—g8 Bf2— I8+
Kg8xf8 Vh2xhl
Vedxhlf Kh6—g6
Vhl—e4f Kg6— h6
Kf8—g8 g7—g6
Ke4—hlIf és mat
37.
Bombay, 1859.

Szarnygyalog megnyitas.

Runchunder.
Fehér.
e2—e4

Green.
Fekete.
e7 —eb5

2. g2—g3 Hb8— c6
3. Ffl—g2 Ff8— c5
4. c2—c3 Hg8 - f6
5. b2—b4 Fc5— b6
6. Fel—b2 0—0

7. a2—as3 d7— db5

Sotét itt er6s rohamot intéz,
de a hindu okos védelemmel
meghiusitja,

8. edxd5 Fféxd5
9. c3— c4 Hd5xb4
10. a3xb4 Hc6xb4
11. Fg2—e4 f7— 15
12. Fe4—c2 f5—f4
13. Bal —a3

Ez ismét igen jé huzésa

vilagosnak s tovabb is zavar-

talan hidegvériséggel véde-
kezik.

Fbé6xf2f
14. Kelxf2 faxg3f
15. Kf2—g2 Hb4dxc2
16. vdlIxc2 Bf8—f2f
17. Kg2xg3 Fc8— 15
18. Vc2—dlI Bf2— f4
19. Hgl—f3 Vd8— dé
20. Hf3xeb5 Vd6— h6
21. h2—h4 g7-95
22. h4—h5f Vh6é—b6
23. 'c3—c5

Fehér a vezért lecseréli és
tulsulyban marad.

Vb6xb2
24, VdIxb3f Vb2— b3
25. Ba3xb3 Ba8— e8
26. Bb3—e3 Ff5— e4
27. Ke5—g4 Fedxhl
28. Be3xe8f Kg8—f7
29. Be8—c8 ai— a5
30. Bc8xc7f Kf7— e6
31. Bc7xh7f ab— a4
32. Bh7—h8 Ke6— e7
33. Hbl—c3 a4— a3
34. Bh8— a8 sotéf foladja.
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88.
Roma, 1859.
Kieseritzky-csel.

B el6tti. Marucchi Ga-
murrini.
Fehér. Fekete.
i. e2— e4 e7— e5
2. f2—f4 ebxf4
3. Hgl—1f3 g7—g5
4. h2—h4 g5 _g4
5. Hf3-e5 Hg8— f6
6. Ffl—c4 d7— dé
7. edxdo Ff8— d6
8. d2— d4 Hf6—h5
9. Hbl—<c3 Hh6—g3
10. Fclxf4 Hg3xhl
11. g2—g3 Fc8—f5
12. vdl—e2 0— 0 (Kh8)
Az akkori olasz sakkszaba-

lyok szerint a kiraly és bastya
a sancolasi vonalon belul, te-
hat: e8— h8 és a masik olda-
lon e8— a8 : tetszés szerinti koc-
kan foglalhatnak helyet. Itt a
kiraly h8, a bastya i8-ra Iép.
Ez a ,szabad rochade.” A mai
sakk-szabalyok ezt mar nem
engedik.
13. Kel—d2

Az olasz szabaly szerint itt
mar fehér nem sancolhat, mert
az ellenséges huszar (Hhl) utétt
a sorban.
Ce Hhlilxg3
14. Ff4xg3 f7— 16
15. Bal—fi e

Ezen szépen &tgondolt aldo-
zattal fehér donté el6nyt nyer.

féxeb
16. d4xeb5 Fd6—b4
17. e5— eb Hb8— c6
18. Kd2—cl Fb4xc3
19. b2— c3 Hc6— e7
20. Fg3—e5f Kh8— g8
21. BhlIxf5 Bf8xf5
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22. Ve2xg4f He7—g6
23. e6— e7 Bf5xeb5
24. e7xd8Bf Ba8xd8

25. d5— dof Ce
Olasz szabaly szerint a fel-
hizott gyalog csak egy mas
kittott tisztet poétolhat.
. Kg8— h8
26. d6xc7 sotét foladja.

39.
Paris, 1860.
Skot csel.

Kolisch. Anderssen.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4d e7— e5
3. Hgl—f3 Hb8— c6
3. d2—d4 e5xd4
4, Ffl—c4 Ff8—cH
5. 0—0 d7— d6
6. c2—c3 Fc8— g4

Sotét itt foladja a gyalogot,
de helyette erés tamadast nyer,
a mit mesterien keresztul is

visz.
7. VdIl—Db3 Fga4xf3
8. Fcaxf7f Ke8— f8
9. Ff7xg8 Bh8xg8
10. g2xf3 g7— g5
11. Vb3—dlI VvVd8— d7
12. b2— b4 Fc5— b6
13. Fel—Db2 d4— d3
14. VvdIxd3 Hc6— e5
15. Vd3—e2 Vd7— h3
16. Hbl—d2 g5— g4
és sotét nyer.
40.
Paris, 1860.
Evans-csel.
A. de Kiviére. Journoud.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
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4. b2—Db4 Fc5xb4 Szép kombinécid, mialtal fehér
5. c2—«c3 Fb4-a5 talsalyba jon.
6. d2— d4 e5xd4 d7xc6
7. 0—0 Hg8— 6 20. Hd5— f6f g7xf6
8. Fel—a3 d7— d6 21. Ve3—he6 d6— d5
9. e4— eb déxeb5 22. Fb2xf6 Vd8xf6é
10. YdI—Db3 Vd8— d7 23. Vhéxf6 Bf8— e8
11. B fl-el e5—e4 24, f2—f4 h7— h5
12. Hbl—d2 Fa5xc3 25. Bfl—f3 h5— h4
13. Hd2xe4 Fc3xel 26. f5—15 sotét foladja.
14. Balxel Ke8— d8
15. He4— g5 Bc6— a5 42.
16. Hf3—e5 RV Berlin, 1861.
Csinos végjatékba kezd vi- Philidor csele.
lagos. Mayet. Hirschfeld.
Ha5xb3 Fehér. Fekete.
17. Heb5xf7f vVd7xf7 1 er—ea 67— e5
18. Hg5xf7f Kd8— d7 5 f2— 4 e5xfa
19. Fca—b5t, ~  c7—ch 3. Hgl—f3 g7—g5
20. Bel—e7f es mat. 4 Efl— ca Ffe— g7
5. d2— d4 d7— d&
43 6. c2—c3 9>5_g4
London, 1861. 7. YdI—Db3 g4xf3
Olasz iaték. 8. Fcaxf7f Ke8— f8
Kolisch. L. Paulsen. mifele0 8 Bh8xg8
] 10. 0—0
Fehér. Fekete. Ez a sancolas helytelen s
1. e2—e4 e7— e5 csak alkalmat ad sotétnek, hogy
2. Hgl—1f3 Hb8— c6 a jatszmat szép aldozathozatal-
3. Ffl—c4 Ff8— c5 lal a maga javara dontse.
4. 0—0 Hg8—f6 L Fg7xdaf
5. b2—Db4 Fc5xb4 11. c3xd4 Bg8xg2t
6. c2—c3 Fb4— e7 12. Kgl—hl Bg2xh2f
7. d2— d4 e5xd4 13. Khixh2 Vd8— h4f
8. c3xd4 Hféxe4 14. Kh2-gl Vh4—g3f
9. d4—d5 Hc6 —a5 15. Kgl—hl Vg3—g2f
10. Fc4—d3 He4— c5 és mat.
11. Fel— a3 Hc5xd3
12. vdIxd3 0—0 43.
13. d5—d6 c7xb6 London, 1861.
14. Hbl—c3 b7— b6 . .
15 Hc3—ds Hab— b7 Visszautasitott Evans-cselL
16. Fa3—b2 Hb7— c5 Maedonnel. Boden..
17. Yd3—e3 Hc5— e6 Feher. Fekete.
18. Hf3—d4 Fe7 —1f6 1. e2—e4 e7— eb
19. Hd4—c6 2. Hgl—f3 Hb8— c6
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3. Fii—c4 Ff8—c5
4. b2— b4 Fc5— b6
5. 0—0 d7— dé
6. h2—h3 Hg8— f6
7. d2— d3 0—0
8. Hbl—c3 h7— h6
9. Fel—e3 Hc6xb4
10. Hc3—e2 Hb4— c6
11. He2— g3 d6— d5
12. Fc4—Db5 d5xe4d
13. Fb5xc6 b7xc6
14. Hf3xc5 edxd3
15. c2xd3 Yd8— e8
16. Fe3xb6 a7xb6
17. i'2—f4 Hf6— d5
18. VvdIl—ho f7— f6
19. He5— g6 Ye8— e3f
20. Kgl—h2 Bf8— d8
21. Bfl—el Ye3xd3
22. Bal—dlI Vd3—c2
23. Hg6—e7f Kg8— h8
24. Vh5— {7 Fc8xh3

A nézbk ez utan a huzas
utan egyhangulag azt allitottak,
hogy fehér elveszett; Macdon-
nel azonban egész nyugodtan
biztositotta 6ket, hogy a jatékot
par huzasra megnyeri.

25. Bel—e2 Vecaxdl
26. Hg3— h5 Bd8— g8
27. He7xg8 Ba8xg8
38. Be2—e8 s fehér héarom
lépésre — legkésébb — ma-
tot ad.

Az angol sakkozék annyira
elragadtattak ezen jaték szép-
ségétél, hogy a hires indiai
gyémant utan a ,sakkjaték
Kohinoor“-janak mondottak.

44,

Lipcse, 1861.
Hollandi jaték.
Schmorl. Lange.

Fehér. Fekete.
1. d2— d4 f7— 15

2 e2—e3 e7—eb
3. Hgl—f3 Hg8— 6
4. c2—c4 g8 &
5. Ebi—c3 0—0
6. Ffl—d3 d7— d5
7 0—0 Hb8— c6
8. a2—a3 Yd8— e8
9. YdI—<c2 Ye8—h5
10. h2—h3 g7—g5
11. Hf3—h2 g5—g4
12. h3xg4 f5xg4
13. Bfl—dlI Fe7— d6
14. g2—g3 Fc8— d7
15. Fd3—fi Bfg—f7
16. e3—e4d e6— eb
17. Fel—e3 ebxd4
18. Fe3xd4 Hc6xd4
19. BdlIxd4 Fd6—c5
20. Bd4— d2 d5xe4d
21. b2—Db4

Hibas Iépés, mire sotét gyor-
san elényt nyer; fehér mas
huzassal sem harithatna mar el
a veszteséget.

e4—e3
22. Bd2xd7 Hféxd7
23. bdxchs * Bf7xf2
24. Vc2xf2 e3xf2f
25. Kgl—hl Hd7—e5
26. Hc3—e4 Ba8— f8
27. Ffl—g2 He5—f3
28. Fg2xf3 Bf8xf3
29. Bal—fi Yh5 —f5
30. He4— d2 Bf3xg3

Vilagos foladja a jatékot.

45.
London, 1862.
Olasz jaték.
Dubois. Steinitz.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—e4 Ff8—c5
4. 0—0 Hg8—f6
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Utheti.
nagyon szellemdds.
9. h2—h4
10. c2—c3
11. d3—d4
12. e4—e5
13. Fg3xe5
14. Hf3xe5
15. He5xg4
16. Fc4— d3
17. b2—b4
18. c3—c4
19. b4dxch
20. f2xf3
21. f3xg4
22. Vdl—e2

23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.

A. de Riviére.

1.

d2—d3
Fel—g5
Fg5—h4
Fh4— g3

Igen jé huzas,
gyalogot hatrany nélkul
A kovetkez6 combinatio

Hibas Iépés: Fd3-—f5f helyett.

Ve2xe3
g2—g3
Kgl—g2
Kg2—f3
Fd3xfl
Kf3—e3
a2—a4
Ke3—d3
Kd3—c3
Bal— a2
Ba2— d2f
Bd2—e2
Kc3— d2
Kd2xe3
Ke3xe2

d7— d6
h7— hé
97—g5
h6— h5
fehér a g5

Fc8—g4
vd8— d7

ebxd4

d6xeb
Hc6xeb5
Vvd7—1f5

h5xg4
Vf5-d5
0—0—0
Vd5—c6
Bh8xh4
Bd8— b.8
Vc6—e8

Ve8—e3f !
d4xe3
Bh4—hlIf
Bh8— h2f
BhiIxflf
Bh2—f2f
Bf2—fi
Kc8— d7
Hf6xg4
Hg4— e3
Bflxbl
Kd7— c6
Bbl—elf
Bel— c2f
Bc2xe2f
f7—15

fehér foladja a jatszmat.

Paris,

1863.

Huszar jaték.

Fehér.
e2—e4

Morphy.
Fekete.
e7—eb5

nem

Mesterjatszméak idérendben, 1862—1863.

2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Hg8—f6
4, Hf3—g5h d7— d5
5. e4xd5 He6— a5
6 d2— d3 h7— h6
7. Hg5—f3 e5—e4
8. vdl—e2 Ha5xc4
9. d3xc4 Ff8-c5
10. h2—h3 0—0

11. Hf3—h2 Hf6— h7
12. Hbl—d2 f7— 15
13. Hd2— b3 Fc5— d6
14. 0—0 Fdéxh2f
15. Kglxh2 f5—f4

Ezzel a gyalogaldozattal ve-
zeti be sotét a végrohamot.

16. Ve2xe4 Hh7— g5
17. Ve4d-d4 Hg5— f3f
18. g2xf3 Vd8—h4
19. Bfl—hl Fc8xh3
20. Fel—d2 Bf8— 6

fehér foladja.

47.

Berlin, 1863.
Visszautasitott kiraly-csel.
Neumann. Dufresne.

Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—eb5
2 f2—f4 Ff8— c5
*3. Hgl—1f3 d7— d6
4, Ffl—e4 Hg8— 6
5 Hbl—c3 0—0
6 d2— d3 Hf6— g4
7. Bhl—fi Hg4xh2

Ezt a kiutott gyalogot sotét
dragan fizeti meg, mert egy
fontos vonalat nyit altala az el-
len bastyajanak.

8. Bfl—hl Hh2— g4
9. Vdl—e2 Fc5— f2f
10. Kel—fi Hb8 —c6
11.  f4—f5 Ff2— c5
12. Hf3-g5 Hg4 —h6

13. Ve2—h5 Vd8—e8
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14. Hg5xh7 Kg8xh7
15. Fclxh6 g7— g6
16. Vh5xg6
Ugyes véghuzas.
. e f7xg6

17. Fhexf8+ és mat.

48.

Paris, 1863.
Kozép-csel, futo-csel ellen.
Mongredien. Morphy.

Fehér. Fekete.
1 e2—e4 e7—eb5
2 f2—fa e5xf4
3. Ffl—c4 d7— d5
4. e4xd5 Hg8— f6
5. Hgl—f3 Hf6xd5
0 0—0 Fc8— eb6
7. Fc4axds Fe6xd5
8 d2— d4 Hb8— c6
9. Fclxf4 Ff8— e7
10. Hbl—d2 0—0
11. c2—c4 Fd5xf3
12. Hd2xf3 Fe7—f6
13. d4 —do Hc6-e7
14. Ff4—e5 He7— f5
15. vdIl—d3 g7—g6
16. Fe5xf6 Vd8xf6

Fehér mindenkép arra térek-
szik, hogy a babok lecserélése
altal a jatékot el6nydsebbé tegye
a maga szamara. Es ha a 24.

Iépést el nem hibazta volna,
a jaték dontetlen is lenne.
17. Vd3—b3 Bf8— e8
18. Bal—el Hfo— d4
19. Hf3xd4 Viexd4f
20. Kgl—hl Be8xel
21. Bflxel Vda4-d2
22. Bel—fi Ba8—e8
23. Vb3—1f3 f7— 5
24, V{3—dl Be8—e2
Fehér foladja, mert donté

gyalogjait nem védheti meg;

pld. ; 25. VdIxd2, Be2xdi

26. Bfl—bl, Bd2—c2; 2

b2--b3, Bc2— a2 és igy tovab
49.

Boroszl6, 1864.

Evans-csel.
Anderssein Neumann.
Fehér. Fekete.
1. e2— e4 e7—eb5
2. Hgl—f3 Hb8-c6
3. Ffl—cl Ff8— c5
4., b2—b4 Fc5xb4
5. c2—c3 Fb4— c5
6. 0—0 d7-d6
7. d2 —d4 e5xd4
8. c3xd4 Fc5— b6
9. d4— d5 Hc6— a5
10. Fel—b2 Hg8 —e7
11. Fc4—d3 0—0
12. Hbl—c3 He7— g6
13. vdl—d2 c7— c5
14. Hc3—e2 Fc8— d7
15. He2— g3 f7—f6
16. Kgl—hl c5— c4
17. Fd3—e2 *  Fb6—c7
18. Hf3— d4 b7—b5
19. f2—f4 Ha5— b7
20. Hd4— e6 Fd7xe6
21. d5xe6 Hb7—c5
22. vd2—d5 Vd8— e7
23. Fe2—g4 Kg8—h8
24, Vd5— h5 Hc5— d3
25. Fg4—f5 Ve7—e8
26. Fb2—d4 Fc7— b6
27. e6b—e7 Bf8— g8
28. Hg3—e2 Ve8— 17
29. Vfl—13

Sotét foladja, mert Vh5xh7+
s aztan Bf8—h3f és mat fe-
nyeget 29. h7—h6-al, mialtal
a g3 Huszar elvész és tartha-
tatlan allashoz jut.
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50.

Havana, 1864.
Kettés huszarjaték.

Morphy. Dominguez.
Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7—eb

2. Hgl—1f3 Hb8— c6

3. Fii—c4 Hg8—f6

4, d2—d4 eb6xd4

5. 0—o0 Ff8—c6

6. ed4—e5 Hf6— e4

Sotétnek jobb lett volna itt:
d7— d5, mialtal legalabb is erds
allast nyer a kozépen.

7. Fc4-d5 17— f6

8. edbxf6 Hedxf6

9. Fel—g5! . Fc6—e7

10. Fg5xf6 Fe7x.f6
Ha sotét* itt g7— 26 haz,

akkor 11. Hf3—g6, Hc6—eb ;

12. Vei—ho6f, He6—g6; 13.
Ff6—e7f és 14. Vh6— héf és
matot kap.

11. Bfl—elf Hc6—e7
12. Hf3—eb FfGxed
13. VdIl— hé6f g7xg6
14. Vhéxed Bhg - 18
15. Hbl —d2 c7— c6

Sotétnek ez az elhibazott
lépése alkalmat ad vilagosnak
egy fényes végrohamhoz.

16. Hd2—c4 d7— dé6
17. Hc4xdé6f Ke8— d7.
18. Fd6xeGt Kd7—c7
19. Hd6x c 8f Vd8— db6

20. Ve5—dof és mat.

51
Lipcse, 1865.
Futo-csel.
#Schmidt E.
Fekete.

e7—eb
e5xf4

Minckwitz.
Fehér.

1. e2—e4d
2. f2—f4

3. Ffl—c4 Vd8—h4f
4. Kel—fi Hb8— c6
5. d2— d4 g7_96
6. Hbl —c3 Hg8—e7
7. Hc3—Db5 Ke8—d8
8. Fedxf7 Ff8—g7
9. Hgl—1f3 Vh4—h6
10. c2—c3 a7— a6
11. Hb5— a3 383>8/ 8
12. Ff7— c4. g6— g4.
13. Hf3—el d7— d6
14. Fc4—e2 Vh6—héd
15. Ha3— c2 f4a—1£3

Sotét most elé6nyben van és
a végjatékot igen szépen jatsza

meg.
16. g2xf3 g4xf3
17. Helxf3 Fc8— h3f
18. Kfl—Ii2 Yh5— haf
19. Kf2-e3
sotét itt 5 hdzasra matot jelez.
Fg7— hé6t
20. Hf3—g5 Fhoxgét
21. Ke3 - d3 Vhixeat
22. Kd3xe4 d6— dof
23. Ke4—d3 Fh3—f6t
és mat.
52.
London, 1866.
From csele.

Bird. Steinitz.
Fehér. Fekete.
1. f2—f4 e7—eb5
2. faxed d7 —d6
3. e6xdo Ff8xd6
4, d2—d4 Hg8 - f6
5. Fel—g6 Hb8— c6
6. Hgl—Tf3 Fc8—g4
7. e2—e3 Yd8-d7
8. Ffl—bd 0-0-0
9. Fgb6xf6 g7xf6

10. d4— dé Vd7—e7

Ha sotét 10. d5xc6 huaz,

akkor most Fd6— b4 kovetkezik.
11. Fb6xc6 Ve7xe3f
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12. vdl—e2 Ve3—elf
13. Ve2—dlI Bd8— e8f
14. Fc6xe8 Bh8xe8f
15. Kel—1f2 Vei—e3f
16. Kf2—fl Fg4xf3
17. g2xf3 Fd6—c5!
18. Kfl—g2. Be8— g8f
Fehér foladja.
53.
Dundee, 1867.
Spanyol jaték.

C. de. Vere. Steinitz.

Fehér. Fekete.

1. e2— e4d e7—eb
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—b5 Hg8— 6
4. 0—0 Hf6xe4
5. Bfl—el He4— d6
6. Hf3xe5 Hcoxeb
7. Belxeof Ff8—e7
8. d2—d4 f7—f6?
9. Be5—el Hd6xb5
10. vdIl—h5f g7—g6
11. Vh5xb5 c7—c6
12. Vb6—b3 d7— d5
13. c2—c4 Ke8-f7
14. Hbl— c3 d5xc4
15. Vb3xc4af Kf7—g7
16. d4— d5 c6xd5
17. Hc3xd5 Fe7—f8
18. Hd5xf6 cecee

Ez a csinos

huszaraldozat

a rohamot erd@ssé teszi.

19!
20.
21.

22.
23.
24.
25.
26.
27.

Fel— d2
Vc4-ds
Bal— cl

Vd8xf6
b7— b5
b5— b4

Donté6 roham-huzas.

Vd5xa8
Va8-e4
Ve4 —eb5f
Bel—c7
Ve5xd5
Bel— e8

Vfe— f7
Fc8— eb
Fe6xa2
Kg7-g8
VI7— d5
Fa2xd5
Fd5—f7

28.
29.
30.
31.

Be8xf8+

Fd2xb4t
Fb4— c3f
Bc7 —c8f

267

Kg8xf8

Kf8— g7

Kg7-9g8
sotét foladja.

54.

Baden-Baden, 1870.
Spanyol jaték.

C. de Vere.
Fehér.
1. e2—e4d
2. Hgl—1f3
3. Ffl —b5
4. Fb5-a4
5. d2—d4
6. 0—0
7. Hf3xd4

Paulsen L.
Fekete.
e7—e5
Hb8— c6
a7—ab
Hg8—f6
e5xd4
Ff8—e7

Ez egy babveszteségbe ke-

ral

fehérnek,

melyet azonban

az okos jatékkal kiegyenlit.

8. VdIxd4

9. Vvd4— d3
10. e4—eb
11. Vd3—g3

Sotétnek 11. . . .

Hc6xd4
c7— c5
b7 —b5

Hf6-g8

Fe7—1f8
. Ke8—

kellett volna jatszania.

12. Hbl—c3 b5xa4
13. Hc3-e4 g7-9g6
14. Fel—g5 Vvd8 - b6
15. Hed4— d6f Ff8xd6
16. e5xd6 f7— f6
17. Bal-e lf Ke8—1f8
18. Fg5xf6 o
A végjatékot fehér szépen
jatsza.
Hg8xf6
19. Bel—e7 Vb6xb2
20. c2—c3 Vb2-d2
21. Vg3—e5 sotét foladja.
55.
London, 1870.
Evans-csel.
Burn. C. de Vere.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7— eb.
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12.
13.
14.
15.
16.
17.

18.

19.
20.
21.
22.
23.

24.

Hd5xc7 Ba8—b8

Vdaxdé Yc8-h3

Bglxg7

lgen érdekes huzas; amint
sotét lép, vezére elveszett.

L Kg8xg7

28. Hc7— e6f sotét foladja.
56.
Kopenhéaga 1871.
Futo-csel.

SOrensen S. A. From.
Fehér. Fekete.
e2—e4d e7—e5
f2—f4 e5xf4

Ffl —c4 f7— fo
e4 —eb Vd8— h4f
Kel—fi f4—13

1
2
8.
4
5

Hgl—f3
Ffl—c4
b2— b4
c2—c3
0—0
d2— d4
c3xd4
Bfl—el
Fc4—Db5
g2xf3
Fel—e3
d4— d5
Belxe3
d5xc6
Kgl—hl
c6xb7
Hbl— c3
Bal—di'
Vvdl— d4
Bbl-gl
Hc3— d5
Be3— c3
Bc3xc7

Ehelyett jobb lett volna 24.
. Vc8—h3 és Hd5— f6f-ra
Kg8—h8 ; mivel fehér a He5x
f3 miatt a bastyat nem Utheti.
25.
26.
27,
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Hb8— c6
Ff8—c5
Fc5xb4
Fb4—c5
d7— d6
e5xd4
Fc5— b6
Fc8—g4
Fg4xf3
Vd8— h4
Hg8-e7
Fb6xe3
0—0
Vh4—g5f
Vg5xb5
Vb5xb7
f7— 15
Vb7— c8
f5—f4
He7— g6.
Bf8— 7
Hg6—e5
Bf7xc7

14.

15.
16.
17.
18.
19.

d2— d4
K flxg?2
Fc4xb5b
Hgl—1f3
Kg2—f2
h2—h4
Fel—g5
Hbl—d2
Kf2—g3
c2—c4
e5—eb
Bhl—el
d4— d5
Fg5—f4

Hibas lépés;

f3xg2+
b7—Db5
Fc8—b7f
Vh4—g4f
Ff8—e7
Hg8— h6
Vg4—e4
Hh6—g4f
Ved4—d5
vVd5-f7
V{I7xeb
Fb7— e4
Ve6— d6f
Vd6—g6

Vdexfaf lé-

péssel sotét remist érhetett volna

el.

20.
21.
22.
23.

24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.

h4—h5
Hd2xe4
Belxe4d
Bed4d—e7

Vg6xh5
f5xe4d
Hg4-f6

lgen szép végjaték kovet-
kezik.

d5— d6f
Hf3— g5

déxc7
Fb5xc6
Balxdl
Bdl —d8f
Ff4—de6f

57.

Ke8xe7
Ke7— f8

h7— h6
Hb8—c6
Vh5xdl

d7xc6
Kf8— e7
és mat.

TiOndon, 1872
Spanyol jaték.
Wisker.

Fehér.
e2- e4
Hgl—f3
Ffl— b5
Fb5—a4
0—0
B fl-el
Fa4xcé6
Hf3xe5
d2— d4

Zukertort.
Fekete.
e7—eb
Hb8— c6
a7— ab
Hg8— 6
Hf6xe4
He4— c5
d7xc6
Hc5— e6
Ff8-e7
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10. Fel —e3 0—0 7. h2—h3 Fg4—d7?
11. Hbl— c3 f7—f6 8. Hc3— a4 Hc5— b6
12. He5—f3 f6— 15 8. Ha4xb6 a7xbé6
13. vdIl—d3 f5—f4 10. f2—f4 e5xf4 ?
Ez a lépés még korai. 11. He2xf4 Vd8—e7
14. Fe3-d2 Fe7— d6 12. c2- c4 Vo7— e5
15. Kc3 - e4 Kg8— h8 13. 0-0 0-0-0
16. c2—c4 b7—Db5 14. Hf4—e2 Hc6 - d4
17. b2—b3 Fc8—Db7 15. Fel—f4 Hd4xe2f
18. Fd2—c3 vVd8— d7 16. VdliIxe2 Ve5—h5
19. Bal-d| vd7—f7 17. g3 -g| cee-
20. Vd3—e2 Bfg— e8 Fehér ezzel vezet be egy
21. c4—c5 Fd6—e7 er6s rohamot.
22. Ff3—e5 VI7T— 15 P Yh5—g6
23. Bdl—d3 Ba8— d8 18. a2—a4 h7— h6
24. g2—g4 V55— f8 19. g4 -g5 Hf6— h7
25. Bd3-h3 Kh8— g8 20. Ve2—e3 f7— f6
26. Ye2—d3 g7— g6 21. a4— a5 Kh7xg5
27. b3—b4 Fe7—f6 22. Kgl—h2 b6xab
Ehelyett He6—g5 kellett 23. Balxad b7— b6
volna hdzni. 24. Ba5—a7 Fd7—c6
28. He5— f3 Fb7— c8 25. c4—cb5! R
29. d4a— d5 Ff6— g7 Ez avégjaték Paulsen egyik
30. d5—d6 c7xd6 legszebb jatéka.
31. c5xd6 He6 - c7 b6xc5
32. Bh3xh7 26. Ve3xchH ! Vg6 —e8
lgen szép bastyaaldozat. 27. Vc5—ab5 Hg5— e6
Kg8xh7 28. Bfl—cl g7—g5
33. Hf3-g5f Kh7— g8 29. Va5— a6f Kc8—d7
34. Vd3— h3 sotét foladja. 30. BclxcB g5xf4
A jatékot igy lehet foly- 31. Bc6xd6+ sotét foladja,
tatni: 34. . . .. Fg7—h6; 35.
Hed— f6+, Kg-8—g7 ; 36. H f6x 59.
e8f Chicago, 1874.
58, Olasz jaték.
Bécs, 1873. Judd. Hosmer.
. Fehér. Fekete.
Becsi jaték. .
I e2—e4 e7— e5
Paulsen L. Rosenthal. 2. Hgl—f3 Hb8—c6
LFehér. Fekete. 3. Efl—ca Ff8—c5
1. e2— e4 e7— eb5 4. 0-0 Hg8—f6
2. Hbl—c3 Hb8— c6 5. d2—d3 d7— dé
3. g2—g3 Ff8— c5 6. h2—h3 0—0
4. Ffl —g2 d7—d6 7. Hbl—c3 Hc6— e7
5. d2—d3 Hg8— f6 8. Hc3—e2 He7— g6
6. Hgl—e2 Fc8—g4 9. c2—c3 Fc5— b6
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10. He2— g3 d6~d5
11. Fc4—Db3 Fc8— eb
12. Bfl—e2 Bf8 —e8
13. vdl—c2 h7— h6
14. Fel—d2 vVd8—d7
15. e4xd5

Ezt a hdzast sotét egy ra-
gyogo6 aldozattal viszonozza.

C e Fe6xh3 !
16. d3—d4 e5—e4

Ilgen finom huazas; egysze-
ribb lett volna 16. e5xd4, 17.
g2xh3, Yd7xh3.
17. Hg3xe4

Vilagosnak itt: 17. Hf3—
NG, Hg6xe5; 18. d4xe5,
Yd7—g4; 19. Fd2— e3 kellett
volna folytatnia.

Fh3xg2

Dont6 huazas.
18. He4dxf6f g7xi‘6
19. Hf3—h2 Fg2xd5
20. c3—c4 Vd7—h3
21. f2—1f3 Fbéxda4f

Vilagos foladja a jatékot.
60.
Philadelphia, 1874.

Visszautasitott kiralycsel.

Mason. Elsén.

Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—e5
2. f2—f4 Ff8—c5
3. Hgl—f3 d7— d6
4. e2— c3 Fe8—qg4
5. Ffl—c4 Hb8— c6
6. d2—d4

Egy kétes sikerd gyalog-
1épés.

e5xd4
7. 0—0 d4xc3f
8. Kgl—hl Hc6— d4
9. Hblxc3 Fga4xf3
10. g2xf3 Hg8— e7
11. Fel—e3 Hd4 - e6
12. f4-f5 Fb6xe3

13. f5x06 0—0"'
14. e6xf7f Kg8— h8
15. f3—f4 He7—g6
16. Hc3— d5 Fe3—c5
17. b2—b4 Fc5—b6
18. f4—15 Hg6— e5
19. VdIl—h5 vd8—d7
Sotét a futoét Uthette volna,
akkor egy gyaloggal tobbje
lenne.
20. Bfl—f4

Ez a lépés vezet be a meg-
lepd végjatékhoz.

R vd7xf7
21. Vh5xh7+ Kh8xh7
22. Bf4— h4f Kh7—g8

23. Hd5— e7f és mat

61.

Szt.-Pétervar, 1875.

Orosz huszarjaték.

Winawer. Schumoff.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4d e7— 65
2. Hgl —f3 Hg8— f6
3. Hf3xe5 d7— d6
4., He5—f3 Hf6xe4
5. d2— d4 d6— d5
6. Ffl—d3 Hb8— c6
7. 0—0 Ff8—e7
8. c2 —c4 0—0
9. c4xdéd Vd8xd5
10. 1?d3xe4d Vd5xe4d
11. Bfl—el Ve4—g6
12. d4— d5 Fc8—h3
13. g2—g3 Ba8-d8
14. Hbl—c3 Fe7— f6
15. vdl— a4 Fféxc3
16. b2xc3 Bd8xd5
17. Va4—b3 Bd5—d3
18. Hf3—h4 Vg6—f6
19. Vb3xb7 h.7— h6
20. Vb7—Db5 Bf8— d8
21. Vb5— h5 Yféxc3
22. Fel—f4 Bd3—d5
23. Vh6—1f3 Bd5— d3
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24, Vf3—h5 Bd8-d5

25. Hh4—g6 C
Fehér reménye az volt, hogy

sotét Bd5xh5 hulzast tesz,

amire Bel —e8f és Hg6—f8f
hazasokkal remist ér el. Sotét
-azonban ezt erélyesen meghiua-
sitotta.
e Vc3xal
vilagos foladja a jatékot.

62.
Lipcse, 1877.
Spanyol jaték.
Anderssein Paulsen.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4d e7-—eb5
2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. Ffl—b5 a7— ab
4., Fb5—a4 b7— b5
5. Fa4— b3 Fc8—b7
6. 0—0 g7—gb6
7. d2—ds3 Ffs8—g7
8. a2—a4 Hg8 - e7
9. Hbl—<c3 Hc6— d4
10. Fb3 —a2 b5— b4
11. Hf3xd4 e5xd4!
12. Hc3 —e2 d7— d5
13. f2—1f3 0—0
14. vdl—el c7—ch
15. Vei—g3. c5—c4

Sotétnek e gyalog hadako-
zasa eredménytelen s csakis
ellenének hadallasat er@siti meg
vele.

16. Fel—g5! b4 —b3
17. c2xb3 c4xd3
18. He2—f4 d5xe4
19. f3xe4 Fb7xe4

Hibas Iépés ; ehelyett h7— h6
kellett volna.

20. Vg3—el f7—15
21. b3— b4+ Bf8— f7
Ha sotét Kg8—h8, haz,

akkor fehér Hf4xg6f felel.
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22. Hf4— eb vd8-do6
23, Hebxg7 Kg8xg7
24. Vel><e4

lgen szép huzas.

L. Ba8-f8
25. Ve4d—h4 He7— c6
26. Bfl—f3 li7 - h5
27. Fa2xf7 Bf8xf7
28. Bf3xd3 Bf7— d7
29. Bal—dl Vd6éxb4
30. Fg5 —f6f Kg7— h7
31. Fféxd4

sotét foladja a jatékot.

63.
Paris, 1878.

Franczia jaték.

Mackenzie. Mason.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4d e7—e5
2. d2—d4 d7—d5
3. Hbl —c3 Hg8—f6
4. e4xd5 e6xd5
5. Hgl —f3 Ff8— d6
6. Ffl—d3 0—0
e 0—0 Hb8—c6
8. Fel—g5 * Hc6—e7
9. Fg5xf6 g7xf6
10. Hf3—h4 Kg8— g7
11. vdl—h5 Bf8— h8
12. f2—f4 c7— c6
13. Bfl—f3 He7— g6
14. Bal—fi vd8—c7
15. Hc3—e2 Fc8— d7
16. He2—g3 Ba8— g8

17. Vh5—h6f

lgazan genialis vezéraldozat,
mely egy szép végjatékot ve-
zet be.

Kg7xh6
18. Hh4— f6f Fd7xf5
19. Hg3xf5f Kh6—h5
20. g2—g4+ Khog4
21. Bf3— g3+ KgF—Ii5
22. Fd3—e2f és mat.



272

64.
Szt.-Pétervar, 1880.
Skot jaték.

Csigorin. Schiffers.
Fehér. Fekete.
1. e2— e4 e’7— e5.
2. Hgl—1f3 Hb8—c6
3. d2—d4 e5xd4
4., Hf3xd4 Ff8— c5
5. Fel—e3 Vd8—f6
6. c2—c3 Hg8— e7
7. Ffl—c4 d7— d6
8. f2—f4 Vf6— g6
9. 0—o0 Vg6xe4d
10. Bfl—el Ved-gb
11. Hd4>"c6 Fc5xe3+
12. Belxe3 b7xc6
13. Vdl—e2 Vg6—f6
14. Hbl—d2 d6— d5
15. Fc4— d3* Fc8—eb
16. Bal—fi g7—g6

M17. ~"d2— b3 0—0
18. g2—g4
Erésebb, mint Hb3— c5.
. Ba8 —e8
19. Hb3— c5 d5— d4
20. g4—g5 Yf8-h8
21. Be3xeb f7xe6
22. Ve2xeb6f Kg8-g7
23. Bfl—el d4xc3
24. Vebxe7t R
Genialis végjaték.
Be8xe7
25. Belxe7+ Bfg8— 7
26. Hc5— e6f Kg7-g8
27. Be7— e8f Bf7— f8
28. Be8xf8f és mat.
65.
Nurnberg, 1883.
Franczia jaték.
Fritz. Mason.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—eb
2. d2—d4 d7— d5

Mesterjatszméak id6érendben, 1880—1884.

3. Hbl—«c3 HgR— 6
4. Fel—g5 Ff8—e7
5. Fg5xf6 Fe7xf6
6. Hgl—f3 0-0
7. Ffl—d3 b7—b6
8 \ﬁ (] Fc8— b7
Ehelyett jobb lett volna:
h7— h6.
9. e4—e5 Ff6—e7
10. Fd3xh7f
lgen szép huzas.
Kg8xh7
11. Hf3—gof Kh7—g6

12. Hc3—e2
Sokkal er6sebb, mint:
Vdl—d3f

el »«

Fe7xg5

13. h4xg5 f7-f5
Epagy Vd8xg5, mint Bfs—
h8-al sem mentheti meg a ja-

tékot.
14. g5xf6 BF. 8
15. He2— f4f Kg6— 7
16. Vdl—g4

Ismét egy szép rohamlépés.

Bh8xhlf

17. Kel—d2 g7xf6
18. Vg4-g6+ Kf7-e7
19. Vg6— g7+ Ke7—e8
20. Vg7—g8f Ke8—e7
21. Vg8— eb+ Ke7— f8
22. Balxhl Fb7— c8
23. Bhl—h8+ Kf8— g7
24. Bh8— h7f Kg7xh7
25. Veb— f7f Kh7—h8

26. Hf4—g6f és mat..

66.
Réma, 1884.

Guioco piano.

Forlico. Bellotti.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7— eb
2. Hgl— 13 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
4, d2— d3 d7— d6
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5 h2— h3 h7— h6

6 c2—c3 Hg8— f6

7. Vdl—e2 Vd8—e7

8. Fel—e3 Fc5— b6

9. Fe3xb6 a7xb6

10. a2—a3 Hf6—h5

11. g2—g3 0—0

12. Hbl—d2

Itt Hf3— h4 erdésebb lett volna.

Hh5— f6

Jobb Kg8—h7, esetleg f7—
f5-re jatszhatni.

13. Hf3—h4 Fc8— e6
14. Fc4xeb Vd7xe6
15. Hh4—15 Hc6— e7
16. Hf5-e7f Vebxe7
17. Hd2— 13 Ve7— d7
18. g3-g4 Hf6— h7
19. 0-0
Tobbet ér a vezér-szarny
sancoléas.
h6é —h5
20. Hf3—h2 hoxg4
21. h3xg4 Ba8— e8
22. f2—1f3 Be8— e6
23. Kgl—g2 Be6— h6
24. b2— b4 Vd7—e7
25. Ye2—f2 Hh7— g6
26. Bal—dl Hg5— h3
27. Yf2—el Hh3— f4t
28. Kg2—gl g7—g6
29. Bdl—d2 Kg8-g7
30. Kgl—hl Bf8— h8
31. d3—d4 Hf5— d3
A huszar igen ugyesen Ilé-
peget.
32. Vei—e3 Hd3— 14
33. d4xeb
Sotét 5 lépésre matot jelez.
Bhéxh2f
34. Bd2xh?2 Bh8xh2f
35. Khlilxh2 Ve7— h4+
36. Kh2—gl Vh4—g3f
37. Kgl—hl Vg3—g2f
és mat.

Sakkjaték kézikonyve.

67.
Hamburg*, 1885.
Francia jaték.
Gottschall. Noa.
Fehér. Fekete.

1 e2—e4d e7—eb
2 d2— d4 d7— d5
3. Hbl—c3 Hg8— 6
4, Ffl—d3 Hb8— c6
5 Hgl—f3 Ff8—b4
6. Fel—g5 h7— h6
7. Fg5xf6 Yd8xf6
8 0-0 Fb4xc3
9. b2xc3 0—0
10. Hf3—d2 d5xe4d
11. Hd2xe4 Vf6— d8
12. f2—f4 Hc6— e7
13. vdIl—h5 Vvd8— d5

Ez a hazas fehérnek nyujt
alkalmat egy szép aldozathoz;
a vezér huzas helyett jobb lett
volna : f7—f5.

14. Hed4— f6f g7xf6
15. Vh5xhe6 He7—f5
16. Fd3xf5 . .
sotét a jatszmat foladja.
68.
New-Orleans, 1886.

Yisszautasitott vezér-csel.
Zukertort. Steinitz.
Fehér. Fekete.
1. d2—d4 d7— d5
2. c2—c4 e7—eb
3. Hbl—c3 Hg8— f6
4. Fel—g5 Ff8—e7
5 Hgl—1f3 0—0
6. c4— c5 b7— b6
7. b2—b4 b6xch
8. d4xch a7— a5
9. a2— a3 d5— d4

A  most kovetkezd gyalog-
roham igen érdekes.
10. Fg5xf6
11. Hc4— a3

g7xf6
e6—e5

18
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12. b4—Db5 C

Fehér az ~llenfél gydnge ve-
zér-szarnyara szamit, de nem
juthat hozza, hogy rohamot in-
tézhessen ellene.

Fc8— eb
13. g2—g3 c7— c6
14. b5xc6 Hb8xb6
15. Fi'l—g2 Ba8— b8
16. YdIl—cl d4—d3
17. e2—e3 eb5—e4
18. Hf3- d2 i6—f5
19. 0—0 Bf8— e8
20. f2—1I3 Hc6— d4

Szép huzas, sotét kitiinéen
jatsza végig az egész partiét.

14. Fel—hef

Kfs—g8

15. Bel— e8f és mat.
lgen érdekes Kkis jaték.

21. e3xd4 vVd8xd4f
22. Kgl—hl e4—e3
23. Ha4—«c3 Fe7—f6
24. Hd2— bl * d3-d2
25. Vei—c2 Fe6—b3
26. Vc2xf5 d2—dIv
27. Hc3xdl Fb3xdl
28. Hbl—c3 e3—e2
29. Balxdl Yd4xc3

e
= o

12.

[ay
w

© 0N OAWNE

Fehér foladja,

69.

New-York, 1887.
Futé jaték.
Richardson. Delmar.

Fehér. Fekete.

e2—e4 e7— eb
Ffl—c4 Hg8—f6
Hgl—f3 Hf6xe4
Hbl—c3 He4xf2
Kelxi2 Ff8— c5f
d2— d4 ebxd4
Bhl—elf Ke8—f8
Hc3—e4 Fc5— b6
Ydl—d3 d7— d5
Yd3— a3f Kf8— g8
Fc4xd5 vVd8xd5
He4— f6f g7xfo
. Ya3—f8f Kg8xf8

70.
London, 1888.
Olasz jaték.

Mason. Zukértort.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—eb5
2. Hgl—1f3 HbB— c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
‘4, Hbl—e3 Hg8— 6
5. d2— d3 d7— d6
6. Fel—e3 Fc5— b6
7. Ydl—d2 11c6 —e7
8. Hc3—c2 c7— c6
9. Fc4-b3 h7— h6
10. He2—g3 g5

Sotétnek ez a iatéka késbbb
igen hatranvos lesz.

11. d3—d4 He7— g6
12. 0—0—0 Yd8— e7
13. d4xeod déxeb5
14. h2—h4

Ezzel az Ggyes huzassal

akadalvozza meg fehér az el-
sancolast.

g5_g4
15. Hf3—gl h6—h5
16. Fe3—g5 Hg6—14
17. Hgl—e2 Hf4dxe2
18. vd2xe2 Fc8—d7
19. BdIxd7

Ez a szép bastyaaldozat az
ellenfél hadallasat teliesen tart-
hatatlanna teszi.

Ke8xd7
20. Bhl—dIf Kd7— c8
21. Hg3—f5 Ve7—d8
22. Bdl— d8f FbOxdO
23. Hf5 —d6f Kc8— c7
24. -ldii- <f7 Bh8— 8
25. 12-f4

Sotét foladja a jatékot.
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71.
New-York, 1889.

Lopez-jaték.

Burn. Giinsberg.
Fehér. Fekete.
1 e2—e4d e7—eb
2. Hgl—1f3 Hb8—c6"'
3. Ffl—b5 Hg8-—f6
4, 0—0 Hitxe4
5. d2—d4 Hed— d6

A szokasos lépés itt Ff8—
e7 ; de legUjabban ezt ajanljak.

7. daxe5 Hd6xb5
7. a2— a4 Hb5 - d6
8. Fel—go .

Igen erd8s hudzas, mely donté
befolyasu a jatékra.

e f7—f6
9. eoxdo Ff8xd6
10. Fg5—h4 0—0
11. Hbl—c3 HcG— eb5
Ehelyett egyszer(ibb és biz-
tosabb lenne: g7—go, vagy
Fd6—e7.
12. Bfl—el He5— 7
Ezzel alkalma nyilt fehér-

nek egy fontos tempét nyernie ;
sotétnek jobb huzasa lett volna :
He5xi3f.

13. vdl-d4 Bf8— e8
14. BelxeSf Yd8xe8
15. Bal-el Hf7— e5
16. Hf3—d2 a7— a6

Sotétnek ez a legjobb vala-

sza, amivel a huszart b7-t6l
visszatartja,

17. f2—f4 Ve8 -f8

18. Hd2—e4 He5— 7
19. Hc3— d5 11g8— h8

Sotétnek mar nincs elegendd
védelme.

20. He4xd6 Hi7xd6
21. Hd5xc7 Hd6—f5
22. Yd4— 12

és viladgos nyer.

72.
Amsterdam, 1889.
Szabalytalan megnyitas.

Steinitz. Csigorin.
Fehér Fekete.
1. Hgl—f3 (17— ds5
2. d2—d4 Fc8—g4

Gyobnge lépés, mert a vezér-
szarnyat védtelenebbé teszi.
3. c2 —c4 Fg4xf3
4. g2xf3
A-fehér kozép hadallas ezzel
nagyon erfs lesz.

e e7— eb
5. c4xd5 Vd8xd5

Jobb lett volna: e6xd5.
6. e2—e4d Ff8-b4f
7. Hbl—c3 Vdo —a5
8. Fel—d2 Hb8— c6
9. d4-do

Ezzel az ellenséges vezér
Utja elzarédott a kiralyszarnytol.

e e6xd5
10. a2— a3 Hc6— d4
11. Ffl —d3 0-0-0

Sotétnek ez alegjobb huzéasa.
12. a3xb4 Hd4xf3f
13. VvdIxf3

Fehér itt a mindséget felal-
dozza, hogy annal er6sebb ro-
hamot nyerjen.

R Yaoxalf
14. Kel—e2 Valxb2
15. Bhl-bl Vb2— a3
16. Hc3—bo Ya3— a6
17. VI3xf7 Va6— b6

A c7-en fenyeget6 matot
védi.

18. Bbl—cl Hg8—he6
19. Vvf7xg7 d5xe4d
20. Yg7xc7f Yb6xc7
21. Bclxc7t Kc8 —b8

22. Fd3xe4d AT
sotét foladja a jatékot.

18
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73.
BoroszIl6, 1889.

Szabalytalan megnyitas.

Harmonist. Paulsen L.
Fehér. Fekete.
1. e2— e4 d7— d6
2. f2—f4 b7—b6
3. d2— d4 Fc8—Db7
4, Ffl—d3 Hg8— 6
5. Ydl-e2 e7—eb
6. Hgl—f3 Ff8— e7
7. Hbl—d2 Hb8-d7
8. 0—0 0-0

A jaték Kkifejlédott; mégis
a fehér gyalogallasa jobb.

9. c2—c3 d6— d5
10. e4d—eb Hf6— e8
11. Bfl—f2 g?—g6
12. Hd2—IT He8— g7
13. g2—g4 17— 16
14. Bf2—g2

Ezzel a bastya is a rohamra
mén.

et o c7—c5
15. Hfl—e3 c5xd4
16. c3xd4 f5xg4

Ez a lépés megkdnnyiti az
ellenfél tamadasat.

17. Bg2xg4 Bas— c8
18. Fel—d2 Hd7— b8
19. Kgl—hl .

Ezzel a masodik bastyat is
rohamra viszi.
C e Hb8— c6
20. Ve2—g2 Fe7—Db4
e Donté hiba; jobb lett volna:
Bf8— 7.

21. Bal—gl Fb4xd2
22. Fd3xg6 e

Helyes aldozat, mely gy6-
zelemre vezet.

e Fd2xe3
23. Fgb6xh7f Kg8—hs8
24. Bg4—g7 Fe3xgl
25. Fh7—bl ...

Sotétnek  nincs  védelme;
mostBg7— h7f és mat fenyeget.
e Bfg8—f5

26. Yg2—g6
sotét foladja.
74.
Manchester, 1890.
Bécsi jaték.
Schallopp. Gossip.
Fehér. Fekete.
i. e2—e4d e7—eb5
2. Hbl—<c3 Hg8— f6
3. f2—f4 d7—d5
4. fdxeb Hf6xe4
5 Hgl—f3 He4xc3
6. b2xc3 Ff8—e7
7. d2— d4 0-0
8. Ffl—d3 Fc8—g4 ?
9. Bal—bl b7— b6 ?
10. 0—0 c7—c5
11. h2—h3 Fg4—h5
12. Fd3xh7f Kg8xh7
13. Ff3—g5f Fe7xg5
14. VdIxhof Fg5—h6
15. Fclxhe6 g7xh6
16. Bfl—f6 Kh7—g7
17. Vh5xh6f .Kg7-98
18. Vhe—g5f Kg8— h7
19. Bf6—h6+ és mat.
75.
Zugzidi, 1892.
Huszarjaték.
Dadian, Min- Mitchaim
grélia herczege.
Feher. Fekete.
i. e2—e4d e7—eb
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Hg8—f6
4, d2—d4 ebxd4
5. 0—0 Hf6xe4
6. Bfl—el d7— d5*
7. Fc4xdbs Yd8xd5
8. Hbl—c3 Yd5—c4

Hibéas; Vd5— h5 helyett.
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9. Belxe4d+ Fc8—eb
10. Fel—g5 Ff8— c5
Ezzel sotét vezér Kkiesik a
jatékbol.
11. Hf3— d2 Ve4— ab
12. Hd2— b3 Fc5— b6
13- Hc3—d5 h7—h6

Ehelyett sotétnek sancolni
kellett volna. Fehér ezt a hibat
mesterien kihasznalja.

14. Hb3—c5'! Va6— b5
15. Bedxeb6f Ke8—f8
16. Hc5—d7f KfS—g8

17. Vdl—g4

,Ez az ugyes Iepes gyorsan
eldonti a jatékot.

h6—h5

Bonyolult helyzet; fehérnek
3 babja van megtamadva és
sotét mégsem uUthet egyet sem
hatrany nélkul.
18. Hd5 —f6f g7xf6
19. Fg5— he6f Vb5—g5
20. Hd7xfof és mat.

Gyonyorld szép mat, méltd
befejezése az érdekes jatszma-
nak. Még feladvanyokban is
nehezen lehet szebb véget ta-
1alni !

76.
Kiel, 1893.
Spanyol jaték.

Walbrodt. Seuffert.
Fehér. Fekete.
1 e2—e4 e7—e5
2. Hgl —f3 Hb8 —c6
3. Ffl—Db5 a’7— ab
4. Ffe5— a4 Hg8— 6
5. 0—0 Hf6xe4
6. d2—d4 d7— d5

Hibas lépés; ehelyett vagy

Ff8—e7, vagy utana b7— b5
kellett volna lépnie.

7. Hf3xeo Fc8— d7
8. He5xf7 Ke8xf7

9. VdI— h5f Kf7— eb6
10. Fa4—b3 Fd7—e8
11. Vhb5-g4f Ke6—f7

Mar Ke6—e7 sem mentené
meg a jatékot, amelyet fehér
mesterien vezet.

12. Vg4dxe4d Ff8—e7
13. Vedxdsf Kf7—1f8
14. c2—c3

sotét foladja.

77.
Hastings, 1895.
Bécsi jaték.
Csigorin. JanowskKi.
Fehér. Fekete.
1 e2—e4 e7—e5
2. Hbl—c3 Hg8—f6
3. d2—d3 d7—d5
4 edxd5
A legjobb folytatas |tt f2—f4
9 Hf6xd5
5 le—e2
Vezér ezzel elzarja a futOJa
utjat, s még egyszer kell huaz-
nia, hogy a Kkiraly szarnyat
szabadda tegye,- amialtal tem-

pot vészit s ez az ellenfél had-
kifeil6dését elGsegiti.

A Hb8— c6
6. Fel—d2 Ff8—e7
7. 0—0—0 0—0
8. Ve2—1f3 Fc8—eb
9. Hgl—e2 f7—f5
10. Vf3—h3 Vd8— dé6
11. Hc3xd5 Vd6éxd5
12. He2—«c3 Vd5— a5
13. a2—a3

Ez a lépés kozvetlen vesz-
teségre vezet; mar Kbl—cl
sem sokat érne.

e Fe7xa3
14. Hc3—bl Fa3xb2f
15. Kclxb?2 . Vab—a2f
16. Kb2—cl Hc6—d4

Fehér foladja a jatékot,
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mert 3 lépésre mat. Es pedig 79.

igy : 17. Hbl— a3, Va2xa3f ; Hastings, 1895.
18. Kel—bl, Va3—a2f; 19.
Kbl—cl, Va2xc2f és mat.

Falkbeer-csel.

Gunsberg. Bardeleben.
78. Fehér. Fekete.
. 1. e2 —e4 e7 —eb
Hastings 1895. 5 f2— 4 d7— d5
Visszautasitott vezér-csel. 3. e4xd5 e5— e4
Pillsbury. Mason. 4. vdl—e2 Hg8—f6
5. Hbl—c3 Ff8 —d6
Fehér. Fekete. 6. Hc3xed 0—o0
1 (12— d4 d7—d5 7. Hedxf6f Vd8x f6
2 c2—c4 e7— eb 8. Ve2—1f3 Fc8—f5
3. Hbl—c3 Hg8— f6 9. d2— d3 Fd6— b4f
4. Fel—g5 Ef8— e7 10. Kel—dl Hb8— d7
5. Hgl—1f3 b7— b6 11. c¢c2—c3 Fb4xc3
6. e2—e3 Fc8— b7 12. b2xc3 Yf6xc3
7. Bal—cl d5xe4 13. Bal—bl Hd7—c5
8. Fflxc4 Hb8— d7 14. Vf3—f2 Hc5xd3
9. 0—o0 ' 0—0 15. Vf2—g3 Bag8— d8
10. YdIl—e2 Hf6— (15 16. Ffixd3 Ff5xd3
11. Fg5xe7 Vd8xe7 17. Bbl— b2 Bd8xd5
12. Hc3xd5 e6xd5 18. Bb2— d2 Bf8—e8
13. Fc4—b5 Fehér foladja a jatékot.

Bardeleben az ellenfelétdl

Ez a lépés igen j6 hadallast St -
gyongén vitt jatékot mesterien

szerez.
jatszotta.
Ve7—d6
14. Bel—c2 c7—c6 80.
15. Fb5—d3 Hd7— f6 . .
16. Bfl—cl Szt-Pétervar, 1895.

. . . - Orosz huszarjaték.
Fehér mesterien kihasznalja

ellenének a gydnge vezérszarny- Lasker. Pillsbur}™.
allasat. Fehér. Fekete.

Ba8— c8 1. eb—e4d e7—e5
17. Fd3— a6 Fb7xa6 2. Hgl—f3 Hg8—f6
18. Ve2xab Bc8— c7 3. Hf3xeb5 d7— dé
19. Hf3—e5 c6— c5 4. He5—f3 Hf6xe4
20. Bc2—c5 Bc7xc5 5. Vdl~-e2 Vd8—e7
21. Bclxco Hf6— d7 6. d2— d3 He4-f6
22. Bcs—c6 Hd7— b8 7. Fel—go Hb8— c6
23. Bcb6xd6 Hb8— a6 8. Hbl—c3 Fc8— eb
24. He5—c6 g7— g6 9. 0—0—0 0-0-0
25. Hcé6xa7 Bf8— a8 10. d3— d4 d6— d5
26. Ha7— c6 11. Hf3—e5 Ve7—e8

Sotét foladja a jatékot. 12. Ve2—1f3 S



Mesterjatszméak idérendben, 1895—1896. 279

Az itt kezdett combinati6val Elsiettetett lépés, e helyi
ugyan egyes gyalogokat nyer, jobb : d2-—d4.
de vissza is veszti; a kolcso- HcO— e7
nos lecserélések remisre ve- 10. Fd5—b8 dé— d6
zetnek. 11. d2--d4 e5xd4
Efs— e7 12. f5--f6 g7Xxf6
13. Ffl—b5 Hcéxes 13. Hf3xd4 d5xe4
14. d4xe5 Hf6— d7 14. Fel--h6 He7—g6
15. Eb5xd7f Ves8xd7 Ezen mindségi aldozattal so6-
16. FgoxeT Yd7xe7 tét egy donté gyalog hadallast
17. Hc3xd5 Ye7—c5 nyer a kozepen.
18. Hd5— c3 Yc5xe5 15. Fhéx f8 Yd8x f8
19. Bdl—el Yc5— a5 16. Bhl-el Yf8—h6
20. a2— a3 Bd8— d4 17. Ydl —e2 Fc5xd4
21. Yf3—e3 Bhs— d8 18. c3xd4 6 —15
22. Bel—dl Ya5—b6 19. g2—g4 Ce
23. Bdlxd4 Yb6xd4 Ezen' huzas utan fehér ja-
24. Ye3xd4 Bd8xd4 téka a huszar rohama miatt
25. Bhl-dl Bd4xdlf tarthatatlan.
26. Kclxdl Kc8xd7 Cee Hg6—f4
27. Kdl— d2 a7— abé 20. Ye2—c4 Hf4-d3f
28. Kd2— e3 Fe6— f5 21. Kel—e2 Yh6xh2f
29. Hc3xe4d Ff5xe4 22. Ke2—e3 f5—f4
30. Ke3xe4d Kd7— e6 Yilagos foladja a jatszmat.
31. f2—f4 f7—fof 82
A jaték dontetlen. ) "
Szt. Peétervar, 1896.
81. YisszautasitQtt vezér-csel.
Hastings, 1895. Pillsbury. Steinitz.
Bécsi jaték. Fehér. Fehér.
Mieses. Pillsbury. 1 d2— d4 d7—d5
Fehér. Fekete. 2. c2—c4 e7-e6
3. Hbl—«c3 Hg8—f6
1L e2—ed er—es 4, e2—e3 d5xc4
2. Hbl—c3 Hg8— f6 5 Hgl—f3 c7— c5
3. Ffl—c4 Ff8— b4 6. Fflxc4 Hb8— c6
4. fo—f4 7. 0-0 c5xd4
Ez a Mieses altal Gjolag alkal- 8 e3xd4 Ef8— e7
mazott megnyitas erfs tamadast 9. Fel —f4 0—0
okoz. 10. Bal—cl Yd8— b6
d7— dé 11. vdl—d2 Bf8-d8
5 Hgl—1f3 0—0 12. Bfl—dl Fc8-d7
6. Hc3—d5 Hféxdo 13. Yd2—e2 Ba8—c8
7. Fc4xds Hb8—c6 14. d4-d5 e6xd5
8. c2—c3 Fb4xch 15. Fc4xd5 Kg8—f8
9. fa—15 16. Ff4-e3 Yb6 - a5
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17.
18.
19.
20.
21.

giti
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.

31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.

leges; egyszerre mehetne b2
felé, ahol késGbb szUkség
rea.

Fc6—g2
52. h3—h4 Kg6— h5

Fd6— b3
Hf3— d4
Fe3xd4
Bdl—el
Ve2—d3

So6tét nagyon ugyesen gyon-
ellenének kiralyhadallasat.

g2—g3
Bel—e5
f2—13
Be5xe8f
Fd4—f2
Vd3—c4
f3—f4
Fb3— c2
Fc2xh7

Ez a kockaztatott hadakozas
feliért nehéz helyzetbe hozza.

Vc4d—d4d >
g3—g4
Vd4xa7
Ff2xa7
i'4—-f15
Kgl—fi
i'6xg6
h2— h3
Kfl— e2
Bel—gl
a2— a3
Fh7xg6f
Bglxgod
b2— b4
Ke2— d2
Kd2—c2
Kc2xc3
Fa7 —b6
Kc3 —c4
Fb6— d8
Kc4— d4

Ez a kiraly-htzgalas folos-

Fd7—e8
Hc6xd4
Fe8—eb
Bd8— e8
Va5—g5

Vg5— h5
Vh5—h3
Fe7—d6
Hf6x e 8
Bc8—d8
Vh3 —f5
Bd8 —d7
V66— ab

g7—g6
He8—g7
Fd6— e7
Yab5xa7
Bd7— d2
Bd2—g2f
Bg2xg4

¥7x g 6
Bg4— f4f
Kf8 —f7

B f4-f6
Hg7—eb6
Fféx g6
Kf7xg6
Fe7—f6
He6—f4

Fféxc3

Hf4— e6
He6—f8

Hf8— d7
b7— b5f

lesz

53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.
82.
83.
84.
85.

86

87.
88.
89.
90.
91.
92.

94.
95.
96.
97.
98.

Mesterjatszmak idérendben, 1896.

Fd8-e7
Fe7— d8
Fd8— e7
Kd4-d5
Kd5— dé6
Kd6-e 6
Ke6— d5
Kd5— d4
Kd4 —e4
Fe7—d8
Fd8-e7
Fe7 —1f8
Ff8— c6
Ke4 - e3
Fc6— d6
Fd6—b8
Ke3— d4
Fb8s—g3
Fg3-el
Fel —g3
Fg3— d6
Fd6—b8
Kd4 —c3
Fb8 —d6
Fd6— c5
Fc5-f8
Ff8— c5
Fc5—f8
8»—\ =}
B~ 8
Kc3— c2
Ff8— g7
Fg7— f8f
Kc2— b2
Kb2— a3
Ka3— b2
Ff8—g7
Fg7— d4
Fd4— c5
Fc5— d4
Kb2—bl
Fd4—g7
Fg7—f6
Ff6— g7
Kbl— al

g -8

Kho —g4
Fg2 —13
Ff3—dl
Fdl —a4
Hd7— b6 «
Hb6— c4
Hc4xa3
Ha3 —c2f
Hc2— el
Hel—g2
Hg2xh4
Hh4 —f5
Hf5—g3f
Kg4 —f5
Hg3—e4
He4—f6
Kf5 —eb6
Fa4—b3
Ke6 —f5
Hf6— d5
Fb3—c4
Hd5xb4
Hb4— c6
Kf5— e6
Ke6-d5
Kd5— e4
Hc6— e5
He5— g4
Hg4 —e3
He3 - dof
Ked4—d4
Kd4— c5
Ke5— b6
Kb6 —a5
b5— b4f
Ka5— a4
Fc4 —a0
Fa6—c8
Hd5—i4
Hf4— d3f
Kad4— 1)3
Fc8— g4
Fg4 - dl
Fdl—c2f
Hd3— 65
He5— a4
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99. Ff8— g7 Fc2—d3
100. Fg7—f8 Kb3—c3

Fehér foladja a jatékot; so-
tét nyer

101. Ff8—g7f Kc3—c2
102. Fg7—f8 b4— b3
103. Ff8—a3 b3— b2f

hizasokkal, a huszar és futd

segélyével.

Jatszmak Uzenet utjan.

83.

Az els6 ilynem( nagy verseny
London és Edinbourg kozott
tortént  1828-ban. A  skotok
sakk-korének vezetdje Donald-

Uzenet utjan, 1828. 281
23. Bal—el 8-

Itt Ba8—e8 hem hizhaté
Fb2—a3f miatt.
24, f5— f6 g7— g6
25. Bf4—15 a’—ab
26. Yeb —c5f Kf8—g8
27. Bf5xg5f

Hibas bastyaaldozat.

eecee h6xg5
28. Yc5xg5hf Kg8—f8

29. Fb2—d4

Yilagos e helyett Yg5— c5f
huzassal remist érhetett volna el.

Fc4 eb6
30. Yg5— cbf Kf8—g8
31 Yc5—gof Kg8 —f8
32. Fd4— o5t Kf8 —e8
33. Yg5—d5 Ba8—a6
34. Vb5 —L7 Yf7—h5

35. f6 —f7f

Yilagos még mindig remisre
jatszhatott volna: 35. Yb7xa6,
Vh5xc5f.36.Kgl—hl htzassal.

son volt, az angoloké Lewis.
Ot jatszma kozul 2 remis lett,
kett6t a skotok s egyet j
angolok nyertek.
Skét jaték.
Lo o Edinburg.
Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7—e5

2. Hgl —f3 Hb8—c6

3. d2—d4 e5xd4

4. Ffl—c4 FI8—c5

5. c2—c3 Yd8—e7

6. 0—0 d4xc3

7. HblIxc3 d7— dé

8. Hc3—d5 Ye7— (17

9. b2—b4 Hc6xb4
10. Hd5xb4 Fc5xb4
11. Hf3—g5 Hg8— h6
12. Fel—b2 Ke8—1f8
13. vdIl—b3 Yd7— e7
14. Hg5xf7 Hh6xf7
15. Vb3xb4 Hf7—e5
16. f2—f4 He5xc4
17. Vb4dxc4 Ye7—f7
18. Vc4—c3 F6é—ed
19. f4— 15 Fe6—c4
20. Bfl—f4 b7— b5
21. ed4—e5 déxeb5
22. Vc3xe7 1i7— h6

Ke8xf7

36. Bel—fit Kf7—g6
37. Vb7 —e4f Fe6—f5
38. Ved4d—e8f Kh7—f7
39. Ve8—g8f" Kg6—f6
40. g2—g4 Ba6—aS

Egyetlen aldozati huzéas, a
mivel s6tét a red haramlé hat-
ranvt elhéarithatja.
41" Vg8x a8

42.
43.
44,
45.
46.
47.

Hiba, mialtal

Tobbet ért volna Fc5— d4f

Kgl—hl
Fc5— a3
Ya8—c6
VcOxb5s
Khl—gl
Vb5—b2

Vh5xg4f
Bf7— OT
Ki6—f7
Bd7—dl
Y g4—e4sf
Kf7— g6

& vezér lecse-

rélédik s fehér minéségben is
vészit.

48. Vb2—g2

Vc4—gaf
Vg4xg2f
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49. Kglxg2 Ff5— h3f
50. Kg2xh3 BdIxfl
51. Fa3—e7 ab— a4
52. a2—a3 Bfl—fo

Fehér foladja. Az a gyalog
elvesztét nem lehet tobbé meg-
gatolni.

84.

A parisi, s londoni sakk-clu-

bok kozoétt jatszédott 1834— 36.

években s Paris gy6zelmével
ért véget.

Franczia részen kuzdottek :
Saint-Amant, Alexander, Bon-
court.*)

Olasz jaték.

Paris. London.
Fehér. Fekete.
1 e2—e4 e7—eb5
2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
4, c2—c3 d7—d6
5. d2—d4 e5xd4
6. c3xd4 Fc5— b6
7. h2— h3

Hidbavalé htazas, mi Aaltal
tempot veszit.

Hg8— 6
8. Hbl—<c3 0—0
9. 0—0 Bf8—e8

Sotét itt a most kovetkez6
Hf6xe4 hiazassal a ko6zép
gyalogokat akarta inegsemmi-
siteni. Innent6l fehér nagyon
6vatosan jatszik.

10. a2 —a3 h7—h6
11. Bfl—el a7— a6
12. b2—b4 Be8—e7
13. Hal—a2 Fb6— a7
14. Ba2—e2 Hf6— h7
15. He3—do Be7— e8
16. Hd5—f4 Hh7—f8

*) A Paris és Pest kozotti jatsz-
mat lasd a magyar megnyitas-minta
jatszmai kozott.

17. VdI—b3 Hf8— e6
18. Hf4xeb f7xeb
19. Fel—Db2 Hc6— b8
20. a3— a4 Fc8— d7
21. Vb3—c2 Be8—e7
22. Fcd4— a2 Hb8— c6
23. Fb2—<c3 Be7— 7
24, d4— d5 Bf7x f3
25. d5xe6

Yd8—4i4
26. eb6bxd7 Kg8— h8
27. Fa2-e6

Szukséges, hogy Bf3xh3 hu-

zas miatt a remist6l megmene-
KOUjeK.

Vh4—g3
28. Fc3—al Ba8—i'8
29. Fe6— Fa7— b6

Ha sotét itt Hc6xb4 jatszik,.
akkor fehér Vc2— d2 hudzassal

nyer.
30. Vc2—d2 Bf3—f4
31. Bel—cl Yg3-g5
32. Kgl—h2 Bf4xf2
33. Vd2xg5 h6xg5
34. Be2xf2 Fb6xf2
35. b4xb5 a6xbs
36. a4dxb5s Hc6— d8
37. Bclxc?7 Kh8— g8
38. Ff5—g6 Ff2— b6
39. Bc7— c8 Hd8— e6
40. Fg6—e8 He6-d8
4L Fal—b2 sotét foladja.

85.

Jatszottdk a berlini s poseni
clubok 1839-ben. Berlini részen
résztvettek: Bledow, Mayet, v.
der Lasa.

Futé jaték.
Posen. Berlin.
Fehér. Fekete.
1 e2—e4 e7—eo
2. Ffl—c4 Hg8— f6
3. Hgl—f3 Hf6xe4
4. Hf3xe§ d7—d5
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5 Fc4—Db3
Hibas huzas, Y d |— e2 helyett.
Yd8—g5!

6. He5xf7

Ha fehér ezt a huszar aldo-
zatot azonnal hozza, ez so6tétre
hatranyos lett volna.

Yg5xg2
7. Bhl—fi Hb8— c6
8. c2— c3 He4—c5
9. d2— d4 Hc5xb3
10. Hf7xhs8 Yg2—e4d
11. Ydl—e2 Yedxe2f
12. Kelxe?2 Hb3xal
13. Bfl—gl Fc8—f5
14. Hbl— d2
Jobb lett volna itt: Fel—f4.
0—0—0
15. Hd2—f3 Bd8— e8+
16. Fel—e3 Hal—c2
17. Hh8— 17 Hc2xe3
18. f2xe3 g7— g6
19. h2—h4 Be8— e7
20. Hf7—e5 Hc6xeb
21. Hf3xe5 Ff8—g7
22. He5—f3 Be7— e4
23. h4—h5

Vastag tévedés még most is
a végén!

Fg7— h6
24. Hf3— go Ff5— g4f
fehér féladja.
86.
Jéatszottdk 1886/7-ben; az

orosz részen Csigorin vezette
a jatszmat.
Zukertort megnyitasa.

London. Szt-Pétervar.

Fehér. Fekete.
1. Hgl—f3 d7— d5
2. d2—d4 Fc8—g4
3. Hf3— e5 Fg4-h5
4. g2—g4 Fh5 —g6
5" h2—h4 e7—eb
6. Fel—f4 f7— f6

7. He5xg*6 h7xg6
8. YdI—dB > g6—g5
9. Ff4—g3 Hb8— c6

10. Yd3— g6f

Ez a sakkadas elhibazott,
mialtal fehér tempét veszit s
sotét kiraly a végjatékra el6-
nyos allasba kerul.

Ke8— d7
11. c2-—c3 Vd8— e8
12. Vg6--d3 Hg8—e7
13. Ffl—o02 g5xh4
14. Bhlxh4 Bh8xh4
15. Fg3xh4 Ye8—g6
16. Vd3xg6 He7xg6
17. Fh4—g3 Ff8— d6
18. Fg3xd6 Kd7xd6
19. e2—e3 Ba8— h8
20. Kel—fi e6— e5
21. Hbl--d2 Bh8— h4
22. f2—f3 e5xd4
23. c3xd4 Hc6xb4
24, Kfl—f2 b7— b6
25. b2- -b3 Bh4-h8
26. a2 —a3 Hb4— d3f
27. Kf2~-e2 Bh8— h2
28. Ke2xd3 Bh2Xg2
29. Bal—hl c7—c5

30. Bhl--h7 *

A bastyanak ez a kockaz-
tatott szerepe okozza fehér ké-
s6bbi vesztét.

R cbhxd4
31. e3xd4 Hg*6— f4+
32. Kd3—c3 R

Ha itt kiraly d3— e3-ra lép,,
foltarthatlan mat kovetkeznék :
g7— g5-el.

R Hf4— e6
34. Kd3—e3 Bg2-gl

Itt erésebb lett volna g7— g7.
35. Bh7— h8 Bgl—cl
36. Bh8— b8 C

Jobb lett volna Ke3— d3.

e Bel— c3f
37. Ke3—1f2 He6xd4
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38. BbBxbof Kd6—e5
39. Bb6-b7 Ke5— f4
40. g4— g5 o

Egy utolsé kisérlet; ha sotét
uti, akkor a bastya sakkot ad
s a rohamot visszaveri.

Bc3— e3

Fehér foladja a jatékot.

A folytatas legjobban ez
lehet:
41. g5xf6 g7xf6
42. Hd2—fi Be3 - e2f
43; Kf2—gl Hd4— £3f
44. Kgl—hl Be2—f2

és sotét nyer.

Tanacskozasi jatszmak:

81
Hull >1847.
Skoét csel.

Horwitz és Saint Harrwitz és
Amant. Staunton.
Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7—eb5
2. Hgl—f3 Hb8—c6
3. d2— d4 ebxd4
4, Ffl—c4 Ff8— cb
5. 0—0 d7— dé6
6. c2—c3 d4xc3
7. HblIxc3 Hg8—f6
8. Fel—g5 Fe8— e6
9. Hc3— d5 Fe6xd5

10. c4xd5 Hc6—e7

11. Bfl—el 0—0

12. Fg5xf6 g7x1i'6

13. Hf3—h4 He7 —g6

14. VdIl—h5 Kg8— h8

15. Fc4—d3 Bfs—g8

16. Bel—e4 f6—1f5

17. Hh4xf5 VvVd8—f6

Sotét itt arra torekszik, hogv
ellenrohamot intézzen, de kisér-
lete meghitsul az ellenfél Kki-
tiné hadallasan.

18. Bal—el Vi6xb2
19. Kgl—hl Vb2xf2
20. Hf5—h6 Bg8-g7
21. Bed4d—e2 Vf2— d4
22. Hhexf7f Kh8 —g8
23. Hf7— hef Kg8—h8

24. Fd3xg6 sotét foladja.

88.
Manchester, 1853.
Franezia jaték.

Lowenthal és Harrwitz és

Horwitz. Williams.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7— eb6
2. d2—d4 d7—d5
3. edxd5 e6x:d5
4. Hgl—1f3 Hg8— 6
5. Ffl—d3 Ff8— d6
6. 0—0 0-0
7. Hbl—c3 c7—c5
8. (14xc5h Fd6xc5
9. Fel—g5 Fc8— eb
10. vdl—d2 Hb8— c6
11. vd2—f4 Fc5— e7
12. Bal-dl Vd8— b8
Sotét vezérnek itt nagyon
hatranyos helye van.
13. Vf4— h4 h7— h6 ?
14. Fg5xh6

Vilagos kiaknazza ellenének
hibajat,

g7xh6
16. Vh4aXhé Bf8— d8
16. Hf3— g5 Vb8— c5
17. f2—f4 Ve5— d4f
18. Kgl—hl Hf6— g4
19. Vh6— h7f Kg8—f8
20. Fd3—f6! Vvd4—g7
21. Vh7xg7f Kf8xg7
22. HgoxeRf f7xeb
23. Ff5xg4 d5— d4
24. Hc3—b5 Sotét foladja,
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89.
London, 1856.
Skét csel.
Staunton és Loéwenthal és
Barnes. Owen.
= Fehér. Fekete.
1. e2— e4d e7— eb
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. d2— d4 e5xd4
4, Ffl—c4 Ff8— c5
5. 0—0 d7— d6
6. c2— c3 d4xc3
7. Hblxc3 Hg8—e7
8. Fel—g5 h7— h6é
9. Fgbh—g4 g7—g5
10. Fh4—g3 He7— g6
11. e4d— eo

A helyes lépés, melylyel fe-
hér a rohamot erélyesen meg-
nyeri.

go—g4
12. e5xd6 c7xd6
13. Bfl—el+ Ke8—1f8
14. Hf3—d2 Hg6 —e5
15. Fcd4— b6 Fc8-f5
16. Fb5xc6 He5xc6
17. Hd2— e4 vd8— d7
18. He4—f6 Vvd7—c7
19. Bal—cl Hc6— b4
20. Hc3— d5

Dont6 lépés, mely altal egy
babot is nyer.

Hb4xd5
21- VdlIxdo Ff5—eb6
22. BclxcS d6xch
23. Fg3— d6+ Kf8— g7
24. Vd5— e5 Yc7xd6

Utols6 mentési kisérlet. Ha
fehér a vezért uti, akkor sotét
kiveszi a huszart s a jatékot
még hdzhatja. Azonban a helyes
védelem ezt a reményt meg-
hiasitja.

25. Hf6— e8f sotét foladja.

90.

Pest, 1865.
Cseresznyés, Erkel, Marki,
Vész, Vidor Strausz, szin-
stb, dsszesen tén

14-en. 14-en.

Kettés huszarjaték.

Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl —f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Hg8— 6
4. Hf3—g5 d7— ds5
5. e4xd5 He6— ao
6. d2—d3

Ezzel vilagos a gyalog-elényt.
veszti, ehelyett jobb : Fc4—Db5f.

ceecee Hab5xc4
7. d3xc4 Ff8—c5
8. Hbl— c3 Ff8—g4
9. f2— 13

Vilagos a rovid szarnyra.
akar sancolni s ezzel a huzas-
sal a sotét Kkiraly szarnyat
akarja majd tamadni.

Fg4— h5

10. vdl—e2 Vd8— e7
11. Fel—d2 0—o0
12. 0—0—0 h7— h8
13. Hg5— e4 Hf6— d7
14. g2—g4 Fh5—g6
15. h2—h4 f7—15
16. He4xch Hd7xc5
17. h4—h5 Fg6— h7
28. g4—gb5 h6xg5
19. f3—f4! g5xf4
20. Fd2xf4 Ba8— e8
21. Bdl—el Hc5— e4
22. Hc3xe4 ebxf4
23. Hed4—c3 Ve7—c5

Ha sotét vezért cserél, egy
gyalogot is veszt.
24. Ve2—fi Be8xelf
25. Vflxel Vc5— e3f
26. Vei—d2

Ha ehelyett Velxe3 huzna,
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a jatékot elvesztené, mert a két
gyalog 0Oszekottetnék.

hg._ 8
27. Bhl—fi f4— 3
28. vd2xe3 Be8xc3
29. Kel—d2 f6— 4
30. Bfl —f2 FhT—fo
31. Hc3— b5 Ff5- g4
32. Hb5xc7 Be3— e2f
33. Bf2xe2 i3xe2
35. d5 —db f4— 13
35. Kd2—el Kg8—n
36. Hc7—d5 Hg4— e6

Remis.

Vilagos 37-re Hd5—c7 huz
ismét s az eredmény mindenkép
remis.

91.

Blasewitz 1874.
Huszarjaték.
Minckwitz és Dr. Schmid, Scholl
Schallopp. és Seidel.
Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7—e5
2. Hbl—c3 Hb8—c6
3. Hgl f3 g7—g6
4, d2—d4 eb5xd4
5. Hf3xd4 Fi8 —g7
6. Fel—e3 Hg8—f6
7. Hd4xcé6 b7xc6
8. e4—eb Hf6—g8
9. fi—f4 Hg8 - hé
10. Fe3—c5
Szép huazas, de nem helyes ;
az ezzel bevezetett roham a
sOtét jatékan megtorne.
...................... N Hhe—f5
11. Hc3—e4 d7 —d5
12. eoxd6 c7xd6
.13. Fc5xd6 Fg7xb2
14. Vdl—e2 Vd8 —a'sf
15. c¢c2—c3 Fb2xal
16. Fd6—e5 i'7-f6

Ez aszép gyalogaldozat sotét
javara dont.

17. Febxf6 0—0
18. Ff6—e5 Fc8 —eb
19. h2 —h4 Fe6—d5
fehér foladja.
92.
Mexico, 1877.
Skot csel.

Priani, Carrington Fernandez
és Macin. Reina és
Vasquez.

Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. d2 —d4 e5xd4
4. Ffl—c4 Ff8-e7
5. . 0-0 d7— d6
6. Hf3xd4 Hc6xd4
a Vvdlixd4 Hg8— 6

8. Hbl—c3 0-0
9. f2—f4 b7—b6
10. Vd4 - d3 Fc8 —b7
11. h2-h3 Plf6xe4d
12. Hc3xe4 dé —d5
13. He4 -g3 d5xc4
14. vd3xc4 Fe7— c5f

14. Kgl—hl

A kiralynak h2-re kellett

volna mennie.

a7— ab
16. Vc4—e2 Fb7— a6
17. c2—c4 Vd8— d4
18. b2— b3 Vdé4xal
19. Fel—Db2 Valxa?
20. 11g3—f5 Va2xb3
21. ,Fb2xg7 Vb3xc4
22. Fg7—f6

Szép huzas, ha fehér kiraly

most h2-6n &allana, a roham
eredményes lenne.

h7— h5

Az egyetlen helyes, de si-
keres védelem.

23. Ve2xc4 Fa6xc4
24, Bfl—f3 1 Kg8—h7
25. Ff6—b2 3B =8



Mesterjatszmak idérendben : tabla nélkil, 1783—1846. 287

26. Hf5—h4 Fc4— d5 88. Kg3—g4 Bh5— h4f
27. Bf3—fi Fc5— e7 és mat.
Viladgos foladja. Philidor négyszer jatszott
Londonban fejbél, mindig 3— 3
Fejbél vald jatszmak. jatékot a legel6kel6bb nézék je-
(Tabla nélkil.) I’enleteben . 1783, 1787, 1790
és 1794-ben.
93.
London, 1783. 94.
Futé-jaték. London, 1846.
Smith. Philidor. Szarnygyalogjaték.
Fehér. Fekete. Staunton. Harrwitz.-
1 e2— e4 e7— e5 Fehér. Fekete.
2. Fii—c4 Hg8-f6 1 e2 - e4 e7—e5
3. d2—d3 c7— c6 2. Hgl— 13 Hb8 —c6
4. Fel—g5 li7—h6 3. Ffl—c4 Ff8- ¢c5
5 Fg5x6 Vd8xf6 4. b2-b4 Fe5xb4
6. Hbl—<c3 b7— b5 5. c2—c3 Fb4— a5
7. Fc4— b3 a’—ab5 6. 0—0 d7— dé
8. a2—as3 Ff8— c5 7. d2—d4 e5xd4
9. Hgl—f3 d7— dé 8. Hf3xd4 Hg8—f6
10. YdI— d2 Fc8— e6 9. Vdl— a4 Fa5— b6
11. Fb3xeO 17xe6 10. e4—e5 déxeb
12. 0-0 g7—go 11. Hd4xcé6 b7xc6
13. h2— h3 Hb8—d7 12. Fel—a3 Fe8—d7
14. Hf3—h2 li6— hé 13. Va4—b3 Hf6— d5
15. g2—g3 Ke8— e7 14. Fc4xd5 c6xd5
16. Kgl—g2 d6— doé 15. Vb3xd5 Fd7-e6
17. f2—f3 Hd7—f8 16. Vd5—c6f Fe6 - d7
18. Hc3—e2 Hf8— g6 17. Vco—d5 f7- f6
19. c2—c3 Ba8— g8 Harrwitz bamulatos maddon
20. d3 —d4 Fc5—b6 veri vissza a nehéz cselt anél-
21. dé4xeb Viexeb5 kdl., hogy a tablat latna!
22 He2— d4 Ke7 d7 18. B fl-dlI Vd8 - c8
23. Bal—el h5 —h4 19. Hbl —d2 Fd7 —e6
Sotétnek  tokéletes jatéka 20. Yd6— e6+ Ke8-f7
csodalatra mélto. 21. Yc6—e4 Fe6-f5
24. Vvd2— 12 Fb6 -c7 22. Ved-b4a Bl1i8—b8
25. Hd4-e2 h4xg3 A vezér megnyerése fenye-
26. Vf2xg3 Ye5xg3+ get : Fb6xf2f altal
27. He2xg3 Hg6— 44+ 23. Hd2—c4 Ba8 - b8
28. Kg2—hl Bh8xb3 24. Vb4—a4 Vc8—eb
29. Bfl—gl Bh3xh2+ 25. li2—h3 Bb8—d8
30. Khl—h2 Bg8—h8+ 26. Bdl—el Bd8-d3
31, Hg3xh5 Bh8xh5+ 27. HGAxb6 a7xb6

32. Kh2—g'3 Hf4 —h3+ 28 g2—g4 Ff5—gO
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29. f2—f4 .
Kétes erejd roham, melyet sotét
azonnal visszaver.

R Ve6xaz2
30. Va4—c6 Va2xa3
31. f4—15 Va3 — c5f

Fehér foladja.
Staunton itt a vezérbastyat
adta elé6nyul; Harrwitz 3 jatsz-
mat jatszott vele tabla nélkul
s kett6ben nyert.

95.
New-York, 1857. '

Vezérhuszar jaték.

Paulsen L. Morphy
Fehér. Fekete.
1 e2—e4d e7—e5
2. Hbl— a3r Hb8— c6
3. Hgl— 13 Ff8— c5
4. Ffl—Db5 d7—d6
5. d2—d4 e5xd4
6. Hf3xd4 Fc8—d7
7. Hd4xc6 b7xc6
8. Fb5— a4 Vd8— f6
9. 0—0 Hg8— e7
10. Fel—e3 Fc5xe3
11. f2xe3 Vf6—h6
12. vdl—d3 He7— g6
13. Bal—el Hg6— e5
14. Vd3—e2 0—0
15. h2— h3 Kg8— h8
16. Hc3—dlI g7—g5
17. HdI—1f2 Bfs—g8
18. Hf2— d3 g5_9g4
19. Hd3xe5 d6xeb
20. h3xg4 Fd7xg4
21. Ve2—12 Bg8—g6
22. Vfi2xf7 Fg4— e6
23. Vf7xc7 Bg6xg2f
24. Kglxg2 Vh6— h3f
25. Kg2—f2 Vh3— h2+
26. Kf2—f3 Ba8— f8f
27. Vc7—i7 Bfgxf7f
és mat.

Mesterjatszmak idérendben: tabla nélkul, 1857—1878.

A két legkitlin6bb fejbél valo-
jatékos : Morphy mar 21 éves
koraban 1858-ban egyszerre 8

partiét jatszott fejbdl; Paulsen
képes volt egyszerre 15 jatsz-
mat vezetni, mint 1859-ben
megtette.
96.
Chislehurst, 1878.
Angol jaték.
Napoleon hg. Zukertort.
és tarsai
Fehér. Fekete.
i. e2—e4 e7— e5
2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. c2—c3 d7— d5
4., d2—d3 17— f5
5 vVdl—e2 i5xe4d
6. d3xe4 Hg8— f6
7. Fel—g5 d5xe4
8. Hf3—gl Fc8 —f15
9. Hbl—d2 Ff8— c5
10. 0—0—0 Vd8—d3
11. Ve2xd3 e4xd3
12. Hd2— b3 Fc5xf2,
13. Fflxd3 e5—e4
14. Fd3—Db5 0—0
15. Hb3—d4 Hc6Xd4
16. c3xd4 c7—c5
17. Fb5— c4f Kg8—h8
18. d4—d5 Ff2— d4
19. h2—h3 b7— b5
20. Fc4—e2 Hféxd5
21. g2—g4 Ff5— g6
22. a2— a3 a7— a5
23. Fe2xb5s Ba8—b8
24, a3— a4 Hd5— b4
25. Hgl—e2 e4—e3
26. He2xd4?? Hb4— a2f
és mat.

Zukertort szintén egyike a
legjelesebb fejb6l valé jatéko-
soknak. 1876-ban egyszerre 16
partiét vezetett!
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97.

London 1885.
Kieseritzky-csel.

Blackburne. Taylor.
Fehér. Fekete.
1 02— e4 e7— eb5
2 f2—f4 e5xf4
3. Hgl—f3 g7—g5
4 h2—h4 g5— g4
5. Hf3—e5 h7— h5
6. Ffl—c4 Bh8— h7
7 d2— d4 d7— d6
8. Heb5xf7 Bh7—f7
9. Fc4xf7f Ke8xf7
10. Fclxf4 Ff8— g7
E helyett s6tétnek Ff8— h6 s
11. 0—0-ra Kf7—g7 kellett
volna huznia.
11. i Hg8— i6
12. Hbl—c3 Kf7— g8
13. Ff4— g5 Fc8— eb6
14. e4d—eb

Finom rohamlépés, a mi an-
nal meglep6bb, mert egyszerre
7 jatszma kozott oszolt meg a
figyelme.

. déxeb
15. Hc3—e4 Hb8— c6
16. c2—c3 ebxd4
17. He4xf6f Fg7xf6

Ha sotét még komoly ellen-
allast akart volna kifejteni, vezé-

rét kellett volna felaldoznia.
18. BfIxfR vd8—d7
19. YdI—d3 Hc6—e7
20. Bf6— g6+ He7xg6

21. Vd3xg6+ sotét foladja.

Blackburne evvel egyltt egy-
szerre hét jatszmat vezetett fej-
b6l s egyike a modern nagy-
mestereknek ezen a téren.

Kitinnek még: Steinitz, Csi-
gorin, Lasker, Schallopp, Tar-
rasch.

Sakkjaték kézikonyve.
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98.
A Nurnbergiben 1896. évben
tartott nemzetkozi sakkverseny
jelesebb jatszmai.

a)
Francia jaték.
Pillsbury. Lasker.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—eb
2. d2—d4 d7— d5
3. Hbl—c3 Hg8—f6
4. e4—eb Hf6— d7
5. f2 —f4 c7—c5
6. d4xch Hb8— c6
7. a2— a3 Hd7xc5
Ezen huzas helyett el6ny6-
sebb : 7. Ff8xch
8. b2—b4 Hc5— d7
9. Ffl—dB a’— ab

Jobb lett volna a kiraly ol-

dalon biztositd huazast tenni,
mint 9............ f7— 15

10. b4 —Db5 Hc6— b8
11. Hgl—f3 Hd7—%>
12. Fel—e3 Hb8— d7
13. 0—0 g7— g6

Kényszer hufas az f gyalog
fenyegetd6 el6re lépése miatt.

14. Hc3—e2 Ff8—e7
15. Ydl—el Hd7— b6
16. Hf3—d4 Fc8—d7
17. Yel—1f2

Fehér nagyon lugyesen hasz-
nalja fel vezérét; most 18.
Hd4xe6 fenyeget.

Hb6— a4

Jobb : 17. Ba8—c8 ; ha 18-ra
fehér Hd4— b3-al felel, ajatékot
még lehet folytatni Hb6— a4-elf
18. Bal—bl h7—h5

Sotét itt nyilvan a h5—h4
hizéassal a g2—g4-et akarja
meggatolni.

19. b5— b6 R

19
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lgen szép rohamlépés, a mely
a szép aldozati ambitiét meg-

nyitja.
Hc5xd3

20. c2xd3 Fe7xa3
21. f4—fo g6xf5
22. He2—f4 h5— h4

Sotét nem veszi észre a fe-
nyegetd veszélyt, kulénben
Vd8— e7-et kellene jatszania.
23. Bbl—al Fa3— e7
24. Balxa4

Szép aldozat, finoman kigon-
dolt folytatassal.

Fd7xa4
25. Hd4xe6 f7xe6
26. Hf4xeb6 Fa4— d7

Sotétnek mas valasztasa nin-
csen.

Mesterjatszméak idérendben, 1896.

99.

b)
Spanyol jaték.

27. Hebx d 8 Ba8~ d 8
28. Fe3— c5 Bd8— c8
29. Fcbhxe7 Ke8xe7
30. Vf2—e3 Bo8— o>
31. Ye3—g5f Ke7— f7
32. Bfl—cl Bc8x cIf

Természetesen nem Be6x b 6,
a Bel— c7 ! hdzas miatt.

Lasker. Dr. Tarrasch.
Fehér. Fekete.
1. 02— e4 e7—eb
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—Db5 a7— ab
4., Fb5xc6 d7xc6
5 Hbl—c3 Ff8— c5
6. d2— d3 e
Esnem 6. Hf3xe5,a Fc5xf2f
miatt.
RV Fc8— g4
7. Fel—e3 Vd8— d6
8. Fe3xch vVdéxch
9. vdl—d2 Fg4xf3
10. g2xf3 Hg8— e7
11. 0—0—0 He7— g6
12. Vd2— e3 Vc5xe3
13. f2xe3 Ba8— d8
14. Hc3—e2 f7 —f6
15. Bhl—gl Ke8— f7
16. BdI—fi Bh8— e8
17. He2— g3 Hg6— f8
18. f3— f4 c6— c5
19. Hg3—h5 g7— g6
20. f4xeb

Ezzel fehér szépecskén meg

33. Vgb5xcl Bh8— c8
34. Yd—el h4— h3
35. g2xh3 Bc8— g8f
36. Kgl—42 ao— a4
37. Vei—b4 Bg'8— g6
38. Kf2—f3 ad4— a3
39. Vb4xa3 Bg6x b 6
40. Va3—c5 Bb6— e6
41. Vcb5—c7 Kf7— e7
42. Kf3—f4 b7— b6
43. h3— h4 Be6— c6
44, Vc7— b8 Fd7— e8
45, Kf4xf5 Bc6— h6
46. Vb8— c7f Ke7— f8
47. Ve7— d8 b6— b5
48. e5— e6 Bh6— h7
49, Kf5— e5 b5— b4

50. Vd8— d6f sotét foladja.

is

nyeri a jatszmat.

Be8xe5
21. Hh5xf6 Kf7— g7
22. Bfl—f2 h7—h5
23. Hf6— d5 c7—c5
24, Hd5—f4 c5— c4
25. Bf2—g2 Bd8— d6
26. h2—h4 c4xd3
27. c2xd3 Kg7— 17
28. Bg2—g5 Bedxgo
29. Bglxghs Bd6— 6
30. e4—e5 Bf6— 5
31. Bg5xf5 g6xf5
32. d3—d4

Fehér a helyzet teljes is-
meretével jatszik; kevésbé jo
lenne, Hf4xh5, mert sotét to-
vabb tudna magat tartani.
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P KfT—eT 19. Bal—dlI Hf3— g4
33. Kel —d2 c6—c5 20. Ve3— 13 g7— g5
34. Kd2— d3 c5xd4 21. Hd4— e6 Fc8xeb
35. e3xd4 Ke7— dB 22. db5xe6 Bf7—g7
36. d4—do e 23. Ff4axdé6 c7xd6

A fehér gyalog kitiné al- 24. V{3xf5 e
lasa mellett, — amit a kiraly Ezzel a Iépéssel a jaték
és huszar szépen védenek — fehér javara doélt el.

a jatszma végkép eldélt. h7— h5

T Kd8 —d7 25. Hc3—e4 Kg8§— h8
37. Kd3—dlI Kd7— e7 26. h2—h3 Hg4—h6
38. b2— b4 Kc7— d7 27. Yf5— d5 Yd8-b6
39. Kd4—c5 Kd7—c7 28. h3—h4 Ba8—48
40. do— d6+ Kc7— d7 29. h4xg5s Hh6— g4
41. Kc6— d5 sotét foladja. 30. Ydo— d4 Yb6— c7

100. 31. Fb3—d5 Yc7— d8

32. Bdl—d3 Fe7xg5

) 33. Bd3— h3 h5— h4
Olasz jatek. 34. He4xgs Yd8xg5

Steinitz. Blackburne. 35. g2—g3 Kh8-h7

Fehér Fehér. 36. Bh3xb4af Hg4— h6
1 e2—e4 e7—e5 37. e6—e7 Bf8— e8
2. Hgl—13 Hb8— c6 Vagy 37. . . , .Bh7xe7-re
3. Ffl—c4 Ff8—c5 kovetkezik: Belxe7, 38. Vg5—
4. c2—c3 Hg8—f6 eT, Fd5— e4f.
5. d2—d4 e5xd4 38. Bel—e6 Belxe7
6. c3xd4 Fc5—b4af 39. Yd4— e4sf sotét foladja.
7. Hbl—c3 d7— d5

A legjobb felelet erre ehelyett 101
T v Hféxeo, 8. 0—O0, d)

0—0; amib6l sotétre semmi Olasz jaték.
hatrany nem szarmazik. Csigorin. Dr. Tarrasch.
8. e4xd5 -FfOxd6 Fehér. Fekete.
9. 0—0 Hd5-b6 1. e2—e4 e7—-e5

Fehér az Aallasban el6nyt 2. Hgl—1f3 Hb8— c6
nyer. 3. Ffl—c4 Ff8— c5
10. Bfl—elf Fb4-e7 4. c2— c3 Hg8— 6
11. Fc4—Db3 0—0 5. d2—d3 d7— dé
12. d4—d5 Hc6— a5 6. Fel—g5 Fc8— e6
13. Fb3—c2 Ha5— c4 7. Hbl— d2 Vd8— e7
14. VvdIl— d3 f7— 15 8. Ydl—e2 h7— h6
15. Fc2—Db3 Hc4— d6 9. Fg5—e3 Fc5—b6
16. Fel—f4 Hb6— d7 10. Fc4xeb Ve7xeb
17. Vvd3—e3 Bfg8— f7 11. Hd2—c4 Hc6— e7

Természetesebb hazas lett 12. 0—0 0—0
volna Bf8— e8. 13. a2— a4 Hf6— d7

18. Hf3-d4 Hd7— f6 14. a4— a5 Fb6xe3

19*
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15. Hc4xe3 f7— 15
16. edxf5 He7xf5
17. He3xf5 Yeb6xf5

Hibas lenne itt bastyaval utni,
a 18. Hf3— d4 Iépés miatt.

18. d3—d4 e5—e4
19. Ff3—d2 Ba8— e8
20. ab—ab

Ha fehér a jatékot 20. Ve2—
e4f-el folytatna, akkor Bf8— f2,
21. Yedxc7, Yf6—f4, 22.
Hd2—e4 utan, a Hd7— e5 Ié-
pés altal egy tisztet veszitene.

b7— b6

21. Bal—el dé— d5
23. c4—c4 c7— c6
23. Bel—cl Kg8—h8
24. c4xd5 Vf5xd5
25. Ve2—c4 Vd5— g5
26. Vc4—c3 Hd7— f6
27. Hd2—-c4 Hf6— h5
28. Bel—c2 Bf8— f3
29. Hc4— e3 Be8— c8
30. Kgl—nhl Bf3—f8 -
31. d4— d5

Az itt kezdett combinati6
nem helyes.

c6xd5

32. Vc3xc8 Bf8x c 8
33. Bc2xc8f Kh8— h7
34. Bc8—c7 d5— d4
35. Bc7xa7 S

Szellemes, de szikségtelen
babaldozat.
36. Klil—gl Hh5—f4
37. Ba7r— 17 d4xe3 -
38. f2xe3 Hf4— e2f
39. Kgl—hl Yb5xa6
40. Bf7—f2 Ya6— c4
41. Bfl—el He2—cl
42, Bf2— d2 Hcl—d3
43. Bel—dlI Yc4— b3
44, BdI—fi b6— b5
45, h2— h3 b5— b4
46. g2—g3 Yb3— e6
47. Khl—g2 Ye6—e5

Mesterjatszmak idérendben, 1$96.

48. Bfl— bl Veo— c5
49. Bbl—f Vc5xe3
Fehér a jatszmat foladja.
102.
€)

Négyes huszarjaték.
Maroczy. Pillsbury.
Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—1f3 Hg8— 6
3. Hbl—c3 Hb8— c6
4, Ffl—Db5 Ff8— c5
5. 0—0 0—o0
6. Hf3xe5 Bf8— e8
7. He5—1f3 Hf6Ae4
8. d2— d4 He4xc3
9. b2xc3 Fc5— e7
10. d4— d5 Hc6— b8
11. Fel—f4 a7— a6
E helyett 11. . c7— 6
kellett volna huzni.
12. Fb5— a4 Fe7—f6
Itt b7—b5 és d7— d6 jobb
lenne.
13. d5— d6 c7—cb6
14. Fa4— b3 b7— b5
15. YdI—d2 Fc8— b7
16. Hf3—g5 Be8— 8
17. Hg5—e4 a6 —ab
18. a2— a3 Hb8— a6
19. Bal—el c6— c5
20. Fb3—d5 Fb7xd5
21. Yd2xd5 b5— b4
22. Bel—e3 Fféxc3
23. Be3xc3 L.
Szép mindségbeli aldozat.
b4xc3
24, Ff4—g5 Hab6-e7

25. Vd5—e4

Fehér tustént vehetné a hu-
szart, de akkor 26. He4—46f-al
nem folytathatna, mert 26...........

g7xf6, 27. Fg5xf6, Vc7—f4
lépésekkel sotét elénydsen vé-
dekezhetne.

Vd8— e8
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26. déxc7 Ve8—e5
27. Bfl—dl Bfg8— e8
28. BdIxdT Kg8—h8
29, Vc4axf7 Veb5xgbh
30. f2—f4 Yg5— g4
31. h2—h3 Ygaxd7
32. Vf7xd7 Be8xe4
33. c7—c8 V f Sotét foladja.

103.

f)

Spanyol jaték.
Maréczy. Steinitz.
Fehér. Fekete.

1. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—Db5 Ff8— c5
4, c2— c3 YdB—f6
5. d2—d3 li7— h6
6. Vdl—e2 Hg8— e7
7. Fel —e3 Fc5—b6
8. Hbl—d2 0—0
9. h2—h3 d7— d5
10. Hd2—fi d5— d4
11. Fe3—d2 He7—g6
12. Fb5— a4 d4xc3
13. b2xc3 Hg6—f4
14 Fd2xf4 e5xf4

Sotét erBsen kihasznalja a
jobb hadallasat.

15. Ve2—d2 Bf8 —d8
16. d3—d4 Fb6— a5
17. 0—0—0

Feketének nincs jobb huzasa.

Hc6xd4!

18. Hf3xd4 c7—c5
19. e4—eb5 Vie—e7

Ha sotét uti a gyalogot, ak-
kor fehér a Hd4 —f3 I|épéssel
babjat fenntartja.
20. vd2—b2 cb5xd4
21. BdIxd4 Fc8—f5
22. Hfl—d2 Bd8— d4
23. c3xd4 Ba8— c8
24, Kel—dl Fa5—c3
25. Vb2—Db5 Fc3xd4
26. Hd2—f3 a’— a6

293

A vezérnek csak két Iépése
van: Vb5—e2, amire kovetke-
kezik Ve7—a3; és Vb5— a5,
amire Fd4—c3 és Bc8— d8f a
sotét felelete.

Fehér a jatszmat foladja.

104.
N
Futo6-csel.

Charousek. Lasker.

Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—e5
2. f2—f4 e5xf4
3. Ffl—c4 d7—d5
4, Fc4xd5 Vd8— h4f
5 Kel—fi g7— g5
6. Hgl—f3 Vh4— h5
7. h2— h4 Ff8— g7

Es nem 7. . . h7—he6, a
8. Fd5xf7f, h5xf7, 9. Hf3—
e5 | miatt.

8. Hbl—c3 c7— c6
9. Fd5—c4 Fc8—g4

Ittjobb 9........... li7— h6é lépés.
10. d2—d4 Hb8— d7
11. Kfl—d2 Fg4xf3 ?
1271 Bugi2ix3lal * 0—0—0
13. h4xg5 Vhoxgo
14. Hc3—e2 Vg5—e7
15. c2—c3 Hd7—e5
16. vdl—a4 Heb5xc4
17. Vadxc4 Hg8— f6
18. FclXf4 Hf6— d7
19. Vc4— a4 a7—ab
20. Vad—a5'! Hd7— 8
21. He2—g3 Hf8— e6
22. Hg3— 15 Ve7—f8
23. Ff4—gS Bd8— d7
24. Hf5xg7 V{8— g7
25. Va5 —e5! Vd7xe5
26. Fg3xe5 f7— 6

27. Febx f6 és fehér nyer.

A jatékot még a 36. huzasig
folytattak. Charousek jaték-
modja ezen partieben minden
tekintetben elismerést érdemel.
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105.
h)
Falkbeer-csel.
Charousek. Pillsbury.
Fehér. Fekete.
1. e2— e4 e7—eb
2. f2—f4 d7— (15
3. edxd5 eS5—e4
4. d2— d3
Egy, a Charousektél ajanlott
jo Qjitas.
S Hg8— 6
5 d3xe4 Hféxe4d
6. YdI—e2 Yd8xd5
7. Hbl— d2 f7— 15
8 g2— «4
Eredeti huzas.
Ff8—e7
9. Ffl-g-2 Vd5— a5
10. g4xf5 He4— f6
11. Hgl—f3 0—0
12. 0—0 Vab5— c5f
13. Kgl—hl Hb8— c6
14. Hd2—b3 Yc5xf5
15. Hf3—d4 Hcé6xd4
16. Hb3xd4 Vf5-c5
A sOtét vezér kedvezétlen
allasa lehet6vé teszi, hogy — a
sancolas daczara — a rohamot
fentartsa.
17. Hd4— e6f Fc8xeb
18. Ye2— e6f Kg8— h8
19. Fel—e3 Vch5-d6
20. Ve6— b3 c7—cb6
21. Bal—dlI

Fehér helyesen tébbre becsuli
a szép rohamot, mint a b gya-
log kittését.
Ce Vd6— c7
22. Fe3—d2 Ba8— e8
Sotét itt futdjat i'6-ra iparko-
dik hozni védelmiul s azért hiuzza

a bastyat.

23. Yc3— g3 Fe7— d6
24. Fd2— c3 Be8— e7
25. Vg3—h4 Hf6— d5
26. Fg2xd5 c6xd5

27. Vh4—nh5 Fd6xf4
28. Vh5xd5 Bf8—g8

Jobb lett volna itt Be7—e2 f
29. Bdl— d4 Ff4— e5
30. Bd4—c4 Vc7— b8
31. Bfl—el

Itt fehér a Bc4— e4 hlzassal
nyerhetett volna.
e Bg8— d8
32. Vd5—c5 Fe5— d6
33. Belxe?7
Elegans combinatié, de mégis
csak remisre vezet.

s Fd6éxch

34. Be7xg7 L
Ha itt 34. Bc4xc5-re lép,
kovetkezik utana: Vb8—f4;
35. Be7xg7, Bd8— d8 és remis.

Bd8—dl
A ment6 hdzas. Fehérnek
erre kovetkez6 rohamlépései

eredménytelenek.

35. Bg7—glf Fc5— d4
36. Fc3xd4 Bdixd4
37. Bc4xd4 Yb8—1f8 !
38. Bd4—d3 Yf8—e7
39. h2—h3 h7—h5
40. Bd3—g3 Ye7— e4f
41. Bgl—g2 Yed—elf
42. Khl—h2 Vei—e5
43. h3—h4 Veb - 14
44. Kh2—gl Yfdaxh4
45, c2—c3 Yh4—f4
46. Bg3—g5 Vf4— e3f
47. Kgl—h2 Ve3—f3
48. Bg2— g3 Yf3— e2f
49. Kh2—h3 Ve2—eb6f
50. Kh3—h4 Ye6-e4f
Remis. Kh5-6n 6rokds sakk :

Vh7+, Vedf, YhIf &ltal

106.

Jatszottdk Augsburgban, 1896.
Spanyol jaték.

Bachmann. Hausler.
Fehér. Fekete.
1. e2— e4 e7—eb
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2. Hgd—f3 Hb8— c6 34. Fa3—f8+ Kh6-h5
3. Ffl—Db5 Ff8— c5 35. Ba7— h7+ Bh8xh7
4. c2—c3 d7— dé 36. VbIxh7f sotét foladja.
5. d2—d4 e5xd4
6. c3xd4 Fc5— b4f 107.
7. Hbl—c3 Fc8—dr Jatszottak Becsben. 1896.
8. 0—0 a7— ab
9. Fb5— d3 Fd7—g4 Zinkl. Weiss.
10. Fel—e3 Fb4xc3 Eehér. Fekete.
11. b2xc3 Yd8xd7
12. Bal—bl Hc6— d8 1. e2—e4 e7—e5
13. Bfl—el f7—f6 - 2 Hgl-f3 Hg8—16
14. Fe3—cl Hg8— e7 3. Hf3xe5 d7 —d6
15, h2— h3 Fg4— e6 4. He5—f3 Hf6xe4
16. Ydl —c2 c7— c6 5 d2—ad4 d6—d5
17 Fel— a3 G7—g6 6. Ffl—d3 Hb8— c6
18. Hf3—h2 h7—s 7+ 0=0 Ff8—e7
19. Bel—e3 h5— ha 8. Bfl—el Fc8—g4
20  ed—e5 He7— d5 9. Fd3xe4 d5xe4d
21. Fd3— g6f Hd8— 7 10. Belxe4 17—f5
22. Fgoxf7f Ke8xf7 11ECSy el Fgaxit3
23. Be3— f3 Hd5— f4 12. vdIxf3 Hc6xd4
24. Bh2— g4 Febxg4 13 ggFT3xb7 0—0
25. h3xg4 Yd7xg4 14. Fel—e3 Fe7—f6
Sotét bizva rohamallasaban, 1> Fe3xd4 R/ 6xd4
gyorsan tamadast intéz a fehér il 3 e b8
Kiraly ellen : elébb b7—b5 kel- 17~ Yb7—13 Fda—16
lett volna huaznia. Jobb lett volna itt: 17. . ..
26. Bbixb7+ Kf7—e8 Fd4— c5
27. Bf3xf4 g5xi'4 18. Y f3-e2 f5— f4
28. Vc2— e4! dé6— d5 19. Hbl— a3 £4— 3
29. Ve4—bl h4—h3 20. Ye2 - e6f Bfe— f7
Egy utolsé kisérlet keresz- 51 Bal— dl Vvds— f8
tal hatolni, de fehér donté mé- 22 Bdl— d7 Bb8— b7
don pariroz. 3 )
30. Bb7— e7+ Ke8— f8 Nagy tévedés; hogy egy
31 Be7— a7f Kf8— g8 gyal,ogoa’megmentsen, elvesziti
32. Ba7xa8f Kg8— g7 a bastyajat.

33. Ba8—a7f Kg7— h6é 23. Bd7xf7. sotét foladja.
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Nemzetkzi sakkmester-verseny.

Budapest, 18%. okt. 5— 21-ig.

(Millennaris verseny.)
A milleniumi kiallitas ideje alatt rendezték Budapesten ezt a

13 napos nemzetkdzi
partiét jatszott.

A verseny eredmény

1

. —

A jatszok

nevei:

Charousek
Janowszky
Maroéczy

Marco

o

Albin
Charousek
Janowsky
Marco
Maroczy
Noa dr.
Pilisbury
Popiel
Schlechter
Tarrasch dr.
Tschigorin
Walbrodt
Winawer

5 o

S OcoR-o-—
c§ o§ § [olololelala

b S oo
rorod ol & o

Ebbél a tablazatbdl latjuk,
hogy a legnagyobb nyert jatsz-
maval 872 ketten pa-
lyadztak az els6 dijra: Charou-
sek és Tsigorin; azért még egy
dontd 4 jatékos match-ot kel-
lett jatszaniok, amelyek kozul
Tsigorin megnyerte az 1., 2.,
4. jatszmat s Charonsek csu-
pan a 3-ikat.

A dij tehat igy osztatott Ki:
1. dij 2500 kor.: Tsigorin (Szb-Pétmar)

1. 2000 Charonsek (Budapest)

1500 Pillsbnry (Brooklyn)

V. Janowszki - (Paris)
V. Schlechter (Becs) koot

VI 400 Walbrodt (Berlin
Ml Winawer (Vars) Kozt

Es még 100 korona dijat
kapott Tarrasch dr. (Nurnberg).
A tobbiek betétjeiket vissza-
kaptak.

A verseny eredményébdl
megallapithatjuk, hogy Charou-

versenyt,

amelyben minden résztvevé 12
ez volt:

— A " —-— — —

— N

> & - .55 E

o £ "'Q.E 3]
tEmEis i
= < = = ®© = 90

sz dseess 2
va 1 1 1va 0 0 O0s
11 1vawva 1 va 182
lw 1 6 000O0 17
1 0 6 01 0w Oava
0 012 1101i 0+
- 0 1lwiRwvww O0O024
1 - 112 0wva 1 1712
0O 0- 1 0O0OTO?:2
Vava Or— va 1 wa 1 7
va 1 1lava- O 1 0 6
vava 100 1 - 1vaBv
0 1 0 0 - 1 |6va

1 0 113/8 1 va o_'a/z

1
sek magyar mester rohamosan

emelkedett, Tarrasch dr. pedig
(NUrnbergbdl) varatlanul hatra
maradt, pedig azel6tt a legjobb
sikereket érte el.

Az gy6ztes Tsigorin, most

vitt el els6 Izben nemzetkozi
I. dijat, melyet szellemes ja-
tékaval mar régen kiérdemelt.

Maréczv kulféldon szintén jobb
eredményeket mutatott fol.
A versenyen lefolyt jatsz-

makbdl itt koézoljuk a legérde-
kesebbeket :

108.
Visszautasitott Yezércsel.
(Okt. 5.))

JanowskKi. Noa dr.
Fehér. Fekete.
1. d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 e7— e6
3. Hbl—c3 Hb8—-c6



4. e2—e3 Ff8—b4
5 Hgl—f3 Hg8— f6
6. Ffl—d3 Vd8—e7
7. 0—0 Fb4xc3
8. b2xc3 doxc4
9. Fd3xc4 0—0
10. YdIl— a4 Bf8—e8
11. Fel—a3 Ve7—d8
12. Bal—bl Hf6-d5
13. Va4 —e2 Vd8—f6
14. Bfl—el Hd5— b6
15. Fc4— d3 g7— g6
16. e3—e4d e6—e5
17. d4— d5 He 6— d8
18. c3—c4 Hb6—d7
19. Vo2— d2 b7— b6
20. Yd2— h6 Hd8— b7
21. Fd3—c2

Fehér ellenfelének gyodngé-
jét jol kihasznalja.

Hd7— c5

22. Fa3 —cl Hb7— d6
23. Fol—g5 Vf6-g7
24. Vh6— h4 He5—d7
25. Fg5— h6 Vg7—h8

Ezzel sotét vezér kiesik a
jatékbol, ehelyett f6-ra kellett
volna lépnie.
26. Fc2— a4 f7— 6
27. c4 —co Hd6—f7
28. FhG—e3 Be8—e7
29. h2— h3 Vh8— g7
30. d5—d6

31.
32.
33.
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A dontd el6re lépés.

coxdG
Fa4— b3f
Fe3— h6

Sotét inkabb g6—g5 huz-

hatta volna.

34.
35.
36.
37.
.38.
39.

Bel —dlI
Hf3— h2
Hh2— g4
f2—1f3
Vhi—el
Bdl — d6

c7xd6
Hf7xd6
Hd6 —f7
Vg7— h8

Fc8— 1)7
Hd7— co
Hc5xe4
g6-g5
He4— co
He5— d7

40. Vei —d2 FbT— c8

Ez a fedez6 lépés alkalmat
nyujt fehérnek, hogy a jatsz-
mat egy elegans huzassal fe-
jezze be.

41. Hg4xfef Sotét foladja.
109.
Spanyol jaték.
(Okt. 10.)
Walbrodt. JanowskKi.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—eb
2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. Ffl—Db5 Hg8—f6
4, 0—0 Hf6xe4
5. d2—d4 Ile4— d6.
6. Fb5xc6 d7xc6
7. d4xeb Hd6— e4
8. Vdl—e2 Hed4— c5
9. Bfl—dlI Fc8— d7
10. Hbl—«c3 Ff8—e7
11. Fel—e3 0—0
12. Fe3xch Fe7xch
13. Hc3—e4 Fc5—b6
14. eo— eb6

Walbrodt jatékanak sajatos-
sdga a nehéz allasok védelmé-
ben van; itt mint szamité t&-
mado6 jatékost latjuk.

f7xeb
15. Hf3—e5 Bf8xf4

Hogv a futé elhlGzdsa utan
a Yd8— 1)4 Iépéssel ellenroha-
mot intézzen.

16. g'2—g3 Bf4—f7
17. He5xf7 Kg8xf7
18. c2—c4

Itt vilagos a 18. Ve2— h5f
Iépéssel még erésebben jatsz-
hatott volna, amennyiben a s6-
tét vezért megnyeri.

llveténkép : 18......... Kf7—e7;

19. BdIl—d3, Vvd8—e8; 20.

Vh5—gof, Ke7—f8 ; 21. Bd3—

f3f, Kf8—g8; 22. Hed4—f6f.
cG—c5
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19. Ve2— h5f Kf7— e7
20. He4xch Fb6xc5
21. Vh5xc5f Ke7— e8
22. Vc5—h5f Ke8— f8

Itt: Ke8— e7-el sottét tovabb
tarthatja a jatszmat.

23. Vh5xh7 Kf8— 7
24. Bdl—d3 Vd8— e8
25. Bd3—f3f Kf7— e7
26. Vvh7xg7f Ke7— d6
27. Bal—dlIf Kd6— c6
28. Bf3—d3 Ba8— d8
29. b2—b4f Sotét foladja.
110.
Francia jaték.
(Okt. 5))

Pillsbury. Albin.

Fehér. Fekete.
1. e2-e4 , e7— eb
2. d2—d4" d7— d5
3. Hbl—«c3 Hg8—f6
4. e4—eb5 Hf6—d7
5. f2—f4 c7—ch
6. d4xch Ff8xch
7. Vdl—g4 g7 _g6
8. h2—h4 h7— h5
9. Vg4 - g3 Hb8— c6
10. a2 —a3 llc6— d4
11. Ffl—d3 Hd4— 15
12. Fd3xf5 g6><:f5
13. vg3—g7 Bh8—f8
14. Hgl —1f3 Vdg-e7
15. b2—b4 Fc5— b6
16. Vg7 —h7 a(— a5
17. Hc3 - b5 ab5xb4
18. Hb5— d6f Ke8— d8
19. Hf3—g5 Kd8— c7
20. Hg5xf7 Kc7— b8
21. Vh7xh5

Jollehet Pillsbury a kiraly-
szarnyon tényleg anyagi tual-
sulyban all, de amellett a ve-
zérszarnyon annyira meggyen-
gult, hogy Albinnak sikerult
itt betérni s kitunéen- kivitt ta-
madassal, az ellenkiralyt dént6

médon megrohanni. Ez apélda
is igazolja azon szabalyt, hogy
egy kevés anyagi el6nyt inkabb
hagyjunk elesni, ha annak a

megnyerése a hadallasra hat-
ranynyal van 0sszekapcsolva.
Fb6— d4
22. Bal—a2 Hd7— ca
23. Vh5—g6 Hc5— e4
24. h4—A4i5 Ve7— c7
25. Bhl—h3 Fd4— c3+
26. Kel—fi b7— b6
27. Kfl-gl b4— b3
28. Bh3xc3 Vc7xc3
29. Ba2 - b2 Vc3—elf
30. Kgl—h2 Velxcl
31. Bb2xb3 Vclxfaf
32. Kh2—gl Vfa— f2f
33. Kgl—h2 He4— d2
34. Bb3 - c3 Ba8— a4 _
Fehér foladja a jatszmat.
111.
Visszautasitott vezér-csel.
(Okt. 9))
Janowski. Ts.igorim
Fehér. Fekete.
1 d2—d4 d7—d5
2 c2—c4 e7—eb6
3. Hbl—«c3 c7 —cb6
4. e2— e3 Hg8— f6
5. Ffl—d3 Ff8— d6
6. Hgl—f3 Hb8 —d7
7 0—0 0—0
8 e3—e4 d5xc4
9. Fd3xc4 e6—e5
10. Fel—g5 Vd8— e7
11. d4—d5 Hd7— b6

A jaték kezdetét Tsigorin
nem valami kulénésen vezette;
a sotét jatéka beszorult s késébb
csak azért lett jobb, mert Ja-

nowski a kiraly szarnyat iej6
el6tt tépte fol.

12. Fc4—b3 Fc8-g4
13. h2—h3 Fg4—h5
14. d5xc6 b7xc6
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15. g2—g4 Fh5— g6
J6 Hf3—h4 Kg8— h8
17. Hh4—f5 Fg6xf5
18. g4x.f5 h7— hé
19. Fg5— h4
A futot itt s3-ra kellett vol-
na visszahUzni s kés6bb f2—
f4-re.
Ba8— d8
20. Ydl —e2 g7—g5
21. Fh4-g3 -Bf8—g8
22. Kgl-g2
El6nydsebb itt: 22. f2—f3.
BgS—g7
23. Bal—dlI h6— h5
24. Bfl—hl

A g vonal kinyitasat még-
gatolni.
ha—h4
25. Fg3—h2 Bd8—g8
26. Kg2 —fi
Ehelyett fehér a Bhl—gl

huzassal tobb tért nyert volna
a kiralya visszavonulasara.

e Fd6é —c5
27. Hc3—bl go— g4
28. h3xg4 Hf6xg4
29. Fh2—gl Ve7—g5
30. Ve2—1f3

Sziukséges afenyegeto Hg4—
h2 miatt.

C Fc5— d4
31. Hbl - ¢c3 c6 - c5
32. Kft—e2 c5 —c4

Sotét ezzel megakadalyozza
a kiradlynak a vezérszarnyra
valé vonuléasat.

33. Fb3—c2
34. Hc3—Db5 e

Teljesen elhibazott Iépés;
Bdl— d2 az egyeduli helyes.

. Hg4xf2

Fmoman kieszelt bab-aldo-
zat, mely a fehér hadallast at-
tori s tarthatlanna teszi. A vég-
jaték igen szép.

Vg5— h6

35. Fglxf2 Fd4xf2
36. Hb5— d6 Ff2—c5
37. f5—f16 Bg7—g2f
38. Ke2—fi Fc5xd6
39. BdIxd6 Bg2xc2
40. Bd6—dlI Bc2—g2
41. Kfl—el Hb6— a4
42. Yf3—h3 Bg2-glf
Fehér foladja a jatszmat.

Sotét lecseréli a bastyat s ez
altal anyagi talsulyt nyer.
112,
Spanyol jaték.
(Okt. 14)
Janowski. Winawer.
Fehér. Fekete.
1 e2— e4 e7—e5
2. Hg1—f3 Hb8—c6
3. Ffl—b5 Hg8 —f6
4. 0-0 Hf6xe4
5. Bfl—el He4— d6
6. Hf3xe5 Hc6xe5
7. Belxe5f Ffg—e7
8. Fb5— d3
Nem Kicsinyl6 tamadé huzas.
Ce 0—0
9.Hbl—c3 < Fe7—f6
10. Be5—e3 g7—g>

Ré6sz huzas, ehelyett, vagy
legalabb a 11. hdzasban Bf8—
e8 kellett volna Iépnie.

11. b2— b3 c7-c6
12. Fel—a3 Yd8-c7
13. YdI—T3 Fféxc3
14. d2xc3 b7— b6
15. Yf3—f4 c6—c5
16. Yf4—ho6 f7— 15

A fenyeget6 Be3—h3 lépés
miatt jobb fedezet nincsen.

17. Fd3-c4f Bf8— {7
18. Fc4xf7f Kg8xf7
19. Yh6xh7f Kf7— 8
20. Yh7xg6

Ehelyett gyorsabban végez:
Be3—e7 lépés.
Fc8— b7
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21. Bal—el
22. Be3—g3.

Hd6— f7
sotét foladja.

113.
Spanyol jaték
(Okt. 9))

Marco.- Walbrodt.

Fehér. Fekete.
1. e2— e4 e7— eb
2. Hgl —f3 Hb8— c6
3. Ffl—b5 Hg8— 6
4. 0—0 Hféxe4
5. d2—d4 Hed4— d6
6. Fb5xc6 b7xc6
7. d4xe5 Hd6— b7
8. Hf3— d4 c6—ch
9. Hd4— b5 a7’— ab
10. Hb5—c3 Ff8-e7
11. Hc3 —do> c7— c6
12. Hd5xe7 Vd8xe7
13. Fel—f4 0—0
14. Ff4—g3 f7— 16
15. f2—f4 d7 —d5

Ezzel sotét gy aloghadallasa
nagyon meggyonordi.
16. e5xd6 enp. Hb7xd6

17. B fl-el HdG— e4
18. Hbl—c3 f6— 5
19. Vcll —d3 Ye7—f6
20. Hc3xe4 f5xe4d
21. Vd3xe4 Vfiexb2
22. Vo4— c4+ Kg8— hs8
23. Fg3—1f2 Fc8—f5
24. Ff2xcéb Bf8~e8
25. Fo5— d4 Yb2—Db7
26. Bal—bl

Ez és a 28-ik huzas a szép
rohamot megakasztja; ehelyett
jobb 26. Fd4—e5, vagy leg-
alabb 28. Vc4—c3, amire so-
tét kés6ébb nem utheti az a2
gyalogot anélkul, hogy a g7
kockat rohamnak ki ne tegye.
Vb7— df
Ff5— e6
Fe6—d5

27. Fd4—e5
28. Vc4— a4?

Ezzel a remisre val6é Kkila-
tast nyeri el sotét

29. c2—c4 Fd5xg2
30. Kglxg?2 Vd7—g4f
31. Kgl—hl

A kiraly nem vonulhat f2-re
a 30. Be8xe5, f4xeb5; 31.
Be8— f8f miatt.

Vg4— f3f

32. Khl —gl Be8—e5
33. fdxeb VFI3— *4+

és sotét a jatszmat remisben
tartja.

B
Visszautasitoti; vezercsel.
(Okt. R0.)
Pillsbuiy. Winawer.
Fehér. Fekete.
1. d2—d4 d7— d5
2. c2 —c4 e7— eb
3. Hbl—«c3 c7— c6
4, e2—e3 Hg8—f6
5. Hgl—1f3 Ff8— d6
6. Ffl—d3 Hb8— d7
7. 0—0 0—0
8. e3— e4 d5xe4
9. Hc3xe4 Hf6xe4
10. Fd3xe4 Hd7— 6
11. Fe4—c2 h7—h6

Nem helyes I|épés; de itt
12.. Fel—g5 s mellé 13. VdI—
d3 ! fenyeget.

12. Fel—e3 Vd8— c7
13. vdIl—d3 Bf8— e8
14. c4— ch Fd6—f8
15. Hf3—e5 Ff8xch
16. Fe3xh6

Nagyon szép tervezet, mely
jellemzi a fiatal amerikai jaté-
kat. Sotét a futét nem utheti,
mert kulénben 17. Vd3—g3f
hGzassal vezérét veszti.

Fc5xd4
17. vd3xd4 g7xh6
18. Vd4—f4 Hf6 —d5
19. Vf4axheé f7— f6
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20. f2—f4 Be8— e7
sotétnek nincs tobbé védelme.
21. He5—g6. Sotét foladja.

115.
Visszautasitott kiraly-csel.
(Oct. 12)

Tsigorin. Walbrodt.
Fehér. Fekete.

1 e2— e4 e7— eb
2 f2—f4 d7— d5
3. Hgl—1f3 d5xe4d
4, Hf3xe5 Ff8— d6
5 Vdl—e2 Vd8— e7

6. Ve2xe4d
Ez a béabaldozat nem correct.
f7— 16
7 d2— d4 fé6xeb
8. fdxe5 c7—c6
9. Ffl—c4 Fd6— c7
10 0—0 Fc8— e6
11. Fel—g5

Tsigorin itt az 6 sajatos ro-
hamjatékanak minden geniali-
tasat s er6teljességét bemutatja.
Ve7xg5
Hg8-~h6

12. Fc4xeb
13. Fe6—c8 PV

Ezzel fehér anyagi tdlsulyt
is nyer anélkul, hogy rohamat
foladna.

Hb8— d7
14. Fc8xb7 Ke8— e7
15. Fb7xc6 Ba8— f8
16. Hbl— c3 BfSxflf
17. Balxfl Bh8- f 8
18. Hc3— d5f Ke7— d8
19. Hd5—f4 Bf8— e8
20. Ve4— d5 Vg5—e7
21. Fc6—Db5'! g7— go

A Kkiradly d8-—c8-ra a 22.
Fb5— a6f miatt nem mehet.

22. Vd5— a8f Fc7— b8
23. Hf4—d5 VO7— e6
24. Fb5xd7 Kd8xd7

25. Va8— b7+ Sotét foladja.

116.
Visszautasitott vezér-csel.
(Oct. 10.)

Albin. Schlechter.
Fehér. Fekete.
1. d2—d4 d7— d5
2. c2—c4 e7 —eb
3. Hgl—f3 Hg8—f6
4. Fel—g5 Ff8 —e7
5. Hbl—c3 0—0
6. e2-e3 Hb8—d7
7. c4—ch c7—c6
8. Ffl—d3 b7— b6
9. b2— b4 e6—e5
Kétes értékd mandver.
10. d4xe5 Hf6—g4
11. Fgh—f4 b6xch
12. b4—Db5

Itt b4 xc5 sotétre el6nydsebb
lenne.

- A f7—f6
Ro6sz huzas : jobb : c6xbb5.
13. bb5xc6 Hd7xe5
14. h2 —h3 Hg4— h6
15. Hf3xe5 féxeb5
16. Ff4xh6 g7xh6
17. Hc3xd5 < Vd8— aof
18. Kel—e2 Fe7—h4
19. g2—g3 Fh4— g5
20. vdl—e2 Fc8—eb6
21. Fd3—c4 Kg8— h8
22. Bal—dlI Fe6—f5
23. Vc2—b2 !

J6 huzassotét a bastyat a
Vb2xe5f miatt nem (utheti.
e Ba8—e8

24. c6— c7 Ff5—e4
25. C7T—C8 V. i,

Ezzel fehér a végjatékot
erélyes moédon kezdi meg, s
gy6zelméhez kétség sem fér.

R Fe4— f3f
26. Ke2—fi Be8x c 8
27. Vb2xeof Fg5—f6
28. Hd5xf6 Ya6é— c7
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29 Vebxc7 Bc8—e7
30. Hi'6— d5 Bc7— d7
31. Bhl—gl Ff3xd5
32. Fc4xd5 Bd7xd5
33. Kfl—e2 cb—c4
34. Bgl—cl Bf8— e8
35. Bel—c3 a7— ab
36. Bbl—dlI Bd5— b5
37. Bdl—d4 Bb5—b2f
38. Bd4-d2 Bb2— b4
39. e3—e4d ab— a4
40. f2—f4 ad— a3
41. Ke2—e3 h6— h5

42. ed— e5 Sotét foladja.

117.
Spanyol jatszma.
(Oct. 14)
Marco. Tarrasch dr.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e2—eb5
2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. FIT—b5 Hc6— d4
4. 11f3xd4 ebxd4
5. d2—d3 Ff8—c5
6. 0—0 c7— c6
7. Fb5—c4 Hg8—f6
8. e4—e5 ! Ce
Erélyes huzas, mely sotét
jatékara bénitdlag hat.
H£6—g8
9. YdIl—qg4 Ke8— 8
10. Vg4 —£3 Vd8— e8
11. Fel—£4 d7—dé6
Sziikséges lépés, hogy sotét

a jatékat szabadabba tegye.

12. e5xd6 Hg8—£6
13. Hbl—d2 Fc8— g4
14. Vf3—g3 Ye8— d7
15. Hd2— e4 Hféxe4d
16. d3xe4 liT—h5
17. f2—1f3 Fg4—eb6
18. Fc4xeb Vd7— e6
19. e4—e5 Ba8— e8
20. Bal—dl Veb6xa2

Gyonge lépés, itt sotétnek a
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kiradlyaval h7-re kellett volna
mennie, hogy a két torony ko-
z0tt Osszekottetést; létesitsen.

21. Ff4—g5 Va2— d5
22. f3—f14 Fc5— b6
23. Fgb5-e7f Kf8—g8
24, f4—f5 Fb6— d8
25. f5—f6 g7—g6
26. Bfl—el Yd5— e6

A fehér gyalognak eo6-ra valé
el6nyomulasat meggatolni.

27. Fe7xd8 Be8x d 8
28. BdlIxd4 Kg8— h7
29. Yg3—g5.

Fehér itt Bd4—h4 s mellé
Bh4xh5! fenyeget.

Kh7—g8
30. Bel—e3 Kg8—f8
31. de~d7
dont6 lépés.
. i Bd8xd7
32. Bd4xd7 Ye6bxd7
33. Be3—d3 Yd7—c7
34.Yg5_d2 Kf8 e8
35. h2—h4 Bh8-h7
36. Bd3— d6 Yc7—c8
37. Yd2—a5 a7— a6
38. c2—c4 Bh7— h8
39. Ya5—c5 Yc8—c7
40. e5—eb Sotét foladja.
Mert 40. f7xeb6-ra

kovetkezik 41. Bd6x e 6f s el-
harithatlan mat.

118.
Bécsi jatszma.
(Oct. 16.)
Tarrasch dr. Janowsky
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7—e5
2. Hbl—c3 Hb8— c6
3. 9g2—g3 Ff8—c5
4, Ffl—g2 a7 —ab
5 Hgl—e2 d7— d6
6. 0—0 h7—h5
7. h2—h3 Fc8—e6
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8. d2—d3 vd8—d7

9. Kgl—h2 Hg8— h6
10. i'2— 3 f7—f6
11. Hc3— d5 Fe6xd5
12, e4xd5 Hc6— e7
13. d3--d4 Fc5— b6
14. Fclxh6 Bh8xh6
15. f3—f4 He7— f5
16. vdIl—d3 e5xd4
17. Fg2—e4 Hf5— e3
18. Bfl--cl Yd7— b5
19. f4 —f151 Ke8— d7
20. a2— a4 Yb5xd3
21. c2xd3 a6—ab
22. He2—f4 Ba8— e8
23. Hf4—eb Be8— e7
24. b2— b4

Ezzel fehér ellenfelének leg-
gydngébb pontjara tapint. Tar-

rasch a végjatékot jelesul
jatszsza.

b o abxb4
25. ad4—ao Fb6-—e5
26. ab—ab b7xa6
27. Balxa6 Bh6-—h8
28. Bclxco Bh8-—b8
29. Bc5xc7f Kd7-—e8
30. Bc7-e7t Ke8xe7
31. Ba6— a7f Ke7-—e8

32. Fe4-f3 Sotét foladja.
119.
Falkbeer-csel.
(Oct. 19))

Tarraseh. Walbrodt.
Fehér. Fekete.
1. e2—e4 e7-—eb
2. f2—f4 d6-—d5
3. e4xd5 eb-—e4d
4, d2— d3 Vvd8xd5s
5. Hbl—c3 Ff8-—b4
6. Fel—d2 Fb4xc3
7. Fd2xc3 Hg'8-—e7
8. Fc3xg7 Bh8--g 8
9. Fg7—c3 Fc8-- g4
10. Ydl —d2 Bg8--g 6

Sotét most 11. . ... ed4—e3!
fenyeget.
11. llgl—e2 Hb8— c6
12. h2—h3 Ce

Szukséges, mert kulénben
fehér veszedelmes helyzetbe
kerul.

o Fg4xe2

Sokkal jobb. mint a korai
Fg4— fo.
13. Vd2xe2 e4xd3
14. Ve2xd3 Vdo— h5
15. Yd3—d2

E nélkul fehér mar elveszett
volna.

Bg6— e6f
16. Kel—f2 He7— 5
17. Bal—el Yh5— h4f
18. Kf2—gl Hf5— g3
19. BelxeOf f7xeb6
20. Yd2—f2 0-0
21. Kgl—h2 Bd8—g8

22. Fii—c4

A jatszmafordulépontja; a
rohamot még egyszer vilagos
veszi at
Yh4-h6
Hc6— d8

23. Bhl—el

24. f4—f5 * e
Veszélyes lenne 24. Yf2Xa7,

a Vhéxf4 hlazas miatt.

e Yh6—1f8
25. Yf2xa7 Hg3xf5
26. Ya7— a8f Kc8— d7
27. Va8-a4+ Kd7—e7
28. Vad4— b4af Hf5 d6
29. Bel—fi Yf8— h6
30. Fc3—f6f Ke7— d7
31. Fc4—d3 Hd8—f7
32. Yb4— a4+ c7— c6
33. Ya4—d4

Hogy egy gyalogot c5-re
hdzhasson.
e Kd7—e8
Ezzel a torony be lesz zarva,
a mi a jaték tovabbi folyama-
ban végzetessé valik.
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34. Vd4—f4 Vh6— h5

A vezér-csere sotét kedve-
z6tlen hadallasat mar nem ja-
vithatja.

35. g2—g4 Vh5— d5
36. Fd3xh7 Bg8 —f8
37. Ff6-g7 e6—e5
38. Vf4—f6 Hd6—e4
39. Fh7xe4 Vebxe4d
40. Fg7xf8 Ke8xf8
41. Vfexf7f és mat.
120.

Az els6 és masodik dij el-
dontéséért jatszott 4. verseny-

jatszma.
T

Futoé-csel.
Charousek. Tsigorin.
Fehér. Fekete.
1. e2 —e4. e7—eb5
2. Pf4 e5xf4
3. Ffl—c4 d7— d5
4., Fc4xd5 Vd8— h4f
5. Kel—fi g7— g5
6. Hg'l—I3 Vh4— hé
7. h2—h4 Ffs8— g7
8. Hbl—c3 h7— h6é
9. d2—d4 Hg8— e7
10. vdIl—d3 Hb8— c6
11. Hc3— b5

Ez a combinatié semmi ered-
ményre nem vezet, mert sotét
a sanczolassal minden veszély

aldl kibuvik.
0—0
12. Hb5xc7 Hc6— b4
13. Yd3—d2 Hb4xd5
14. Hc7xd5
Ha vilagos a bastyat uti, ak-
kor sotét: 14. . . .. Hd5—e3f ;
15. Kfl—el, Vh5—g6; 16.

Vd2— (13, Fc8— g4 vagy g5— g4
lépésekkel ion tdlsulyba.

e He7xd5
15. e4xd5 Bf8— e8
16. Kfl—gl g5— g4

17. Hf3—e5 Fg7xeb5
18. d4xeb Be8xeb5
19. vd2xf4

Nagy hiba s ép ilyen fontos
partiéban.
e Be5—elf
Vilagos foladja.
121
1.
Kettes huszarjatszma utécselleL

(Okt. 25.)

Tsigorin. Charousek.

Fehér. Fekete.
i. e2—e4 e7— eb
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Hg8—f6
4. d2— d4 e5xd4
5. 0—0 Ff8— c5
6. ed4—eb d7—d5
7. e5xf6 d5xc4
8. Bfl-elf Fc8— e6
9. Hf3—g5 VvVd8— d5
10. Hbl—c3 m Vd5—f5
11. Hc3—e4 Fc5—Db6
12. He4—g3 Vf5—g6
Hibas lenne itt Vf5xf6 a

13. Hg3—h5, Vf6—g6, 14.
Hg5xe6, f7xe6, 15. Belxe6f
miatt.

13. Hg5xeb6 f7xeb
14. Belxeof Ke8— d7
15. Hg3—h5 Bh8—e8
16. Hh5—f4 Vg6— 7
17. VvdI—f3! Ba8— d8 !
18. Fel—d2 g7xf6
19. Bal—el Be8xeb
20. Hf4xeb6 Bd8— e8
21. He6—g5 Be8xelf
22. Fd2xel VI7T—e7
23. V{3—f5f Kd7— d8

Ha sotét itt Kd7 -e8 hdaz,
sotét 24. Hg5— ed-el folytatja.
24. Fel—d2 Ve7—e2
25. Vfsxfef Hc6— e7
26. h2— h4
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A roham igen szép. 24. Hb6— c4 Bc8-b8
d4—ci3 25. Bc2—c3 Bb8— b4
Ha sotét a futét uti, akkor 26. Ye2— a2 Ve8— h5
mat kovetkezik: 27. Hg5-f7f, 27. Hc4— a3 Vh5— d5
Kd8— e8; 28. Hf7-e5 Aaltal. 28. Ha3— c2 Bb4— b7
27. Hg5— f7f Kd8— c8 29. Hc2 —al
28. Vf6— h8+ Kc8-d7 Nagyon jol atgondolt I1épések.
29. Vh8— d8f Kd7— e6 Vd5— f7
30. Hf7—got Ke6—f6 30. Bc3—c5 Fa6— d3
31. Vvd8— f8f Kf5—g4 31. Va2— d2 Bb7 - a7
32. Vf8—f4f Sotét foladja. 32. Vd2—c3 VI7—e7
33. Bc5xc7 Ba7xc7
122. 34. Vc3xc? Ve7—a3
m o 35. Vc7—c5 Va3xch
Visszautasitott vezér-csel. 36. Bel—c5 Kg8—1f7
(Oct. 27.) 37. f2—1f3 Kf7— e6
i 38. Kgl—1*2 Ke6— d6
Charousek. Tsigorm. 39 Ki2—el 97— g6
Fehér. Fekete. 40. f3—f4 h7— h5
1 d2—d4 d7—d5 41. h2—h4 g6-g5
2. c2—c4h e7- e6 42. h4xg5s
3. Hbl- ¢c3 Hg8- f6 Ha e helyett fehér 42.
4. Hgl—13 Ff8- e7 fax g5 jatszik, akkor ez kévot-
5 e2- e3 0—0 kezik ra. f6xg5 ;. 43. Bc5xg5,
6. Ffl—d3 b7— b6 Bas8. f8.
7. c4xdo e6xd5 f6xg5
8. 0—0 Fc8—b7 43. Bc5xg5 h5— h4
9. b2—b3 Hb8—d7 44. Kel—d2 < Ba8—hs
10. Fel— b2 Hf6— e4 45. Hal- c2 Fd3— fi
11. Bal—cl He4xc3 46. Hc2_ a3 Kd6_ e6
12. Bclxc3 Fe7- d6 47. Ha3_ c4 Fflxg2
13. Hf3- e5 Hd7- 6 48. Bg5xg2 h4_ h3
14. vdl—e2 a7- a5 49. Bg2-h2 Ke6_ i5
15. a2~ a4 Hf6- e4 50. Hc4- d6f Kf5- g4
16. Bc3- c2 Yd8- e7 51. Hd6xe4 sSotét foladja.
17. Bfl—cl Bf8- c8
18. Fd3xe4 d5xe4 123.
19. He6- c4 Ye7- d7 1Y.
20. _FPZ_ a3 ] Kettds huszarjaték utécsellcl.
V!I_agos a c7 Kockat folyton (Oct. 28)
szoritja.
Fd6— a3 Tsigorin. Charousek.
21. Hc4xa3 Fb7 - a6 Fehér. Fekete.
22. Ha3—c4 f7— f6 1. e2—e4 e7—e5
23. Hc4xb6 2. Hgl—1f3 Hb8 - c6
Szép s ugyes fordulat. 3. Ffl—c4 Hg8— 6
Yd7— e8 4. d2—d4 e5xd4

Sakkjaték kézikonyve. 20
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5. 0—0 Ff8—c5
6. e4—eb d.7— d5
7. Fc4—Db5 Hf6—e4
8. Hf3xd4 0—0

9. Hd4xc6 b7xc6
10. Fb5xc6 Fc8-a6
11. VdiIxd5 Yd8xd5

Sotét itt a vezércsere hetyett
Fa6xfl-el is folytathatta volna
a jatékot. De Charouseknek nye-
résre kellett jatszania, mert a
remis sem segithetett volna rajta.

12. Fc6xd5 Ba8— d8
13. c2—c4 L
A leger6sebb folytatas.
Bd8xd5
14. c4xd5 Fa6xfl
15. Kglxfl He4dxf2
16. Hbl - c3 Hf2 —d3
17. Kfl—e2 = Hd3xe5
18. Fel -f4 Bfg8 e8
19. Ff4xed Be8xe5f
20. Ke2-d3 Be5—h5

Sotét legjobban teszi, ha ki-
ralyat azonnal a jatékba vonja.

21. Kd3—c4 Fc6—1f8
22. h2—h3 Bhé —h4f
23. Kc4 - d3 Bh4—f4
24. Bal —el Bf4-f2
25. Bel - e2 Bf2 —e2

A bastyacsere utan sotét ja-
téka reménytelen.

26. Hc3xe2 Ff8-e7
27. Kd3 —c4 Kg8—f8
28. Kc4—b5 Kf8 - e8
29. Kb6— a6 Fe7 - ¢c5
30. Ka6-b5 Fc5-e3
31. Kb5- c6 Ke8—d8
32. b2— b4 h7-h5
33. a2— a4 Fe3— d2
34. b4— b5 h5— h4
35. Ho2—d4 g7—g5
36. Hd4—f6 Fd2—el
37. Hf6— hO f7— 16
38. Hh6—f6 Fel—b4
39. Hf6—d4 Kd8—c8

40. Hd4-—eb Fb4— d6
41. ad— a5 Fd6—g3
42. b5—b6 a’xb6
43. ab5xb6 c7xb6
44, d5—d6 Fg3xd6
45. Kc6xd6 b6—bd
46. He6— d4 b6— b4
47. Kd6 —eb Sotét foladja.
Budapesti sakkverseny, 1896.
Futdcsel-jaték.
124.
Charousek. Csigorin.
Fehér. Fekete.
1 e2—e4 e7—ed
2 f2—f4 edxf4
3. Ffl—c4 Hb8— c6
4. d2—d4 Hg8—f6
5. ed4—e5 d7— dé
6. Fc4— b3 Fc8—g4
7. YdI—d3 Hf6 - hé
8. Hgl—h3 Hc6— b4
9. Yd3—<c3 Hb4— a6
10. 0-0 Fg4—e2

Sotét rohaméanak éle a ve-
zér ellen iranyul, melyet Ff8— b4
huzéassal elfogna, de fehér szé-
pen visszaveri a rohamot.

11. Fb3— a4f c7—c6

12. Fa4xcé6f b7xc6
Igen j6 futd Aaldozat, mely

feliért elénvbe hozza.

13. Vc3xc6f Ke8— e7

14. Hh3xf4 Hh5xf4

16. Fclxf4 h7— h6

Hogy a futé a g5-6n sak-
kot ne mondhasson.

16. Hbl—c3 Fe2—-c4
17. e —eb Ba8— c8
18. Ff4—c7 f7xeb6
19. Fc7xd8+ Bc8xd8
20. Vc6—Db7f Bd8 —d7
21. BflI—f7f Ke7xf7
22. Vb7xd7f Ff8—e7
23. Bal—el Bh8— e8
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24. b2— b3 Kf7—1f8
25. b3xc4

Sotét foladja.

Budapesti sakkverseny, 1896.
Vezér-csel.
125.

Maréczy. Albin.

Fehér. Fekete.
1. d2— d4 d7— d5
2. c2—c4 e7—eb
3. Hbl—<c3 Hg8— 6
4. Fel—g5 c7—c6
5. e2—e3 Hb8— d7
6. Hg*l—f3 Ff8— b4
7. Vdl— b3 Vd8— a5
8. Fg5xf6 Hd7xf6
9. Hf3-d2 0-0
10. Ffi—d3 Fc8— d7
11. a2— a3 Fb4xc3
12. Vb3xc3 Vab5xc3
13. b2xc3 b7— b5
14. c4xbb c6xb5
15. Hd2— b3 Bf8— c8
16. Kel—d2 a7— ab
17. f2 - 3

Szukséges a huszar sakkja
ellen.

Fd7— c6

18. Hb3—e5 Hf6— e8

19. Bhl— bl He8— d6

20. Bal— a2 ab— a4

21. e3—ed f7— 15
Sotét ezzel rohamot intéz,

de vilagos visszaveri a tarna-
dast.

22. ed4—e5 Hd6— c4f
23. Fd3xc4 b5xc4
24. Hcbh><eb Bc8— b8
25. Bbl—b4 Bb8 —b4
26. c3xb4 Fc6 —b5
27. Kd2—c3 Kg8 —f7
28. He6—f4 Ba8— d8
29. h2—h4 IX7— hb
30. h4—h5 Kf7— e7
31. Ba2—e2 Fb5— c6

32. g2—g3 Bd8— b8
33. e5— eb Bb8— e8
34. Be2—e5 Ke7— 6
35. b4—Db5 Fc6— b7

Fehér végjatéka nagyon szép
s biztos.

36. Kc3—b4 Be8— c8
37. e6— e7 Bc8—e8
38. Hf4—g6 Fb7—c8
39. Be5xd5 Fc8— eb
40. Bd5— d6 Kf6— f7
41. d4— d5 Fe6— c8
42. Bd6— d8 Fc8—Db7
43. do—d6

Sotét foladja, mert vilagos
gyalogjat folhuzhatjia

Budapesti sakkverseny, 1896.
Skot iaték.
126.
Charousek. Popiel.
Fehér. Fekete.
1 e2—e4 e7—eb
2. Hgl—1f3 Hb8— c6
3. d2—d4 e5xd4
4. Ffl—c4 Ff8—c5
5 0—0 < d7— dé
6. c2—c3 d4xc3
Itt Fc8— g4 jobb lenne,
7. Vdl—b3 Vd8— e7
8. Hblxc3 Hg8—f6
9. Fel—g5 0-0
10. Hec3—d5 Ve7— d8
11. Bal—dl Hc6— a5
12. Fg5xf6 Ha5xb3

Ha sotét g7xf6 ti, vilagos
Vb3— c3-al folytatja a jatszmat.

13. Ff6xd8 Hb3—a5
14. Fd8—e7 Hab5xc4
15. Fe7xf8 Kg8xf8
16. Hd5xc7 Ba8—b8
17. b2— b3 Hc4— e5
18. Hf3xe5 déxeb
19. BdIl— d8f Kf8—e7
20. Bd8—h8 h7— h6
21. Hc7— db5f Ke7— d7

20~
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22.
23.
24.
25.
26.

Mesterjatszmak idérendben, 1896.

Sotét hatranyban van.

b3 —b4 Fc5— d6

b4— b5 b7— b6
Bfl—dl Kd7— e6
Hd5— e3 Fc8-b7
BdlIxdé

Sotét foladja.

127.
Jatszottak Bécsben, 1896.
Spanyol jatszma.

Janowski. Winawer.
Fehér. Fekete.
i. e2—e4 e7—e5
2. Hgl—f3 Hb8—c6
3. Ffl—Db5 a7 —ab
4. Fb5— a4 Hg8—-f6
5. 0—0 Hféxe4
6. d2—d4 * b7 —b5
7. Fad—Db3 d7—-d5
8. d4xeb Fc8—eb
9. c2— c3 Ff8—e7
10. Hbl—d2 He4—c5
11. Fb3—<c2 Hc5—d7
12. Bfl—el 0--0
13. Hd2—fi Bfg8—e8
14. Hfl—g3 g7_ g6
15. h2—h3 Vd8--c8
16. Fel—f4 Hc6—d8
17. Hf3—g5! e7—cb6
Ehelyett 17. .. Hd7 - 8
kellett volna huzni.
18. Hg5xh7 Kg8xh7
19. YdI—h5f Kh7 -
20. Fc2xg6 Hd7 - -f8
21. Fg6—c2 Ba8—a7
22. B~ 4B f7- -f6
23. e5xf6 Fe7xf6
24. Vh5xe8 Ff6--e7
25. Hg3—h5 Fe6—f7
26. Belxe7? Sotét foladja.
Elegans végz6dés. Ha sotét
itt Ff7xe8 hulz, kovetkezik ra:
27. Hh5—f6f, Kg8—h8; 28.

Fh6— g7f.

128.

Jatszottak Leydenben 1896.
Olasz jatszma.

Steinitz. Marx.

Fehér. Fekete.
1. e2— e4 e7—eb
2. Hgl—f3 Hb8— c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
4. c2—c3 Hg8-f 6
5. d2— d4 ebxd4
6. c3xd4 Fe5— b4f
7. Hbl—e3? Hf6xe4
8. 0—0 Fb4xc3
9. b2—c3 d7—d5 .
10. Fel—a3 Fc8—eb
11. Fc4— b5 Hedxc3
12. Fb5xcé6f b7xc6
13. Ydl—e2 11t6— e4
14. Yc2xc6f Fe6— d7
15. Yc6xd 6 He4—f5
16. Bfl—elf Fd7—e6
17. Belxe6f Sotét foladja.

Jatszmak ,avilag sakkmestere “

cimért kuzdott versenybdl,
Moszkvaban, 1896. nov. 7— 24-ig
Steinitz és Lasker kozt.
129.
I.
Olasz jatszma.

(Nov. 7.)

Steinitz. Lasker.

Fehér. Fekete.
1. e2—e4d e7— eb
2. Hgl—1f3 Hb8—c6
3. Ffl—c4 Ff8— c5
4. c2—c3 Hg8—f6
5. d2— d4 e5xd4
6. c3xd4 Fc5— b4f
7. Hbl—c3 Hf6xe4
8. 0—0 Fb4xc3
9. b2xc3 d7— d5
10. Fel—a3
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Meglep6 aldozat, de nem 130.
correct. I1.
déxc4 Spanyol jatszma.
ii. Bfl—el f7—1f5 (No\/. no
12. Hf3—d2 Ke8 —f7 Lasker. Steinitz.
13. Hd2xe4 fé6xe4d Eehér. Fekete.
14. Belxe4d Vd8—f6! 1 e2—e4 e7 —e5
15. Vdl—e2 Fc8-f5 2. Hgl—1f3 Hb8— c6
16. Ye2xc4f Kf7— g6 3. Ffl—Db5 Ff8— c5
17. Be4d—e3 Ba8—e8 4. c2—c3 Hg8-e7
18. Bal —el Be8xe3 5. 0-0 He7— g6
19. Belxe3 h7—h5 6. d2—dd e5xd4
20. h2—nh3 h6—h4 7. c3xd4 Fc5— b6
21. d4—ds5 Hc6-e5 8 Hbl—c3 0-0
22. Vc4xc? HeS”— ds 9. a’— a4 a7— ab
2h Vc7xb7 Ff6—c8 10. Fb5— c4 h7— h6
24. Vb7.__ c6 ViGxce Sziikséges huzas, mert 10-re:
25. duXcé 8.4 d7--d6,a 11. Hf3— g6, h7—he,
26. Be3—e7 ar— a6 12. Vdl—h5 huazasok kovet-
27. c3—c4h Kg6— f6 Rarnencl
28. Be7—a7 Hf4— d3 11. ho— h3 d7— d6
29. Fa3 —e7f Kf6—e6 12. Eel— e3 Hc6—e7
30. Ba7—c7 Hd3— e5 13. Bfl— el c7—c6
Itt 30. Fe7—h4 fenyegetett, 14. Vdl— b3 Fb6—c7
ami most 31.............. Ke6— d6 15. Hf3—d2 Ba8—b8
miatt nem all be. 16. Bal—cl b7— b6
31. Fe7— b4 Bhs— g8 17.  a4xbs abxbé
32. Fb4— e7 g7—g5 18. Fc4—d3 Kg8—h8
33. c4—c5 Heé - f7 19. Hc3—e2 f7—16
34, f2o— f3 Bg8 - e8 20. edxf5 Fc8xf6
35. Kgl—f2 Be8xe7 21. Fd3xf5 BfExT6
36. Bc7xes Ke6-d5 22. He2—g3 Bf6—f8.
37. Bc8— a8 Hf7— e5 23. Vb3—e6 Vd&— c8
38. Kf2—e3 S Itt Bf8— f6, — amire fehér 24.
A remisre val6 kilatast csak Ve6,—_ g4 hizassal felelne =
38. Ba8xa6 altal lehetett elérni. €M Jobb.
24. Vebxc8 Bfgx c 8
He5xc6f 25. Hd2—b3 Khg8-—g8
39. Ke3—d2 a6— a5 26. Hg3 - -e4 KgB--17
40. Ba8-f8 Be7—e5 27. 92-_93 Kf7-—e8
41. f3—f4 g5xf4 28. Bel—e2 Ke8—d7
42. Bf8xf4 Bf5—h5 29. Bel —mel Fc7-—b6
43. Kd2—e3 Hc6— e5 30 Fe3—-f4 .
44, Bf4-a4 He5— c4f Donté lépés ; ha sotét uti a

Fehér foladja, mert bastyaja futét, fehér nyer: 31. Hed4—
elveszett. fof-al.
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31. h3—h4
32. Ff4a—g5

33. g3— g4
34. h4—h5

35. Ho4— c5f
36. Hb3xchf

Ha sotét kiradly d7— c7-re
1ép, akkor fehér az e7 huszart
Uti és sotét a veszteséget nem

harithatja el.

37.
38.
39.
40.
41.

Mesterjatszmak idérendben, 1897.

Fb6—c7
h6— h5
Fc7—ds8
h5xg4
Hg6—fS
déxch
Kd7 —d6

Kd6— d5
Kd5— c4
Kc4xd4
Kd4— d3

és mat.

131

ar.

Spanyol jatszma.
(1897. jan. 2)

Fg5— f4f
Be2— e5f
Bel—elf
Hc5— b3f
Be5— e3f
Lasker.
Fehér.
e2—e4d
Hgl—f3
Ffl— b5
Fb5— a4
(12— d4
Fa4—b3
Hf3xd4
Hbl-c3
Hd4— e2
0—0
f2— 3
Fel —e3
vdl— d2
a2xb3
He2 - f4

Steinitz.
Fekete.
e7—e5
Hb8— c6
a7— a6
d7— d6
Fc8— d7
ebxd4
Hg8— 6
Ff8-e7
Hc6— a5
0—0

Bf'8— e8
Fe7— 8
Ha5xb3
Fd7— e6
Hf6— d7

16. Bal—dlI c7—c6
17. vd2—f2 vVd8-ab
18. vf2-g3 Hd7— e5
19. Hf4—e2 Fe6— d7

Steinitz itt rendes szokasa
szerint a vezérszarnyra intézi a
rohamot.

20. He2— d4 b7— b5
21. h2—h3 b5— b4
22. Hc3—hl c6—c5
23. Hd4-e2 Va5 —a2
24. f3—f4 He5— c6

Itt 21. Fd7—Db5-re fehér
Hbl —d2-vel tartés rohamot ért
volna el.

25. Fe3xch Be8xe4d
26. Hbl— c3 L

A donté lépés.
b4xc3

Ha sotét ehelyett Be4— e3
haz, fehér akkor a 27. Hc3xa?2
huzassal marad el6nyben.

27. He2—c3 Vaz2x b 2
28. Hc3xe4d Vb2xc2
29. Hed4— fof Kg8—h8
30. Hi'6xd7 déxch
31. Yg3—13 . Ba8—«c8
32. Hd7—e5 Hc6xeb
33. faxeb cb—c4
34. b3xc4 Vc2xc4
35. Kgl—hl a6— ab
36. Bdl— d7 ab— a4
37. Bd7xf7 Ff8— b4
38. Bf7— f4 Yc4— c5
39. Vvf3—g4 Fb4— a3
40. Bfd4xa4d Fc8— d8
41. Vg4-f3 Fa3-b2

42. Ba4— a8 Sotét foladja.



VIl. RESZ.

A SAKKOZAS TORTENETEHEZ.

1. A sakkjaték fejlédése.
A) Indiaban.

Hosszu fejlédési fokozaton ment at ez a legnemesebb ja-
ték is, inig a mai alakjat s bevégzettségét elérte s ezen fejlédé-
sében 3 korszakot kulénbdztetiink meg, ugymint 6&si, kdzépkori
s ujabbkorbeli jatékmoédot.

Jollehet mar a Kr. e. 3000 évbdl szarmazé 6s egyptomi
emlékeken talalunk ezen jatékhoz hasonlé abrazolatokat, de
egyéb foljegyzések s magyarazatok hianyaban nem lehet ponto-
san megallapitani, vajjon ez a jaték-e az 6se a mi sakkjaté-
kunknak ?

Egy — az id6szamitasunk el6tt 1000 évbél szarmazé —
indiai monda mar hatarozottan erre a jatékra vonatkozik. Esze-
rint ugyanis Ziga Ben Daher nev( indiai bélcs talalta volna fo6l
egy, a nevelésére bizott hercegfiu szamara. A jatékot Balhib
kiraly annyira megkedvelte, hogy bdélcsinknek olyan jutalmat
fgért, amit az kér.

Ziga Ben Daher nem azért volt indiai boélcs, hogy holmi
anyagi javak sovarogtassak s hogy a fejedelmet mégse bantsa
meg azt felelte: adjon a kiradly minden kockara kétszer annyi
szem buUzat, mint a megel6z6re, azaz : az els6re egy szemet, a
masodikra kett6t, a harmadikra négyet, a negyedikre nyolczat stb.

A kirdly eleinte csodalkozott a kivansag silanysagan s csak
akkor latta be alattvalojanak mély bolcseségét, amikor kiszami-
tottak, hogy eszerint 18/'/4467i44/>Q&"709/,551,615 szem buzat
kellene adnia, amennyi buzaszem még nem termett volna ha az
egész foldet a vilag teremtésétdl kezdve csupan ezzel vetették
volna be'!

Es a bélcs egész a kiraly halalaig annak tanacsaddéja s
baratja lon. Ezen O&seredeti jatékban négy személy vett részt. A
huzasok folott egy hosszikas kockaval dontottek, amelynek ol-
dalaira 2, 5, aztan 3 és 4 szamok voltak irva. Az 5 szem do-
basanal a kiralylyal, vagy egy gyaloggal kellett Iépni, a 4-nél
a bastyaval, a 3-nal a huszarral s a 2.-nél a futéval. Ezt a kez-

detet kés6bb elhagytak.
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4. Voros. A béboknak négy szinuk volt : voros,
zold, sarga és fekete, amelyek kozul a
:> %/3 TV z6ld-fekete, a sarga s voOrds egymassal
m kapcsolatban jatszottak. A sakktabla vona-
& lakkal volt 64 mez6re osztva s csupan egy
_Im A szind.

AA _o " A jatékot sanskrit nyelven Ghatar
il H nnga, azaz 4 részre osztott-nak nevezték
s a babok folallitasa a régi indiai csatarén-

2. Sarga. det mutatja.

A kiralyok mellé kerultek a bastyak: az elefantok, azutan
a lovasok (a huszar) s legszélén a hadikocsik, vagy az Indus
s Ganges gyakori Kkiontései miatt az ép oly nélkulézhetetlen
barkak: a jelenlegi futd. A gyalogok alkottdk a hadsereg zo-
mét: a gyalogsagot. A kiralynét nem ismerték. Lépései a babok-
nak teljesen azonos a mienkével, kivéve, hogy a futd, mely ott is
sarkon lép, csak a harmadik kockara ugorhatott; a gyalogok csupan
egyet léphettek s a rochadot sem hasznaltak, mint mi. A babok
Uutési modja teljesen olyan, mint a mai jatéknal. Ezeken kivid
még par magyarazatot adunk: A kiralyt az egész hadsereg fel-
aldozasaval védték; egymagaban megmaradt Kkiraly, sem nem
nyerhetett, sem nem veszithetett.

A jatékot nem a ,mat“ adas, hanem az latszik elddnteni,
ha az egyik kiraly az ellenséges kiralynak kockajat elfoglalja.

A legnagyobb gy6zelem uagy allott el6, ha az egyik jatszo,
miutan a velejatszonak kiraly-kockajat elfoglalta, hatalmaba keriti
az ellenfél kiralyat is, miel6tt még a sajatjat elvesztené. A bastya
és huszar gyalogok, ha az atellenes szélkDekakat elérték : ezeken
tisztekké valtozhattak at. Ha az egyik félnek a futdja mellett
csupan egy gyalogja maradt a tablan, akkor ezt Utni nem lehetett
s akar a sarok-, akar a kiraly kockajan tisztté vihette fol.

Egyébként a jaték menetérél s a végz6désérdl semmi rész-
letesebb s hatarozottabb tudoésitasunk nincsen.

S uagy latszik, hogy ez a kezdetleges, négyes sakkjaték
nem terjedt tdl India hatarain s még ott sem jatszottak a népes-
ség minden osztalyaiban; kulénben az 6-perzsak, vagy akar
Nagy Sandor hadai A&ltal szélesebb korben s mas orszagokban
is elterjedt Volna.

A régi gorogok, romaiak s egyptomiak is aligha is-
mertek ezt a jatékot ilyen kulonbozé értékd és lépési babokkal.

llyen , Tablas jatékrdl* ugyan szamtalan emlékink maradt
fol, de ez inkdbb a mai nap ismeretes, s dgynev. ,Dama-jaték*-
hoz hasonlit.

Az Indiaban manapsag fennallé sakkszabalyok némileg
eltérnek a miéinktél. Ugyanis a vezér mindég a kiraly baloldalan
all: tehat a két kiraly a két ellenséges futéval szemben; a gya-
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logok kozul csupan az a), d), e€) ég h) gyalog Iéphet kett6t
a helyér6l, de csak akkor, ha a mogottuk allé tiszt még
nem mozdult. Menetkézben a gyalog nem Ut, s ha az utols6
sorba folér, akkor a kockanak megfelel§ tisztjévé vaéltozhat at;
csupan a d) ése) kockan folhazott gyalog lehet vezér, vagy
mas tiszt.

Elsancolas nincs; azonban ehelyett a kiraly egyszer hu-
szarmodra ugorhat s koézben uthet is; de ha sakkot kapott:
ettdl elesett.

Itt adunk egy eurépai s hindu kozott lejatszott példat *

Eurépai. Hindu. 7. d5xc6 Hb8xc6
Fehér. Fekete. 8. Ffl—c4 h7— h6
1. e2—ed b7— b6 9. vdl—d5 Ve8—eb
2. d2—d4 Fc8— b7 i’ ;dg—bb:f Ye‘;—bgé
3. Hbl—c3 97 — g6 - mesXx arx
4. Hgl—f3 Ff8—g7 12. VbSxbRf Kd8— c8
5. Fel—e3 e7—eo 13. He3—bs Co
6. d4— do c7— c6 Sotét foladja.

B) Keleten: Perzsidban, Arabiadban, Cliinahan, stb.

A kozépkori sakkjaték, valészintileg a Chatur-anga-bol
fejlédott ki, amelyet a perzsak, arabok a torokok Skatrany nak
neveztek el. Ugy latszik ez a sz6 is az indiai Chatur-anga el-
rontadsa, Ez a sz6 ,schach“ a perzsaban kiralyt jelent; az arab-
jrerzsa ,,Schathrands# — a hadsereg négy része, azaz: hasty:
elefant (a mai futd); aswa: a l6 v. huszar; rat'a: a kocsi (a
mai bastya); s padatam: a gyalogl

Az arabok szintén ,schatltrands“-nak, a ,kiraly elestének*
nevezik.

A sakkozas neve a francziaknal : echec, régi irasmodszerint
eschec, Anglidban : eheck, Olaszorszagban : schacho, spanyolul:
escaque, vagy jagae, portugal nyelven: xaque, lengyelul: szadii,
orosz nyelven: schachmati, chinai nyelven: ssiany-lU (vagy ele-
fantjaték), zsidoul esJcalces néven neveztetik.

Maga a jaték uagy valtozott, hogy a négy csoportbdl csak
két szemkozt all6 ellenséges had tamadt s a masodik kiraly he-
lyett az egyik bab : tanacsos, Mantri és Perzsiaban Faréin, vagy
vezér nevet kapott igen korlatolt Iépésekkel. Ebb6l a babbdl
keletkezett Eurépaban a Dame (Német s Francziaorszagban), vagy
a Queen (Anglidban) s nalunk a ,kiralyné“. Ambar az eredeti
Vezér elnevezést — mely szintoly hasznalatos — helyesebbnek
tartjuk, ha tekintetbe veszszik nevének és szereplésének régi for-
majat. A vezér neve, — ahogy mi is helyesebben mondjuk Ki-
ralyné helyett — eredetileg Fers, Fersln, Fersan, Forsana volt
és pancélos lovon ul6 alaknak abrazoltak turbannal s tollforg6-
val a fején, kezében pedig karddal. A francia keresztes vitézek
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csinaltak bel6le a hasonlé hangzasu vierge, (szliz) szot, amivel
egyltt aztan elvesztette 6srégi jellegét. A modern, kifejl6dott ja-
tékban elfoglalt hatalmas kore, — amennyiben legerésebb az
oOsszes babok kozt s tetszés szerinti iranyban mozoghat — :
azt latszik mutatni, hogy inkabb egy.vezér szerepét tolti be a
két hadseregben, mint kiralyné-ét, aminek itt semmi értelme
nincs. A vezér a Kkiradly jobb oldalan allott, tehat az el és dB
kockan, a két kiraly pedig a sziliének megfelel6 mezén (dl és
e8): szemkozt az ellenséges vezérekkel. — Ekkor cserél6dott fol
a bastya a futoval (vagy azok tulajdonsagai). Amennyiben a
régi indiai futét nevezték el elefant-nak (bastyanak) s a kiraly
oldala mellé kerult, ahol is két irAnyban léphet ki a sorbél;
mig az 6si elefant szintén menetének megfelel6bb helyre a sarok
kockara kerult a hajé vagy kocsi (futd) helyett.

Az eredeti jatszma dontés helyett bevezették a ,,sakkmat“-ot
s ezentul mar nem az ellenséges kiraly kockajanak elfoglalasa
volt a czél. A jatszma haromfélekép végzédhetett: 1. Sakk-mat*)
altal, dagy, mint nalunk; 2. elveszett a kiraly a pat altal s 3. ha
a kiraly egyedul maradt a tablan s ellenfelének a kiralyon kivul
legalabb is még egy babja volt olyan, amit koézvetlen nem Uthe-
tett ki. A gyalogok csak egyet Iéphettek s minden — utols6 sor-
ba felhGzott gyalog — vezér lehetett. Sajatsagos volt a jaték
megnyitas is, melyet az akkori nagy mesterek nem ritkdn hasz-
naltak. Ugyanis mindkét fél a hozzatartoz6é fél sakktablan i10- 15
védelmi és tamadd Iépést tett el6bb, amivel a jatékmegnyitas
egyformasagat akartak Kkikerilni s csak ez utan kezd6dott az
igazi jatszma. Az itt fennebb elsorolt valtoztatasok vetették meg
alapjat a mi modern sakkjatékunk iak is, csupan a babok hata-
lyossaganak megallapitasa esik a jaték fejlédésének harmadik
korszakdba. A jaték csak az igy tortént valtoztatasok utan lett
kedveltebb s terjedt el mindjobban nyugat s kelet felé. Egy nagy
khinai szotar, a Haipi<jne, a sakkot ,elefantjatéknak nevezi
(Sianghki), melyet a mennyei birodalom lakéi id6szamitasunk
szerinti 537 évben ismertek meg. Ugy latszik, hogy ebben az
id6ben kerilt a perzsakhoz is Chosroes-nek — Justinian csaszar
kortarsdanak — az udvardba. Firdusi perzsa kolté ugyanis emliti,
hogy egy indiai kdvetség Chosroesnek (Koshru) a tdbbek kozott
elefantcsont és ébenfabd6l faragott pompas sakkbabokat hozott;
aztan leirja roviden a lépések szabalyait.

Ezekr6l még par szot.

Az araboknal a kozépkorban a vezér menetmodja n9gyon
korlatolt volt, amennyiben csak sarkon és csupan egy kockat
léphetett s itt Utott; a futdé 3 kockat lépett, de a kdzbeesd babot

*) A ,ma:“ perzsaul mad, halottat jelent.
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uthette; a gyalog4 menetkdézben nem vehetett ki mas babot s ha
az utols6 sorba ért, mindég vezérré valtozott at.

Perzsidban mai napig maskép jatszszak a sakkot, mint
minalunk, jéllehet a modern szabalyok ezeket a régieket lassan-
ként atalakitjak. igy pld. a tablat nem szukséges ugy felallitani,
hogy a fehér sarokkocka a jobb kéz felé essék. A babok fel-
allitasara még olyan, mint a régi perzsa jatszmanal. Minden
gyalog csak egyet Iép s egy.sem lehet vezér. Nagyon érdekes
az elsancolads. A kiradly oldalra ugy torténik, hogy a bastya a
kiraly helyére megy, a kiraly pedig a huszaréra. A vezér oldalra
azonban komplikaltabb : a kiraly itt kett6t 1ép és pedig el6szor :
a vezérsor masodik kockajara, innen pedig 16 ugrassal a vezér-
huszar helyére, a bastya pedig a vezér, vagy a vezérfutdé kocka-
jara. A teljes elsancolas tehat tulajdonképen 3 1épésbdl Aall.

Adunk egy példat, melyet egy Parisi jatszott, fiatal perzsa
tanulékkal szemben, kik a francia nyelv elsajatitasa végett tar-
tézkodtak Franciaorszagban.

Riza Khan. X. 13. He3— a4 b7— b6
14. Vd2— b4 (16— d5
Feher Eslale 15. Vb4—b5f Fe6— d7
1. b2—b3 e7—eb 16. Vb5 —a6 b6— b5
2. Fel—b2 Hg8—f6 17. Fb2xd4 e5xd4
3. Hgl—f3 d7— d6 18. Ha4— b2 d5xe4
4. d2—d3 e6— eb5 19. 0—0 (Kbl, 0—0
5. g2—g3 c7— c6 Bdl) (Kg8, Be8)
6. Hbl—c3 Ff8—e7 20. b3— b4 Hf6— d5
7. e2—e3 c6—c5 21. BdI - el Fe7—g5
8. e3—e4 Hb8— c6 22. Fe2—dl * Be8 —eb6
9. Vei—d2 h7— h6 23. Va6—a5 Vd8—f6
10. a2— a3 Fc8—eb 24, d3xe4 Hd5— c3f
11. Ffl—e2 He6—d4 25. Kbl—al Be6— a6
12. Hf3xd4 c5xd4 Sotét nyer.

Nem hagyhatjuk el, hogy a régi hires perzsa jatéknak
modjat s mintgjat is itt ne adjuk; ez pedig az ugynevezett:

C) Timur Lenk (Tamerlan) korjatéka.

A tdloldali dbra mutatja ezt a koérjatékot s annak beosz-
tasat. Az ezen jatékhoz valé babok menete hasonlé a mostani
sakkbabokéhoz s a folallitasuk a kovetkezd :

A sotét kiraly A16 kockara all, a vezér Al-re, a futoé B16,
Bl-re, a huszar Cl16, Cl-re, a bastya D16, Dl-re.

A fehér kiraly: A9-re, a vezér A8-ra, a futo: B8, BO9-re,
a huszar C8, C9-re a bastya: D8— D9-re.

Ezen jatéknal észrevehetjik, hogy a béastya hatéereje
még egyszer olyan nagy, mint a .szogletes tablan s ezért a futd
az 6 hatéerejébbl ép annyit vészit. A bastya 16 kockat Iéphet,
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a futdé csak 4-et. A kiradly csak az egyik oldalra sancolhat. A
jaték itt hasoiilithatlanul nehezebb, mint a mi tablankon. Az az
eszme itt teljesen kizart, hogy a gyalogok magasabb tisztekké

A labol' értéhe s aranya ezen jatékban.

lehessenek.
Fehér.
1. a2—a4
2. bl—a2
3. a2— d5
4. alé—bl
5. bl— a2
6. a2— b3
7. di5—dlI3
8. cl--d3
9. d3 —c5f
10. b3—c3
11. c5— d3
12. al—al6é
13. bl5-—bl4
14. clé—cl4
15. dl—al
16. .al—a3
17. a3--b3
18. d5— a8f

Egy minta jatszma

Fekete.
aT— ao
c7— ch5
c8— d6
b9—cS
b10 - b12
a9—cl 1
co9—dll
d9— b9
a8— a9
b7 —b6
diIl - cl3
bl2—b13
cl3—al2
b9— bl
bll—all
al2— blO
blO —a8
a9— a8f

19.
20.
21.
22.
23.

24.
25.
26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

Babok. Erték Arény
legnagyobb  legkisebb
Kiraly 8 5 8:5
vezér 24 24. 1:1
béastya .18 8. 1:1
futo 6 6. 1:1
huszar 6 4. .3:2
gyalog 2 1 .2:1
Ebbdl adhatjuk a babok
erésségét' a
sakkban Srikida
Kiraly 1 . 1-hez
vezér 1
bastya 7 . 9-hez
futo 6*5 . 3-hoz
huszar 4 3-lioz
gyalog 1 1-hez
Nettodtol.
b3— bé6f d6—b7
d3 —c5 b8—a7
c5— b7+ c8— b7
c3—abf cll—blO
b6-b3 all—bll
dl4d—cl2 blO— c9
die— dl c8- c2f
al6—bl5 c2— dIf
bl5—al6 dl— b3f
ab5— d8f bll —b8
d8 —d7+ b2— b3
al6—bl5 b7 —c8
d7— d5 c8— b7
dé— dlof c2— dl
bl5— al6 dl— a4f
al6—Dbl5 a4 —c5
dlO— al3 c6— d7
cl2—dlO d7— d3

al3— blI3f és mat.

D) Eurépaban.
Ez a Shatranj-jaték keletrél, névleg Perzsiabol Géréghonba
jutott, a morok s szaracénok altal pedig Olasz és Spanyolorszag-
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ban honosodhatott meg. Innen kerulhetett Franciaorszagba is,
mert az arabok a 8-ik szdzadban egész a Loir-ig terjeszkedtek.
Yalészint, hogy Nagy Karoly udvardban mar ismerték a jaté-
kot. S6t allitolag Ové lett volna azon elefantcsont sakkjaték,
amelyet jelenleg a parisi nemzeti konyvtarban 6riznek s melyet
keletr6l kapott ajandékba.

A jatékbél meg van a két ki-
raly, a két vezér, a tornyok, a 4
huszar s 3 futé, amelyek kozul egy-
nek az &brgjat adjuk s mint eathato,
elefanton Ul6 alakot &brazol, koru-
I6tte a foldon lovas alakokkal; aztan
egyetlen gyalog, amelynek egész
testét panczél fodi s panczélos lo-
von Ul. Az alakok mind elefantcsont-
bol faragvak; a motivumok byzanci
stylust mutatnak. Ugy latszik, hogy
ez alakok a nagy Karolyénal késébbi
korbdél szarmaznak, kivéve a futot,
melynek készitése hatarozottan keleti
eredetet mutat s aldl szép kufi iras-
ban olvashat6 : Mén hamel Jussuf el
hahoili (készité Jb6zsef a Bahail torzs-
bél). Azonban ez és még mas sok
adat is, ami erre a korra vonatkozik,
hatarozottsaggal nem bizonyithato.
llyen a Strobecki monda is (lasd alabb.) Legrégibb irott emlé-
kink a sakkrol azonban kétségtelenné teszi, hogy ezen jatékot
Eurépaban mar joval a keresztes haboruk el6tt ismerték. Ugyanis
Damiani cardinalis 1l. Sandor papahoz intézett egy levelében
bepanaszol bizonyos florenci puspokot, akit sakkjaték mellett
lepett meg.

De igazi elterjedést a keresztes haboruabdl visszatért vité-
zek altal nyert, mint akiknek leginkdbb alkalmunk volt a hosz-
szas taborozasok alatt megtanulni az uj jatékot.

Neckam mar sakkszabalyokat adott ki Parisban 1180-ben
és IX. Lajos kiraly 1254-ben egész Francziaorszagban betiltotta
a jatékot. Ez a két esemény is bizonyitja, hogy mennyire ter-
jed6ben volt mar a kozépkorban is.

Anglidban és északon valészinlileg szintén Francziaorszag-
b6l honosodhatott meg, inig Oroszorszag” kozelebb s kozvetle-
nebbiil kaphatta a szomszédos tataroktdl, Azsia belsejébél.

Hogy hazankban mikor lett ismeretes? nem puhatolhaté
ki. De a 16 szazad mar jeles mestereket mutathat fol, bizonyitja
ezt egy hasonkoru foljegyzés, mely szerint az olasz Oliver Je-
romos Kkitlind sakkmester, aki 100 aranyon alul nem jatszott,
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hazankba jott s itt Nadasdy Tamas nador Battlianyi Ferencz
baratjat széllitd fol, hogy jatszszék az olaszszal. Hogy a verseny
végbe ment-e, nem tudhatd, mert a tovabbi foljegyzések hianyza-
nak rodla. v

A bédbok mai napig hasznalatos nevei az eredeti keleti
elnevezésre legnagyobbrészt visszavezethet6k. igy Oroszbonban
a bastyat most is a ,hajédnak nevezik, a futét ,elefanténak, a
vezért pedig ,Fers“-nek amely, alighanem a keleti ,vezér“
sz6 éatidomuldsa. Ez is bizonyitani latszik kuldénben, hogy ott
keletr6l honosodott meg s nem Eurépa feldl, mert a szomszéd
lengyeleknél a nevik mas.

igy szarmazott a perzsa elenfantbdél (al fii) az uUjgérogben
az elphinos, olaszhonban az alfiere és delfino s Francziaorszag-
ban a fol s fou. A vezér egy 1408-bdl valé angol koltemény-
ben Fers névvel bir, egy O-franczia vers pedig Vieille, Fierge-
nek nevezi. Ez utébbibdl tdmadt aztdn az altalanos hasznalatu:
Vierge, Dame elnevezés. Az 6snémet Schachroch és a franczia
roc — ebbdl az angol castle, bastya: — aperzsa FnJch, vagy a hindu
roca (hajo) elnevezésnek a leszarmazottja.

Itt adjuk kulénben a baboknak kiulénb6z6 népeknél hasz-
nalatos elnevezését.

A kiralygyalog perzsa neve: Khemandar, a védsé ;

a vezérgyalog Blkdar, a trombitas:

a 2 futégyalog Berchadsch, vag}' lehetara,
zaszl6 vagy landzsaviveé ;

a 2 huszargyalog ,, Schemschir vagy ssiper, kard
vagy paizshordé:

a 2 bastyaglog N ,  Tofengsti, muskétas.

Francia neve a gyalognak: pion, angolul: pawn, olaszul:
pedone, spanyolul: peon, oroszul: peschkie s lengyelul: pieszek.

A bastya eredetileg egy hadi szekeret abrazolt s innen az
6si neve : roch, ruch a sanskrit nyelvben. Franciaul: tour, an-
golul : roole, olaszul: rocco, spanyolul: roque, lengyelul: roch,
oroszul: lodya (haj6), s danul: roch vagy elefant a neve.

A futd Gsrégi neve perzsaul: fii volt vagy elefant; torok s
tatar nyelven: jeghan: indiai néven: hatéin, malay nyelven:
ghadsai, szyr nyelven: filo, athiopi nyelven: nage, s eredetileg
mind elefantot jelentett.

A franciak gyurtak at az eredeti fii szé6t a hasonhangzasu
fol, fou (bolond) szokka; az angolok Bishop: puspdknek neve-
zik, ép uagy a danok s a lengyeleknél is a hasonértelmia pop
szoval, az olaszok: alfiére, a spanyolok pedig alfii, vagy arfil
szoéval.

A huszart kezdetben egy pancélos lovagnak abrazoltak,
karddal és nyilvesszével.

Perzsa neve volt: assp és ssuwdr; indiai: cahara; torok
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at vagy camend, zsid6: ssuss (16), vagy faradsch (lovas). A fran-
cidknal rhevalier vagy sauteur; az angoloknal: fcnigh*, az ola-
szoknal : cavallero, a danoknal rxdder, oroszul: Jconie (16); len-
gyelul : rycerz (lovag); svédul: lopare (futd) a neve.

Korulbelil a 16. szdzadig a behozott Shatranj jatékot kevés
valtozattal a régi szabalyok szerint jatszottak, amelyeket Cessoli
Jakab barat (Picardidban) 6sszeirt s ez a munka szamtalan nyelvre
leforditva, 1300— 1500 koz6tt agy kéziratban, mint nyomtatva
egész Eurdpaban kozkézen forgott. Csak a 16 szazadtél kezdve
moédosult a jaték apranként dgy, amint mai napon is érvényben
van s altalanos szabalyokkal meghatarozva. Ezen korbdl szar-
mazik azon ismert latin szabaly is a babok folallitasanal avezér
s kiralyra :

~,Rex ater in albo, servat regina colorem.”

A sotét kiraly fehéren all, a kirdlyné a sziliét tartja.

igy szd6l a kozépkori latin sakkszabaly.

1500 korul Spanyolorszagban hoztak be azt a fontos moé-
dositast, hogy az eddig leggydngébb vezér, menetének megval-
tozasa altal egyszerre a tabla leger6sebb béabja lett, s az eddig
szinte gyonge futd pedig a huszarral egyenlé erejid. Ez Aaltal
a tovabbi combinatiéra oriasi tér szarmazott a tablan.

Lucena (1497) és Damiano (1512) mesterek munkéaiban
talaljuk ennek els6 Irott nyomait.

Az lbéugréas szerinti 2—3-lépéses elsancolas egész 1600-ig
hasznéalatban volt, s csak akkor egyszerUsitették egy lépésessé
Rémaban s Napolyban d4gy, mint mi is hasznaljuk. Ezt a
sancolast még Lucena, Damiano, Lopez, Selenus és a tobbi akkori
Uj irock nem ismerik ; ahelyett érvényben volt a kiraly ugrasa,
ha koézvetlen nem allott sakk-ban, a g8, g7, g6, f6, ed, do, c6,
c7 vagy c8 kockakra, tetszése szerint —: mikézben nem volt
Uthet6. Ez a lépés — helylyel-kb6zzel — egész 1700-ig haszna-
latos volt tobbféle valtozatban s csak ekkor szorult ki végkép
az egyszerlibb modern sancolas el6tt.

A vezér még az 1536-iki szabalyok szerint is a futd
mellett a leggydngébb bab, mert csupan egy lépést tehetett sarkon
at elére vagy hatra. Minden jatékban egyszer volt megengedve,
hogy a kiradly mdédjara egy kockat ugorhasson az els6 lépésre :
d8-rol b6, f6 vagy b8, f8, f6 kockakra tetszése szerint. Ameddig
a vezérnek ilyen szerepe volt, az utols6 kockara felhGzott minden
gyalog vezérré valhatott s mas tisztté soha. Az igy felhluzptt
gyalog az els6 lépésre szintén ugyanoly ugrast tehetett, mint az
eredeti vezér, a tobbi lépésekben azonban csupan a sarok koc-
kara léphetett.

A Dbastya Iépésiranya semmiféle valtozast nem szenvedett.

A fut6é, mely hajdan csak korlatoltan léphetett — minden
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3-ik kockéara sarkon a — , az Uj valtozas folytan sokkal er&sebb
lon s a tamadasra kivaltképen alkalmas.

A 16 vagy huszar, ez a legsajatosabb I6pésii bab : semmi
valtozast nem szenvedett menetmdédjaban.

A gyalogok menetmddja is ugyanaz maradt, t i. csak el6re
léphet és sarkon ut. Az utolsé sorba felhtGzott gyalog barmiféle
tisztté lehet, tehat olyanna is, ami mar a tablan all.

Ez a szabaly érvényes jelenleg Angliaban s Francziaor-
szagban, mig Németorszdg s az orosz birodalomban elfogadott
szabalyok szerint csakis olyan tisztté valtoztathaté, amely a tablarol
mar kiuttetett. Ha minden tiszt még meg van, akkor a gyalog
felhGzdsa eredménytelen, vagy mint sok helyutt elfogadtak : fel
sem huzhaté az utolsé sorba.

A régi jatékoknal a felhlzott gyalog mindég vezérré lehe-
tett. igy talaljuk Salviénal is még 1634-ben. Mid6én azonban a
vezér hataskore kitagult: fogadtak el a fentebbi szabalyt.

Indidban maig agy jatszszak, hogy a gyalog azon tisztté
valtozik at, amelynek a kockajara felhtuzzak, de csak gy, ha
mar ezt a babot Utotték; maskiléonben mindaddig ott marad védve,
mig ez meg nem torténik. Lucena (1497-ben) az igy vezérré
felhldzott gyalognak azt is akarta megengedni, hogy az els6 lé-
pésre lougras szerint léphessen; ezt azonban mas szerz6k nem
fogadtak el.

Hajdan a gyalogok az els6é sorbdl is csak egyet Iéphettek
s a 13. szadzadban jott érvényre az, hogy helyukrdl egyszerre
két lépést tehettek.

Itt adunk par kozépkori végjaték feladvanyt.

1. Nieholas-t6l, 13. széazad: csupan a szomszédos hason-
szinl kockara tehetett Iépést.
A tobbi babok uUgy mozoghat-
tak, mint jelenleg.

2. A Schachzabel utan, 1536-bol.

Fehér lép és 4—6 Ilépésre

matot ad.

1. Fh3—f5f Kh8—g8

2. Bhl—hsf Kg8xh8

3. g6—g7f Kh8— g8

4. Hg4—h6f es mat. A feladat az, hogy fehér a
Ezen felhozott példaknal 8-ik lépésre matot adjon.

tartsuk szem el6tt, hogy ekkor 1........... Hg4—e3

a fut6 még 3 kockat léphetett 2. Khl—h2 Ba8— h8f

sarkon ugréssal is s a vezér 3. Kh2—g3 Kfl—e2
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4. Kg3—f4 Ke2—f2 ezeket a huzéasokat, kuldnben
5. Kf4—e4 Bh8— li4f az ellenféltél matot kapna.

6. Ke4—d3 Bh4— c4

7 Kd?_ dz \(;zb_ICI \Z(—ff 4. Wolfenbutteli francia kézirat
8. Kda—ds3 — o= szerint 1350>bél.

3. Egy arab kézirat szerint

1257-bé6l.

A feladat az, hogy sotét

matot kapjon a 11-ik lépésre a

g2 gyalogtol, azonban a sotét

Ezen hadallas szerint sotét vezér nem (Uthet§ s ez pedig

elé6nyben van, de fehér mégis csak akkor Iéphet, ha azonnal (t.
dontetlenné teheti a jatszmat és 1. g2—g3 Kh8-h7
pedig, ha az a8 bastyaval a 2 i2-f3 Kh7— h8
dl-en all6 sotét bastyat ta- 3. 93_g4 Kh8—h7
madja, ha sotét erre d3, vagy 4 f3—f4 Kh7—h8
d4-re lép, fehér ismét a3— a4 5  g4—g5 Kh8—h7
kockan utana. Latnivalé, hogy 6. Bh1—h3 Kh7—h8
sotét a bastyat nem utheti, ki- 7. Bh3—h5 KhS—h7
I6nben fehért6l a vezér c6— d7 8 g5—g6f Kh7—h8
hizasra matot kap. igy a 9. Bh5—g5 Vhéxgh
jatszma dontetlen lesz, mert 10. Fd3—f6 - Vg5xf4

egyik jatékos sem adhatja fel 11. g6—g7f és mat.

Strobecki jaték.

Strobeek kis falucska Halberstadt s Braunschweig ko6zott;
az egész falu korulbeltal 120 hazbdl all s lakéinak legnagyobb
része mint j6 jatékos ismeretes. Mar az iskolas gyerekek ver-
senyeznek egymassal s jutalmul rendesen sakktablat tliznek Kki
a nyertes fél szamara. A sakkjaték szabalyai eltérnek a mienké-
t6l ezekben:

A babokat ugy helyezik el, de minden jatékosnak koteles-
sége a megnyitasnal a két bastyagyaloggal s a vezérgyaloggal
2-0t lépni s a vezért a soraban a 3. kockara allitani. A tobbi
gyalog nem léphet kett6t. A kiraly nem sancolhat. Ha egy gya-
log az utolsé sorba ér, lehet bel6le vezér, vagy mas bab is, de
el6bb 3 ugrast kell neki tennie s Ujra vissza a kiinduldé kocka-
jara; pld. igy, a h8-ra vitt gyalog innen h6, aztan h4—h2 s
onnan vissza ugrik; ha ekdzben nem utik ki, akkor vezérré
lehet. Mig a gyalog az utols6 kockan all, nem uthets, de mi-
helyst ugrik, utni lehet.

Sakkjatek kezikonyve. 21
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O azonban ugrasnal nem léphet a mas babon ; s ekdzben
neki sincs semmi Ut6 ereje. Ezen eltérések kovetkeztében tehat
egy oly jaték, mely a mi szabalyaink szerint megnyerheté:
eszerint remis.

Pld. fehér: Kd6, gyalogok e6, e5 kockan allanak

sotét Kh8.

Ezen helyzetben a jaték dontetlen, mert az e6 gyalog nem
lehet vezér, mivel a 3-as ugrast vissza a helyére meg nem teheti
a masik gyalogja miatt; ha fehérnek azonkiviul még futé, vagy
huszarja van, akkor sem nyerhet, mert nem kényszeritheti, hogy
a gyalogok kozul egyet Usson.

Hogy a Strobeckiek hogy jutottak a sakktudomanyukhoz :
err6l két monda van. Az egyik azt tartja, hogy Il. Henrik csa-
szar egy taboraban foglyul ejtett grofot, név szerint Guzelint, a
halberstadti puspdkh6éz Arnulfhoz kuldotte (1011), hogy az titok-
ban fogva tartsa. A puspok aztan foglyat a félrees6é Strébeckbe
szallittatta. A grof unalméaban jatszani tanitotta strobecki 6rizéit
s ett6l kezdve 6roklédott at aparodl-fiura a sakkozas szenvedélye.
Egy mas hagyomany szerint Il. Burchard puspdk fogott volna
el egy el6kel6 Vend fejedelmet s ez oktatta volna be a stro-
beckieket.

A jaték menetének illustralasara itt kozlunk egy eredeti
partiét.

Lewis. Egy strobecki. 18. Hgl—h3 e6—e5
Fehér. Fekete. 19. d4xe5 féxeb
20. Ffa—g5 Bhs—fs
1. e2—ed a7—as 21. Fg5xe7+ Kd8xe7?
2. d2—ad4 d7—d5 22. Hh3—g5 Fc8—g4
3. h2—h4 li7—h5 23. Ha8—c7 e5—ed
4 Vhl—d3 — Vd8—d6 5, i 7xds5f Ke7— e8
Eddig tart a kotelez6 hGzads. 5 \/p5yp7 edxf3
5 g2—g3 97—g6 26. Vb7xc6f Vc2xch
6. Fel—f4 Vd6—Dbaf 57 Fe2_bs5 Vcoxb5
7. Hbl—c3 Vbaxb2 28.  a4xbs Ke8— d7
8. Bal—bl Vb2—a3 29. Bhl—cl b4—b3
9. Hc3—bs Mt 30. Bel—c7f Kd7— d6.
10. Hb5xc7f Ke8— d8 31. e3—e4 b3—b2
11. Vd3—b5 Hb8—c6 32. Kf2—e3 f3—f2
12. Hc7xa8 er—eé 33. Ke3—da Bfs— e8
13.  f2—1f3 Ff8—baf o o4 ocs BeBxes
14. Bblxb4 asxb4 3§5. Hg5— f7f Kd6— e6
15. Kel—12 Hg8—e7 36. Bc7—e7f KeR— 5
16. e2—e3 Vazxc2f

37. Hf7— h6f és inat.
17. Ffl—e2 n-f6
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2. Kempelen baré saktautomatdja.

A sakkozas, mely o6nall6 szellemi munkat kivan, semmi-
moédon meg nem val6sithatd gépezettel: ép azért az egész vila-
gon roppant feltlinést keltett, midén pozsonyi hazankfia, br. Kem-
pelen Farkas egy gépezetet készitett, amivel a legjelesebb meste-
reket is megverte. Akkor ezen csodasgépnek egész irodalma
tamadt és titka sokaig rejtve maradt.

A gépezet egyik monda szerint ugy keletkezett volna, hogy
egy a lengyel forradalomban szereplé tiszt két labat ell6ték s
egy orvos héazaban rejt6zott el. Ide jart Kempelen br. is s ezen
menekulé tiszt megmentésére talalta fel a gépezetet, amelynek
belsejében a tisztet a hataron atcsempészni akarta. Ez id6 alatt
— a gyanu kikerulése végett — tobb partiét jatszott, ugy hogy
a hire elterjedt s épen a hatarszélen érte a csaszari rendelet,
mely Kempelent gépével Szt.-Pétervarra hivta, hogy ott azt
I1. Katalin carnének bemutassak. A carnét a gép megverte s Kem-
pelen alig birt elutazni, mert Il. Katalin ajanlatot tett neki a
gép megvasarlasara.

Ez a monda azonban téves. Hitelesebb forrasok alapjan
Kempelen a gépet Pozsonyban készitette 1769-ben, aki azt Maria
Terézia kiralynd felszolitasara fél év alatt elkészitette. Ugyanis
az udvarnal egy francia delejes mutatvanyokat adott el s midén
Kempelen latta — azt mondta, hogy &6 ennél kulénb dolgokat
is képes csinalni.

A gép leirasat ezekben adjuk (lasd az
abrat is): allott el6szér egy két lab széles,
3V2 lab hosszu és 2V2 magas szekrénybdl,
mely négy karikas labon nyugodott; a szek-
rény mogott faszéken ult egy turbanos torok
alak, a bal kezében hosszu csibukot tartva,
mig jobbja a szekrény tetején KkinyuUjtva
nyugodott s szemeit a szekrénylapon megerésitett sakktablara
szegezte. Jaték elején Kkivették kezébdl a csibukot (mert balja-
val ' hGzott) s az els6 Iépést mindig 6 tette meg. Az ellenfél
minden lépésénél egyet bolintott fejével, sekkadaskor kettét és
sakkadasnal pedig harmat; ha jatszétarsa roszul Ilépett, meg-
razta fejét. Minden lépésnél lehetett hallani a kerekek forgéasat stb.
s Kempelen minden 10— 12 lépés utan felhlzta a gépezetet s
akdzben a gép hatamogott allott s néha egy Kkis szekrénybe
kukucskalt, mely a géptél par lépésnyire volt s azzal 6sszekotte-
tésben latszott lenni.

Jaték el6tt Kempelen a néz6kodzonségnek kinyitogatta a
szekrény 0sszes ajtait s megmutatta még a torok lababan levé
gépezetet is, hogy meggy6z6djenek rdla, miszerint nincsen
belul senki rejtve.

Nem volt azonban titok, hogy ez mind csak altatasra vald

21~



324 Kempelen baré sakkautomatdja.

dolog* s az egészet egy embernek kell igazgatnia, aki a szek-
rényben el volt bujtatva, de hogy mikép, az maig is titok. Maga
Kempelen sem titkolta, hogy az egész csak furfangossag s gépé-
vel nem sokat torédott. Bécsben 1769— 70. bemutatta s altalanos
csodalatot keltett, majd ra akartdk venni, hogy koératra vigye
azt, de Kempelen visszatért Pozsonyba, azt allitva, hogy gépe
eltorott. Par év mulva Il. Joézsef csaszar orosz vendégeinek
akarta bemutatni a gépezetet s felszélitotta Kempelent, allitsa ezt
helyre. Ot hét alatt készen volt. A csaszar Gjabb biztatasara az-
tan 1783-ban csakugyan kordatra vitte s megverte vele Nagy
Frigyest is.

A Kkiraly a titokért nagy 6sszeget Igért abardnak s ez hallgatas
alatt kozolte is a titkot a kiralylyal. Kempelen halala utan a gép
fia kezébe kerult, akitél Maelzel mechanikus vasarolta meg s
megverte vele Napoleont. Beauharnais Eugen, Napoleon mostoha
fia, szintén kivancsi volt a titkot megtudni s 30 ezer frankért
azt megvasarolta; késébb visszaadta Maelzelnek, aki most Paris-
ban s Londonban mutatta be s legy6zte XV II11. Lajost s Il1l. Gydrgy
angol kiralyt.

A titok nem is maradt rejtve s azt is ismerték, aki a gépet
igazgatja, aki"'nem is volt mas, mint a hires Boncourt sakkjaté-
kos, aztan Alexandre és Monzet.

A 40-es években Amerikaba ment vele s ott el is adta egy
Covizier nevli mechanikusnak. Ennek hazadban még egy darabig
meg volt, aztan elkallédott.

A gép megmagyarazasara a mellékelt rajzok szolgalnak. Az 1.
abran lathaté A) ajtdé mogott volt a gépezet; a masodik abra B)

szekrénye ures, a 0) fiokban a sakkfigurak voltak elhelyezve,
a CC) sotét uregben két szekrényke allott: L) és 31). A J9), E)
és F) ajtok kinyitasaval s a babu ruhajanak folemelésével meg-
mutattak, hogy az egész szerkezetben ember nincs elrejtve. Jol-
lehet mégis csak volt, de oly tigyesen, hogy nem lehetett rajonni.
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Ugyanis a (?) fiok mogott volt egy 14 hiuvelyk széles, 8 huvelyk
magas és 2 lab 11 hiv. hosszU Ures tér; aztan a 8. abran lat-
hat6 R) és 8) védfal még egy uUres teret alkotott, melyet sem az
A) vagy B) ajton nem lehetett latni. Az L) szekrényke, mely-
nek teteje a Q) oldallal 6sszefugott (1. a 9. 10. abrat), azon csUsz-
tathaté volt; az M) pedig az 0) folott takart be egy ures helyet.
Az alak belseje épugy dures volt (1. a 8. 10. 11. abrat). Ha a

bent elbdjtatott ember az R) és Q) falakat eltolja, akkor a 3. és
4. abran lathatd helyzetbe kerul; ha a két ajtot becsukjak, akkor
pedig az 5. abran lathatdé helyzetet veszi fol. Mialatt a gépezetet
felhlGzzak, az illetd babuban helyezkedik el (7. és 8. dbra) s egy
kis nyilason at jol lathatja a sakktablat, aztan kezével a bab
kezében megteheti a kell6 mozgasokat is.

A francia Houdin 1844-ben szintén készitett egy gépezetet,
de bel6le nem csinalt titkot; azonban 1882-ben a rendérség eltil-
totta s az elbujtatott, nyomorgdé gyermeket — , mert ez volt benne
— kiszabaditotta.

3. Egy sakk-beszélyke.

Jollehet természeténél fogva alkalmatlan, hogy a szépiro-
dalom keretében ugy, mint komolyan vett sakkjaték, részt ve-
gyen, mégis talalhaté forma, a melyben megallhat. Erre adunk
egy példat, melyet az ,lllustrated London News* tett kdzzé.

Egy falucskdban a tisztelenddé ur sakk-klubot alapitott, s
egyszer azon szerencsében részesult, hogy az ott tartézkodé baro
ur is folkereste; a leger8sebb jatékos, Fauch molnar, épen buzat
vasarolt, de minden perczben vartak, hogy eljon.

A baré ur e kozben sorra verte a birot, az iskolamestert,
a lelkészt, de ezt sirg6sen elhivtak s igy a jambor nyajat a
vérengzd farkas kormei kozott kellett hagynia. Egy régi jo isme-
rése érkezett meg, a kinek a gyaszos esetet nyomban elpana-
szolta; a vendég — egy zeneszerz§ — ledobva porképényegét,
lelkész baréatjaval a clubba sietett, a hol épen a parasztok fontos-
sadgat magyarazta a bard ur a tobbi parasztoknak. Az ismeret-
len belép6ben most a molnart sejtve, kérdé :

— Nos, jon méar a molnar?

— Igen, én vagyok a molnar, a ki nagy szerencsének
tartja, ha a baré udrral egy jatszmat Uthet; feleié a zenedirektor.

— Ordémmel, 6rommel, nagyon szép, hog}7 végre megjott!
Foglaljon helyett s jatszunk.
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A jaték, a melyben a zeneigazgaté a baré urat megverte,
imigyen folyt le.

A zenedirector A baré ur
Fehér. Fekete.
1. Hbl —c3 1. eT—e5
2. Hgl—f3

Itt elnevette magat a baré ur. Ejnye, mit akar maga azok-
kal a huszarokkal? Parasztjaimmal megtamadom és vissza-
szoritom s elvészti a jatszmat, miel6tt gondolna. Elére a pa-
rasztokkal !

AT 2. d7— d6

— Azt gondolom, hogy raérek még a parasztokkal Ilépni,
véli a zenész.

3. d2—d4 3. Hb8 —c6
4. d4—d5 RV
— Nagyon jé huzas lenne, ha ezt a gyalogot védhetné: de
ez nem megy, mert a huszar utjadban all 6nnek, mint latni fogja.
R 4., Hcb6— e7
5. e2—e4 5. f7—f5
6. Fel—gb o o 4

— Ez megint rossz hazas; biralgat tovabb a baré. Vagy le
kell cserélnie a futét, vagy visszahlUznia. Mindkét esetben hat-
ranynyal jar onre nézve.

k.. 6. h7—h6

— Hisz igy elveszett a futéja! Kialt fol a bar6. Nem akarja
visszavenni ?

— Nem ; felelt a zenész ; egy |épést sem szoktam visszahuzni.

— Buszke, de szépen hangzik! Valaszol a baro.
P ’ 7. g7—g5
8. Hf3xeb e
— Kulénos eset, szornylulkédik a baré. Tudja, hogy 3 lé-
pésre mat vagyok, ha a futét Gtom?
— Oh igen, valaszolta zenész; csak a vezérrel sakkot
kell adnom a h5 kockan.

— On nem is jatszik olyan rosszul, mint eleintén hittem.
De egyébként ez a hudzas nem tesz semmit, s 6n menthetlenul
elveszti a jatszmat. A huszart természetesen kitutom:

AT 8. d6xeb
9. vdl —h5f9. Ke8— d7
10. Fh4xg5s 10. Ffg8— g7
11. Ffl—Db5f 11. Kd7—cl6
12. Fg5-e3
— Meég tovabb ezzel a futéval, monologizal a bar6 :
12. f5—f4

13. Fe3xf4
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— Meért aldozza fel a futéjat? ezt kittom :

14. e4— e5f

13. e5xf4

— Sajatsagos helyzet! tinédik hosszasan a bardé ur. Nem
kellett volna a futét utném. On most a huszarral az e4 kockan
sakkot mond, erre én nekem a d5-6t Utnom kell, mire a bastya-

val kapok sakkot s a kiralyném elveszett.

De én a kiralylyal

lépek s minden veszélyt elkerulok vele.

15. Hc3— a4f
16. Vh5— e2f

14. Kd6—c5
15. Kc5xb5

— Csak nem képzeli, hogy megmatol ? szérnyulkodék a

baré ur.

Hisz 6n nyomban meghal.

Az a5 kockan nagyon jo

helyem lesz, de veszély nélkul uUthetek is.

17. Ve2— c4af
18. b2— b4f
19. Vc4—Db3f
20. a2— a4f
21. a4— abf
22. c2— c4f

Kb5xan 4
17. Ka4— ao
18. Kab— a4
19. Ka4—b5
20. Kb5-b6
21. Kb6-b5
22. Kb5 —a6

23. b4—Db5f és mat.

— Csak hogy vége van,
megfajult a fejem!

s6hajt fol

a baré ur: szérnyen

4. A sakkjaték torténetének rovid idérendje.

3000. Kr. e. Mar latunk egyp-
tomi emlékeken ilyesféle jat-
sz6 alakokat, de amely valo-
szinlleg mas ilyes tablajaték.

1000. Kr. e. Ziga Ben Daher
ind boélcs talalta volna fol a
tulajdonképi sakkjatékot.

570. Kr. utan. Koshru perzsa
kiraly uralkodasa alatt a ja-
ték mar széles korben elter-

jedt.
833. Mutasim Billah bagdadi
Kalifa jeles feladvanyokat
csinalt.

899. Abul Abbas bagdadi orvos
konyvet irt a sakkjatékrol.
930—50. Adali arab mester
szintén irodalmilag midkodott.
1000. Firdusi uj perzsa iré s
kolté versekben dicsGitette.
1040. Tanultak meg allitélag a

Strébecki parasztok egy el-
fogott Wend hercegtél.
1050. Damiani bibornok egy
sakkozo6 florenci puspokot 1.
Sandor papanal bepanaszolt.

1087. 1. Henrik angol kiraly
Parisban Lajossal mar sak-
kozott.

1180. Neckam Parisban sakk-
szabalyokat adott Kki.

1208. Svab Fulop csaszar Wit-
telsbachi Ottétol jaték kozben
gyilkoltatott meg.

1254. IX. Lajos franczia kiraly
eltiltja orszagaban a sakko-
zast.

1266. Buzecca sarecén mester
Guido du Novellivel Florene-
ben egyszerre 3 partit jat-
szik tabla nélkul; 2-6t meg-
nyer, egy dontetlen marad.
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1283. Alonso spanyol kiraly
rendeletére sakk-codexet al-
litanak Ossze.

1298. Jedaja Pepini
naban megirja a
torténetét.

1300. Cessoli Jakab domokos-
rendi szerzetes Milanéban a
sakkroél prédikal.

Barcell6-
sakkjaték

1402. Bajasid szultant az an-
gorai csataban elfogta a mon-
gol Timur Lenk. A fogolyt
ép akkor vitték a Timur sa-
tordba, mikor ez fiaval sak-
kozott s kiralyaval egy bas-
tyat utott ki; ezen oOra emlé-
kére, amikor tulajdonkép —
megforditva — egy torony
fogott egy kiralyt: Timur,
fianak a sakkToch mellékne-
vet adta.

1472. Ignold augsburgi mester
egy értekezést adott Kki.

1474. Jelent meg Caxton mun-
kaja a clarence-i hercegnek
ajanlva.

1483. Jelent meg Strassburgban
az els6 nyomtatott sakk-konyv,
a ,,Schachzabelw Cessoli Ja-
kab utan.

1495. Vincent Francesco spa-

nyol nyelven 100 mduvészi
végjatékot adott Kki.
1497. Lucena Salamancéban

Janos hercegnek egy sakk-
munkat ajanlott fol, amelyben
jatékszabalyok és 35 végja-
ték foglaltatott.

1507. Ménnél Jakab Constanz-
ban sakkszabalyokat adott ki.

1512. A portugal szuletést Da-
miano gyoégyszerész ROmMa-
ban olasz nyelvl mivet adott
ki, amelyben a jatékmegnyi-
tasokon kivul 72 végjaték is
yan s azonkiviul szabalyok a

fel6l, hogyan kell fejbdl jat-
szani.

1512. A forliibeli Gnarinus Pal
76 feladvanyt — 06 stylban —
adott kozre.

1561. Ruy Lopez spanyol pap-
tél jelent meg egy munka.
Ugyanezen mester gy6zte le
a hires olasz jatékost Leo-
nardo da Cutri-t (a kicsinyt)
Romaban.

1575. Cutri Madridban 1000
arany versenydijat nyert 3 :2
gy6zelem ellenében.

1597. Horatio Gianutio della
Mantia egy gyljtemény fol-
tételes végjatékot adott Kki.

1600. Polerio Cézar bocsajtatott
kdzre egy munkat, amelyben
a korlatolt sancolast elhagyva,
az Olaszorszagban most is
érvényes sancolast hozza be.

1604. Salvio Sandor néapolyi
jogtudor egy nagyon tartal-
mas muvet ad Ki.

1616. Selenus Gusztavtol (ifj.
Agost, Braunschweig-Lune-
burgi herceg alneve) jelent

meg Lipcsében egy német
kdnyv: Das Schach oder K6-
nigsspiel“ név alatt.

1617. Carrera Pietro szerzetes
értekezést ir a sakkrol.

1621. Greco Joakim Parisban
kiadja munkajat Il. Henrik
lothringi hercegnek ajanlva.
Greco, azon id6ben a legels6
mester volt.

1647. Antonio Lissabonban egy
sakkkodnyvet bocsat kozre.

1726. Philidor André Danican
Dreuxben megsziletett; zene-
szerz6, de egyuttal koranak
legelsé sakkjatszéja is. Jeles
gyalogjatékjaiban és fejbdl
valé jatszmaiban.
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1735. Bertin Joézseft6l London-

ban egy értekezés jelenik
meg.
1737. Stamma syriai mester

Alepp6bdl, Parisban 100 md-
vészi végjatékot nyomat Kki.

1746. Philidor legy6zi London-
ban a leghiresebb sakkmestert,
Janssent, 4 : l-el, aztan az
arab Stammat.

1750. Ercole dél Rio modenai
varosi tanacsos sakkkonyvet
irt' a szabad elsancolasrol.

1763. Lolli Giambattista kitliné
értekezé'st ad kozre.

1763. Bar6é Kempelen hires
sakkjatsz6 automatdjat szer-
keszti, a melylyel az egész vi-
lagon feltlinést keltett s altala
a legjelesebb mestereket is
megverte. (Leirasat bévebben
a torténelmi részben.)

1769. Ponziani L. Domenico
egyhazatya kitin6 munkat
szerkeszt s bocsajt Ki.

1792. Zuylen van Nievelt grof
Campenben a gyalogjatékok-
rol koényvet ir.

1795. Allgaier Janos pragai
mester nagyon jo konyvet ir.

1808. Adja ki Sarratt tanar
Londonban jeles konyvét.

1817— 32. Lewis Vilmos kor-
szakot alkoté munkat ad Ki
Londonban; ugyand szerkesz-
tett egy sakkjatsz6 automa-
tat is.

1821. Sakkverseny Paris mel-
lett Saint Cloudban : Labour-
donnais, Deschapelles francia
és Cochrane, Lewis angol
mesterek kozott.
Labourdonnais gy6zott.

1822. Jelent meg Cochrane hi-
res munkaja Londonban.

1823— 28. A londoni sakk-klub

jatszott el6szor levél utjan az
edinbourgi sakk-kérrel; ez
utobbi kerult ki gybztesen a
versenybdél. Az Jdgynevezett
skét jaték itt érvényesult el6-
szor
(Londonbdl jatszottak: Le-
wis, Cochrane, Fraser, Perigal
stb.; edinburghi részrél pedig
a hires Donaldson stb.)
1829. Keletindiai Madrasban
adja ki Ghulam Kassim ne-
vezetes értekezését a sakkrol.

1834. Labourdonnais és Mac-
donnel versenye a londoni
Westminister-clubban. L. 44
jatszmat nyert M. 30-at s
14 remis maradt.

1836. Labourdonnais kiadja az
els6 sakk-folydiratot ,Le Pa-
laméde* néven. ~

1836. Szén magyar mester ver-
senye Labourdonnais-val, me-
lyet megnyer. (Két huzast s
egy-egy gyalog elényt kapott.)

1835— 36. A parisi ,Café de
la Regence* jatékosai levél-
valtas utjan ihegnyerik a ver-

senyt a londoni sakk-klub
ellen.
1836— 46. A berlini ,régi sakk-

kor “virdgzasanak ideje: tagjai
voltak Bledow: az els6 né-
met sakk-lap szerkesztgje.
Bilguer P. Rudolf, aki a Ih-
res sakk-kdnyvet irta, van
der Lasa, Mayet, Horwitz stb.

1841. Staunton megalapitja a
»-The Chess Player's Chro-
nicle* szakfolyéiratot.

1842. Janisch orosz sakk-irot
Berlinben legy6zi v. Lasa s
Hanstein.

1843—5. A ,pesti sakk-kor*
(Szén, Lowenthal s Grimm
vezetése alatt) levélvaltasi ver-
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senyben legy6zi aparisi ,,Café

de la Regence“-et (Saint
Amant, Calvi, Devick, La-
roche stb.)

1845. Az els6 tanacskozasi

jatszma tavirat utjan London
(Walker, Evans, Perigal) és
Poérthsmouth (Staunton, Ken-
nedy) kozt; az eredmény
remis lett.

1845. Sakkgyulés LeedSben.

1845. Verseny New-Orleansban
Stanley és Rousseau kozt;
Stanley gy6z.

1846. Sakk-gyllés Wakefield-
ben.

1846. Londonban Harrwitz és
Kieseritzky sakkversenye fej-
bél, tabla nélkul, amelyben
Kieseritzky 41 jatszmat nyert,
Harrwitz 5-0t s 2 remis maradt.

1847. Az orosz sakkozas kifej-
I6dése ; e korbeli jeles mes-
terek : Petrow, Janisch, Schu-
moff, Urusuff, Mikailoff.

1849. A ,Cigar Divan-kor
versenye Londonban, ahol
Buckle gy6z Bird, L6ve, Si-
mon stb. ellen.

1840. Modenai sakkverseny,
mely Calvi diadalaval vég-
z6dik.

1850. Sakkverseny New-York-
ban, ahol Stanley gy6z; de
Léwenthal magyar mesterrel
szemben a jatszma 3: 3 ma-
radt.

1850. Hamppe nyert a bécsi
versenyen Falkbeer ellen, de
Luwenthallal szemben héat-
ranyban maradt 4: 5-el.

1851. Hollandi verseny Amster-

damban; els6 gy6z6 van't
Kruiys.

1851. Az els6 nemzetkdzi sakk-
verseny Londonban. Elsé

gy6ztes Anderssen, a 2-ik
Wyvill, 3. Williams, 4. Staun-
ton, 5. Szén.

1852. Szén legy6zi Bécsben
Hamppe-t és Falkbeer-t.

1855. Dubois Seraphim legy6zi
A. de Riviért Parisban 22 : 8
s 3 remis ellen.

1857. Nemzetko6zi verseny Man-
chesterben, ahol az els6 dijat
Lowenthal magyar mester
nyerte el Anderssen, Hor-
witz, Harrwitz, Boden stb. el-
len.

1857. Az els6 amerikai sakk-
congressus. 1. dijat nyerte
Morphy Pal, a 2-at Paulsen.

1858. Sakkverseny Birming-
hamban, els6 dijat Loéwen-
thal szerezte meg, a 2-ikat
Falkbeer.

1857— 9. Morphy gy6zelmei
Londonban és Parisban.

1860. Kolisch Ignacz pozsonyi
szuletésli  mester fényesen
nyer Londonban.

1860. Cambridge-i  verseny,
amelynek gy6ztese szintén
Kolisch lett.

1861. A bristoli sakk-congres-
sus; els6 gyb6ztese Paulsen

Lajos, a méasodik Boden; a
feladvanyversenyen 1. nyertes
Healey, a 2. Bayer (Olmutz),
a 3. Pongracz grof (Nagy-
szombatbol).

1861. Az els6 rajnai sakk-con-
gressus, Dusseldorfban; gy6z-
tese Vitzthum gr.

1862. A masodik nemzetkozi
sakkverseny Londonban. 1.
dijat nyerte: Anderssen, a
2. Paulsen, 3. Owen.

1862. A masodik rajnai sakk-
congressus Dusseldorfban, 1.
gy6ztes: Lange.
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1863. A 3-ik rajnai sakk-congr.
Dusseldorfban. Az els6 gy6z-
tes ismét: Lange.

1864. A 4-ik rajn. 8akk-con-
gressus, mely Gjra Dr. Lange
diadalaval végz6dott.

1865. Az 5-ik rajn. sakk-con-
gressus. Elberfeldben; gy6z-
tes: Neumann a ,berlini
sakkujsag“ szerkesztéje.

1865. Dublini verseny: gy6z-
tes : Steinitz.

1867. EIls6 nemzetkdzi verseny
Parisban; els6 gy6ztes: Ko-
lisch, 2. Winawer, 3. Steinitz,
4. Neumann.

1867. 6-ik rajnai
Kolnben, gydéztes:
aki egyszerre 10
jatszott fejbdl.

1867. Dundee-i sakk-congres-
sus, els6 gy6ztese : Neumann,
2. Steinitz.

1868. Az északnémet sakk-
szOvetség gyullése Hamburg-
ban; az 1. dijat elvitte Dr.
Lange.

1868. A délnémet szdvetség 7.
gyllése Aachenben. Gy6ztes :
Lange.

1868. A brit sakkszovetség

gyllése Londonban; gy6ztes :
Blackburne.

sakk-eongr.
Paulsen,
jatszmat

1869. Az északnémet szovetség
2-ik gydllése. Els6 gy6ztes:
Anderssein a 2-ik Paulsen.

1869. A délnémet szdv. 8-ik
gylilése Bannenben; gy6ztes
lett Anderssen; a masodik
versenyen Gering, Bonnbdl.

1870. Nemzetkdzi sakkverseny
Baden-Badenben ; 1-s6 : An-
derssen, a 2-ik Steinitz.

1870. Az osztrak sakkszovetség
gyllése Graczban; 1. dijat
nyerte, Berger tanar Gracbdl,

a 2-ikat Kos (Grac), a 3-ikat
Goring (Lipcse).

1871. A délnémet szdv. 8-ik
gyllése Krefeldben. Az els6
dij megoszlott: Anderssen,
Paulsen s Minckwitz kozt.

1871. A masodik amerikai sakk-
congressus Clevelandban;elsé
dijat nyerte: Mackenzie.

1871. Az els6 kozépnémet gyU-
lés Lipcsében; els6 lett An-
derssen, a 2-ik Mieses.

1872. A 3-ik nemzetkdzi ver-
seny Londonban; 1. dijat
Steinitz, 2. Blackburne, a
3-ikat Zuckertort vitte el.

1872. Az északnémet szov. 3.
congressusa Altonaban. Gy6z-
tes : Anderssen.

1873. Els6 nemzetkdzi verseny

Bécsben ; gy6ztes : Steinitz,
masodik  Blackburn, 3-ik
Anderssen.

1876. 3-ik amerikai congressus
Ohikagoban; els6 nyer6 Ma-
ckenzie.

1876. A koOzépnémet szov. 2.
congressusa Lipcsében; a
nyerd Anderssen.

1876. A 4-ik amerikai congres-
I sus Philadelphidban : nyeré :
Mason.

1876. A rajnai sakkszovetség
10. gydlése; els6 nyertes:
Kockeikorn (Koélnbél); afel-
advany-verseidben 1. Bayers-
dorfer, 2. Berger.

1877. Lipcsei sakkeongressus,
Anderssen 50 éves sakkozo
jubileumara; els6 nyertes
Paulsen; a feladvanyverse-
nyen : Berger (Gracbol).

1877. A rajnai szov. 11-ik ver-
senye ; nyer6: Zukertort.

1878. A péarisi masodik nem-
zetkozi sakkverseny ; gy6ztes:
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Zukertort; a feladvanyver-
senyben elsé lett: Pradignat;
2-ik Berger.

1878. A rajnai szov. 12. ver-
senye Frankfurt (a/M.)-ban;
gy6ztes: Paulsen, 2. Schwartz,
3. Anderssen, 4. Minckwitz.

1879. Nemzeti verseny Szt.-
Pétervarott 1. Csigorin, 2.
Alapin.

1879. A német sakkszovetség
els6 versenye Lipcsében; 1.

Englisch B.; 2. Paulsen, 3.
Schwartz.

1880. 5. amerikai congressus
New-Yorkban. 1. nyer6:
Mackenzie, 2. Grundy, 3.

Mohle (mind ainericai).

1880. Nemzetkozi sakkverseny
Wiesbadenben, az els6 3 dij
megoszlott: Blackburne, Eng-
lisch és Schwartz kozt.

1880. A rajnai szOv. 13. verse-
nye Braunschweigben; nyeré,
Paulsen.

1880. Az osztrak sakkszovet-
ség 2. gyllése Gracban; 1
nyer6 Schwartz, 2. Minck-
witz, 3. Weiss.

1880. Francia nemzeti verseny
Parisban; a Grevy elnoktdl
felajanlott dijat Rosenthal
nyerte.

1881. A német sakkszovetség
2-ik gytlése Berlinben. Els6
nyeré Blackburne, 2-ik Zu-
kertort, 3. s 4-ik dijon Csi-
gorin s Winawer osztoztak.

1881. 3-ik olasz sakkcongres-
sus Milandéban. 1. nyer6 :
Salvioli (Velence), 2-ik Zan-
norsi, 3-ik Maluta (Padua).

1881. Masodik nemzeti verseny
Parisban; nyer6je Chamier.
2. A. de Riviére

1882. Masodik nemzetkédzi ver-
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seny Bécsben, az els6 s 2-ik
dij megoszlott Steinitz s Wi-
nawer kozt; 3-ik lett Mason.

1883. 3-ik nemzetkdzi verseny
Londonban; nyerék: 1. Zuker-
tort, 2. Steinitz, 3. Black-
burne, 4. Csigorin.

1883. A német sakkszovetség
3. gytlése Nurnbergben, els6
nyer6 Winawer, 2. Black-
burne, 3. Mason, 4. Berger,
5. Bardeleben.

1883. A 4-ik olasz sakkgyu-

lés Velencében;l. gy6z6 :
Zannoni, 2. Zon. 3. Salvioli.

1883. Hollandi  sakkverseny
Rotterdamban ; gy6ztes : Be-
iiinia.

1884. A délnémet szbvetség
gytlése (M. m.) Frankfurtban.
Els6é s 2-ik dijon osztoztak:
Loéwenthal s Scheve.

1885. A délnémet sakkszovet-
ség 4-ik gydlése ; 1. gy6ztes :
Gunsberg.

1886. Az 5-ik olasz nemzeti sakk-
gyllés Rémaban. 1. gy6ztes
Zannoni, 2. Cantoni, 3. For-
lico (Réma).

1886. A brit sakk-club mester-
versenye. 1. nyerd Black-
burne, a 2. s 3. dij Guns-
berg s Bird kozt oszlott meg.

1886. Az 5-ik nemzetkdzi sakk-
verseny Londonban; 1. gy6z-
tes: Blackburne, .2. Burn, 3.
Gunsberg.

1887. A német sakkszovetség

5-ik gyllése; nyer6: Ma-
ckenzie.
1887. A Dberlini sakktarsasag

emlékversenye ; nyerd : Har-
monist.

1887. Az els6 ausztraliai isakk-
congressus. 1. dij nyertese:
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Charlick; 2. Esiing, 3.
Gossip.
1888. Nemzetkozi sakkverseny

Bradfordban ; gy6ztes : Guns-
berg.

1888. Mesterverseny a lipcsei
s2Augusztea“ sakkkdr 40 éves
fonallasanak emlékére; az
els6 két dijat felezték: Bar-
deleben s Riemann.

1889. A 6-ik amerikai sakk-
congressus New-Yorkban az
elsé 2 dijat nyerték: Csigorin
és Weiss ; a legszebb jatszma
dijat: Pollock.

1889. A német sakkszodvetség
6-ik gy(lése Boroszléban; 1.
nyer6: Tarrasch, 2. Burn, 3.
Mieses.

1889. Hollandi sakk-congres-
sus Amsterdamban ; 1. nyeré
Burn, 2. Lasker, 3. Mason.

1889. A ,Munchner Neueste
Nachrichten¥ nemzetko6zi fel-
advany versenye. Els6 gy6z-
tes a 4-lépésesre : Schindler
dr. (Bécs); a 3-lépésesre :
Norlin Adolf (Stockholm.)

1889. A brit sakkszovetség
nemzeti versenye Londonban;
1-s6s 2-ik'dijat megosztottak ;
Bird s Gunsberg.

1890. Nemzeti mesterverseny
Bécsben; 1. nyerd: Weiss, 2.
Bauer.

1890. A német sakkmesterek
egyletének versenye Berlin-
ben; a két els6 dijat dr. B.
és E. Lasker nyerték.

1890. Manchesteri sakkgyulés;
els6 nyer6 : dr. Tarrasch, 2.
Blackburne.

1890. Graci verseny, els6 nyerd:
Mako wetz.

1891. Hollandi congressus Ut-
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rechtben, 1. nyer6: Lomann,
2. Olland.

1892. Berlini sakktarsasag ver-
senye ; 1. gy6ztes: Caro, 2.
Lasker.

1892. Az angol sakktarsasag
versenye Londonban : 1 nyerd
Lasker, 2. Mason.

1892. Otés verseny London-

ban; nyer6 sorrend: 1. Las-
ker, 2. Blackburne, 3. Ma-
son, 4. Gunsberg, 5. Bird.

1892. Fokvéarosban jatszott ver-
senyen nyerék: 1. Kivett, 2.
Roberts.

1892. Német sakk-congressus
Drezdadban. 1. Tarrasch, 2.
3. Makowetz és Porges ; 4.
5. Marco és Walbrodt.

1892. ir sakk-congressus Bel-
fastban, 1. 2.dij: Blackburne
és Mason.

1892. Sakk-congressus Halle-
ben; 1. Gottschall, 2. Lipke.

1893. A bajor sakkszovetség
versenye Augsburgban; 1.
Varain (Munchen), 2. Emden
dr. (Munchen), 3. Hirschler.

1893. A német szOvetség ver-
senye Kiéiben; 1. 2. dij
Bardeleben s Walbrodt.

1893. New-Yorki versenyen 1.
gy6ztes: Lasker, 2. Albin.

1893. Mestertorna a Manhattan
Clubban, New-Yorkban; 1.
gy6z6 : Pillsbury, 2. Hodges,
3. Showalter.

1894. A bécsi sakk-club ver-

senye; 1. gy6ztes Schwarz,
2. Marco.
1895. Hastingsi nemzetkozi

sakkverseny (a 31-ik anem-
zetkdzi versenyek soraban).
Els6 nyer6 Pillsbury, 2. Csi-
gorin, 3. Lasker, 4. Tarrasch,
5. Steinitz.
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1896. Nemzetkdzi sakkmester-
verseny, Nurnbergben. EIs6
lett: Lasker, 2-ik Mardczy,
a 3-ik s 4-ik dij megoszlott
Pillsbury s Tarrasch kozott.

1896. A német sakkszdvetség
10-ik congressusa Eisenach-
ban. Els6 dijat s ,német
sakkmester“ nevet kapott
Karnes; a 2. s 3-ik dijon
osztosztak: Suchtings Popiel.

1896. Budapesten az ezredévi
Unnepségek alatt nemzetkozi
mesterverseny tartatott okto-
ber 5— 22-ig, amelyben részt-
vettek a kovetkezd mesterek:
Albin, Charousek,: Janowski,
Marko, Maréczy, dr. Noa,
Pillsbury, Popiel, Schlechter,
dr. Tarrasch. Csigorin, Wal-
brodt és Winawer.

1. dijat, 2500 kor. nyert, Tsigorin St.-Pétérvarrol.

1, 2000 , , Cliarousek Budapestrdl,

m. , 1500 , 4y Pillsbury Brooklyn-bol.

Iv. , 1000 ] nowski, Parisi

V., 000 : aleSOSM®I* Schkeliter, Becs)

v, 400, 33 Walbrodt, Berliu 1

VI, 2000 4, Winawer, Varsi J

1896. Mesterverseny Bécsben
nov. 3—10. kozt. 1. dijat
nyerte Janowsky, masodikat

Schlechter, 3. s 4. megosz-
lott Mieses s Winawer kozott.
1896. Angol-americai sakkver-
seny, marcius 13. s 14-én
tengeralatti taviratvaltas atjan,
8 —8 mester kozott. Az ame-
rikaiak gy6ztek 4V2 nyerés-
sel 3V2 ellen. A nagyon ér-
dekes verseny lefolyasa ez
volt:
1. Pillsbury vesztett Black-
burne ellen.
2. Burn vesztett Shoivaltér
ellen.
3. Burille nyert Bird ellen.
4. Tinsley vesztett Barry ellen.
5. Hymes-Locock remis.
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6. Mills-Hodges remis.

7. Delmar-Atkins remis.

8. Jackson nyert Baird ellen.
1896. A londoni ,Simpson Di-

van“ évi versenye; elsé dijat

nyerte: R. Teichmann, a

2-ik s 3-ik megoszlott Lee

és van Vliet kozott.

1896. Ausztridban, Melbourne-
ban tartott versenyen els6
lett, a 20 versenyzd kozott
17: 1: 1 nyert jatszmaval
Esiing, a 2-ik Tullidge.

1896. Hollandi nemzeti verseny,
amely évenként szokott tar-
tatni, most Groningenben toér-
tént. Els6 nyerd lett: Foreest
'Amsterdambdl.

1896. A ,New-York State Chatt
Associationu évi versenye
Ontarioban, julius 28— 31. ko-
zott ; els6 dijt nyert Lipschtitz
02 jatszmaval 6-bol.

1896. Négyes mesterjatszma
Szt.-Pétervarott: Steinitz—
Schiffer s Lasker— Steinitz
kozott. Elsé dijat nyerte Stei-
nitz 61/2-el 4 V2 ollen.

1896. November 7—24. Re-
vanche kuzdelem Lasker s
Steinitz koz6tt Moszkvaban a
»vilag sakkmestere* cimért.
A cimet és els6 dijat Lasker
nyerte el.

A jatszmak igy alakultak:

I. Matches: Lasker 10, Stei-
nitz 2, remis 5.

Il. Matches: Lasker 10, Stei-
nitz 5, remis 4.

Steinitzet, aki olyan sokaig
dominéalt a sakkvilag terén, ez
a veszteség annyira elkeseri-
tette, hogy agybajt kapott s
1897. febr. 11-én a Morosow-
féle gyodgyintézetben kellett el-
helyezni, melyet azonban mar
felépulve elhagyott.
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3. Jeles sakkmesterek névsora.

Alapin Simon, orosz mester,
szliletett Szt.-Pétervarott 1856.

Albin Adolf, szil.: 1848. Buka-
restben, el6bb bécsi keres-
ked6, most New-Yorki iro.
New-Yorkban 2-ik dij nyer-
tese.

Amant Pierré Fourniere de
Saint’, ir6 s borkereskedd;
szil. 1800, f 1872. Algirban ;
a 40-es években a francia
mesterek feje sa ,,Palaméde*
szaklap szerkesztGje.

Anderssen Adolf, szamtan tanar,
szil. 1818. Boroszldban, f
ugyanott 1879. Els6 dijakat
nyert London (1851 s 62.)
Hamburg, Barmen (69), Ba-
den-Baden (1870).

Atwoocl Gyorgy, jeles physi-
kus; szdl. 1745, f 1807.
Cambridgeban.

Bachmann Lajos, szll. Kulrn-
bachban 1856.

Bardeleben Curt, szil. Berlin
1861; nyert London 1883,
.Nurnberg 1883, Frankfurt
1887, Bradford 1888, Bo-
roszl6 1889, Dresda 1892.
Kiél 1893. kiilonbdz6 dijakat.

Berger Janos, tanar Grécban,
szil. 1845; dijakat nyert:
Grac 1870, Nirnberg 1883,
Frankfurt 1887 s szé&mtalan
Hfeladvany“ dijat.

Bilguer Rudolf; porosz had-
nagy, a német sakkszovetség
megalapitéja; szil. 1815. Lud-
wigslust, f Berlin 1840 ; ki-
tlng ir6 s jatszo (fejbdl is).

Bird H. E. szil. Londonban
1831, eleven jatékardl isme-
retes ; kiting ir6 is. Dijakat
nyert: Philadelphia 1876,
Paris 1878, Niirnberg 1883,

Hereford 1885, Manchester
1890.

BlacJcburne J. Harry; el6bb
kereskedd; sziil. Manchester
1842. Els6 dijakat nyert
London 1876, Berlin 1881,
London 1886.

Bledoiv Lajos. Berlini tanar;
szil. 1795; f 1846; a né-
met sakkujsdg megalkotdja s
a sakkirodalom Kkit(in6 is-
merdje.

Boncourt, Labourdonnais kor-
tarsa, er6s jatékos Parisban
a 40-es években.

Bucidé Tamas, szil. 1822; +
1862. Damascusban; Kkit(iné
tort. ir6 is és jeles sakkba-
rat ; Kennedy s Lowentlial
elleni versenyen gy6ztes.

Bum Amos, liverpooli keres-
kedd; szdl. 1848. Hullban;
jeles  sakkmester; dijakat
nyert: Nottingham (1. dij)
1886, London 1887, Amster-
dam 1889.

Calvi Ignacz; ir6 1874-ben
halt meg 75 éves koraban;
a 40-es években Périshban
szerepelt.

Carrington William angol m{-
kedvel8 Mexic6ban; f 1890-
ben, 90 éves koraban.

Gazenowe John, londoni ama-
teur; jeles ird is.

Clerc Albert, bir6 Périsban;
tébb francia dij nyertese.
Charousek Rudolf, sziiletett 1873
Pragdban, de gyermekkora-
tol fogva Magyarorszagon
lakik ; tobb dijat nyert, leg-
utobb a budapesti millennaris
nemzetkdzi versenyen a 2-ik

dijat.

Cochrane John; angol hajés-
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kapitany; sziiletett 1798-ban
s meghalt 1878-ban, mint ir6
is ismeretes; jeles tamado
jatékos.

Dadian, mingreliai herceg, je-
les amateur s sz*lemdus ja-
tékos.

Delmar Eugen; az Ujabb kor
jelesebb jatékosa New-York-
ban.

Donaldson John; szil. 1817, f
1892. Skot jatékos.

Dubois Serafim olasz sakkmes-
ter s jatékos; szil. 1820.
Réméaban.

Dufresne Jean; ird és sakkird
Berlinben ; sziil. 1829, +1893;
a berlini 1853. verseny gy6z-
tese.

Englisch Berthold, bécsi sakk-
mester, szil. 1851. Bécshen;
dijakat nyert: Wiesbaden
1880, London 1883, Ham-
burg 1885, Frankfurt 1887.

ErJcel Ferencz zeneszerz6; szil.
1810, f 1893. Jeles jatékos,
a pesti sakk-kor elnoke.

Evans Davis William; szil.
1790. Walesben, + mint ten-
gerésztiszt Ostendében 1872
Feltalaloja a réla elnevezett
cselnek.

FalJcbeer Erné, sziil. Briinnben
1819, f Bécsben 1885 ;ir6 s
erds jatékos ; dijat nyert Bir-
minghamban 1858.

Fraser Gydrgy skot sakkmester.

Erém Severin, dan sakkmester,
Kopenhagaban.

Goring Karoly dr. szil. 1841,
t 1879, mint eisenachi tanar.
A wiesbadeni torna elsd
nyertese.

Gotz A. dr. Parisi sakkmester,
strassburgi sziletés(; jeles
jatékos fejbdl.

Golmayo Celso bir6 Havanna,
ban, a spanyol sakkozok fg
mestere, tobb dij nyertese

Gossip G. angol sakk-ir6, so-

kéig Ausztraliaban élt s ott

tobb dijt is nyert.
Gottschall Hermaim dr., szl
1862. Posenben, a német

sakkujsag szerkeszt6je s je-
les feladvany készit.
Grimm Vince, pesti konyvke-
reskedd; jeles jatékos; részt-
vett a Paris ellen megnyert
levelezési jatszmaban.

Gunsberg lzidor, szil. Pesten
1854. Londonban éI6 sakk-
mester s kereskedd; tobb dij
nyertese: Hamburg 1885,
Bradford 1888 (1. dij), Lon-
don 1886, Nottingham 1886,
New-York s Boroszl6 1889.

Hamppe Karoly cs. Kir. minisz-
teri tanacsos, f 1876-ban
62 éves kordban ;jeles prak-
ticus és Bécs els6 jatszlja;
az ugynev. bécsi megnyitas
feltalaloja.

Hanstein Vilmos; szil. 1811.
Berlinben, + 1850 Magde-
burgban, mint korméanytana-
csos ; a sakkujsag szerkesz-
téje.

Harmonist Miksa, berlini bal-
lettancos, szil. u. ott 1864;
a berlini 1887. mesterverseny
els6 gy6ztese.

Earrwitz Daniel, boroszléi ke-
reskedd; szdl. u. ott 1820, t
Bozenben 1884. jeles jatékos
fejbdl is.

Horwitz Bernat, angol minia-
tlré festd; szil. Neustrelitz
1807, f London 1885; ki-
I6ndsen szellemes végjatékai-
rol hires. Nyert Londonban
1851-ben.
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JcinowsJcy David, 28 éves len-
gyel szdrmazadsi mester, je-
lenleg Franciaorszagban él.

Isouard gréf, francia sakk-ked-
vel®.

Jou'inoud P&l francia sakkmes-
ter, f Paris 1882. 61 éves
koraban ; a francia sakkujsag
szerkesztéje.

Kennedy Hugh, kapitany; szil.
1809, f 1878; er6s jatékos
s iro.

Kieseritzlcy Lionel, szil. Dor-
pat, 1806, f Paris 1853,
szellemdus jatékos, fejbdl is,
a francia ,,La Regence* sakk-
Ujsag szerkeszt6je, gyOztes
Londonban 1846.

Kolisch Ignac baré; szil. Po-
zsony 1837, f 1889, mint
bécsi bankar. A parisi ver-
seny els6 gy6ztese 1867-ben.

Kirsehner Miksa, postahivatal-
nok Niirnbergben, szdl. wu.
ott 1853. Szellemes feladvany
készitd.

La Bourdonnais Charles; szil.
Paris 1797, f London 1840;
minden kornak egyik legje-
lesebb jatékosa; a francia
»Palamédew sakkujsag szer-
keszt6je. 20 évén at elsd
francia jatékos.

Langé Miksa dr. A német sakk-
szOvetség elndke; sziil. 1832.
Magdeburgban. Kitlné ird s
kritikus. Els6 gy6ztes: Dis-
seldorf 1862, 63, 64, Aachen
1867, Hamburg 1868-ban.

Lasa Thassilo, szil. 1818; je-
les sakkkonyvird.

Lasker Emanuel; szil. 1868;
az els6 német jatékosok ko-
zul val6. Els6 gy6ztes Lon-
donban 1892 s New-Yorkban
1893.

Sakkjaték kézikonyve.

Lee J. F. er6s angol jatékos; a
londoni 1890. verseny elsd
gy6ztese.

Leonardo da Gutri, a 16 sza-
zad leger6sebb mestere.

Leivis William, szll. 1787. Bir-
mingham, f mint konyvve-
zet6 Londonban 1870. Kitling
sakkird s jatékos.

Lipschitz S. szil. 1863. Ung-
varit, erés jatsz6 Brooklyn-
ban; New-Yorkban 1889. di-
jat nyert.

Lowenthal Janos J. szll. Bu-
dapesten 1810; f Anglidban
1876. Hossz( ideig az an-
gol sakkszOvetkezet titkara
volt. Els6 dijakat nyert:
Manchester 1857, Birming-
ham 1858.

Lopez Ruy, Zafrai pap, 1561-
ben sakk-konyvet irt s II.
Fuldép udvardban nagy tisz-
teletben részesilt. Az 6 ne-
ver6l nevezik az ugynev.
»Spanyol megnyitastll

Loyd Samuel, szil. 1841. Phi-

ladelphidban, els6rangi fel-
advanykészit6.
Macdonnell Séndor, kereske-

delmi titkdr Londonban; szl.
1798 Belfastban, f London
1835. Jeles prakticus.

Mackenzie George kapitany,
szil. 1837 Bellfield, f New-
York 1891. 1863-t61 Ameri-
kdban élt; tobb dij nyertese.

MaJcovetz Gyula, magyar mes-
ter, els6 dijat nyert Gracban.

Marco Gyorgy, szll. 1863, bécsi
orvos, dijat nyert Drezda
1892. Lipcse 1894-ben.

Maroéczy Géza, sziiletett Szege-
den 1870. mérndk, tobb dij
nyertese, koztuk az 1896.

22
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nirnbergi 2-ik 2000 markas
dijé is.

Mason James, szil. Irhonban
1849; 1878-t4l kezdve angol
ird. Els6 gy6ztes Philadelphi-
aban 1876, nyert Bécsbhen
1882, London s Nirnbergben
1883 s sok mas helyiitt.

Mayet Karoly, szil. 1810 Ber-
linben, f 1868 u. ott, mint
tanacsos; sokaig a berlini
sakk-kor elnoke.

Mieses Jacques, szil. 1865.
Lipcse ; dijat nyert Boroszlo-
ban, sakk-iro.

MincJcwitz Janos, belga ir0;
szll. Lipcse 1843; a német
sakklap szerkeszt6je; dijakat
nyert: Barmen 1869, Krefeld
1871 s Frankfurt (M.) 1878.

Mongredien Agost, szll. Lon-
don 1807, f u. ott 1888; a
London-Clubnak sokaig el-
noke.

Morphy Pa&l, szil. 1837 New-
Orleans, f New-York 1884,
els6 rangl sakklangdsz; a
new-yorki 1857. verseny 1
gy6ztese. Kitling jatékos fej-
bl is.

Neumann Gusztav, f 1881, a
berlini uj sakklap szerkesz-
t6je, tdbb dij nyertese.

Noa Jézsef dr., szil. 1856 Nagy-
becskereken, erés prakticus.

Paulsen Lajos, szil. 1833, f
Blombergben 1892; konyv-
vezetd ; egyike a legerésebb
német mestereknek, fejbdl is.
Els6 dijat nyert: Bristol 1861,
Krefeld 1871, Lipcse 1877,
Frankfurt 1878, Braunschweig
1880.

Petroff Sandor, orosz birod.
tanacsos, f 1866 Szt.-Péter-
vartt, kitin6-mester s elemez6.

Philidor André Danican, sziil.
1726 Dreuxben, + 1795 Lon-
donban. Zeneszerz6 Pérashan,
a mult szazad leger6sebb jat-
sz6ja; a hires arab Stammaét
is legy6zte; mint fejbdl valo
jatékos is jeles. i

Pillsbury Hany, szdl. 18I2
Boston, a new-yorki verse-
nyen elsd dijatnyert 1893-ban.

Polerio Giulio, olasz mester a
16. szédzadban.

Remusat asszony, Josephine
csdszarné udvarholgye, |.
Napoleon jatszotarsndje.

Riemann Fritz, varosi tanacsos
Hirschbergben, genialis mes-
ter Anderssen iskolajabél.

Riviére Jules Arnous de, parisi
ird; szil. 1830 Nantesben;
jeles francia mester.

Rothschild Albert bar6, bankar
Bécsben, szellemdus sakk-
barat.

Rousseau Jean Jacques, a Ki-
tiné francia bolcsész, szll.
1712 Genfben, f 1778 Paris
mellett.

Rousseau Eugen,
amerikai jatekos.

Salvioli Carlo, sziil. 1848, sakk-
ir6 Velencében; a milanodi
verseny els6 nyertese.

Schallopp Emil, szdl. 1843
Friesackban; a német biro-
dalmi gydilés gyorsiroda f6-
noke ; Németorszag egyik leg-
egenialisabb sakkozdja; dija-
kat nyert: Wiesbaden 1880,
Hereford 1885 sth.

Schwarz Adolf, sziil. 1836 Gal
szécsen; kereskedd, el6bb
Budapesten, aztdn Bécsben;
els6 dijat nyert Graeban 1880.

Showaltér Jackson, szil. 1860
Minerva, Kentuckyban, a je-

igen er6s
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lenkor leger6sebb
Amerikaban.

Stanley Charles, new-yorki iré ;
szul. 1819 Londonban; jeles
mester.

Staunton Howard, szul. 1810,
f 1874 Londonban;jeles ir6,
az angol Chronicle sakklap
alapitéja s mint elméleti tudés
is kivalo.

Steinitz Vilmos, sziul. 1836 Pra-
gaban, most ir6 New-York-
ban, egyike ajelenkor legjobb
jatszoinak. Els6 dijakat nyert:
London 1872, Bécs 1873,
1882 stb. stb.; els6rangu
mester.

Szén Jozsef, + 1857 Budapes-
ten, egyike alegjobb magyar
sakkozdknak.

Tarrasch Siegbert dr., szul.
1862 Boroszléban, most nurn-
bergi orvos; els6 dijakat
nyert: Boroszl6 1889, Man-
chester 1890, Drezda 1892,
Lipcse 1894.

Taubenhaus Jean, nyelvtanar
Parisban, londoni dij nyerdgje
1886.

Tinsley, sakkmester London-
ban, dijat nyert Manchester
1890.

mestere

Tsigorin Michael, szul. Szt.-
Pétervartt 1850, a jelenkor
egyik leger6sebb mestere;

dijat nyert: New-York 1889
stb. stb. els6é dijat a buda-
pesti nemzetkozi sakkverse-
nyen 1896-ban.
Urusoff herceg,
er6s sakkmester.

Moszkvaban,

Vasquez dr., mexicéi consul
Havannaban, szellemes jatszé.

Verdoni, f 1818 Londonban;
a mualt szazadban Pliilidor
utan a leger8sebb jatszo.

Walbrodt Karoly, berlini gya-
ros, szul. 1871 Amsterdam-
ban, 1 dijat nyert Kiéiben
1893.

Walker George, londoni sakk-
mester, f u. ott 1879, 76 éves
koraban.

Weiss Miksa, bankkényvveld
Bécsben, szul. 1857 Szege-
den, az els6 dij nyertese Bécs
1890 s New-Yorkban Tsigo-
rinnal osztozott az els6 dijon.

Winatver Simon, szul. 1838,
varsoi kereskedd; a nirnbergi
torna gy6ztese 1883 és sok

mas dijat nyert; szellemes
jatszo.
Wisker John. szul. 1846 Hull-

ban; f 1884 Melbourneben;
a londoni verseny els6 gy6z-
tese 1870.

Wittek Sandor, «sziil. 1852 Szi-
szeken, f 1894 Serajevéban;
mérnok, a berlini dij nyer-
tese 1881-ben.

Wormald Robert, londoni iro,
t 1876, er6s angol amateur.

Zukertért Johannes Hermann,
orvos, szul. 1842 Rigaban, +
Londonban 1888-ban. Els6
dijakat nyert: Paris 1878,
London 1883; szellemdus
jatékos s kitnd, mint theo-
reticus és mint prakticus;
fejbdl is jelesen jatszott.



VIII. KESZ*)

A) A SAKK LOGIKAJA
vagy a sakkozas szellemi munkajanak elmélete s gyakorlata.

A sakkozasban ép uUgy az elmélet, mint a gyakorlat két-
féle : alanyi (subjectiv) s targyi (objectiv).

A targyilagos elmélet s gyakorlat nem egyéb, mint a sakk
technicajanak elmélete s gyakorlata, mig az alanyi: a szellemi
munkanak elmélete s gyakorlata.

A sakkra vonatkozé munkak eddig csupan a sakktechni-
kanak elméletével s gyakorlataval foglalkoztak s figyelmen kivul
hagytak a sakkozas szellemi munkajat. Pedig ebbdél a szempont-
b6l is mennyi mindent lehet értékesiteni a sakkozasban, ami
eddig csupan technikai szempontbdél megitélve — értéktelen volt!

Ezen alanyi sakk-tér figyelembevételével egész uj modokat
nydjtunk a sakkozé ambitidjanak fejlesztésére.

Ha a gondolkodas moédszertanat egyrészt a praktikus ja-
tékra, masrészt a gondolkodastanra a szamitastant alkalmazzuk,
akkor ezt kapjuk eredménydl:

1. Hogy a megnyitasok elméletét logikus — szamtani
alapra — fektethetjuk.

2. Hogy az egyes huzasoknak s hadallasoknak szamérté-
két nagyobb bizonyossaggal megallapithatjuk;

3. hogy az eszmék, szerkesztések s tervszer( operatiok —
a logika vezetése s a szamitastan ellend6rzése mellett — sokkal
dontébb s tényleg kiszamithatébb eredményre vezetnek.

1. A sakkozas és a benne lév6 er6.

A sakkozas bizonyos hatarig jaték ; ezentul pedig logikus
harcz és szellemi munka. Ez a kizdelem Kkett6s :

a) alanyi, sajat magunkban, mid6én a nehezen keresztul-
vihetd s nehezen felderithetd Ilehet6ségek legjobb megoldasat
keressuk,

b) targyi, azaz: ellenfelink munkaja s ereje ellen.

*) Kivonatos felhasznalasa a dr. Wekerle Laszl6 altal irt alapvet6
munkéanak : Die Philosophie des Schach. Leipzig, Veit's Verlag, 1879.
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Jollehet ezen kettés kizdelemnek a kovetkezetes, szamitd
gondolkodas teszi alapjat: mégis ugy kell tekintenink, mint té-
vedések kluzdelmét a tévedések ellen. Ezen sajatossaganak ko-
szonheti, hogy sem a tudomany, sem a jaték, sem a mdvészet
soraba nem oszthaté be, — hanem e harom keverékébél all — ;
mert tudomanynak tulsék jaték, jatéknak meg sok tudomany.

A legjobb hazas és a legf6bb terv az, mely a tévedésektdl
leginkdbb ment. Absolut tokéletességrél azonban természetesen
sz6 sem lehet: és pedig nem lehet az el6fordulé valtozatok rop-
pant nagy szama miatt, amelyeknek hatasat a kovetkez6 3— 4 hu-
zasra is ki kellene szamitanunk. igy mindjart az els6 lépésre 20
blzast tehetink s alig doénthetd el, ha ezek kozul melyik a leg-
islegjobb ? Ez a nehézség a jaték tovabbi folyamataban még na-
gyobb. igy csupan az adott korulmények kozott a legjobb bua-
zast kereshetjuk, amely azért legjobb, mert a legjelentéktelenebb
tévedést foglalja magaban.

Ez elmondottakbdl eredményil levonhatjuk:

1. hogy absolut j6 huzast nem tehetink,

2. hogy a jatszmaban a relativ legjobb hazas Kkivihetetlen
azért, mert ennek megallapitasara is annyi id6 kellene, amit egy
gyakorlati jatszmaban nem hasznalhatunk, t i. hetek vagy honap.

3. A szokott id6n belil a jaték keretében tehat azt tekint-
hetjuk legjobb huzéasnak, mely a gy6zelmet legjobban biztositja:
tehat nem az absolut, vagy relativ hazas, hanem az esetenkénti
(occasionelle), mivel a sakkban, mint realis tényez6t ezt hasz-
nalhatjuk legjobban.

Ha tehat a legjobb huzéasrél beszélink, akkor mindég az
esetenkénti huzast értjuk annak, amint mi azt momentan legjobb-
nak itéljuk. Ne téveszszuk azonban szem el6l, hogy ez az itélet
is csak tévedés” lesz minden megfontolt esetben. Ezen alapon
tehat folallithatjuk azon szabalyt, hogy a sakkozas nem egyéb,
mint tévedések kiizdelme tévedések ellen, ahol a tévedések mini-
muma a gy6zelemre val6d biztossag maximumat eredményezi s
megforditva. Aki tehat kevesebb s kisebb tévedést ejt, a jatékot
szamtani bizonyossaggal megnyeri.

A kuzd6knek célja az: hogy gy6zzon s ellenfelét leverje,
a sikertelenség, eredménytelenség nem képezhet célt. Ha azon-
ban a két félt ez a cél vezeti, tgy magaban véve a sakkozas
célja mindég a babok huzasanak mindkét fél részérél a teljes
korrektségben all, amikor ezen egyformasag eredménye nem
lehet mas, mint remis, dontetlen jaték.

Ha mindegyik fél tévedés nélkil mindég a leghelyesebb
huzast talalja meg, akkor remis all el§; szintugy a teljes téve-
dések is mindkét részrél csak ezt eredményezhetik, mert Ki-
egyenlitik egymast az egyik fél elényds vagy hatranyos tévedé-
sei a masik jatsz6 tévedéseivel. Ha az egyik fél gy6z, azt latjuk
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bel6le, hogy egyik vagy masik nem hibéatlanul jatszott, azaz
kevésbé korrektul szamitott. Ebbdl latjuk azt is, hogy a harc
eredménytelensége nem lehet cél, csak az, ahol az egyik fél
gy6z, a masik meg vészit. S ezt elérjuk, ha a sakkban tényleg
er6sebbek vagyunk, azaz: ha minden médon oda tdrekszink,
hogy a mi sajat tévedéseinket a lehet§ legteljesebben legy6zzik
s az ellenfél tévedéseit pedig kihasznaljuk.

igy értelmezve a sakkozast, nehezen hatarozhatjuk meg
azt a szakot, ahova besorolhatnék ; ebbdl csak azt ismerhetjuk
ki, ahova nem tartozik. Mert ahol az elmélet a gyakorlattal tar-
sul s kivaltkép ott, hol az elmélet tulsulyra jut: a sakk egészen
sajatos és semmi mashoz nem hasonlithaté jelleggel bir, mely
egyszerre sorolja a jaték, tudomany s mi(ivészet szakaiba is. Es
eldontetlen, vajjon a sakkozas ezen tdbboldalisaga elény-e, vagy
hatrany? Azok széamara, akik eltekintenek attél, hogy a sakko-
zas a jaték vagy miuvészet faja-e: komoly s magaban véve mély
tudomanyi! foglalkozas lehet.

Eszerint nevezhetjuk el a sakkozast: ,komoly értelemben
vett sakkozasnak,4 vagy ,sakkjatéknak.4

Az 6nmagaban legjobb huzas.

A hlazéasnak minden esetben — az adott kérulményeket figye-
lembe véve — mindég a legjobbnak kell lennie; hogy minden
esetben megtalaljuk-e a legjobb huzast: az mar mas kérdés.

A legjobb huzast csak gy képzelhetjuk, ha az esetenkénti;
és ez elég, mert a jatszé6 célja: gydzni.

Ha azt a huzast megleltik, mely egyrészt a létez6, fonn-
allo hetyzetben — Kkilatassal a jovére — a gy6zelmet biztositja,
masrészt az ellenfél combinatio-erejének a kiegyenlitésére vezet:
elegend6nek tarthatjuk; s kettére figyelmezziink kuléndsen: ne-
hogy a helyzetet s ellenfelink erejét tévesen Itéljuk meg.

Legfontosabb foladat ezt a legjobb hazast megkeresni. Hogy
ezt megtalaljuk s igazan keresztul viszszik-e: az egyel6re fug-
g6ben maradjon. Ezt a foladatot bizonyos hatarokon belul csak
ugy oldhatjuk meg: 1. ha elegendd ismeretekkel birunk; 2. ha
minden figyelminket s szellemi erbénket a jatékra szenteljuk;
3. ha az itt adandé magyarazatokat megértjuk s mindég ko-
vetjuk.

Az ezen értelemben vett legjobb huzas foltétele roviden
osszefoglalva ez: ha az ellenfél 1épése utan azt a hadzast keres-
sk, amely az adott koridlmények kozott minden szamithato
valészinliség szerint a legszilardabb. Hogy vajjon az-e ? megtud.-
hatjuk abbdl, hogy hadkifejléstiinket el8segiti, hogy a mi bab-
jainkat kuléndsen nem gatolja, hogy a mi hadallasunkat erésiti
s az ellenfélnek a tamadasra lehetfséget nem nyudjt. Ha ezek a
jelek nincsenek meg, abbdl azt lathatjuk, hogy nagy hibat ko-
vettink el, amelynek visszahatdsa ezen huzasban most nyilva-
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nul. Ha az ellenfél teszi ezt a j6 huzast, akkor azonnal érezzik
annak hatasat és értékét. Az ilyen jé huzasoknak szakadatlan
sora biztos gy6zelemre vezetne, mert minden egyes huzas egy-
egy lépcs6é fok, amin ezt elérhetjuk.

Ezt a legjobb huazast megkeresni s megtalalni, vegyuk
figyelembe a kovetkez6ket: jojjunk mindenek el6tt tisztaba a
kinalkozé huzasokkal s ne nyugodjunk el6bb, mig valamennyi
tisztdn nem all szemink el6tt, s itt megjegyezzik, hogy néha
igen nehéz momentumok vannak a jatékban: 1. ha a legkdze-
lebb koévetkez6 hizas nem latszik kielégitének az els6 szamitasi
tervink szerint; 2. ha tébb hazast egyforméan jénak tartunk.
Ekkor gondoljuk meg élesen, szamitsunk pontosan s mérlegel-
junk minden lehet6séget. A jatszmat legtobbnyire azért veszitjuk
el, mert azt csak felUletesen vizsgaljuk, nem hatolunk a mélyére
s a ,latszat* nyoman indulunk. Milyen gyakran megesik, hogy
hosszU utdngondolkodas dacara nem talaljuk meg a menté hu-
zast, mert figyelminket egy pontra szodgezzik; azért minden
combinatiét tdbbszér nézzink at, ne pedig egyszer,' ami éltal a
szinte nem latott s Kivihetetlen mentd-hGzast egyszerre csak
kdzvetlen kozelunkben pillantjuk meg.

.Minden htzas utan tartsunk tehat gondos felllvizsgalatot
a tablan, hogy mikép allanak a dolgok s aztan legyunk eldre-
latélc a bekovetkezhetd eshetGségekre.

A j6 huzas meghatarozasanal ne feledjuk el azt sem, hogy
az ‘',haté“ és ,visszahaté“ lehet a jatékmegnyitasokban ugy,
mint késébb. Ha ezen hdzas hatasat az ellenfél érezi, akkor az
j6 s olyan fokban jobb, amint ennek hatasa is nagyobb, er6-
sebb ; ha azonban a huzas miredank hat vissza: akkor ez roész,

helytelen volt.

A h(zas tovabba lehet ,el6nyds“ vagy ,hatranyos“, koz-
vetve vagy kozvetetlen jO és rész. Kozvetve, ha az egy el6bbi
huzasnak az eredménye, kifolyasa; a jé tehat vagy az ellenfél
rész huzasa kovetkeztében szarmazhat, vagy pedig a sajat jo
huzasunk folytan; a rész hazas pedig vagy az ellenfél j6 1épése
kovetkeztében, akar a sajat magunk el6bbi hdzasa folytan all
el6, de leggyakrabban hibas combinatio alapjan, tehat téve-
dés Aaltal.

A f6hazasok helye leginkdbb a jatékmegnyitasban van s
a tavolra valé hatadson nyugosznak; ritkdbbak a kozépjatékbah.
Itt inkdbb a kapcsolat s a logikai szikségesség az uralkodé s
ez utolsé kulondsen a végjatékokban visz fontos szerepet, mert
itt mar minden hdzas mint az el6bbeninek kovetkezménye sze-
repel. A jaték minden részében dont6 szerepet visz kiulénben a
szamitolas s kutatas.

Ha megtett lépésiink altal az ellenfél még oly csekély
elé6nyt nyer is, akkor ez nem volt j6, de gydnge; ha azonban
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donté elényt nyer, akkor hatarozottan rdszil léptink; egy koc-
kaztatott lépés foltételes és lehet elényds vagy hatranyos rank
nézve, a szerint, amint biztosnak vagy kevésbé biztosnak tart-
juk, s a szerint, a mint ellenfelunk azt hibasan vagy helyesen
itéli meg.

Ezen Kkivill megkulonboztetink még elkésett huzasokat: ha
azt mar meg kellett volna tenntink; iddel6ttieket, ha t i. még
azel6tt egy mast elmulasztottunk huzni; &cm/S2er-huzasokat,
amit egy el6z6bél kifolydlag meg kell tenniunk; ez utébbi rit-
kan tényleg helyes, de mégis egyszerre j6 s egyediuli mentség
lehet, szenvedoleges (passiv) s céltalan hazasok rendesen a had-
allas fel nem ismeréséb6l erednek. A kd6zombds hiazas a passiv-
tol abban kulonbézik, hogy ez nem tévedésbél ered, mint pld.
a céltalan lecserélésnél stb. A tempot nyeré hudzas lehet a legjobb
is, gyakran s alapjaban nagy figyelmet igényel.

Egy tovabbi, behaté osztalyozasat a jatékban el6fordulhato
lépéseknek, Ugy mint az értékmeghatarozas, a huzasok szam-
értéekii megallapitasa, a helyzet s az egész jaték alapjan: a
jatszma értékének elemzésében adjuk.

Ha most iépéstiinkre az ellenfél nem azzal felel, amire mi
szamitottunk, akkor a kovetkez6khez tartsuk magunkat: keres-
sk ki az ellenfél legkozelebbi s legjobban torténheté huazasat s
ez ellen a miénket; vagy megforditva : keressuk ki a mi lehet§
legjobb, legktzelebbi lépésiinket s aztan azt, amivel az ellenfél
erre felelhet s csak akkor huzzunk, ha a bekdvetkezd ered-
ménynyel cisztaban vagyunk.

Ha az ellenfél tényleg az altalunk kiszamitott Iépést teszi
meg, akkor a kombinaltnal marad; ha olyast Iép, amit mi jol-
lehet el6relattunk, de nem szamitottunk ra, mert nem tartottuk
olyan jénak, mint a mi altalunk elgondolt lépést, akkor alapo-
san meg kell vizsgalnunk, vajjon melyik jobb a kett6 kozul?
Akkor ezen varatlanul megtett hdzason kell felépitentink tovabbi
terveinket Ugy, mint el6bb s ezt folytatjuk az ellenfél minden
Iépése utan egész a jatszma végéig.

Ha dgy latjuk, hogy ez a nem vart hdzas kevésbé jo, mint
az altalunk kiszamitott, akkor tért nyertink s tovabbi tervinket
az ellen hibajabdl eképen el6allé gyon'geségre kell épitenunk;
de nehogy tévedjunk benne s az a hazas tényleg jobb legyen,
mint a t6lunk kigondolt, mert veszélyes helyzetbe hozhat. Ha,
azonban ugy talaljuk, hogy ez a varatlan hazas jobb, akkor mi
hibaztunk s most feladatunk, hogy ezt teljes szamitassal s logi-
kusan ismét jova tegyuk s az ellenfélt ezen hibank kihasznala-
saban meggatoljuk mindaddig, mig a jaték egyenléen nem all.
Ekkor ismét folveszszik a font elmondott tervezetfonalat.

Ezekbdl kitetszik, hogy az ellenfél huzéasainak szamaibol

azt keressuk ki, amelyik az 6 sajat részére a legjobbnak latszik.
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Ezzel a latszattal azonban ne elégedjiunk meg. Minden ellenlépés
atcombinaladsa azonban sok id6t igényelne, ami a gyakorlati
jatékban kivihetetlen. Ezért roviden ezeket tartsuk szem el6tt:

Csupan a legkozelebbi Iépésre kovetkezd tobbféle huzaso-
kat figyeljluk meg s szamitsuk ki; combinationk legkézelebbi
lépéséul csak azt az egy huzast vegyuk mindenekel6tt, a melyet
a mi nhozzaérzésiinhre* (tactus) legjobbnak tarthatunk. Ezahozza-
érzés tisztan relativ s egyéni sajatossag, amely mindenkinél mas-
kép van kifejlédve : egyiknél jobban, masnal meg kevésbhé jol.

Helyesen teszsziik, ha az ellenfélnek a kévetkez6 2— 3 be-
kovetkezhetsd lépését leheté biztonsaggal kiszamitjuk s megalla-
pitjuk magunkban mindannyiszor azon huazasoknak megfelel6-
ig, a mik kozul valaszthatunk.

A nehézség itt az, hogy kozulok a legjobbat megtalaljuk;
de vigyazzunk s valddi jéo helyett ne latszélag jo lépést tegyunk.

Mindenekel6tt vizsgaljuk meg a tervbe vett sajat lépésun-
ket consequentidjaban minden kiszamithaté el6nyds vagy hatra-
nyos hatasaival, aztan vegyuk figyelembe az ellenfél bekévetkez8
legtermészetesebb, legelé6nydsebb, vagy legszikségszeriibb felele-
tét red, Ugy a valtozatokat is; aztan kisérjiuk szemmel a tdbbi
lehet6 ellen-lépéseket is, azok hatasait — ha szikséges — 3—4
Iépésig is.

Mert jobb lassan s helyesen, mint gyorsan és rosszul jatszani.

A sakkozas, mint latjuk, er6s szellemi munkat kivan, s ez
a szellemi munka a sakkban a bekévetkezhetd lehet8ségek Kki-
szamitasa a meglevé tényleges helyzetb6l. Ebbél a szamitasbol
képz6dik a tobbé-kevésbé szdvevényes combinatio s ezen com-
binatidnak tisztult eredménye: a terv (planum).

A terv a legjobb lépéssel a legszorosabban 6sszefiigg és a
hadier6nek legjobb kifejlesztése mar kezdett6l fogva tdlnyomoé-
kig ezen alapul. Az alapterv (planum) s a kiszamitas (calcul,
combinatio) abban kiulonbéznek egymastol, hogy a terv eszkoz
a végcél elnyerésére, mig a kiszamitas — jollehet ennek is
egészben az a célja, - mégis inkabb a terv megalkotasara s
Kivitelére szolgaltat moédokat.

A legjobb hizas megkeresése, a kiszamitas s terv, jollehet
kulénb6z6 fogalmak, mégis egyik a masik nélkil nem képzel-
het6 és a sakk ,harmasegységét” alkotjak.

A Kiszamitasrol.

A kiszamitas alatt azon combinative szellemi munkat ért-
juk, mely a jaték menetelében — kulénb6z6 tavolsagban — el6-
fordulé szamitast az egyes hudzasok megvizsgalasara alapul
nyujtja. Es ebbdl azon tampont keletkezik a huzasok értékére, a

helyzetre s magara a jatszmara vonatkozélag, ami nélkidl min-
den sakkot csak jatéknak kell tekintenunk.
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AKi szamitas nélkul jatszik, az csak a sakkbabokat huz-
galja. A gyakorlat ezen kiszamitasban azért is nehéz, mert élénk
képzel6 tehetséget foltételez és sok turelmet igényel.

Hogy mennyi hUzas szamithaté ki el6re? pontosan nem
hatarozhatjuk meg. A combinatio kitagulasa kuléndésen harom
dologtél fugg :

1. A tervnek egyszerlbb vagy szévevényesebb, annak ro-
videbb vagy hosszabb, tisztdbb vagy homalyosabb mivoltatdl,
2. A Kkielégit6é eredmény szikebb vagy tagabb korétél; 3. Az
egyéntdl magatol ugy, hogy néha 4—5 hazas elég, néha pedig
15—20 hazas is tehetd és szikséges.

Hogy combinationk értékérél s helyességérél kettés bizo-
nyitékot szerezziink: ahanyszor csak lehet, mindig az ellenfél
allasat vizsgaljuk, tgy Itéljuk meg azt, mintha az a mi allasunk
lenne s neklink kellene lépnunk : azaz az ellenfél tervét mintegy
magunkéva téve az ellen babjaival a mi hadallasunk ellen klz-
dunk. Tehat semmit sem hagyjunk, figyelmen kiviul, ha azt akar-
juk, hogy taktikank feltarthatlan legyen.

A tervrdl altaldban s egyes eszmékrél kialéndsen.

A terv nem egyéb, mint méd a helyzetbeli vagy anyagi
elényds eredmény eléréséré. Az eredmény Osszege a gy6zelem.
A terv lassanként fejlédik a legjobb huzas keresése és a szami-
tas munkaja kozben : ez adja meg a lehet8séget arra, hogy ellen-
felink gyongéjét sajat javunkra kiaknazzuk. Nem mindég szuk-
séges tervnek létezni, mert vannak helyzetek, a hol terv nélkul
kell jatszanunk, a hol csupan combinative munkat kell végez-
nink. A terv s Kkiszamitas mar abban is kulonbéznek egymas-
tol, hogy ez utébbi mindég hlen mellettink marad, mig amaz
nem minden esetben koévet, aztan kilénbozik abban is, hogy a
combinatio egy a legkdzelebbi szikségszerlséggel hatarolt eszme-
kdrnek a befejezése; addig a terv a szabadabb, tadgabb gy&ze-
lemre val6é gondolat zaradéka. Ott logicus szukségszer(Gség ural-
kodik, itt pedig a tag értelm( eszményi szabadsag. A combina-
tiot— a tévedésektdl eltekintve — egy szempontbdl megitélhetjik,
ellenben a tervet tobb szempontbél is, de amelyek egyluvé hat-
nak ; aztdn meg a combinatio azon id6re s ugyanazon huazasra
csak egy lehet, mig azon id6re egynél tobb tervet is tartogatha-
tunk. A terv fogalma az &ltal is noévekedik, hogy egy masik
terv tdmogatasa, vagy mas, kevésbé fontos melléktervek jarul-
nak hozza. A combinatio elszigetelt s sajat hataraba zart, addig
a terv mas melléktervekkel egyesulhet, melyek a f6eszmét tamo-
gatjak. A terv mindég tamadod, a combinatio mindég védelmi.

Tovabba kulénbség még az, hogy a combinatio a jaték
kezdetén uralkodik déntéen, mig kés6bb a terv lép el6térbe s a
jol vezetett jatszmaknal a kezdet combinatio, a folytatas pedig
tervszerl legyen.
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A legjobb huzas keresése nem egyéb, mint szorgos kiku-
tatdsa a legel6nydsebb momentumnak; a combinatio egyesiti
magéaban el6vigyazé szamitassal ezen egyes momentumokat, Ggy-
mint a hadkifejlesztési-, védelmi-, tAmadé- és er@sbit6 momentu-
mokat ; a terv pedig szabad kigondolas, mely a dont6 momentu-
mokra iranyul.

Ez eddigi kulémbségek eredménye tehat: kutatads, szamitas
és kigondolas (tervezés).

A jatszma harom részének természete s hatarai.

A sakk-ktzdelem kulonb6zé valtozataiban, az odaill6 szerep-
1és is kulonbozé jellegl; s o6vatos sakkjatszé mindég szem el6tt
tartja, hogy a jatékban a megnyitas mikor 1ép at a kozépja-
tékba s az meg a végjatékba. Mind a harom valtozatban -mas
mas a feladat s jollehet az egyes valtozatok hatarait alig lehet
pontosan megvonni, mégis a lehetd legkevesebb tévedésre kell
azt leszallitani, nehogy a hibas felismerés alapjan a jatszma is
hamisan kezeltessék.

A gyalogok jelestuil csak szenvedéleges szerepet visznek, s
csak kivételkép lépnek fol tamadélag, ha pld. az utolsé sorba
jutnak vagy a jaték végén, ha a tobbi babok mar hianyzanak.

A huszarok rohamra alkalmasak s mar a jaték kezdetén
szerepelnek, Ugy a kozépjatékban is s a jokor Kkivihetd matol-
hatasban nagy jelent6séggel birnak; a végjatékokban azonban
mar veszitenek fontossagukbol. A futdk koézvetlen tamado ba-
bok ; épugy alkalmasak a védelemre is mint a tdbbiek s a kiraly
el6tt attorhetlen védfalat képeznek. A bastyak a futok mikodeé-
sénél szerepelnek védelmi eszkozul. A vezér a legfontosabb té-
nyez6 épugy a roham-, mint a védelemben és az egész sakk-
mikodésben a kozpont. A kiraly a jaték czélja s kozpontja.

A jaték megnyitas hatarvonala ott van, a hol az egyik fél
olyan lépést csindl, hogy a masik fél mar a kedvezétlenebb
hadallasbol kifolyélag csak roszul fejlédhetik ki. Rész jatékve-
zetésnél ez a hatar 5— 6 huzasig tart, egy jol vitt jatszmanal
azonban gyakran a 12— 15 Iépésig is.

A kozépjatékra valé atmenetet nem okvetlen az egyik fél
hibas lépése okozza; helyes vezetésnél a kozépjatékba vald
atmenet a megnyitassal szorosan 6sszefiigg és hogy mikor kovet-
kezik be az atmenet ideje, ezt a jatszd érzéke Osztdnszerileg
megérzi.

A végjatéknak is megvan a maga jellegzetessége s sajatos-
saga, s ez bekovetkezik akkor, ha a tervet oly moddon vissziuk
ki, hogy az az ellenfélre — ha mégoly kevés — de dont§ hat-
ranynyal bir; amit nem csupan a babok szama, de maga a hely-
zet is mutathat, t. i. matolas kivihet§, s a harcz dontésre vezet;
vagy pedig ha lathato, hogy a jaték dontetlen marad.

Nagyon nehéz meghatarozni, hogy a nyerés, a gy6zelem
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alapoka tulajdonképen miben fekszik: a jatékmegnyitas, kozép-
vagy végjatékban-e? Lathatunk olyan jatszmakat, melyek szabaty-
szerien kezdetnek, a kozép s végjaték azonban nagyon roész;
aztan korrekt megnyitasu, helyes kozép vezetésl s mégis elvesz-
tett jatszmakat; viszont vannak olyanok, melyeknek a megnyi-
tasa szabalytalan, rész s gy6zelemmel végz6dnek. Erre feleletet
a tévedések theoridja ad: t i ezen kérdés f6sulya a tévedésen s
nevezetesen annak fokozataban rejlik.

A jaték kezdetén elkdvetett hibat még konyebben kiigazit-
hatjuk; de minél kés6bb hibazunk, annal veszélyesebb lesz ez
reank nézve.

A) Jéatékmegnyitas.

A jatékmegnyitasnak mindenekel6tt az a feladata, hogy a
tévedést lehet6leg kerulje, aztdn a harczmoédokat egymaéassal s az
ellenfél hadi hatalmaval otyan aranyba hozza, hogy abban és
abbél a legczélravezet6bben érvényesilhessen. A megnyita-
sokban a tervek ritkak; ép dgy a végjatékban is: mindkett§ in-
kadbb a combinatio hataradba val6. Jatékmegnyitasnal a tévedés
azonban sdrlbben fordul el, mint a végjatékban; s ez, hacsak
nem valami nagyon rdsz, nem olyan dontd, mint a kdzép- s vég-
jatéknal s koénnyebben jova teheté.

Aki a megnyitasok elméletét nem ismeri, annak a combi-
natio a jaték elején a legnehezebb, mivel igen fogds, furfangos
s hiba alegkdénnyebben megesik. Azért mar kezdett6l fogva mélyen
és lelkiismeretesen gondolkodjunk fel6le. Megnyithatjuk szigo-
rian elméleti modszerrel is anélkul, hogy azért gépek legyunk
s tartsuk meg ezen szabalyt: ne legyuink mindég teoreticusok s
a jatékmegnyitasok fontosabbjait iparkodjunk megismerni s meg-
tanulni.

A tényleges jatékban az 5— 6 els6 lépés f6elbnyei s hat-
ranyai teljesen kielégit6ék — azon l|épést6l szamitva, mely a meg-
nyitast jellemzi; az elemzést csak eddig folytassuk s ne tovabb.

A jatékmegnyitasban f6kép tehat ezen harom feladatot
‘artsuk figyelemben: 1. a babok gyors hasznalatat; 2. a lehet6
legjobb elhelyezést: 3. térnyerést a kozéppontban — ha szuk-
séges a kihuzast gyalogok lecserélésével is — er6sitvén hadal-
lasunkat s ugyanakkor gyongitsik az ellenfélét.

A jatékmegnyitasok alapeszméje az, hogy a jatszmat min-
den hdzason at céliranyos alapon kezeljuk, s aztan, mivel az
egész jatszma felel6ssége a megnyitason épul fol, semmi folosle-
geset ne szurjunk kozbe, a mit, ha a jatékmegnyitas el6tt s
alatt figyelemmel kisérink, sok tévedést6l dvhat meg.

B) Kozépjaték.

A kozépjatékrdl csak annyit mondunk, hogy ez a legterv-
szer(ibb s legleleményesebb munkat kivanja, s ez a szabad szel-
lemi szarnyalas terulete.
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S ha ebben eredménynyel akarunk munkalkodni, vigyaz-
zunk ré, nehogy a jé jatékmegnyitast itt rontsuk el.

Huazasainkban ne csak védelmi eszkozoket keressink, de
amennyire lehet, még a visszavonulast is igy tegyuk meg, hogy
az el6készité terve legyen egy rohamnak.

Minden lépés utan tartsunk szemlét a béabok folott, meg-
bizonyosodni a fel6l, vajjon nincs-e baj vagy veszély rank vagy
az ellenfélre nézve, aztai® hogy a huzott bab most vagy a leg-
kozelebbi lépésével hova hathat?

Kivaléan fontos annak a kiismerése, hogy az ellenfél hol
s mikor lépett hibasan s ezt a hibas lépést az ellen hatranyara
kihasznalhassuk.

G) Végjatékok.
A végjaték magatdl érthetéen olyan jatszma-allas, ahol a

kdzvetlen inatofhatds lehetfsége fekszik — eltekintve, ha a
jatszma remis — , vagy a matolasig, vagy a dont6 gy6zelemig.

Ez a véghadallas minden jatszmaban mas-mas és sohasem
egyforma. Ez olyan théma, amelyet mechanikus utén nem ta-
nulhatunk meg; vannak azonban altalanos érvényd s fontos sza-
balyok, amelyek altalaban véve érvényesek a végjatékokra.

A matolhatas altalanos szabalyai ezek:

1. Kiraly s vezér — kiradly s bastya ellen mindég nyer.

2. Két huszar, ha azt mindég kiralya mellett tartjuk fede-
zetul, a vezérrel szemben is remisre vezet.

3. Futé s huszar a vezér ellen remist ad, ha az ellenkiraly
a masiktol tavol tarthato.

4. Bastya s fut6 — vezér ellen mindég nyer™

5. Bastya — bastya s futd ellen, egyes eseteket Kkivéve,
mindég remist eredményez.

6. Két bastya — egy ellen mindég nyer.

7. Huszar s — bastya bastya ellen matot nem érhet el.

8. Egy bastya — egy futd ellen legfollebb patot adhat, ku-
I6ndésen, ha a kiraly s futé olyan sarokkockara vonul, mely a
futd szinével nem egyezé.

9. Huszar a bastya ellen remisre vezethet, ha mindég Kki-
ralya mellett marad.

10. Két huszar — a magéanos kiraly ellen csak patot
eredményez, ha csak hibas lépésbél, elnézésb6l nem lép 'a Ki-
raly matolhaté helyre.

11. Futé s huszarral a maganos kiralyt megmatolhatjuk,
ha azt a futé szinének megfelel6 sarokkockara hajtjuk.

12. Két futé a maganos kirdly ellen minden sarkon matot
adhat.

13. Egy a hetedik sorba felhdzott gyalog — a vezér ellen
vagy felhGzhaté s vezér lesz, vagy remist ad, ha az fut6é- v.
bastya-gyalog — természetesen a sajat kiralya védelme alatt.
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14. Egy bastya — futé s 2 gyalog ellen tébbnyire remis,

ha a bastyaval a két gyalogot lecserélhetjuk — ami nem Kis
feladat.

15. Egy bastya — két huszar s 1 gyalog ellen mindég
remist ad; csak a bastyaval a gyalogot kell lecserélnunk.

16. Bastya — két futé s egy gyalog ellen. Korrekt jaték-
nal — mindég vészit.

17. Egy bastya — egy futd, egy huszar s egy gyalog
ellen szintén vészit.

18. Bastya s gyalog — futé ellen rendesen nyer.

19. Bastya s huszargyalog — futé ellen mindég gyé6z.

20. Két zart gyalog a maganos kiraly ellen szinténJdnyer.

21. Egy gyalog s kiraly — a magéanos kiraly ellen — ha

az vele oppositiéban all, akkor sohasem nyerhet; ellenkez6 esetben
mindég.

Ezekben adjuk legrovidebben az altalanos szabalyokat a
legegyszer(ibb alapokon. A tobbi valtozatok csupan alfajok, me-
lyek Ugy béabok szamanak szaporodasabdél s a helyzetbél allanak
el6, de a jatékban is egyszerusithetdk.

Ebbé6l, kiokoskodhatjuk, hogy minél kevesebb bab all a
tablan, a nyerés eshet6ségének, eldontésének lehetéségét annal
positivebb bizonyossaggal allapithatjuk meg, a helyzet annal
tisztabb, az ut egyenesebb.

Vizsgalédas és latas a sakkban.

Hogy egy jatszmat milyen gyorsan tekinthetink &t azaz
észreveszszik, hogy a két fél kozul melyik all jobban: ez min-
den jatékosnak egyéniségétél fugg s a sakkismeret els6, legko-
nyebb kivanalma. De ha egy jatszma helyett sakkféladvanyt
veszink: ennél a cél mas, nem a jobb helyzet kiismerése, hanem
az id6hoz kotétt megmatolads megfejtése.

E kett6ben két kulénb6zé természetl jatékot latunk s ez
azon nyugszik, hogy az elmélet s gyakorlat, a jatszma s fel-
advany nem flggenek o6ssze szukségszeruleg.

Ezért latjuk azt, hogy a teljesen theoretikusok, az elmélet
nélkuli gyakorlati jatékosokkal szemben, majdnem mindég ve-
szitnek; aztan, hogy a j6 feladvanykészité rosz jatékos lehet s
viszont egy kitlin6é jatékos csak nagyon kozépszer( feladvanyo-
kat tud szerkeszteni; épugy egy jo feladvanymegfejté roész
jatszma-elemz6 lehet s viszont.

A vizsgalédas és latasra nagy befolyassal van a szemink
el6tt levdé sakkallas tudatos moédja; mert nem egy, ha jatszma
vagy feladat-e az? A feladvanyban csak azt kell tudnunk, vaj-
jon héany lépésre adhaté mat, a jatékban pedig 1. ki nyer; 2.
hany huzasra nyer s 3. vajjon az eredmény mat lesz-e, vagy
gy6zelem a kicsikart tulsulylyal, vagy pedig remis ?

Az éles, jol latdé szemnek legfontosabb feladata abban all,
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hogy kikutassa, ha a mi hadallasunk jobb, elénydsebb; van-e
nyerésre eshet6sége s hany huazasban?

Ez a szemgyakorlat — mely koézvetlen érzékelteti velink a
sakk allasat — eltekintve a fejb6l valo jatéktdl, ahol ugyancsak
a lelki szemeinkkel latjuk azt — a legels6 s legfontosabb feladat
ezen jatéknal, mint fonnebb is emlitettik. Ezen sakkban valo
latas elsajatitasa adja meg a moédot nekink a kutatds, szamitas
és tervezésre is. Mert mennyi Kkitlind lehet6ség van minden hu-
zasnal annak kivitele el6tt; mennyi tervszerl s meszehat6é hizas-
lancolat fekszik el6ttink ; mennyi gy6zelemre vezet6 valtozatok — :
és mégis mily keveset latunk bel6luk!

.
B) A SAKK-SZAMITASTAN

(vagy elemzé értékelmélet).

Sokan megkisérlették mar azt, hogy az egyes huzasoknak,
aztdn maganak a jatéknak értékét pontos szamtani alapon meg-
hatarozzak. Ezen kisérletek kozul nagyjaban — inkadbb csak
izleltetéul itt adjuk jeles hazankfianak, dr. Wekerle Laszl6-
nak szamitasait, hogy az olvasé ezen a téren se maradjon tajé-
kozatlanul.

Azon koczka, amelyen az ellenkiraly &all, minden rohamra
valéo torekvésink célpontja, mig ellenben a sajat Kkiralyunk
mez6je a védelem kozepét képezi. Az egyes huzas, ugy minden
combinatio s minden terv odaszamitva a mellékterveket is —
célul nem csupan a tamadas vagy a védelem sikerei keresztul-
vitelét tGzi ki, hanem igenis a rohamot magat, de uUgy, hogy az
a védelemre is visszahatdé legyen. Mert ha a rohamunk tuler6s,
akkor az ellenfél a kiralyanak biztositasa utan ellenink fordul-
hat s mi a védelemtSl vontuk el babjainkat.

Az ellenkiradly kockaja tehat a célpont, a korulotte 16vé
kockak pedig a céltertilet, az udvar. Ez a tertlet a tabla szélén
6, a kozepén pedig 9 kockabol all.

A f6sulyt ide helyezzik mindig, a lehetd legjobb hadallas
biztositasaval, mert a jaték veleje maga a helyzet.

Wekerle dr. a babok értékének szamitasat ekkép veszi:

Az Osszes babok szamértéke egy jatékban 100; s ez a
szam igy oszlik fol:

A 8gyalog (egyenként2 szamértékkel) . . 16
a 2futo " 8 ” .. 16
a 2huszar ” 7 " .. 14
a 2bastya » 12 » .. 24
a vezér maga L R 21
a kiraly R .o 9

Osszesen . . 100.



352 A sakk logikaja : A sakk-szamitastan.

Ez a baboknak magukban lév6 absolute szamértékét adja*.

Itt a huszar szamé~tékét egygyel kevesebbre veszi a futéé-
nal azon alapon, hogy mig a huszarnak egyéni s kivételes hato6-
er6b6l ered az értéke, addig a futonak a tavolhatasbél ered
normalis éalland6 értéke.

Aztan jollehet Ggy latszik, hogy a kozépgyalogok értéke tobb>
mint a szélgyalogoké: de ezt a latszatot kiegyenliti az, hogy a
kozépgyalogok kelyzete veszedelmesebb, inig a szélgyalogok a
bastya védelme alatt biztosabb helyzetet foglalnak el. Ep uagy
latszélagos a kiradlybastyanak, futénak s huszarnak értéke a
vezérbastya, futar s huszar folott.

Ez a babok absolute értéke, mely a kezdd hadallasban
van ; a lépéseknél azonban ezt mar nem tekinthetjuk Ggy a béabok
egymasra hatasa folytan s itt a relativ, tényleges értéket kell
vennink. De sem az absolut, sem a relativ érték még nem ele-
gend6, hogy ugy a huzasok, mint a helyzet s a jatszma hata-
rozott értékét kiszamithassuk. Ezt csak a helyzet értékkel ér-
juk el

Az absolut értékben Wekerle dr. 100 helyett 64 (8X8, a
kockak szanig) szamot is folvesz, amikor igy oszlik szét a ba-
bokra :

A 8 gyalog (egyenként 1*28 értékkel) . 10'24,
a 2 huszar n 4-48 8-96,
a 2 futé n 5-12 . 10-24,
a 2 bastya n 7-68 15-36,
a vezér maga . 13-44,
a kiraly 5'76,

Osszesen , , 64*00.



IX. KESZ.
A SAKKJATEK ARANY-SZABALVYAI.

I. A cseljatékokrol.

Gambit.
A esetjatékok: gambit-partiek neve az olasz ,dare il gam-
betto“ = cselt vetni sz6tdl eredt, s azon jatékokat nevezziuk annak,

amelyekben, ha az els6 hazast mindkét fél megtette (nevezetesen
a vezér-, vagy kiraly-gyaloggal 2— 2-6t lépett) a masodik lépésre
a vezér-, vagy kiraly-futé-gyaloggal Iép s az ellenfélnek azt —
minden védelem nélkul - a kilutésre folajanlja. Aszerint tehat,
amint ezt a cselhGzast a kiraly-futé-gyaloggal, vagy a vezér-
futd-gyaloggal az els6é vagy masodhizé teszi: megkulénboztetink:
kiraly-csel, vezér-csel s csel-utocsellel jatékokat.

A esetjatékok elméleti szabalyai ezek:

A) A tadmadasra.

1. A vezér-, kiraly-futé-, vagy kiraly-gyalogok a legfonto-
sabbak a jatszmaban s ezekre gondosan kell ugyelnink.

2. A rohamnal egyetlen lépést se mulasszunk el s nem
szabad id6t engedniunk, hogy az ellenfél kiradlya sancolhasson,
vagy maskép elrejtézhessék s ezt még bab aldozattal is gatol-
juk meg.

3. Miel6bb sancolnunk kell.

4. Az ellenfél gyaloghadallasat a kiralyszarnyon torjuk szét
még akkor is, ha a sajat kiradlyunk hadallasat meggyongitjuk vele,
mert kilénben a bastya hasznalatlanul hever.

B) A esel védelmére:

1. A védé cserélje le a babot babért; kuléndsen a vezért,
a kiraly-futét s kiraly-gyalogot.

2. Séancoljon lehet6 gyorsan.

3. Ha a cseljatsz6 gyakori aldozatokat hoz, emiatt ne aggod-
jék, ha ismét vészit valamit; ellenkez6leg arra torekedjék, hogy
nyilt jatszmat teremthessen és ne engedje magat beszoritani.

4. Vigyazzon arra, nehogy egy bab védelmére a Kiralyt
nagyon el6re tolja.

Sakkjaték, kézikonyve. 23
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Ha a megtett csellépésre az ellenfél felel, ebbdl 3 csel all-
hat eld:

1. Ha a felajanlott csel-gyalogot nem (ti.

2. Ha a felajanlott csel-gyalogot ti ugyan, de nem a hu-
szar-gyaloggal védekezik.

3. Ha a csel-gyalogot iiti s a huszargyaloggal védekezik.

Els6 és masodik esetben az elé6ny a cseljatsz6 kezében
marad, mert a masodh(izé I|épése utan a cseljatszma rendesen
kozonséges jatékka fejlédik ki s ekkor a cseljatszénak jobban
kifejlett hadallasa van, mint ellenfelének; a bastya is a jatékba
vonhaté s a kiralyszarnyon lév6é 3 ellenséges gyalogot 2 gyalog
és a 2 kozépgyaloggal tamadja.

Csel-gyalogoknak kozonségesen a futdé-gyalogokat hivjak.

I1. Altalanos szabalyok j6 hadallas elrendezésére, a roham Kivitelére
és a védelemre.

1. Egy jo jatékosnak mindenekel6tt ismerni kell a szerepld
babok fontossagat, hatéerejét, egymashoz valé viszonyat s értékét,

2. tudnia kell a babok lehetd legel6nybdsebb elhelyezését,
hogy kell6 id6ben alkalmazza a helyes rohamtervet,

3. a rohamot gyorsan s ugyesen vigye keresztiul; vagy

4. az ellenfél j6 hadallasanak elrendezését akadalyozza meg
a sajat hatranya nélkul és

5. rontsa el az ellenfél roham-tervét Ggy, hogy azt véde-
lemre kényszeritse, a sajat védelmét pedig rohamba vihesse at.

A roham-tervezetben a babokat ugy Aallitsuk fol, hogy azok
egymast ne akadalyozzéak, de annal kényelmesebben és okszerlben
mikoddhessenek.

Arra torekedjunk, hogy az ilyen hadallast mar az els6 lépés-
sel megteremtsiuk.

J6 hadallast nyerink:

1. Ha a kozépgyalogokat ugy kotjuk ossze, hogy az ellen-
fél azt veszteség nélkul nem tépheti szét. Ezek a kdzépgyalogok
annal fontosabbak, minél inkabb akadalyozzak az ellenfél babjait
— arohamnal, ugymint a tdmadasnal, — hogy a mi jatékunkra
hatraltatokig hathassanak.

2. A futét és huszart vigyuk ki leghamarabb a harctérre
s a kitolt gyalogok mogott Ggy helyezzik el, hogy mindazaltal
szabad Utjuk legyen a tamadasra.

3. A vezért ugy allitsuk fol, hogy az ellenfél kisebb babjai
ne tamadhassdk meg; egyforman hasznalhatjuk a tamadasra és
védelemre és ne tegyuk ki az ellenfél kozvetlen vagy Aalcazott
tamadasanak sohasem, ha csak feldldozasa altal a nyerésre tal-
sulyt nem nyerunk.

Ep uagy folosleges a jaték elején mindjart tevékenységbe
hozni s kuléndsen vigyazzunk arra, hogy egyszerre sakk-sekk-et
ne kapjunk, a mikor is a vezér menthetetlenul elvész.
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4. Torekedjunk arra hogy elsaneolasunkat lehetéleg* megva-
l6sithassuk Ggy a vezér-, mint a kiralyszarnyra.

Ha most ilyen moédon elértik a kitGzott czélt; hogy t i
babjainkat a legjobb s legelénytsebb hadallasban elhelyeztik:
kovetkezik a roham-tervnek Kivitele:

1. Figyeljuk meg gondosan az ellenfél helyzetét s hadalla-
sat, hogy a leggyongébb pontjat felfedezhessik, vagy pedig egy
mas — a rohamra legsikeresebb — hibat. Ha azonban ilyen gyen-
geséget nem talalunk, akkor

2. Intézzink az ellenfél leger6sebb pontjara egy latszélagos
rohamot, a mi 6t a védelemre kényszeriti s ez &altal a masik részét
meggyongiti: mire itt mar sikeresebb rohamot intézhetink.

3. Nagyon fontos, hogy az ellenfél sancolasat meggatoljuk
vagy hogy azt egyéaltaldban lehetetlenné tegyuk; erre nézve
vagy Ussik azt a babot, melyet a kiraly egyedul véd, vagy
pedig olyan sakkot adjunk neki, a mely ellen maskép nem vé-
dekezhetik, csak ha a kiradlyaval 1ép, vagy pedig oly babbal kell
védelmid sietnie, mialtal a kiraly beszorul. Ha azonban egyikre
sincs kilatasunk, akkor a tervet hagyjuk alkalmasabb id6re.

4. Keressuk az alkalmat arra, hogy egy oly babbal — a
melyet tervink Kkivitelére nem hasznalunk — ussuk az ellenfélnek
azt a babjat, a mit pedig 6 mint fontosat szerepeltet.

5. A tamadast olyan két Osszekotott gyaloggal intézzik, a
melyeket futdé és bastya véd, mert a rohamra rendszerint ezek a
legjobbak s leger6sebbek; aztan lehet6leg 6vakodjunk attél, hogy
az ellenfél a gyalogjait ugy allitsa a mienk elé, a mi altal azok
szabad menetele akadalyozva lenne; ez esetben egy konnyl
tisztet is felaldozhatunk 1— 2 gyalogért csak hogy, ezt megaka-
dalyozzzuk,

A rohamtervet, a melyet az ellenfél készit ellenink, kutas-
suk ki az 6 hadallasanak szorgos megfigyelése altal, aztan annak
lehet6 hatadsat a mi allasunkra s erre a mi tervink gyors Kivi-
tele altal oda kényszeritsuik, hogy a rohambdl a védelembe kény-
szeruljon atcsapni. Ezt pedig elérjuk:

1. Ha a sajat lépésunket a lehetd6 ellenhdzasok utan min-
dég tobb lépésben eleve kiszamitjuk.

2. Ha az ellenfél hazasait is j6 elére kikeressiik. Ha azon-
ban mast hdz, mint mi teryeztik, akkor vagy nem ismeri telje-
sen a sajat tervét, vagy pedig a miénket nem latja s ez ellen
nem tud célravezetéén Iépni.

3. Ha a roham erejét nem a babok egyféle fajara helyezi,
— akkor egy éatjatszott partié utdn — a j6 jatékos ezeket a
babokat lecserélni igyekszik és a rohamot tonkre tenni.

4. Ha az id6nket hasztalanul nem vesztegetjuk és pedig :

a) az Altal, hogy oly babot tolunk el6re, a melyet az
ellenfél gyalogja el8l ismét visszatérni kényszerulink;
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b) ha az ellenfélnek egy artalmatlan babjat tamadjuk meg,
mely a anélkdl jobb helyre allhatott volna;

c) ha elény nélkul sakkot mondunk;

d) habab babért lecserélédik, de ezzel az ellenfél nyilt jaté-
kot szerez, mi pedig beszorulunk.

5. Ha arra torekszunk, hogy id6t nyerjunk, s ezt elérjuk:

a) ha a helyes id6ben, figyelembevételével a hadallasnak,
babot béabért lecserélink;

b) ha a folajanlott gyalogokat és a védett babokat nem
magunk Utjuk, de Utni engedjuk, el6bbtazonban ugy Iépjunk,
hogy ezzel vagy egy uj babot hozzunk a jatékba, vagy pedig
egy s ugyanazt még egyszer megvédjuk.

Cc) ha helyes id6ben egy babot onként feldldozunk ugy,
hogy ezaltalL nemcsak az ellenfél jatékat megzavarjuk, hanem
mas tekintetben rank is el6nyt hozhat.

d) ha az ellenfél egyes babjat gy rohanjuk meg, hogyazt
kényszerhuzasra birjuk, vagy pedig visszavonulasra;

e) ha egy nem donté elényt nyujté ellenséges babnak a
kiltését, — a melyet sem megakadalyozni sem védeni nem tud
az ellenfél, — addig halasztjuk, tavol a sakkterulett6l, inig egy
fontosabb béabot hozhatunk a roham meger6sitésére s biztosabb
kivitelére;

6. Ha ellenfelunk rohamtervét gyorsan atlatjuk s a mar
hozzarendezett babok &altal a rohamot litésrél-Utésre Kiviszszuk s
nem engedink id6ét ellenfelinknek, hogy megerfsitse s megvéd-
hesse magat.

I1l. A kilénb6z6 sakkbabok hasznalata és alkalmazasara
vonatkoz6 szabalyok.

A) A Jcirdly.

1. A kiradlyt lehet6leg minden sakkadas el6l o6vni kell,
mert minden ilyen hlzas tiszta id6veszteség; kulondsen vigyaz-
zunk a kett6s sakk, folfodott sakk s roham-sakk veszélyeire,
melyeket leginkdbb a huszarral, ritkdbban a bastya, vagy futo6-
val kapunk meg. A huszarra kilonésen ugyeljunk, ha a jaték
mar vége felé kozeledik s egy gyalogot a kiraly meg egy mas
bab védelme alatt vezérré akarunk folvinni.

2. Veszélyes a kiralyt a gyalogjatdl megfosztani, vagy egy
mas bab védelméul a jatékba vonni — Kkivaltkép mig a vezér is
a tablan all — Kkivételesen a cseljatékokban ez a szabaly nem
iranyad6, mert itt a gyalogok elhtizasa és a kiraly védelmi sze-
repe gyakran szikséges.

3. Ha a kiralyszarnyon tobb o6sszekotott gyalog fordul el6 :
miel6tt a kiralyt a jatékba vonnank, cseréljuk le, ha lehet — a
vezért és a futot.

4. A kiradly a legjobb bab, mely f6szerepet jatszik az oly
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végjatékokban, ahol mar a legtobb babot lecseréltuk s a tablan
csak kevés maradt.

5. Ha az ellenfél sancolasat sem meggatolni, sem teljesen
elrontani nem tudjuk, akkor sancoljunk mi lehet6leg gyorsan,
azonban ne ugy vegyuk," mint egy jobb hazas nem létében valo
tervet, hanem mas céllal is kossuk Ossze, nevezetesen: ha altala
bastyankat a rohamba hozhatjuk, ha altala egy gyonge allast,
vagy mas babokat védink, vagy pedig, ha ezzel tébb babot a
tamadas alél kivonunk.

6. Azon esetben, ha a sakkot agy harithatjuk csak el,
hogy egy babot kell a kiraly elé allitanunk, figyeljink arra,
hogy lehet6leg hasonlé babot allitsunk oda, mint a sakkotadoé;
tehat bastyat — bastya ellen, futot — futd ellen s vezért — ve-
zér ellen ; nem pedig a futdé ellen bastyat, vagy huszart. Els6
esetben t6lunk figg, hogy lecserélés altal a helyzetb6l kibajjunk,
mig a masodik esetben pedig az igy odaallitott bab hasznavehe-
tetlen mindaddig, mig a Kkiralylyal egy folosleges Iépést nem
teszink, vagy a tamadé bab el nem mozdul.

7. Ha mar sancoltunk, vagy ezt nem akarjuk, vagy nem
lehet megtenniunk: sokkal jobb — az ily esetben valé sakknal
— ha a kiralyunkkal elmozdulunk, mint egy babot allitani elébe..

B) A vezér.

1. A vezér legjobb helye a tabla méasodik kockasoran van,
ugy, hogy a gyalogokat védje, de egyuttal a tobbi babok sza-
bad uatjait el ne zarja.

2. Ha jatékkozben a vezérrel a harctértél tavol es6 babot
utink, vigyazzunk ra, hogy azt el ne zarjak s Ujra a jatékba
hozhassuk a babok védelmére; egyuttal az ellenfélnek alkalmat
ne adjunk a vezér elfogasara.

3. Ha ellenfelunk a vezérrel tdmad, mi is a vezérrel vé-
dekezziink ; ha célja a lecserélés, akkor vezér helyett a kisebb
tisztekkel tamadjunk ellene.

4. Ha az ellenfél kiraly-futéja szabad s ezt a vezér védi:
vigyadzzunk réa, nehogy a mi vezérunket a kiraly elé sarok-koc-
kara allitsuk, mert felfedett sakkot és sekket kaphatunk, mialtal
vezérunk biztosan elvész.

5. Ha az ellenséges huszar intéz rohamot hadallasunkra,
o6vakodni kell, nehogy rohamsakkot, sakk-sekket kapjunk, s ezt
legjobban huszarunkkal akadalyozhatjuk meg, ha mas moéd nincs.

6. A vezérrel - annak négyszeres hatbéereje folytan —
legkénnyebben adhaté rohamsakk; de vigyazzunk ra, hogy ezt
jol vigyuk ki és ezutan el6nyds allasba huzhassuk vissza, vagy
pedig védelminkre szolgaljon a visszahlzas utan és nehogy ve-
zérunk a jatéktdl elszakadjon.

7. Egy vezérrel magaval — kell6 védelem hianydban —
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ne intézzink rohamot, mert a vezér maga nem matolhat s min-
dég azon veszélyben forog, hogy elfogjak, ha az ellenfél jol
jatszik.

C) A Dbéstyak.

1. A béastyadk legjobb helye vagy egy nyilt vonalon, vagy
pedig az oOsszekotott gyalogok hata mogoétt van; s a sancolas
altal azt is vigyuk ki, hogy egymast koélcséndsen védjék.

2. Torekedjunk arra, hogy elébb hozzuk a jatékba, mint
az ellenfél.

3. Ha bastyankat az ellenfél megtamadja bastyajaval s ezt
a masik bastyajaval is védi, jobb, ha mi is igy megvédjuk a
mienket, mint ha az ellenségessel lecseréljuk, mert ezen esetben
a lecserélés utan a nyilt vonalon 6 fog uralkodni vele s megne-
heziti, hogy mi a masodikkal a jatékba johessiink. Ha azonban
a két ellenséges bastya egy vonalon all, egymas hata mogott:
jobb, ha az egyiket lecseréljuk, mert ellenesetben mi veszitjuk
el mindakett6t; de ha az 6 lecserélése utan nem utjuk, akkor is
egyet elveszitunk.

4. Jollehet a bastya értéke absolute véve sokkal nagyobb,
mint a futéé,"'vagy a huszaré: mégis vannak esetek, amikor a
bastyat elénynyel cserélhetjuk le egy huszarért.

5. A két bastya folallitasanal ugyeljunk arra, nehogy az
ellenséges huszar azokat egyszerre megtamadja, vagy pedig
sakk és tornyot kapjunk, amikor is az egyik rendesen elvész.

D) A futék.

1. A futdk legjobb helye (allasa) a rohamra el6tolt gyalo-
gok mogott van.

2. A kiralyfutét a vezérszarnyra allitsuk ki, mert itt muG-
kddhetik leghathatésabban az ellenfél jatékara.

3. A kiréalyfutét, mivel ez oly szini kockadkon mikoédik,
amelyen az ellenfél kiradlya all s amelyre sancolasnal allania
kell: rohamfuténak nevezzik. Az els6 rohamot ép azért ezzel is
tegylk meg s hasonlé okbdl vigyazzunk az ellenfélére.

4. Ezért — az ellenséges rohamfutét — ha lehet — mi-
vel ez rank nézve is a legveszélyesebb, cseréljuk le a vezérfu-
téval, vagy a huszarral, ha azt masképen el6nydsen nem gatol-
hatjuk.

5. Egy futd és két szabad gyalog, melyek kdlcsondsen vé-
dik egymast: csak egy tiszt vagy bab folaldozasaval téphet6 szét.

Ennélfogva a jaték végén alkalmazzuk ezt a hadallast, ahol
egy gyalogot akarunk vezérre folvinni. A futé azonban a
gyalog elé6tt sarkon alljon, mert kilénben az nincsen védve.

E) A huszarok.

1. A huszarokkal csak akkor Iépjunk elére, ha mar el6bb
a futé-gyalogokat kihuaztuk. E szabaly alél tobb kivétel van.
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2. A huszéarok a roham-sakkadasra a legjobb babok s egy-
uttal legalkalmasabbak két bab egyszerre valé megtamadasara.
3. F6kop alkalmasak az ugynev. vak vagy alroham kivitelére.

4. A tényleges rohamnal is az ellenfélt foglalkoztatja addig,
inig babjait rank nézve kell6kép elrendezi.

5. Egy, a gyalog Aaltal védett huszar, ha azt ellenséges
gyalog nem tamadhatja: a gy6zelemre nagy szolgalatot tesz.

6. Ha gyalogok kolcsonodsen igy léptek elére, hogy tovabb
mar egyik sem haladhat, akkor a sor attorésére a huszar alkal-
masabb a futénal, mert azokon keresztil ugorva uthet, vagy
visszafelé is tamadhat.

7. A huszarokat a rohamnal évatosabban hasznaljuk, mint
a védelemnél, mivel az els6 esetben — ha azt egy gyalog, futé
vagy kiralyné tamadja, vissza kell hdznunk és pedig ugy, hogy
mas vonalra is Iéphessen, mint a megtamadottra; masodik eset-
ben ez ritkan fordulhat elé6.

F) A gyalogok.

1. Jollehet a tablan a gyalogok a leggyéngébb babok,
mégis helyes alkalmazasuk gyakran megszerzi a nyerést.

2. Fontos az, hogy a két kozépgyalogot (a vezér s kiraly-
gyalogot) megvédjuk. Kossilk még 0Ossze ezeket a Kkiralyfuto,
vagy a vezér-futé-gyaloggal.

3. F6képen torekedjunk arra, hogy az ellenfél kiralygya-
logjat tssuk.

4. A felajanlott gyalogot ne uUssik mi, hanem inkabb 6t
hagyjuk utni, amikor is ezt egy masik gyaloggal .cseréljuk le s
ez altal a vonalat nem nyitjuk meg az ellenfél el6tt. Ha azon-
ban az ilyen felajanlott gyalogot nem vehetjuk ki — Utése utan
— akkor masodszor ne engedjuk uUtéshez, hanem a megtamadott
gyalogunkat huzzuk fel mellette s méas modot keressunk pl.
tiszttel, hogy kivehessuk.

5. Ha csak lehetséges, a két kozép, Osszekdtott gyalogot
ne huzzuk a negyedik soron tul el6bb, mig az ellenfél gyalog-
jai meg nem tamadjak.

6. Ovakodjunk a kettds gyalogoktél, mert ezeket mas gya-
log mar nem védheti (csak az egyiket.)

7. Szintugy az elszigetelt gyalogoktél, hacsak az nem sza-
bad gyalog; ha azonban szabad gyalog, vagy az ellenséges gya-
logokat elhaladta, védjuk meg kell6leg, mert ez az ellenfélre ve-
szedelmessé valhat.

8. Gyakran aldozatul kell adnunk egy-egy gyalogot, hogy
ezaltal egy masikat tolhassunk el a védelemre.

9. Ha egy ellenséges gyalogot két gyalogunkkal tthetjuk,
akkor mindég a tabla kozepe felé es6vel Usslunk.
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VEGSzO.

A sakkozas nemes jatéka e szazad masodik felében len-
dualt fol kualdndésen s a most mar csaknem évenként tartatni szo-
kott nagy versenyek, a nagy kodzonség figyelmét is jobban rate-
relik. Magyarban a legujabb szabalyokon s végeredményeken
alapulé elméleti s gyakorlati konyv még nincsen: hianyt vélink
potolni egy ilyennek a kiadéaséaval.

Sakkozasban még dilettanskodni is alig lehet elméleti is-
meretek nélkul; a legnagyobb sakkmesterek és sakkgeniek (mint
pld. az amerikai sakkéridas Morphy, aki 13 éves kordban mar
hires mestereket vert meg) is szukségét érezték annak, hogy el-
méleti ismereteiket szunet nélklil gyarapitsak. Maga az elméleti
rész olyan o6riasi, hogy azt egy tanulni valé kézikdnyv keretébe
beszoritani nem lehet; kdnyvinket pedig a nagy kozbénség ke-
zébe szantuk, figyelemben tartva azt, hogy a kezd6 a legkisebb
elemi ismeretektdl kezdve tanulhat bel6le, a mar jatszé dilettans
pedig latkérét fokozott médon szélesitheti altala s a teljesen 6n-
allé, egyéni combinatiora s jatszo tehetségének Kkifejlesztésére
nélkiulozhetleii alapot nyujt.

Amit a nagy mesterek tehetsége s szorgalma 300 éven at
kikutatott, Osszegy(ijtott s javitott a sakkjaték terén, egész a
legujabb korig: muvinkben mind feldlelttk nagy vonasokban,
aranyokban ugyan, de épen ezaltal tessziik érthetébbé *- hogy
ugymondjuk atlatsz6bba, — a nehéz elméleti részt. Az a sak-
koz6, aki ezt a mennyiséget feldolgozza s megérti: ezaltal mar
annyi o©6nallésagot nyer, hogy a varietasok fejtegetésébe sajat
magatél belebocsajtkozhatik. Az elméleti rész egyhangusagat sze-
liditettuk azzal, hogy minden cimre, egyudttal példat is adtunk a
legjobb mesterektél, ami alkalmat nyudjt arra, hogy az elmélet
alkalmazasa azonnal lathaté lesz a gyakorlatban, annak gyakor-
lati kivitelében is.

A leghiresebb modern sakk-irék, mint: Morphy, Bilguer,
Dufresne, Zukertort, Bardeleben, Mieses, Bachmann forradsmun-
kainak felhasznalasa felment benniunket az alél az aggodalom
alol, hogy munkankat minden iranyban célravezetének ne tartsuk.

A folvett 250 mesterjatszmabam pedig — a 16. szazadtol kezdve
— csaknem minden hires sakkazé képviselve van.
Nemcsak mint szerz6k hanem, mint sakkozék is — abban

talalnbk megnyugvéasunkat, ha a ko6zonség olyan szeretettel fo-
gadna muivinket, amind buzgalommal annak faradsagos oOssze-
allitasara torekedtunk: mert bizonysagul szolgalna arra, hogy —
e minden jatékok kozott legnemesebb — nalunk is mindjobban
tért nyer, ami eddig — alkalmas magyar tankényv hianyaban
— csaknem lehetetlen volt.

A szerzbk.
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